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(Késumé

Il y'a quelques années, le recrutement se faidearméthodes classiques et
des moyens traditionnels, par conséquent les gaveraent ignorants des offres

disponibles sur le marché du travalil.

Les nouvelles technologies de I'informateairde la communication (NTIC)
touchent quasiment tout les secteurs de la soetateé I'économie, permettant
ainsi aux entreprises de devenir plus compétitivies, créer de nouveaux
emplois,...Elle sera donc source de richesse et darlire a une croissance
durable dans tout les domaines et aujourd’hui g&daternet, de nouvelles

méthodes rapides et efficace sont devenues pasgibie le recrutement.

En effet, mon projet consiste a la conceptat la réalisation d'une
application Web pour le recrutement en ligne quime d’offrir simultanément

des avantages aux employeurs et aux employés.

Mots clés :Internet et Web, Recrutement, Architecture Cliemt/sur, UML,
Base de données, PHP, MySq|.



Abstract

Few years ago; recruitment is done by atassnethods and traditional

means, therefore proving people ignorant of oféealable on the labor market.

New technologies of information and commatian (ICTs) affect almost
all sectors of society and economy, enabling congsamo become more
competitive, create new jobs ... It will be a seuaf wealth and will lead to
sustainable growth in all areas and today thankkCis, new methods have

become quick and efficient as possible for recraim

Indeed, my project is the design and impletaigon of a web application
for online recruitment that can simultaneously ofelvantages for employers

and employees.

Keywords: Internet and Web, Recruitment, Client / Server,llURatabase,
PHP, MySq|.
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Dntroduction géﬁémlﬁ

Depuis l'apparition de linformatique, I'étre humaa toujours essayé d’exploiter cette
science pour automatiser ses taches quotidienngsstien, de communication, de vente,...

Les méthodes classiques de recrutement censiétconsulter les agences de recrutement
locales ou les médias traditionnels. Le recruteragrdavers ces méthodes est loin de satisfaire
objectivement les besoins des employeurs et desogéwmp Les employés Qualifiés n’étant
pas toujours informés sur les offres disponibledesunarché du travail. Il a été nécessaire de
trouver une méthode rapide et efficace : d’'ou Basion du recrutement a travers le net.

L’Internet est un moyen d’amélioration des moéles traditionnelles dans le sens qu'il
n'est pas géographiguement limité, son acceés rapideanmédiat permet d’optimiser le
processus de recrutement. La qualité des candetagst maximisée grace a la diffusion via
I'Internet, un médium de haute technologie, le ugmment a travers les sites d’emploi en
ligne permet d’offrir simultanément des avantagesemployeurs et aux employés.

Du fait que ces sites d’emplois regroupentssan méme toit des chercheurs et des
pourvoyeurs d’empilois, ils constituent des outésathoix non seulement pour les entreprises
a la recherche des candidats qualifiés, mais égaemour les chercheurs d’emploi qui
désirent étre connus par ces employeurs.

Pour les entreprises, cette méthode garanét wsibilité optimale parmi les personnes
correspondant au profil recherché par I'entrepridlie permet également une diffusion des
annonces a moindre co(t.

Pour les candidats, cette méthode les orfacteement vers les emplois répondant a leurs
aspirations et a leurs attentes.

C’est dans cette optique qu’un travail nous &nfié, consistant en une conception et
réalisation d’'une application web pour le recrutemartuel, qui va permettre aux chercheurs
d’emplois ou qu’ils soient et sans se déplacercatesulter les offres d’emplois disponibles,
envoyer leurs CV, et une meilleure orientation pgmeset qui va permettre également aux
recruteurs de déposer une offre, de visualisexaktarcher un CV.

Pour tenter d’atteindre les objectifs fixés, nousres adoptés la structure suivante :

> Le premier chapitre s'intitule « Réseau et Web mpend des généralités sur les
réseaux, notamment Internet et quelques servideg pér le Web.

.



» Le deuxiéme chapitre sera consacré a « l'architeatlient/serveur » qui comprend la
définition du client/serveur, son fonctionnementes | différents types de
client/serveur...

> Le troisieme chapitre sous le nom «Analyse et qoin@e » qui est consacreé a I'analyse
et a la conception de notre application, qui estréaliser une application web
interactive pour le recrutement en ligne, pour gedas avons opté pour le langage
UML étant le mieux adapté pour les applications web

» Le quatrieme et le dernier chapitre « Réalisationemporte quand a lui la
présentation de I'environnement dont lequel nopplieation a été réalisé, les outils
utilisés et quelques interfaces de notre applinatio

B
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Chapitre | : Réseau et Web

I-Introduction :

Les réseaux informatiques sont nés du besoin d@eha’information, de transfert de
fichiers, de transmission de messages, de paregesdources, d’opération sur les bases de
données communes, de contrdle de processus irasistde gestion des transactions,
d’échange d’'images, de la vidéo ou du son, et dawnt permis le développement de la
technologie des réseaux et de la télécommunication
Les réseaux couvrent aujourd’hui toute la plandéteeda revient a l'invention de divers
équipements sans oublier 'événement du 2lemeesi@térnet’ qui offrent des services
enormes aux utilisateurs.

Il - Les réseaux :
I1.1-Définition :

Un réseau est un ensemble de moyens infayoesti(matériels et logiciels) permettant la
connexion de deux ou plusieurs périphériques dabsitl d’'offrir des services aux utilisateurs
(comme le réseau téléphonique) ou d'assurer legagmarde ressources et de données et la
facilité de communication entre les utilisateurs.

Un ensemble de périphérique (d’ordinateur) cometit un réseau sont autonomes connectes
entre eux par un intermédiaire de support physageldigne de communication.

II.2- Les objectifs des réseaux :
Les réseaux informatiques ont pour objectifs :

* Le partage de ressources logicielles : compilai&@BD. . .

* Le partage de ressources matérielles : imprimaatdsjateur.

* Le partage de données : fichier, base de données. .

» Le transfert de fichiers et de données entre mastdrstantes.

* La communication entre personnel : courrier élestpee, discussion en direct . . .
» La garantie de l'unicité et de l'universalité dadtes a 'information. . .

* Les jeux vidéo multi-joueurs.

* Une organisation plus efficace et donc une meiguroductivite.

[1.3- Classification des réseaux :
Les réseaux informatiques sont classifiés en dguest:

1-les réseaux filaires :
» Selon I'étendu géographique :

On distingue généralement quatre catégories deaugsaformatiques différenciés
par la distance maximale séparant les points lesglbignés du réseau.

)



Chapitre | : Réseau et Web

LAN

WAN

PAN

Réseaux
étendus

Réseaux

Réseaux
personnels

im 10m 100 m 1 km i0km 100 km

Figure I.1: Classification des réseaux informatiques.

a.PAN (Personnel Area Network):

PAN qui signifie « Personnel Area Network », estnéseau qui s’étend sur quelques
metres (connexion d’appareils périphérique tels 4dM, PDA, oreillettes, autoradio

téléphone portables,...).
EX: USDh, infrarouge.

b. LAN (Local Area Network):

C’est un réseau étendu limité a une circonscripti@ographique réduite (quelques
centaines de metres), il interconnecte sur un m@edium quelques dizaines de machines
tel le cas d’'une entreprise qui est limité a umhee tres réduit de batiments, il offre des
débits variant entre 10 & 100 M bits/s, un faild&adde transmission et ne provoque que peut

d’erreurs, il satisfait tous les besoins internes e entreprise.
EX: Ethernet, Token ring.

c. MAN (Metropolitan Area Network):

C’est un réseau étendu de 'ordre d’'une centairlardé interconnecte plusieurs

LAN géographiquement proche tel des entrepriseévamtuellement des particuliers sur un
réseau specialisé a des deébits important qui edtagééchelle d’'une métropole, en utilisant

des commutateurs, des routeurs, des liens haut(fibbes optiques).

EX : Intranet, FDDI, ATM.

d. WAN (Wide Area Network):

C’est un réseau qui couvre des surfaces days mu d’'un continent, il interconnecte
plusieurs LAN en utilisant des routeurs qui lui rpettent de trouver le trajet le plus

approprié pour atteindre un périphérique du réseau.

EX: X25, Internet, Satellite, Frame Relay.
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» Classification selon la topologie :

On peut classifier les réseaux selamslgéopologies et cette derniere représente la
configuration spatiale du réseau, elle décrit laigr@ dont ces hétes sont connectés.
On distingue ainsi quatre classes de réseau :

a- Topologie en bus :

Dans cette architecture, les statiarg saccordés a une liaison physique commune
qui est souvent le cable coaxial, la transmissmhidformation d’'une machine a une autre se
propage le long du support qui est recue par tdateautres machines, mais seule la machine

destinataire la traite, on trouve ce type de togielosur des réseaux Ethernet 10base2,
Ethernet 10baseb.

Figure 1.2 : topologie en Bus.

b- Topologie en anneau :

C’est une architecture constituée ddneemble de dispositifs connectés par un lien de
transmission unidirectionnelle et formant une beurmée ,dans ce mode les machines
transmettent I'information a tour de role par laibid’'un message spéciale appelé ‘jeton’ et la
machine qui a le jeton émet le message qui fei@ulede 'anneau jusqu'a I'arrivé a la station
destinataire qui recopie lmessage et le renvoi a son tour jusqu’a l'arrivék atation
émettrice qui I'élimine du réseau et le passe tanjsuivant.

\
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Figure 1.3 : Topologie en anneau.

c- Topologie en étoile :

Dans cette topologie toutes les liagssont issues d’un point crucial, c’est une liaison
dite ‘point a point’ ,c'est-a-dire que les équipaisesont reliés individuellement au nceud
central et ne peuvent communiquer qu’a traversoiutilise des cables en paires torsadés
ou en fibres optiqgue ,on trouve ce type de topelogir des réseaux starlon ,ArcNet
,Ethernet,...

Hub

|! ?'-' T"'

Figure 1.4: Topologie en étoile.

-
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d- Réseau maillé :

Un réseau maillé esdractérisé par le fait que deux nceuds soiensrklig a I'autre,
ce type de réseau est pratique car il permet unkeore fiabilité dans son utilisation, me
peu envisageable pour un grand nombre de ni
Dans le cas ou le maillage est régulieaque nceud est directement connedous les autres
noeuds du réseau.

Dans un maillage iégulier, chaque nceud est rel un nombre quelconque du rése

A INTERNET

L]

L]
Poste connecté
a Intemet

Figure I1.5: Réseau maillé.

2-Les réseaux sans fils : [\0]

Réseaux personnels sans fil (WPAN)
Réseaux métropolitains sans fil {WMAN)

. ) /
; ) \ . GSM \
/" ©Biuetootn” [ @ WT ‘ '

Ly M imax icers |
o HﬂmEEE/ Hiperl./Ai | ! UMTS (3G) /

i
5

Réseaux locaux sans fil (WPAN)

Reéseaux etendus sans fil (WWAN)

Figure 1.€: Les catégories de réseaux sans fil.
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Un réseau sans fil est un ensemble dehEnigues connectés entre eux sans qu’aucune
connexion «filaire » physique reliant ces difféeeeabmposants entre eux ne soit nécessaire.
Réseau utilisant des ondes hertziennes pour étatdifiaison entre 2 équipements.

v' Réseau personnel ou (WPAN) :

Ce sont des réseaux de faible porgelques dizaines de metres). Leurs objectifs est
remplacement des cables entre des périphériquaesssaorts USB, téléphone portable) et un
ordinateur (PC)).

Ex de technologie Bluetooth.

v" Réseaux locaux sans fils (WLAN) :

WLAN pour (Mreless Local Area Network) est un réseau permettant de couvrir
I'équivalent d'un réseau local d'entreprise, soé portée d'environ une centaine de metres. |l
permet de relier entre-eux les terminaux présemtss da zone de couvertur&x de

technologie: Wi-Fi.
v' Réseaux métropolitains sans fils (WMAN) :

WMAN pour (Mreless Metropolitan Area Network) est connu sous le nom de
Boucle Locale Radio(BLR). Les WMAN sont basés sur la noriteEE 802.16. La boucle
locale radio offre un débit utile de 1 a 10 Mbjitsur une portée de 4 a 10 kilométres, ce qui
destine principalement cette technologie aux opératde télécommunication.

La norme de réseau métropolitain sans fil la parmoe est le Wi MAXpermettant d'obtenir
des débits de I'ordre de 70 Mbit/s sur un rayopldsieurs kilometres.

v' Réseaux longue distance sans fils (WWAN) :

WWAN pour Wireless Wide Area Network) : Sont des réseaux sans fil étendus avec
des couvertures a I'échelle mondiale.
- Basée sur des technologies téléco@SN!: Global System for Mobile communications,
GPRS. General Packet Radio ServiceMTS: Universal Mobile Telecommunication
System).

v" Réseaux ad hoc :
Un réseau ad hoc est un ensemble tBsmntiobiles communicant sans fil sans aucune
infrastructure pour gérer le réseau. Tous les ncsadisdes routeurs. Utilisés, par exemple,

pour partager des documents au cours d'une réuaionpour participer a des jeux
d’ordinateur multi-joueurs.

lIl -Les protocoles :
[1I-1-Définition : [1]

Un protocole est I'ensemble des régles quivelti étre respectées pour réaliser un
échange d'informations entre ordinateurs. Les pales définissent la fagon dont les

)
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transmissions se déroulent, dont les erreurs sgpttds et dont les accusés de réception sont
transmit.

[11-2- Quelques protocoles :
< IP (Internet Protocol) :

Est une partie fondamentale de la cotime d’Internet.il réalise le service de la
remise non fiable des datagrammes en mode non cinn®a tache principale est de
convertir le flux d’'information transmis par TCP paquets de données et les envoies vers
une destination décrite par une adresse IP.

% TCP (Transmission Control Protocol) :

Est I'un des principaux protocoles decbuche transport du modele TCP/IP.il offre
aux programmes d’'application un service de transimle de données bidirectionnel avec
un contrble de flux. Aprés avoir établit une conpex ces programmes se servent de cette
derniere pour s’échanger des données, et TCPtgquemnces données arrivent dans l'ordre et
sans duplication.

s UDP (User Datagram Protocol) :

Permet aux applications d’échangerdi#agrammes au mode non fiable non orienté
connexion, car il n'utilise pas d’accusés de rdoepet ne peut donc pas garantir que les
données ont été bien regues.

% TELNET :

Permet la connexion a des hotes dissagtt les traitements locale des données.
s FTP (File Transfert Protocol) :

Permet le transfert de fichiers d’udioateur a un autre.

+ DNS (Domain Name System) :

Permet d’établir une correspondanceceime adresse IP (adresse logique) et un nom
de domaine (adresse physique).

s SMTP (Simple Mail Transfert Protocol) :
Protocole utilisé pour le transfert du courriercélenique.
IV-Les architectures des réseaux :
IV.1- Le modéle de référence OSI de I'ISO :
1.1.Définition :

OSI (Open System Interconnexion) qui se uitagar ‘Interconnexion de  Systeme
Ouvert’, est un modele de référence élaboré @Dl{international Standard Organisation)_‘
9
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en 1977, dans le but de standardiser la commuaicatitre les machines afin que différents
constructeurs puissent mettre au point des pro¢laggiel ou matériels) compatible.

1.2-Fonctionnement :

Chague couche est constituée d'éléments matetidtgyieiels et offre un service a la
couche située immédiatement au dessus d'elle efpargnant les détails d'implémentation
nécessaire. Comme illustre la figure suivante chaqouche N d'une machine gére la
communication avec la couche N d'une autre maalimsuivant un protocole de niveau N
qui est un ensemble de régles, de communicationlp@ervice de niveau N.

application

o]

5

4 transport =

3 réseau réseau
e réseau CECED e
p] liaison de —_ — liaison de
Z liaison de liaison de =
données données donndes données
-

Y

Figure 1.7 : Architecture OSI.

1.2.1- Couche physique :

La couche physique fournit les moyenscanégues, électrique, fonctionnels, et
procéduraux a l'activation, au maintien et a laagdésation des connexions physiques
destinées a la transmission des bits entre deité®de liaison de données.

1.2.3- Couche liaison de données :

Elle fournit les moyens fonctionnels ebgeduraux nécessaire a |'établissement, au
maintien et a la libération des connexions dediaide données entre entités du réseau, elle

o
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détecte et corrige si possible les erreurs a I'Simiset a la réception, elle s’'occupe également
de la structuration de données en trames.

1.2.3-Couche réseau :

La couche réseau, ou couche 3 OSI, fouest services pour I'échange des parties de
données individuels sur le réseau entre des péigpias finaux identifiés. Pour effectuer ce
transport de bout en bout, la couche 3 utilise rguairocessus de base: l'adressage,
I'encapsulation, le routage, le décapsulage.

1.2.4-Couche transport :

Elle assure un transfert de données teamsp entre entité de session ainsi que le
découpage de ces données en des entités si néeessat la gestion des erreurs de
transmission.

1.2. 5-Couche session :

Elle fournit les moyens nécessaire®@hnisation et a la synchronisation du dialogue
entre 'émetteur et le récepteur. Elle sert a atabbuvrir les sessions de communication.

1.2.6-Couche présentation :

Elle s’'intéresse a la syntaxe et a la séigpae des informations transmises, elle assure
le cryptage (sécurisation), la compression (rédustdes durées de transfert) et la concertions
de protocoles, c’est la couche présentation queé ges structure de données et autorise la
définition et I'échange de structures de plus Iméegau.

1.2.7-Couche application :

Elle est la couche qui sert d’interfacdér@res applications que nous utilisons pour
communiquer et le réseau sous-jacent via lequehmessages sont transmis. Les protocoles
de couche application sont utilisés pour échanges données entre les programmes
s’exécutant sur les hétes source et de destination.

IV.2-Le modéle TCP/IP (Transmission Control Protocd/Internet Protocol) :
2.1-Définition :

Ce modéle est I'union de plusieurs protocgesmettant d’établir des communications
entre divers types de réseaux interconnectes.
Certaines entreprises utilisent TCP/IP pour intenetter tous leurs réseaux, méme si ces
derniers ne sont pas reliés au monde extérieurut®@'autiise TCP/IP pour les
communications a grande distance, entre sites gpbigluement dispersés.

¢
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Sl Avpication Layer RS
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Figure 1.8: Modele TCP/IP.
2.2-Fonctionnement:
Le modeéle TCP/IP est structuré en quatre couches:
2.2.1. Couche Application :

Elle constitue le sommet de larchiteetulTfCP/IP, elle fournie les programme
l'utilisant pour communiquer, elle contient touss I@rotocoles de haut niveau, Telnet
(protocole de terminale virtuel), FTP (protocole tlansfert de fichiers) et SMTP/POP
(protocoles d’échange de courrier électronique3)[ P (Hypertexte Transfer Protocol).

2.22. Couche Transport :

Elle sert a transférer les données de bouiout et les contréles de flux qui permettent
de vérifier I'état de la transmission. Les protesoltilisés dans cette couche sont TCP et
UDP.

2.2.3.Couche Internet :

Traite le format des paquets envoyésets Internet, ainsi que des mécanismes qui
permettent de propager les paquets échangéesotceqle utilisé dans cette couche est IP.

2.2.4. Couche Acces au réseau :

Assure l'interface physique avec le résdalle formate les données aux normes du
réseau et élabore les adresses des sous-résetenaahcompte des adresses physiques des
machines destinataires. Elle effectue les contr@leseurs au niveau des données mises sur
le réseau physique.

5
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V- Internet :

Internet est le plus grand réseau informatique monde. Il est issu d’ARPANET
(Advanced Research Projects Agency NETwork) créél@alépartement ameéricain de la
défense DOD (Département Of Defence) en 1968, dansut de relier les centres de
recherche travaillant dans le domaine militaires Lehercheurs et les professeurs des
universités américaines s'intéresserent de pré¢ aéseau et peu a peu ‘ARPANET’ est
devenu ‘INTERNET’. Dans les années 90 Internet rieridre accessible aux entreprises
publiques ou privées et aux particuliefgV 5]

V.1-Définition : [W 5]

Internet est un terme composé de deux mots

-Inter : international

-Net : network
Internet est un réseau informatique mondial caméstd'un ensemble de réseaux nationaux,
régionaux et privés branchés par le protocole danwanication TCP/IP Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) permettant aux différents ordinateurs réaliséséseau
de communiquer entre eux.

V.2- Les services de I'Internet :
Les services d'Internet sont vastes et englohessi dien :

% La messagerie électronique (E-Mall) : [2]

Service permettant I'échange des messagdés ée maniere efficaces et rapide a
travers le monde, en utilisant le protocole SMBMple Mail Transfer Protocol) et le
protocole POPRost Office Protocol) ou IMAP (Internet Message Access Protocol) pour le
stockage du courrier sur le serveur, de fagon ctaneent sécurisée.

s FTP (File Transfer Protocol): [2]
Est un protocole de téléchargement, utilise ls réseau Internet pour permettre le

transfert de fichiers. A priori la connexion a uikesFTP se fait a l'aide d’'un nom
d’utilisateur et d’'un mot de passe, ce site esserveur proposant une bibliotheque de

fichiers (images, films, applications))...

s Telnet:

Ce service permet a un internaute de se ctemet d’utiliser une machine a distance
pour exécuter des programmes (bases de donnéamgeas de bibliotheque,...) comme
s'il se trouvait face a elle, a condition qu’il pase d’un droit d’acces.

s La téléphonie :

C’est un systeme de télécommunication quoar fbut la transmission a distance du
son et en particulier de la parole sur le résedorrmtique, elle réduit ainsi le cout
d’investissement.

B
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s Gopher : [W3]

C’est un outil de navigation sur Internet guésente l'information sous forme d’une
structure hiérarchique ou arborescente de menssustmenus, qui aide a la recherche de
fichiers, de programmes, et d’autres ressourcemtmet.

% IRC (Internet Relay Chat) :

Systeme de communication, dans lequel l'atiisr se connecte a un serveur qui
recense des forums de discussions en temps réelptmsieurs internautes.
L’IRC fonctionne selon l'architecture client/serveBour I'utiliser, il faut un logiciel client
IRC sur l'ordinateur.

+ La visioconférence :

La visioconférence est le grand média, pwesqlest une discussion en direct sur
Internet. C’est une combinaison de deux techniques:
-La visiophonie ou vidéo téléphonie, permettantdir l'interlocuteur.
-La conférence multipoints ou "conférence a @uss ", permettant d'effectuer une
réunion avec plus de deux terminaux.
Cette technologie réduit les frais de mission msiftnnelle en permettant aux individus de
suivre des conférences partout dans le monde saitsasse déplacer.

+ Les forums de discussion: [2]

Sont des espaces de discussions publiquesssiigies a un nombre illimités de
personnes organisés autour de sujets extrémenéds. Maour y participer, il faut posséder
un logiciel de messagerie spécialisé ou un naviga@hacun peut s'abonner a un groupe
de discussion, écrire et lire ce gu'il désire.xist des groupes de discussion sur tout et
n'importe quel sujet.

< DNS (Domain Name Systen

LeDNS est en quelque sorte, un annuaire des resso@sesu. |l permet de faire la
correspondance entre le « nom » d’'une machine on sérvice avec une adredse
L’'adresse IP n’étant pas facilement manipulable, surtout pas ldilisateurs, c’est
pourquoi la notion de noms (c’est-a-dire la dédigmaalphabétique non ambigué) a été
introduite. Le DNS gére un espace de noms mondial, cohérent, indapendes
protocoles.

< Le World Wide Web :

C’est le service le plus célébre de I'Intérrlepermet de naviguer sur des documents
grace a des liens hypertextes.

-
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VI- Le Web :
VI.1-Historique : [3]

Tim Berners-Lee travaille comme informatici@nl'organisation européenne pour la
recherche nucléaire (CERN) lorsqu’il propose en9l@® créer un systeme hypertexte
distribué sur le réseau informatique.

Cette méme année les responsables du réseau du @Gé&dRient d'utiliser le protocole de
communication TCP/IP et le CERN ouvre sa premieramexion extérieure avec Internet.

L’année suivante, I'ingénieur Robert Caillaal jsint au projet hypertexte et se consacre
énergiquement a sa promotion .Tim Berners-Lee é&eRdCaillou reconnu comme les deux
personnes a l'origine du Web.

Les choses changent avec I'apparition de NCSA Mosai navigateur Web développé par
Eric Bira et Marc Andersen au National Center Fape&computing Application (NCSA),
dans I'lllinois, ainsi NCSA produit le NCSA HTTPuwi serveur http qui évoluera en Apache
(http server), le serveur HTTP le plus utiliséeudsd 996.

Fin 1995 aprés la sortie de Windows 95 sanmdéndre navigateur Web préinstallé,
Microsoft lance avec Internet Explorer la guerre davigateurs contre Netscape Navigator.
Aujourd’hui le projet du web atteint des dimensigigantesques et touche de plus en plus le
grand public.

VI.2-Définition :

Le Web ou le World Wide Web (WWW) est un systehypertexte qui rend public une
lecture plus dynamique, fonctionnant sur I'Interregt principe du web repose sur l'utilisation
des hyperliens qui lient les pages web entre elesir naviguer entre des documents
multimédias (pages de textes enrichies de songhigpaes, images fixes et animées,
vidéos,...)

VI1.3-Les concepts du Web :

« Page Web :

C’est une ressource du World Wide Web comppue étre consulter par des visiteurs a
'aide d’'un navigateur Web et une adresse Web. fiigalement, une page Web est
souvent constituée d’un document en HTHypertext Markup Language) ou XHTML
et d'image.

Cependant, tout type de ressource ou d’assemblagessbource textuelle, visuelles,
sonores, logicielles, peuvent constituer une pagie w

«» Site web : [4]

Est un ensemble de page web hyper liées elé® et mises en ligne a une adresse
web. Un site web est habituellement architecturtowmud’'une page centrale, (page
d’accueil) et proposant des liens vers un enseuhblpages hébergées sur un ou plusieurs
serveurs web.

On distingue deux types de sites :
-Les sites web statiques.
-Les sites web dynamiques.

s
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e Les sites web statiques :

Est un site qui présente des pages figés, reliésamécre définie les unes les autres. I
est constitué de page HTML prédéfinies, crées e gour toutes a l'aide d’'un
éditeur HTML.

. Demande de page
. Envoi de La page
4 ) Web voulue
|

Figure 1.9 : Fonctionnement d’un site web statique.

* Les sites web dynamiques :

Un site web dynamique est un site dont les pagéssest générées dynamiquement
a la demande. Le contenue est obtenue en comHingiligation d’'un langage de
scripts ou de programmation et une base de donhé&égit souvent de PHP pour le
langage et MySQL pour la base de données.

Lecture du conteny
de la page

—

Demande de page

-

Cheix de La forme

& de page 5

| AL

1-"‘-\- ':._.-.-."
e ol de

' ~iaa|e'u.1 delap age

-,

k-

Figure 1.10: Fonctionnement d'un site web dynamique.

+ Navigateur Web ou browser :

C’est un logiciel d’interface entre I'utiliur et les informations codées sur Internet. II
est congu pour consulter le web et d’avoir accéiaatres services, tels que le courrier
électronique, ou les forums de discussion, les @nsius sont Microsoft Internet Explorer,
Mozilla FireFox,Safari (Mac), Opera.

i
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++ Moteur de recherche :

C’est un logiciel qui permet a linternaute dechercher l'information a partir d’'un
navigateur web se servant de mots clés, le moteuredherche tente de trouver les
occurrences de ces mots a l'intérieur d’'une basgodeées. Les moteurs de recherche les
plus connus sont : « Google » « Altavista » .....

%+ Serveur Web :

C’est un logiciel serveur qui s’exécute sueumachine distante et qui répond aux
requétes des navigateurs web. Un serveur web espas#® de plusieurs logiciels qui
fonctionnent en paralléle. On retrouve la combimiserveur http (Apache), serveur de
base de données (MySQL) et PHP.

s HTTP (HyperText Transfer Protocol) :

Protocole de communication et transmissioiisé@t pour I'échange de document
hypertextes ou hypermédias entre client et semwvebr

« URL (Uniform Ressource Locator) :

Désigne l'adresse web unique d'un documengdpweb, site web, fichier,...) qui
permet de le trouver sur le réseau.

% HTML (HyperText Markup Language) :

Langage normalisé de description des pagds Wespécifie la mise en forme des
documents a l'aide de marqueurs (tags, balisegudites) qui seront reconnus et
interprétés par les navigateurs comme Netscapetetnet Explorer.

s Hébergeur web :(hébergeur Internet)

Est un prestataire de services équipés dgueks durs et de serveurs ayant pour
vocation de mettre a la disposition des internadesssites web concgus et gérés. Il donne
ainsi acceés au contenu déposé et stockés dansngres des utilisateurs et maintient des
ordinateurs connectés 24h/24 au réseau Interneingaconnexion a tres haut débit.

VIlI- Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons abordé quelques géeglr les réseaux, ainsi que les
architectures OSI et TCP/IP, les protocoles, eesnibius avons parlé d’Internet et ses
différents services principalement le Web, sur &qan a donné une vue globale sur ses
différentes technologies, du coté client et du set&eur.

Dans le prochain chapitre nous allons entamer lgéhecclient/serveur.

-
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l. Introduction:

Avec l'interconnexion des ordinateurs en réseawretparticulier a travers Internet,
devient possible de faire fonctionner des applcetisur des machines distantes grace
environnement client/serve; cette dénomination signifie que des chines clientes
contactent un serveur qui leur fournit des serv

Cette technologie permet d’exploiter au mieux E&seaux, et permet un haut niveat
coopération entre differentes machines sans qu#isateur se préoccupe des détails
compatibilité.

[I. Définition : [W1]

L’architecture client/serveur désigne un mode demmoonication entre plusieu
ordinateurs d’'un réseau. Des machines clientesaffipartie du réseau) contactant un ser
qui leur fournit des services qui sont programmes fournissant des données tels qu
fichiers, une connexion...

Requétes
Application .
Client Opérations
(Le client) Serveur

(Le serveur)

.o
Réponse

Figure 11.1 : Dialogue client/serveur.

[ll. L'architecture « Mainframe » et I'évolution du client/serveu : [W13]

Les premiers réseaux informatique étaiarchtecturés autour d’'un ordinateur centr
appelé « Mainframe qui est apparu dans les années 60. Ce derniessegpie ainsi u
ordinateur central de grande puissance chargé rée Igé sessions utilisateurs des différe
terminaux qui lui étaientetiés. Grace a cette architecture, il est possibleonsolider, c’e-
a-dire de gérer de maniere centralisée I'ensemblapleiécations métiers de I'entrepri

Cependant, dans le modele mainframe, la performdacgystéme tout entier repose
les capacités de traitement de I'ordinateur centfakt la raison pour laquelle ce modele
parfois qualifié d’informatique lourde. Par aillsydans un environnement mainframe,
terminaux du réseau étaient simples et ne peuwéntue le server central
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Cette architecture a vite montré ses limites clar et pouvait pas absorber les nouve
technologies.

Une nouvelle orientation est apparue donnant naigsa une génération d’informatiq
axée sur les concepts de flexibilité 'interopérabilité ainsi que lamouvanc des applications
et I'ouverture aux nouvelles technologies. Cetteégation est celle du client/serveur, apg
pour répondre aux problemegse posaient lesystémes centralisés.

Le client/serveur a connu troispes de génération :

[1l.1. Premiere génération (architecture centralisé-1970) :

Client : gestion de présentati
Serveur : réalisation.

Terminaux passifs
non ergonomiques Ordinateur hote

Réseau
propriétair

Figure 11.2: Architecture centralisée.

l11.2. D euxiéme génération (architecturedécentralisée-1980-) :

Client : -Gestion de présentati
Partage de traitement applice

Serveur : Gestion d'acces a la BD

|
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Poste de travail

ergonomique Serveur UNIX

lﬁ SGBD

Serveur UNIX

Figure 11.3: Architecture décentralisées.

Serveur Routeur

[11.3. T roisieme génération (architecture distribuée-1990-) :

Client : Gestion de présentati
Serveur applicatif : Lien entre un client et plusieurs BLC
Serveur de données Gestion d’acces a la BD

xl
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Firewall Firewall Serveur
> Internet | @
Client Internet Serveur web

Client UNIX

Client Windows

Client Windows

Figure 11.4: Architecture distribuées

V. Les notions de base [W1]

» Client (client) :C’est un processus demandant I'exécution d’uneabipér a un autr
processus par envoie d'message contenant le descriptif de I'opérationéceber e
attendant la réponse a cette opération par un gessaretou

» Serveur (server) C’est un processus accomplissant une opératiodesuande d’ul
client et transmettant la réponse a ce cl

> Requéte (request) C’est un message transmit par un client a unesgerdécrivan
I'opération a exécuter pour le compte du cli

> Reéponse (reply) C'est un message transmit par un serveur a untcfieite ¢
I'exécution d’une opération contenant lerametres de retour de I'opérat.
Les appels aux services de transport mis en jetuiasonombre de qua :

a- Send Request () permet au client d’émettre le message décrivanédaéte a un
adresse correspondante a la porte d’écouserveur.

b- Receive Request () permet au serveur de recevoir la requéte sur $a g@Ecoute
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c- Send Reply () :permet au serveur d’envoyer la réponse sur laepdécoute du
client.

d- Receive Reply () permet au client de recevoir la réponse en prowvandu serveur.

En résumé, la figure suivante illustre ces notions

Requéte
Send Request() ... / Receive Request ()
Application - | S Opération
client serveur
|
Receive Reply () Send Reply ()
Réponse

Figure 11.5: Notion de base client/serveur.

% Middleware : ensemble des services logiciels jouant un rélegefmédiaires entre les
clients et les serveurs en assurant le dialogue eas derniers.

» Principales fonctions de middleware :

-Procédure d’établissement de connexion.
-Exécution des requétes.

-Récupération des résultats.

-Procédure de fermeture de connexion.
-Gestion des acces concurrents.

-Sécurité et intégrite.

-Acces aux données a distance.

-Initiation des processus.

-Terminaison des processus.

V. Pourquoi 'architecture client/serveur ?

Le concept client/serveur s’est taillé unecplamportante dans l'univers informatique en
s’'imposant comme une architecture type pour lesesyss moderne. Sa réussite est sans
doute due aux grandes solutions qu’il met a laadigipn des entreprises.
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Ces principaux atouts sont :

% Exploitation : Il est facile a utiliser (préparer les entréesnpeendre les sorties d’'un
systeme ou d’'un composant).

+ Flexibilité : 1l est facile de modifier un composant ou un gyste

« Interopérabilité : Les systémes ou les composants peuvent échangélisgr plus
facilement les informations.

% Mieux maitriser le systeme d’information: Pour mieux maitriser un systéme
d’'information il faut le rendre plus intégré et plavolutif. L'intégration et I'évolution
passent par I'architecture client/serveur qui perhmetégration des données et des
traitements communs de l'entreprise au sein dueservelationnel, ainsi que
I'évolution des applications développées sur lents.

% Prendre en compte les évolutions des technologieEn plus de maitrise du systéme
d’'information, le modéle client/serveur apporte umedularité des composants
matériels et logiciels. Ceci permet dintégrer pléacilement les évolutions
technologiques dans le systeme d’information detiéprise pour produire mieux et
plus vite.

VI. Mode de dialogue du client/serveur :

La communication entre le client et le serveur [@re en mode synchrone ou asynchrone
a- Mode synchrone :

Dans ce type de dialogue, le client ne pestgmettre d’autre requéte pendant que le
serveur exécute une opération pour lui. Autreméntles commandes d’émission et de
réception sont bloquantes.

b- Mode asynchrone :
Dans ce type de dialogue, au moins une desnamdes d’émission ou de réception

est non bloquante, il est donc géré par une fildtehte. Ce dialogue permet au client
d’effectuer une autre requéte pendant que le seesgcute une opération pour lui.

VII. Modes de connexion client/serveur : [5]

a- Mode non connecte il est caractérisé par :

-Pas d’établissement préalable d’une connexion.

-adapté aux applications pour lesquelles les régons& requétes des clients sont
courtes.

-protocole de transport utilisé : UDP.

=



Chapitrell :

Architecture client/serveur

-mode d’échange par messages : le récepteur regoitldnnées suivant le méme
découpage que celui effectué par I'émetteur.

Client

Programme

Attente...

Réseau

Serveur

Reception du
résultat

¢

Poursuite du
traitement

Mode connecté il est caractérisé par :

[
»

Message d’appel

Prise en compte
de la requéte

v

Réveil du serveur

¥

-
<

Message réponse

Exécution requéte

Figure 11.6 : mode de connexion non connecté.

-Etablissement préalable d’'une connexion : le cliEamande au serveur s’il accepte la

connexion.

-fiabilité assurée par le protocole de transpoliséti TCP.
-mode d’échange par flot d'octets : le récepteurpda connaissance du découpage

des données effectué par I'émetteur.

-possibilité d’émettre et de recevoir des caractergents.
-apres initialisation, le serveur est « passif »gst activé lors de l'arrivée d'une
demande de connexion d’un client.
-un serveur peut répondre aux demandes de senacgsisieurs clients : les requétes
arrivées et non traitées sont stockées dans wnd'éittente.

@
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Client Réseau Serveur

Prise en compte de la
Demande de > connexion
connexion
Message de v
connexion Création d’un
contexte
Emission de requéte v
Réception de résultats [ | Exécution des requéte

Synchronisation et gestion de la

synchronisation

\ 4

v

Emission de requétes
Réception de résultats
synchronisation

A

\ 4

Prise en compte de la
déconnexion

Demande de
déconnexion

\ 4

Message de
déconnexion ‘
Libération du contexte

Figure 1.7 : mode de connexion connecte.

VIII. Gestion des requétes :
Les termes itératif et concurrent sont utilisésrpgfinir la gestion des requétes.
a- Acces itératif :

Un seul processus gere toutes les requétes déetoakents :

-Le processus traite séquentiellement les requétes,

-Adapté aux requétes qui peuvent s’exécuter rapideme

-Souvent utilisé en mode non connecté (rechercha plerformance).

b- Acces concurrent :

Un processus géere chaque requéte, le serveur aclEptrequétes puis les délegue a un
processus fils (traitement de plusieurs clients) :

-adapté aux requétes qui demandent un certain nr@ite (le cout du traitement est
suffisamment important pour que la création du @ssas fils ne soit pas pénalisante),
-souvent utilisé en mode connecté.

25 |
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IX. Types de serveurs : [\2] [6]
Il existe plusieurs serveurs, les plus utiliség son
% Serveur de fichiers :

Le serveur s’occupe de la gestion ddsidis. Le client demande I'accés (écriture ou
lecture) a des fichiers en émettant des requétesirsuéseau en direction de serveur. Les
serveurs de fichier sont utiles pour partager dehiefs sur un réseau et ils sont
indispensables pour créer des banques de docurdamisge...

Sa faiblesse réside dans I'obtention de l'informatijui nécessite de nombreux échanges de
messages sur le réseau.

%+ Serveur de base de données :

Dans le cas du serveur de base de dsnleéelient émet des requétes SQL sous forme
de message en direction du serveur. Les donnéssie le code qui traite les requétes
résident sur la méme machine serveur. Le stockade waitement de ces données sont
réalisés par le serveur. Ce dernier utilise sarproppacité de traitement pour rechercher les
données demandées au lieu de transmettre toustiglesaau client et laisser en faire la
sélection. Le client n'a que la création des tabtde code de I'application.

Exemple :Oracle, Microsoft Server SQL.

%+ Serveur de transaction :

Une transaction correspond a une praee8QL, c’est-a-dire un groupe d’instruction
SQL. Dans ce modele, les clients invoguent cesépimes distantes sur le serveur qui
exécutent un ensemble d’instructions SQL.
Il'y a un seul échange requéte/réponse pour lsacdion (une réponse pour un bloc de
requétes SQL). Ces serveurs sont essentiellemiéisésitpour l'informatique de production
(ou opérationnelle) pour laguelle la rapidité daaps de réponse est importante.

% Serveur de groupware :

Le groupware s'’intéresse a la gestionfa¥mations semi-structurées telles que le
texte, 'image, le courrier, la messagerie et ordocement des taches.
Ces systemes client/serveur permettent de repe¥sges processus centrés sur les activités
humaines exercées en collaboration les uns avecaut®s. lls sont fondés sur cinq
technologies de base : la gestion de documentsmaédlias, 'ordonnancement des taches, le
courrier électronique, la gestion des conférenté&s@anification des réunions.

« Serveur d’application Web :

L'Internet est la plus grande applioaticlient/serveur. Ce modéle consiste en des
clients légers et portables qui communiquent viprtgocole http (Hyper Texte Transmission
Protocol) avec des trés gros serveurs.

Un serveur web répond a des demandes de consultiiadlocuments, chaque passage d'un
document hypertexte a I'autre par parcours d’'urehiygn dans le logiciel client (la plupart du

=
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temps un navigateur web) provoque I'envoi des d@nimlorsque le client les demande par
leurs noms.
Exemple : APACHE.

X. Types de client : [\W2]
% Client léger :

Le terme client léger (parfois clierdupre, thin client) désigne une application
accessible via une interface web (en HTML) consldta I'aide d’un navigateur web, ou la
totalité de la logique métier est traité du cotéduveur.

Des contréles (de cohérence, de saisies,...) pe@mentraités sur la partie cliente a partir de
scripts embarqués dans la page envoyeée. Cettéosoast souvent utilisée dans des sites « e-
commerce ». La priorité est donnée a la fiabileé dchanges au détriment de la rapidité de la
sophistication de I'interface.

++ Client lourd :

Le terme client lourd (fat client oavy client), par opposition au client Iéger, désign
une cliente graphique exécutée sur le systéme ldigaiion de I'utilisateur.
Un client lourd posséde généralement des capatidsaitement évoluées et peut posséder
une interface graphique sophistiquée. Néanmoirg,dmamande un effort de développement
et tente a méler la logique de présentation (Ffate graphique) avec la logique applicative
(les traitements).
Ce type d'application étant généralement installédes systeme d’exploitation de I'utilisateur,
une nouvelle version doit étre installée afin déaiee évoluer. Pour y remédier, les éditeurs
d’application lourdes les dotent généralement diometionnalité exécutée au lancement de
'application, permettant de vérifier sur un senmveistant si une version plus récente est
disponible et le cas échéant propose a I'utiligatieua télécharger et de l'installer.

% Clientriche:

Un client riche est un compromis emgrelient |éger et le client lourd. L’objectif du
client riche est donc de proposer une interfacetgoae, décrite avec une grammaire de
description basée sur la syntaxe XML, permettanbinir des fonctionnalités similaires a
celles d'un client lourd (glisser-déposer, multdage, etc.).

Les clients riches permettent ainsi de gérer letssledes traitements du coté de serveur, les
données sont ensuite transmises dans un formdtati§e standard utilisant la syntaxe XML,
puis interprétées par le client riche.

XI. Les modeles de client/serveur : [7] [8]

Les différents modeles de client/serveur sontdi®s services qui sont assures par le serveur.
On distingue couramment :

£
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a- Le client/serveur de présentation :

Sur le poste client sont exécutés destions de dialogue avec l'utilisateur et le
serveur gere les données et exécutent le codecagipli

b- Le client/serveur de rhabillage :

Sur le poste client s’exécutent les fiams de dialogue avec l'utilisateur, le serveur
s’occupe de la gestion des données, exécute |leapplieatif, assure les dialogues simplifiés
avec l'utilisateur.

c- Le client/serveur de données :

Dans ce cas, le serveur assure legesagh gestion, de stockage et de traitement de
données. C’est les cas le plus connu de cliendgsergt qui est utilisé par tous les grands
SGBD : la base de données avec tous ses outilptgnance, sauvegarde,...) et installé sur
un poste serveur.

Sur les clients un logiciel d’accés est installénpetant d’accéder a la base de données du
serveur. Tous les traitements sur les données eftetdtués sur le serveur qui renvoie les
informations demandées (souvent a travers une te@q@L) par le client.

d- Le client/serveur de traitement :

Dans ce cas le serveur effectue désrmants a la demande du client. Il peut s’agir de
traitements particuliers sur des données, de gaétifin de formulaire de saisie, de traitement
d’alarme...

Ces traitements peuvent étre réalisés par des gmoges installés sur des serveurs mais
également intégrés dans des bases de données;edeas la partie donnée et traitement sont
intégrés.

XII. Types d’architecture Client/serveur : [W 2]
a. Architecture Client/serveur a 2 niveaux :

L’architecture a deux niveaux (aussi appal&hitecture 2_tiers) caractérise les systemes
client/serveur pour les quels le client demande rgssource et le serveur la lui fournit
directement, en utilisant ses propre ressourcds. Signifie que le serveur ne fait pas appel a
une autre application afin de fournir une partiesdrvice.

L’architecture a deux niveaux se schématise conuite s
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Niveau 1 Niveau 2

Envoi de requétes

n
»

Base de
donnée:

A A A
YVY

Envoi de réponses [

<
<

Client Serveur

Figure 11.8 : Architecture Client/serveur a 2 niveaux.

b. Architecture Client/serveur a trois niveaux:

Dans l'architecture a trois niveaux (apped&ehitecture 3-tiers), il existe un niveau
intermédiaire, c'est-a-dire que I'on a généralempatarchitecture partagée entre :

1 -Un client (niveaul):C’est l'ordinateur demandeur de ressources, équip@e
interface utilisateur (généralement un navigateelchargée de la présentation.

2 -Le serveur d'application (niveau 2). Appelé également middleware, chargé de
fournir la ressource mais faisant appel a un adreeur.

3 -Le serveur de données (niveau 3L est celui qui fournit au serveur d’applicatios le
données dont il a besoin.

L’architecture Client/serveur a trois niveaux ségente comme suit :

Serveur Serveur de
d’application données
Client
Protocol http _

SGBD

\ 4

Base de
donnée!

\ 4

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

Figure 11.9 : Architecture Client/serveur a 3 niveaux.
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c. Architecture Client/serveur multi niveaux :

L’architecture n-tiers a été pensée pouligraux limitations des architectures trois tiers
et concevoir des applications puissantes et singhasintenir. Ce type d’architecture permet
de distribuer plus librement la logique applicatice qui facilite la répartition de la charge
entre tous les niveaux.

Cette évolution des architectures trois tiers nmebaivre une approche objet pour offrir une
plus grande souplesse d’'implémentation et facilaegutilisation des développements.

Cette architecture est présentée dans le schéransui

Niveau 1 Client

Niveau 2 Serveur

Niveau 3 Serveur
Serveur

Figure 11.10 : L'architecture multi niveaux.

E
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XIll. Avantages et Inconvénients de I'architectureclient/serveur :
XIll.1. Avantages de I'architecture client/serveur:

Le modele client/serveur est particulierement recamdé pour les réseaux nécessitant un
haut niveau de fiabilité. Ses principaux avantages

» Des ressources centraliséetant donnée que le serveur est au centre duwrékea
peut gérer des ressources communs a tous lestdilis, comme par exemple une
base de données centralisée, afin d'éviter les|gmus de redondance et de
contradiction.

* Une meilleure sécurité :car le nombre de points d’entrée permettant |'s.codx
données est moins important.

* Une administration au niveau serveur :les clients ayant peu d’'importance dans ce
modele, ils ont moins besoin d’étre administreés.

e Un réseau évolutif : grace a cette architecture on peut supprimer mutex des
clients sans perturber le fonctionnement du réseéaans modifications majeures.

XIII.2. Inconvénients du modéle client/serveur :
L’architecture client/serveur a tout de méme quetglacunes parmi lesquelles :

* Un cout élevé da a la technicité du serveur.

* Un maillon faible : le serveur est le seul maillaible du réseau client/serveur,
étant donné que tout le réseau est architectuofiiadé lui.

» Fournit aux applications une abstraction du systéimeploitation et du réseau.

XIV. Exemple d’architecture client/serveur : [W6]

LaSARL BURO+ est spécialisée dans la vente par correspondancensommables
bureautiques, son siege social est situé a LibbeisTes trimestres, la société édite un nouveau
catalogue et I'envoie a ses clients.

Les dirigeants de la SARL envisagent le dévelopmentéune application client/serveur
permettant aux clients de consulter le catalogue gleduits et de saisir en ligne des
commandes par l'intermédiaire de pages web dynassigénérées par la technologie ASP
(active server page) couplée a une base de doSi#es

La situation peut étre résumée par le schéma diivan

e
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£ T
| | &
4 O
@ P Middlewar
X . J
Requéte http Serveur Web @
Base de
Renvoi de Page ASP données
la page
demandée
@ Serveur Serveur de base de
d’application données (MS SQL server
(serveur Web 2000)
MS IIS) 9

Figure 11.11 : Exemple d’architecture client/serveur.

Commentaires :

1. L'utilisateur saisit I'adresse http://www.buro.com/index.asglans son navigate!
Internet.

N

ogkw

traduit le code html en page W

XV. Conclusion :

Dés réception de leequét http, le serveur IIS exécute le code contenu dammge
ASP.

Le serveur IIS interroge le serveur de base de éks

Le serveur SQL traite la demande (extractiondonnées).

Le serveur SQL renvoie les enregistrements corretgd a lerequét du serveur 1IS.
Le serveur IIS renvoie une page html contenantitemées. Le navigateur du clie

Vu que l'archecture client/serveur est une approche qui vigépartir un system
informatisé sur des machines distantes. Grace andésriels et des protocoles standa
I'Internet et bien précisément le web sont batrscetite architectur
Les applications cligt/serveur sont au cceur de fonctionnement de épnge et ave
I'Internet, les serveurs peuvent accepter des tequ&rivant de millions de PC connec
Avec toutes ces technologies, les entreprisestetsapeuvent communiquer avec leurs clit
(activités commerciales).
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|- Introduction :

Avant de développer toute application ou systeénformatique, il est utile de faire
référence a une méthode ou approche bien définiegla pour une bonne organisation du
travail a effectuer.

Dans ce chapitre nous allons entamer le procesmuanalyse qui mettra en évidence les
différent acteurs qui interagissent entre eux exomplissant différentes taches grace a des
ressources de communications .La phase concepéippuyant sur les résultats de la phase
analyse donnera la modélisation des objectifseinalite.

Mais avant cela, on va jeter un brin de lumiera anEthode utilisé pour la modélisation du

systeme en I'occurrence 'UML étendu pour les aggtions Web.

[I-Présentation de 'UML : [9]

A I'heure actuelle, toute technique de moaéiisi doit prendre en compte, non seulement
les éléements pertinents, propre au Web, tels qgipdges Web et les liens hypertextes, mais
aussi leurs relations avec les éléments d'arrieme-glu systeme, tels que les couches
intermédiaires et les bases de données.

[1.1 - Définition :

UML(Unified Modeling Language) est un langagnifier pour la modélisation dans le
cadre de la conception orienté objet .Il s’agitrdlangage graphique de modélisation objet
permettant de spécifier, de construire ,de viserljst de décrire les détails d'un systéeme
logiciel .Il est issu de la fusion de plusieurs tmoéles dont « Bootch » et « OMT pour Object
Modeling Technique» et adapté a la modélisation tale types de systemes. Il devient
aujourd’hui un standard dans le domaine d’anagyske conception orienté objet.

Il propose plusieurs modéles qui sont des deswmnipt abstraite du systeme étudié et qui
sont :
Le modéle de classe qui capture la structure siatiq

Le modéle des cas d'utilisations qui décrit lesdies de I'utilisateur.

Le modéle d’'interactions qui décrit les scénaebkes flots de messages.
Le modéle des états qui exprime le comportemgmamique des objets.
Le modéle de réalisation qui montre les unitégaesatl.

Le modeéle de déploiement qui précise la répartidies processus.

YVVVVYVY

Ces modéles sont élaborés par des utilisateuran@en de diagramme. Un diagramme
spécifie un aspect précis du modéle.

II.2- L’extension d’'UML pour le Web :

Une extension d’'UML définit un ensemble deé&iéype, d'étiquettes et de contraintes qui
rend possible la modélisation d’application Webs Gtéréotypes et ces contraintes sont
appligués sur certains des composantes propreplications Web , permettant ainsi de les
représenter au sein de méme modele et sur les mi@g@mmes que ceux qui décrivent le
reste du systeme .Le principale élément spécifitpse applications Web étant la page Web
plusieurs stéreéotypes qui lui sont destinésiggopour les éléments tels que les cadres ,les
cibles et les formulaires ,représentant eux ausss domposants architecturalement
significatifs dans un modéle.

=
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I1l- Le recrutement :

l1l.1- La procédure actuelle de recrutement :

On recense actuellement dans le marché local dapl® au moins trois modes de
recrutement, qui sont :

[11.1.1- Par voie de presse :

A I'heure qu'il est, c’est le moyen lup connu et peut étre le plus utilisé en question
de demande et d'offre d’emploi. Elle s’organisenpipalement sous deux formes: en
rubrique et en placard.

)] En rubrique :

Dans le quasi totalité des journaux @u\ve vers la fin de ces derniers une ou deux
pages consacrés aux annonces et qui sont génénalemeubrique. Parmi ces rubriques on
trouve celle dédiée aux offres et demandes d’emplOiest en fait, un petit rectangle ou
s’intercalent les informations sur le candidat bemploi lui-méme et le moyen de contacter
l'auteur, et la aussi on distingue deux moyentdiht de le faire, soit par le biais du journal
alors on trouve une référence destinée a ce prepas;ontacter directement I'intéressé par le
moyen spécifié dans I'annonce.

i) En placard :

Elle est généralement plus chére que la précéaemencipalement réservée a I'offre. On les
retrouve dans les pages de publicité sous des $oehales tailles variés. En y trouve a
l'intérieur des informations sur la société quirtde, les postes disponibles, les conditions
requises, les avantages du poste et 'adressesteiksté concernée.

Malgré I'engouement que fait valoir se mode de utxnent il présente néanmoins un
certains nombres d’'inconvénients qu’on peut résudaas les points suivants :

> Les tarifs gu’elle suscite peuvent atteindre defrel exorbitant, a titre d’exemple une
annonce pour une demande d’emploi est de 100 DAgration et de 300 DA pour les
offres. Concernant les placards publicitaires gat pé¢teindre facilement les 900 DA
voir plus ;

» On ne peut pas garantir la visibilité d'une offer pe candidat type, et vice-versa ;
» Ladurée de parution est limitée, elle peut étagéxée ou insuffisante ;

» L’accessibilité des bureaux de presse n’est pgsumiévidente a tous les intéressés,
surtout pour ceux qui habitent hors des grandéssvil

[11.1.2- Par voie d’agence de placement :

Concernant ce genre d’agences on a séageux domaines de recrutement, qu'on va
présenter brievement dans ce qui suit :

=
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[11.1.2.1- Les agences Etatiques :
)] Agence National d’Emploi Main d’ceuvre :

L’ANEM est une agence nationale rattachéeministére de I'emploi et de la sécurité
national et posséde des liens avec les difféeregEngsmes étatiques du travail. Autrefois elle
était la seule agence de placement et tout recantenit obligatoirement passer par elle
mais ce n'est plus le cas actuellement. LANEM gprencipalement trois variables : la
demande, I'offre et le placement, elle s’organiséadmaniére suivante :

% Le demandeur d’emploi constitue un dossier quisttson niveau de formation ainsi
gue son domaine d’application qu’il dépose a I'ageret il se voit remettre une carte de
demandeurs d’emploi. Il est a noter qu'un demanakemploi peut étre a priori en
possession d’un travail.

s L'employeur se présente a lI'agence et s’identifiesplépose son offre d’emploi ainsi
que tout les détails la concernant, tels : le cddr@oste : pré emploi ou emploi réel, le
type de poste : contre actuel ou permanant, le @ poste, la durée de I'offre.

«+ En suite I'agence fait correspondre a chaque affeenploi le demandeur qui répond le
plus aux criteres du poste, si ils sont plusielies @oisit alors les plus anciennement
inscrits.

Mais cette derniére regle est rarement appliqud eat trés difficile pour 'agence de
contacter la majorité de ses demandeurs, parddenps de contacter I'un d’eux,
'employeur aurai déja embauché quelgu’un d’audtebien c’est le demandeur qui aurai
trouvé du travail ailleurs. Donc elle se réduifficher toutes les offres a leurs niveaux et a
chaque fois qu’'un demandeur est concerné par dreilofe présente a I'agence qui fait le
lien avec 'employeur en lui transmettant un ordiegprésence. L'’agence garde toujours le
lien avec I'employeur jusqu'a I'enroulement totalrddemandeur et méme aprés, pour des
buts organique ou a des fins d’étude statistique.

Le passage par ’ANEM est peut étre le moyen |s plficace pour chercher un emploi ou en
offrir — de tout en moins d’apres eux — et il &0% gratuit, néanmoins elle présente
guelques inconvénients comme : le manque de simailéaentre I'offre et la demande, le
mangue de moyens technologique (ex : informatigeiejecemment, en 2013 l'arrét de tout
contrat avec I'état, suite a la non officialisaties employés et imposition de conditions pour
les entreprises ou particuliers privés concerreplyement de leurs employés.

i) Centre de Recherche d’Emploi :

Les centres de recherches d’emploi (CREit des structures de la CNAC (Caisse
Nationale d’Assurance Chomage) rattaché au mieistartravail et de la sécurité sociale, ils
permettent aux personnes désirants retrouver uoesglarié de bénéficier d’'une méthode
de soutien et une recherche de groupe basé suedwsques moderne d’'aide au retour a

'emploi. Cette méthode & pour but de rendre leratteur d’emploi autonome dans sa
démarche d’insertion/réinsertion professionnellesda marché du travail.

Le CRE s’organise principalement en un programmgrdepe assisté ou 12 a 14 participants
se rencontrent quotidiennement pendant trois sexmaavec l'assistance d’'un animateur
compétant qui fournie le soutien, I'informationletmatériel nécessaire au groupe. De ce pas,
la finalité recherchée par le CRE est la transféionadu comportement du chercheur

-
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d’emploi grace a une plus grande confiance enpsir qu’il valorise au mieux ses aptitudes
dans le marché du travail dont il maitrise miewscdennées. Pour preuve, en Mars 2001 en
dénombre 22 CRE fonctionnels sur le territoire orale et leur taux de succés est en

moyenne de 21% et atteint 37% dans certaines V¢ilf1/8]

Cependant, le CRE n’est pas vraiment une agea@lacement, elle s’inscrit plutbt sous le
slogan « chercher un emploi, ¢a s’apprend ! » aoren« 80% des emplois disponibles ne
sont pas annoncés, nous pouvant vous aider a dé@ccavmarché caché », et son action
comme en la vu précédemment s’accentue uniquemetdua du demandeur d’emploi et
aucune action n’est faite du c6té de I'employeuquieconstitue la fausse note de ce mode de
recrutement. Il garde toute fois, les coordonnées sbciétés qui ont recruté un demandeur
qui a utilisé les moyens du CRE a ce but.

I11.1.2.2 - Les agences privées de placement :

Leur fonctionnement reste assez opaque pous mar elles n'ont pas une présence
apparente sur le territoire national, elles somtubeup plus implantées dans le sud algérien.
Elles sont généralement en contact avec les mitittitedes pétrolieres ou les grandes
entreprises locales, on les appelle aussi agensewetraitance.

En effet, au lieu que la société gere elle-mémersomtement, elle fait appelle a ces agences
qui traitent pour elle le marché de I'emploi afiae satisfaire son besoin en personnel. Donc
ces agences savent a I'avance dans quel sectemaitad ceuvre est recherchée, alors elle
garde que les candidatures qui ont une relation Eveociété qu’elle sous-traite. Autrement

dit, ces agences travaillent plus avec les empisyguavec les demandeurs.

A chaque fois qu’'un demandeur d’emploi est pla@geince recoit un pourcentage de son
salaire lequel peut atteindre le chiffre aberraatgui constitue un peu le bémol de ce mode
de recrutement qui sont plus a la faveur du padehagence que du demandeur de I'emploi,
la majorité des postes disponibles sont des pogtadmaires (3 a 6 mois).

[11.1.3- Autres voies de recrutement :

Nous trouvons aussi dans le marché de I'emploindedes de recrutements qui n’ont rien
d'officiel, c'est-a-dire gu’ils ne sont pas orgassdans une structure spécifique et ne
possedent pas un fonctionnement rigoureux. Parsninmeles on peut évoquer :

« L’affichage ambulant :

Il concerne les petites entreprisdsvgulent recruter de la main d’ceuvre rapide avec
peu de moyens, donc elles ciblent par affichagefamunauté recherchixX : les sortie des
universités,...) ;

<+ Le bouche a oreille:

A chaque fois qu'un manque de personseliessent dans une entreprise soit a cause
d’'une extension, départ ou licenciement, les autastionnaires se chargent de diffuser
l'information autour d’eux et aussitot les candidas se manifestent et un recrutement sera
fait ;
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% Le porte a porte:

Il est généralement utilisé par les reaux diplomés et il consiste a déposer son CV
(curriculum vitae) dans toutes les entreprises ayarsecteur dans le domaine de son étude.
De ce fait, les entreprises désirantes recrutéegeuvent emblée avec un choix de
candidatures, qui pourraient accélérer la pro@darrecrutement.

Par le fait de son caractere non officiel, il @spossible pour nous d’avoir des précisions sur
I'efficacité de ce procédé, ni des statistiquesstun marché caché dont les habitudes sont
bien ancrées dans notre sociéteé.

[1l.2- Les marchés virtuels de I'emploi :

Le développement d’Internet sur le mardad’emploi a donné naissance aux sites de
recrutement en ligne. Ceux sont des intermédiante I'offre et la demande sur le marché
de I'emploi. Ce nouveau mode de recrutement a uéiooiné le marché du travail.

Certains marchés virtuels de I'emploi spécialisés pecteur, d'autre plus généralistes
proposent plusieurs secteurs d’activités.

Dans les pays occidentaux, on a trés souvent recawe mode de recrutement, on trouve par
exemple en France beaucoup de sites dédiés a e talzdque :

= www.anpe.fr
=  www.jobpilot.fr
= Wwww.recrut.com

En Suisse :
=  www.monster.ch
=  www.idealjob.ch
= www.jobscout24.ch

Par contre, en Algérie, le marché virtuel de I'eonpgbmmence a peine a voir le jour.

[11.2.1- Présentation :

Qu'ils soient généralistes ou spécialiséssites d’emploi en ligne ont en régle générale,
la méme présentation. L’utilisateur trouvera uobkrique consacrée aux candidats et une
autre consacrée aux entreprises.

La rubrique consacrée aux candidats permet desdépe CV en ligne et de consulter les
offres d’emploi disponibles. Au méme titre, la ngjoile consacrée aux entreprises permet de
déposer leurs offres d’emploi et de consulter [gs C

[11.2.2- Les fonctionnalités :

Le service offert est différent selon que I'utitisar est employeur ou chercheur d’emploi :

» LaCVtheque:

Les Cvthéques permettent aux recruteurs d’élamgicHamp de leur prospection.
L’'acces a cette base de données est gratuit ounfpsgion les cas. La diffusion des CV pose
un probleme de confidentialité qui peut étre eri@aésolu par l'utilisation des masques de
saisie. Ce qui permet de cacher les coordonnéearuiidat.

s
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» Le dépbt d'offres en ligne :

Ce service permet I'annonce d'une offre, ce dernéste en ligne pour une durée
déterminée et le service est souvent payant. Ceesoflécrivent le profil du candidat
recherché.

» Les moteurs de recherche :

La principale fonctionnalité d’'un site d’emploi poles candidats est la recherche
d’offres. Les sites regroupent ces offres dansdsss de données consultables par mot-clé. II
existe en générale deux catégories de moteurscterahes.

* La premiére catégorie prend peu de criteres en twne genre de moteur peut
récupérer dans la base de données tout ce quigalechrés ou de loin a la demande.
il en résulte ainsi une liste contenant les postesorrespondant pas du tout au profil
souhaités, par conséquent, le candidat devra peo@édn tri fastidieux. Ce type de
moteur dans un site d’emploi est intéressant pesirjdunes diplémés qui peuvent
s’ouvrir a plusieurs carrieres. Cependant, les ickatsl peuvent aussi se lasser et
laisser passer une offre intéressante parmi deseéz d’offres hors profil.

» La deuxieme catégorie de moteurs fonctionne avecdres de sélection beaucoup
plus précis : secteur d’activité, fonction, salailecalisation, etc. ils traquent les
offres correspondant exactement au profil défira.t¢gpe de recherche convient aux
expérimentés et aux cadres qui ont des projetegsmnnels bien définis et peu de
temps pour trier les offres inutiles.

» Le push-mail :

C’est la possibilité de recevoir des offres sumessagerie. Pour étre efficace le push-
mail doit étre rapide : les offres doivent parveair candidat dans la journée de leurs
apparitions en ligne. De la méme maniere, les teara peuvent recevoir de nouveaux CV
ciblés, par e-mail, en réponse a leurs offres.

» La mailing-list :

Est une liste de bons CV constitué fmarrecruteur en vu de les contacter
ultérieurement. A partir de cette sélection, lesruteurs peuvent ainsi envoyer
électroniquement une annonce a un panel choisiatetidats.

> Les forums:

Le forum ou newsgroup est un lieu teussions et d’échange entre les internautes.
Ces forums portent en général sur des thémes pré€eis forums de discussions sont
regroupés dans un gigantesque réservoir d’artetlde contributions écrites.
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IV-Analyse :

L’'analyse débute par 'examen du modéleadssd’utilisation et de leurs scénarios, ainsi
gue les besoins fonctionnels du systeme, et abauiit modéle d’analyse constitué par les
classes et les collaborations de classes qui seduies comportements dynamiques, détaillés
dans les cas d'utilisation et les besoins.

IV.1- Quelques définitions de base :

% Acteur: Un acteur représente un ensemble cohérent de wjles peut jouer
l'utilisateur (entité externe) avec le systemenggragit avec celui-ci en fournissant de
linformation en entrée et/ou la recoit en sortie.

% Cas d'utilisation : Un cas d'utilisation est un texte qui décrit |@raction et les
dialogues entre l'acteur et le systeme.

Les cas d'utilisation sont une technique puissgober consigner et traduire le
comportement détaillé du systeme.

+ Scénario : Un scénario est une succession particuliere danement, s’exécute du
début a la fin du cas d'utilisation .Un enchainemétant I'unité de description de
séquences d’actions.

Un ensemble de scénarios pour un cas d'utilisatentifie tous ce qu'il peut arriver
lorsque ce cas d'utilisation est mis en ceuvre.

IV.2-Problématique :

Malgré I'existence de plusieurs moyens de recrutgérad’échelle nationale, il n’est pas
a la porté de tout le monde de se déplacer poectetr des recherches : a savoir la recherche
de CV ou la recherche d’emploi. Ajouter au probletualéplacement I'éloignement
géographique joue un rble important dans le reorate, et cela est di a I'ignorance et le
manque d’informations concernant I'offre d’emploi.
En outre, la procédure de recherche d’emploi rdiffieile et épuisante a cause du
déplacement d’une agence a une autre, ou de partmuies les entreprises et particulier
pour le dép6t du CV.

IV.3- Objectif de I'application de recrutement en igne :

L’application qu'on se propose de réaliga intégrer les diverses solutions existantes
sur le marché virtuel de I'emploi afin d’optimisee processus de recrutement en ligne. Et
aussi, on tirant I'épingle du jeu des différente@scpdures de recrutement en essayant de
s’inspirer de ces avantages et d’y combler lesnasyprovoquées.

Sur ce, on se fixe comme objectif le décloisonndgnglenprocessus de recrutement, par la
mise en place d’'un espace d’échange interactifgule faciliter, accompagner les entreprises
pour optimiser leurs recrutements et donner auidahdes moyens efficaces et conviviaux
pour gérer leur carriére.

Pour ce faire, notre systéme devrait permettreuiligateurs :

-



Chapitre Il : Analyse & Conception

Visualiser toutes les offres d’emploi disponible kusite.

déposer son CV.

Postuler pour une offre.

Faciliter la tache de recrutement de I'employeudéposant ses offres, ainsi que de visualiser
les CVs des candidats postulés pour ses dernieres.

Faciliter la tAche de I'administrateur du site vgelant a la mise a jour de la base de données.

YV V VYV

A\ 4

IV.4-ldentification des acteurs de I'application :

Les principaux acteurs de I'application sont :

i) le visiteur : c’est un simple utilisateur du site, il peut édtemandeur d’emploi ou
recruteur.

i) le candidat :c’est un demandeur d’emploi qui posséde un congua.CV est enregistré
sur le site.

iii) le recruteur: c’est un offreur d’emploi qui possede un compterutur. Il a
I'opportunité de déposer une offre.

iv) Padministrateur : c’est le maitre d’ouvrage de I'application, il aupdonction la gestion
du site.

Application de recrutement
% en ligne
—» <—

Visiteur Administrateur

T

Candidat Recruteur

Figure Ill.1 : Diagramme de contexte.

]
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IV.5- Spécification des taches :
Le tableau suivant résume les différetdebes assurées par chaque acteur systéeme que
nous avons définis précédemment.

Acteurs Taches

Visiteur TO : Se connecter au site.

T1 : Inscription autant que candidat.
T2 : Inscription autant que recruteur.
T3 : Visualiser les offres.

Candidat T4 : S’authentifier.
T5 : Déposer son CV.
En T6 : Modifier son CV.
T7 : Rechercher offres.
ligne T8 : Postuler pour une offre.

T9 : Gérer I'espace candidat.
T10 : Se déconnecter.

T11: Accéder a I'espace recruteur.

T12: Gérer les offres.

T13 : Consulter la liste candidats postulés.
Recruteur T14 : Gérer I'espace recruteur (les coordonnées).
T15 : Modifier les informations personnelles.

T16: Accéder a I'espace administrateur.

T17 : Gérer le compte administrateur.
Administrateur T18 : Gérer les comptes utilisateurs .

T19: Visualiser les comptes demandeurs d’emplois.
T20 : Visualiser les comptes employeurs.

T21: Se déconnecter.

Tableau Ill.1 : Spécification des taches.

¢
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IV.6- Spécification des scénarios :

Les scénarios décrive chacune des taches définge2gemment sont récapitulés dans le

tableau suivant :

n

f

1%

er

es

Acteurs Taches Scénarios
TO : Se connecter au site. SC: Taper 'URL
Visiteur

T1: Inscription autant queS1: Sélectionner le lief

candidat. « inscription candidat».
S2 :Remplir le contenu du formulaire
S3 :Valider son contenu.

T2: Inscription autant queS4: sélectionner le lien « Inscriptig

recruteur. employeur ».
S5 :Remplir le contenu du formulaire
S6 : Valider son contenu.

T3 : Visualiser une offre. S7: Sélectionner le lien « Recherche
une offre ».
S8 : Accéder a la page principale de
I'offre.

T4: S’authentifier. S¢: Accéder au formulairs
d’authentification
S10: Saisir le login et le mot de pas

Candidat puis valider.
T5 : Déposer son CV. S11: Cliquer sur le lien « Mon profil »
En S12: Remplir le formulaire qu
constitue un CV.
ligne S13 :Valider.

T6 : Modifier son CV. S14: Visualiser son CV.
S15 :Modifier son CV Puis validé.

T7: Rechercher offres. S16: Sélectionner le lien « Recherch
offre ».
S17 : saisir et soumettre les criter
souhaités puis lancer la recherche.

T8: Postuler pour une offre. S18: Accéder a I'offre souhaitée.
S19 :Postuler pour cet emploi.

T9: gérer I'espace candidat. S20 : Sélectionner le lien « compte».

S21 : Effectuer les modifications pu
valider.

S

T10: Se déconnecter.

Sz2: sélectionner le lien « S

déconnecter».

e
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Recruteur

T11: Accéder
recruteur.

a lespac

eS23 . S'authentifier.
S24 :Cliquer sur le lien « Mon profil »

T12 : Gérer les offres.

S25: Accéder a «Mes offre
d’emploi ».

S26 :Déposer de nouvelles offres.

S28 :Supprimer une offre.

S27 :Visualiser ou modifier ses offres.

T13: Consulter la liste candida
postulés.

($S29 : Sélectionner le lier
« Candidatures».
S30 :Visualiser CV candidat.

S31 :Supprimer un candidat.

T14 : Gérer le compte recruteur

S32: Cliquer sur le lien « compte ».
S33: Remplire le formulaire pui
valider.

[72)

T15: Modifier les informations
personnelles.

S34 . Sélectionner le lien «Informatia
de I'employeur»

S35 : Effectuer les modifications e
remplissant les formulaires.

n

n

Administrateur

S36 :Valider.
T16: Accéder a [I'espaceS37.S’authentifier en tant
administrateur. gu’'administrateur puis valider.
S38: Cliquer sur le lien « Mon profil »
T17: Gérer le compte S39: Sélectionner le lien « Compte».
administrateur. S40: Effectuer les modifications pujs
valider.
T18: Geérer les comptesS4l: Cliquer  sur le lien
utilisateurs. « Utilisateurs ».
S42: Activer un compte.
S43: Supprimer un compte utilisateur.
S44:. Reéinitialiser mot de passe
utilisateur.
T19: Visualiser les comptesS45: Cliquer sur le lien «Jop
demandeur d’emplois Seekers ».
S46 :Voir le CV.
T20: Visualiser les comptesS47: Cliquer sur le lien «Jop
recruteurs Recuiters ».

S48 :Voir détailles employeur.

T21: Se déconnecter.

S4¢: Cliquer le lien

« Deconnexion »

sur

Tableaulll.2 : Spécification des scénarios.
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IV.7-Spécification des cas d'utilisation :

Les figures suivantes présentent des descriptiertpidiques cas d'utilisation de notre
systeme :

% Cas d'utilisation : inscription candidat.

Use case inscription candidat.
Scénarios:S0, S1, S2, S3.
Acteur : Visiteur.

Description :
1. Le visiteur demande une inscription a I'espace chaid
2. Le systeme affiche un formulaire d’inscription ;
3. Le visiteur saisie les informations et les souraetsystéme ;
4. Le systeme retourne une page de confirmation diisan.

«» Cas d'utilisation : Visualiser une offre.

Use caseVisualiser une offre.
Scenario: S0, S7, S8.
Acteur :le visiteur

Description :
1. Le visiteur effectue une recherche en remplissafdrimulaire de recherche ;
2. Le systeme affiche la liste des offres recherchées
3. Le visiteur sélectionne une offre a voir ;
4. Le systeme affiche les détailles de I'offre sélmutiée.

=




Chapitre Il : Analyse & Conception

«+ Cas d'utilisation : Modifier CV.

Use case Modifier CV
Scenarios S9, S10, S11, S14, S15.
Acteur: Candidat

Description :
1. Le candidat demande de modifier son CV.
2. Le systeme affiche une série de formulaire conteleannformations du CV.
3. Le candidat effectue les modifications.
4. Le systeme enregistre les modifications.

s Cas d'utilisation : Postuler pour une offre.

Use case Postuler pour une offre.
Scenarios S16, S18, S19.
Acteur: Candidat.

Description :

Le demandeur d’emplois effectue une recherche ;
Le systeme affiche la liste des offres disponibles
Le candidat demande de voir une offre ;

Le systeme affiche les détailles de I'offre sélmutice ;
Le candidat postule pour cette offre ;

Le systeme confirme la postulation du candidat.

QA LNE
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+ Cas d'utilisation : Gérer I'espace candidat.

Use case Gérer I'espace candidat.
Scenarios S9, S10, S11, S20, S21.
Acteur: Candidat.

Description :
1. le candidat clique sur le lien « Compte ».
2. Le systeme lui retourne un formulaire a remplir.
3. Le candidat effectue les modifications puis valide.
4. Le systeme lui renvoi un message de confirmation.

« Cas d'utilisation : Gérer les offres.

Use case Gérer les offres.
Scenarios S30, S31, S32, S33, S34.
Acteur: Recruteur.

Description :

Le recruteur s’authentifie pour accéder a sonfiaterpuis accede a son profil.
Le systeme lui affiche son profil ;

Le recruteur clique sur le lien « Mes offres d’eaipl.

Le systeme lui affiche toutes ses offres.

Le recruteur crée, modifie ou supprime une offre.

Le systeme enregistre les modifications.

QA LNE

&
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+ Cas d'utilisation : Consulter la liste candidats pstulés.

Use case Consulter la liste candidats postulés.
Scenarios S23, S24, S29, S30, S31.
Acteur: Recruteur.

Description :
1. Le recruteur accéde a la page candidatures ;
2. Le systeme affiche un tableau de tous les candietisilés ;
3. Le recruteur visualise le CV ou supprime un caatjd
4. Le systeme retourne le CV demandé ou affiche ursagesde confirmation de
suppression du candidat.

+ Cas d'utilisation : Modifier les informations personnelles.

Use case Modifier les informations personnelles.
Scenarios S23, S24, S34, S35, S36.
Acteur: Recruteur.

Description :
1. Le recruteur cligue sur le lien « Informations @ariployeur» ;
2. Le systeme un formulaire lui permettant d’effectiesrmodifications ;
3. Le recruteur effectue les modifications ;
4. Le systeme enregistre les modifications et rennangssage de confirmation.

.
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+ Cas d'utilisation : Gérer les comptes utilisateurs.

Use case Gérer les comptes utilisateur.
Scenarios:S37, S38, S41, S42, S4, S44.
Acteur : Administrateur.

Description :

1.

2.
3.
4

o

L’administrateur atteint son interface et clique lgeulien « Administrateur » ;

Il clique sur le lien « Utilisateur » ;

Le systeme lui affiche tout les utilisateurs.

L’Administrateur effectue une activation de comptanitialisation de mot de pas
ou bien supprimer et ne pas autoriser le compte.

Le systeme enregistre et renvoi un message dercttion.

++» Cas d'utilisation : Visualiser CV ou détailles employeur.

Use case Visualiser CV ou détailles employeur.
Scenarios:S37, S38, S45, S46, S47, S48.
Acteur : Administrateur.

Description :

N~ WNE

L’administrateur atteint son interface et clique leulien « Administrateur » ;
Il clique sur le lien « Job Seekers » ;

Le systeme lui affiche tout les demandeurs d’emploi

L’Administrateur effectue visualisation ou suppreasd’'un CV.

Le systeme enregistre et renvoi un message derction.

L’administrateur clique sur le lien « Job Reqrister;

Le systeme lui affiche tous les employeurs ;

L’administrateur visualise les détailles employeursupprime un employeur.

=]
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%+ Cas d'utilisation : Gestion de la base de données.

Use case Gestion de la bas de donnée.
Scenarios:S49, S50, S51
Acteur : Administrateur.

Description :
1. L’administrateur entre dans la base de données ;
2. Consulte ou modifie une table;
3. Ajoute ou supprime un enregistrement;
4. Le systéme enregistre et renvoi un message decttion.

IV.8-Diagramme de cas d'utilisation générale :

+ Larelation « include » :
Une relation d’inclusion d’'un cas d'utilisation Aaprapport a un cas d'utilisation
B signifie qu’une instance de A contient le comporént décrit en B, le cas
d’utilisation A ne peut étre utilisé seul.

s Larelation « extend » :
Une relation d’extension d’un cas d’utilisation Argrapport & un cas d’utilisation B
signifie qu’une instance de A peut étre étendudgpeomportement décrit en B.

« Larelation « Use » :
Lorsqu’une ou plusieurs taches sont utilisées régarhent, on peut les factoriser
dans un méme use case et faire de telle sorte ‘quéred uses cases l'utilise en
pointant par une fleche.

Le diagramme des cas d’utilisation de notre systéshe

3|
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« extend »

Se connecter

au site InscriptionD

Visiteur « extend »

« extend »

Rechercher
offre

Figure I1.2: Diagramme des cas d'utilisation du visiteur.

.
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« extend

« extend » « extend »

Rechercher
une offre

« extend »

« extend »

Accéder a
'espace candidat

« extend »

« include »|

Voir I'offre
postulé

A 4

S’authentifier « include »

Postuler pour
une offre

«extend»

Modifier les
coordonnées
du candide

« extend »

Supprimer
postulation

Figure 111.3: Diagramme des cas d'utilisation du candidat.
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Consulter
candidats

xtend »

v « extend »

Accéder a
'espace recruteur

Rechercher
CcVv
Recruteur

« include »

« extend »
S’authentifier

Gérer les

offres « extend »

« extend »

Déposer

une offre
« exteno

Supprimer
une offre

Modifier
coordonnées

Modifier
une offre

Figure 111.4: Diagramme des cas d’utilisation du recruteur.
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Accéder a
I'espace
administrateur

Changer les
coordonnées

«include »

Gérer les
comptes
utilisateur:

W »

« extend »

Activer un
compte
utilisateur

« extend »

Réinitialiser
mot de passe

Supprimer
un utilisateur

Figure Il1.5: Diagramme des cas d’utilisation de I'administrateur
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V. Conception :

La conception est la phase la plus complexerdjet, elle est en grande partie un
processus d’affinement du modele d’analyse, emjiaté les besoins non fonctionnels du
systeme et les contraintes d’architecture, eli@ate modele d’analyse jusqu’a I'obtention
d’une structure qui puisse étre codée.

Dans cette phase une nouvelle vue de modele fa@gparition, elle exprime les modules et
les exécutables physiques sans aller a la réalisabncréte du systeme.

V.1-Conception d’application web :

La conception d’application web se distingue dedaception des autres systémes par deux
activités majeurs a savoir la répartition des abgetr le client ou le serveur, et la définition de
l'interface utilisateur sous forme de page web.

La conception d’application web implique I'existencau minimum, de trois composants
d’architecture significatifs :

* Le navigateur client
* Le serveur web
* Le serveur d’application.

Une application web est définie comme un systengecile client/serveur qui posséde, au
moins, les deux composants architecturaux sigtiifscsuivant :
- Un navigateur HTML/XML sur un ou plusieurs postéigrt qui communiquent avec
un serveur web via http.
- Un serveur d’application qui gere le logiciel métie

V.2- Elaboration de la conception avec les diagrames de séquence :

Cette activité se traduit par la détermination g¢eges web et des relations qu’elles
entretiennent entre elle, ainsi qu’avec les autlgets du systéme. Durant cette activité, les
objets systeme des diagrammes de séquence crémpéanalyse se transforment en objet
et en page web, constituant la principale interfgdesateur de I'application.

Nous présentons dans ce qui suit quelques diagrardenséquence pour les cas d'utilisations
précédemment définis :

e
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i) Diagramme de séquence de cas d’utilisation «saription candidat » :
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ii) Diagramme de séquence de cas d'utilisation «gghercher offre » :

o

———em--do-_¥

: G
% Espace Form Page
cand echerche |Recherche Offres Résultat
Candida i
1. Atteint E E : E E
o ! Affiche 5 ! 5 |
3 | Sélectionn ! E E ! E
. T Atteint
! Affiche ! } | 5
4_; SE{iiSi( =E Soumet | E :
E | —»  Acces R !
' I I I i Construit !
£ e ! f { Afficher ;

Figure 1.7 : diagramme de séquence du cas d'utilisatisacherche d’une offre »

le candidat atteint son espace.
le candidat sélectionne la rubrique « recherckre of
le systéeme retourne le formulaire de recherche.

le candidat saisie et soumet le formulaire.
le systéeme affiche une page résultat apres avafrerdes informations du formulaire.

ok wbdE
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iii) Diagramme de séquence de cas d'utilisation Rostuler » :

(N
\ Y 3 = " )
h o Offres a . -
% esultat | | Voir : Page Postuler Page
Candidat echerche | Offre : Résultat onfirmé
andida !
1 | Atteint | | ! : i E
I | | ! | :
| Affiche | | | | | |
2. ——— | ! | | !
' Sélectionn o . ! ! |
———— Atteint | ! - |
3. i—»i Acceés ! : : !
; i . Affiche | i | |
I ! 1 Construit o I i
! ' Affiche ™ ! o ! .
4. :< ; f ! : ! E
i i i Sélectionn E E I i
' ! ! i »  Envoyer ! _ :
! ' | ' ' o Construit !
5. | | ! i T !
. 3 i i l | Affiche | !

Figure 111.8 : Diagramme de séquence du cas d’utilisatigrostulation a une offre »

le candidat atteint la page de la recherche d’'offre

le systeme affiche la page résultat de la requétsaddidat.

le candidat sélectionne I'option « voir offre ».

le systeme affiche le résultat de la demande.

le candidat sélectionne I'option « postuler ».

le systéme retourne une page de confirmation @was enregistrer les informations.

S e
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iv) Diagramme de séquence de cas d'utilisation «époser offre » :

% Espace

Recruteur Recruteur

Atteint

»
L

Affiche

A

Sélectionne |
|-

A

Affiche

Atteint
Y

A

Saisi¢

\ 4

R et Bl Wl D ol bl

AR .

3\4:”'\ -
LA Page
Dépot ' .
P Offres Confirmation
| | |
1 ] 1
i i i
| | |
1 ] 1
s e s
| | |
1 ] 1
i i i
Soumet ! i I
'\ Ajout R i
: . |
' résula
¥ 1 1
| Construi | s
' i "
1 Afficher ! i
i | |
1 ] 1
i i i

le recruteur atteint son espace.
le recruteur sélectionne la rubrique « déposeeoffr

le systeme retourne le formulaire de dép6t.
le recruteur saisie et soumet le formulaire.

Figure 111.9 : Diagramme de séquence du cas d'utilisaii@eposer une offre »

le systeme retourne la page de confirmation apréis enregistrer les données du

formulaire.
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v) Diagramme de séquence de cas d’utilisation « & I'espace administrateur » :

,‘5:7’-‘\\ N a
N
% o Forml Modifié Page
Page changer mot de age
admin mot de passe confirme
Administrateur passe Administrateur
' Atteint : : !
1 > | i i i
i i Sélectionn i i i i
! Afficheé ! i i i
2. < : : : | i
E Saisie I : i : :
I ! i Soume : : I
! i ! | Modifie E E
4. E i ! : =E Construi E
! ! ! Affiche ! &
Figure Ill. 1C: Diagramme de séquence du cas d'utilisa&Gerer le compte
administrateur »
1. ladministrateur atteint la page administrateurspsglectionne le lien compte.
2. Le systeme affiche le formulaire changé mot degass
3. L’administrateur remplit et valide.
4. Le systeme vérifie et modifie le mot de passe d@mBD puis construit un message de

confirmation.
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V.3-Les diagrammes de classe :

Une classe est un type abstrait caractérisélgmpropriétés (attributs et ensemble d’objets)
permettant de créer des objets ayant ces propriétés

V.3.1-Définition d’'un diagramme de classe :

Le diagramme de classe exprime la strudtattque en termes de classes et de relations
entre ces classes. Son intérét est de modélisentass du systeme d’information. Il permet
aussi de représenter 'ensemble des informatioradisées qui sont gérées par le domaine.
Ces informations sont structurées, c'est-a-dir@ltps sont regroupées dans ces classes. Le
navigateur met en évidence d’éventuelles relatione ces classes.

L’ensemble des classes est partitionne en quatnpasantes :

» Classe entités elle permet de modéliser toutes les informatioresltpun veut gérer.

» Les classes acteurselles représentent les roles attribués.

* Les classes processuselles permettent de répertorier les activités misges pour
accomplir leurs missions.

» Autre processus :cette catégorie regroupe toutes les classes gsomeni acteur ni
processus.

V.3.2-Les diagrammes de classe pour quelque cas tifisation :
Nous allons représenter les diagrammes de clgésesaux et détaillés:

% Cas d'utilisation « Inscription candidat » :

_ .‘.f:__:ﬁ\ .
T« submit »

Page | (link» | Page Formul :
accueil Inscript inscript | Ajout
cand cand cand
« build »
Page
confirm

Figure Ill.11 : Diagramme de classe générale du cas
d’utilisation «Inscription candidat»




Chapitre Il :

Analyse & Conception

"Client page"
page d'acceuil

"Link"

“Client page"

Inscription
candidat

"form"
inscription candidat

"Client page"
page
confirmation

"build"

"input” nom utilisateur
"input” mot de passe
"Input” prenom
"input" adresse
“input" code postale
"input” ville

"input” numero
telephone

"input” e-mail

“input” civilité

"submit"

"server page"
Ajout candidat

Enregistrer ()

Figure I11.12 : Diagramme de classe détaillé du cas d’utilisatdmscription candidat»

.
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% Cas d'utilisation « Recherche offre » :

page"’l «Link» T Page | Formul |
candidat | » recherche recherche
offre offre
« submit »
: ) Y
Page L « build Recherche
résultat |~

’ offre

Figure Ill .13 : Diagramme de classe générale du cas d’utilisation
« Recherche offre

Xl



Chapitre Il :

Analyse & Conception

“client pag%"
idat

Page can "link"

"client page"
recherche offre

—p

“client page”
page resultat
recherche

"form"
recherche offre

"build"

"input” fonction
recherchée
“input" mot clés
"input” secteur

d'activité .
"input"” lieu du travai
recherché

"submit"

A 4

"server page"
recherche offre

A

Figure 111.14: Diagramme de classe détaillé du cas d'utilisatéi®echerche offre

Chercher()

.



Chapitre Il :

Analyse & Conception

% Cas d'utilisation « Postulation » :

7 . fi_'\\
Page = | link » Page *  « submit » 8
écriture > offre » postuler
message
« build »
Page |
confirm
postuler
Figure I11.15 : Diagramme de classe générale du cas d'utilisation
« Postulatior »
“client page- "client page- "server page"
page espace ' Page offre Postuler
candidat link" "submit"
—D D
Postuler()
"Build"
"client page"
page
confirmation
d'envoi

=l
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Figure 111.16 : Diagramme de classe détaillé du cas d'utilisa&érostulation»

+ Cas d'utilisation « Déposer une offre» :

form « submit »

dépot

A 4

enregistfer

« build »

page

confirm

Figure 111.17: Diagramme de classe générale du cas d'utilisaidaposer une offre

=
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« Client page » form » « Server page »
(Fa)sgaece Dépdt d'une offre Enregistrer
recruteur « submit» | Offre
« Input » titre
K >—— poste >
« Input »
categorie .
« input » type Enregistrer ()
emploi

« input »ville

« Submit» valider « build »

A 4
« Client page »
Page de
confirmation

Figure 111.18: Diagramme de classe détaillé du cas d'utilisat@eposer une offre.
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+ Cas d'utilisation « Gérer le compte administrateur » :

page
espace

administ
rateur

Form
changer
mot de
passe

« submit»

modifier

mot de
passe

A 4

« build »

page
confirma-
tion

Figure 111.19 : Diagramme de classe générale du cas d'utilisatig@rer le compte
administrateur »
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« Client page »
Page

espace
administrateur

«form »
Changer mot de
pass

« Input » ancien
mot de passe

« Input » nouveau
«input »
confirmation mot
de passe

« submit» envoyer

« submit»

« Server
page »
Vérifier/modif

A 4

Enregistrer ()

A 4

« build »

« Client page »
Page
confirmation

Figure 111.20 : Diagramme de classe détaillé du cas d'utilisat@erer le compte

administrateur »

V.4- Conception de la base de données :

Dans cette partie du chapitre on va dé@ir premier lieu, la maniere de concevoir la
structure de la base de données a travers un modeteptuel : le diagramme de classe
(classe entité). En suit, nous allons traduire emidr en modéle relationnel qui optimise
limplantation de la base de données. En finala, le modele physique qui représente
limplémentation des tables dans la base de données

F
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V.4.1-Les tables de la base de données :

Table users :

Nom du champ | Type Description clef
Userid smallint (6) Identifiant d’utilisateur prinna
fname Varchar (25) Nom de l'utilisateur

mname Varchar (25) Prénom d'utilisateur

sname Varchar (25) Surnom d’utilisateur

loginname Varchar (15) Login d'utilisateur

pass Varchar (32) Mot de passe d'utilisateur

emalil Varchar (65) e-mail d’utilisateur

dateregistred date Date d’enregistrement de Kati&ur

status Char (1) Statu du compte

usercategory Char (1) Catégorie de I'utilisateur

Table applicant :

Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant de l'utilisateur primaire
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangere
surname Varchar (25) Surnom du demandeur d’emploi

fname Varchar (25) Nom du demandeur d’emploi

mname Varchar (25) Prénom du demandeur d’emploi

sex Char(1) Sexe du demandeur d’emploi

dob date Date de naissance

nationality Varchar (20) nationalité

citizenship Varchar (11) Etat civile

ctoforigin Varchar (20) Pays de résidence

htown Varchar (65) Ville du demandeur d’emploi

hzip_postal Int(15) Code postale de la ville

hmobile Int(15) Numéro du demandeur d’emploi

hphone Int(15) Numéro de contacte

hemail Varchar(65) e-mail du contacte

gualsumm text Niveau du demandeur d’emploi

hbox Varchar (10) Boite aux lettre/rue
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Table employer :

Nom du champ | Type Description Clef
id Int (11) Identifiant de l'utilisateur primaire
employerid Int (11) Identifiant de I'employeur aigere
organization Varchar(100) | L’organisation de 'emygar
contact Varchar(65) Personne a contacté dans
I'organisation
jobtitle Varchar(45) Statu de la personne a coatact
telephone Int(25) Numeéro de téléphone de la peesann
contacté dans I'entreprise
mobile Int(25) Numeéro du mobile
fax Int(25) Fax de la personne a contacter
box Varchar(10) Sa boite aux lettre/rue
town Varchar(55) Ville ou se situe I'organisation
Zip_postal Int(45) Code postale de la ville
website Varchar(100) | Site/e-mail de I'entreprise
countryid Int(11) Identifiant du pays étrangére
Table job :
Nom du champ Type Description Clef
jobid Int (11) identifiant de |'offre Primaire
employerid Int (11) Identifiant de 'employeur Egere
jobcategory Varchar (15) Domaine de I'offre
employeetype Varchar (65) Type de I'emploi
city Varchar(100) | ville
countryid Int (11) Pays Etrangére
jobtitle Varchar(100) | Titre du poste
sommary text Raison sociale de I'entreprise
description text Description de I'emploi a offrir
requirements text Exigences de I'employeur
dateposted date Date de publication de I'annonce
datclosing date Date de cl6ture de 'annonce
contactinfo text Informations du contacte
Table jobcat :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant de la formation primaire
jobcatgory varchar (255) Domaine d’étude
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Table careerlevel

Nom du champ Type Description clef
careerid Int (11) Identifiant de la formation/étude primaire
careerlevel varchar (255)| niveau d’étude
Table training :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) identifiant de la formation primaire
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangere
trainingtitle Varchar (25) Statu de la formation
provider Varchar (25) Titre de la formation
startdate date Date début de formation
enddate date Date fin de formation
description Varchar (25) Description de la formatio
Table expérience :
Nom du champ Type Description clef
Id Int(11) Identifiant de I'expérience primaire
applicantid Int(11) Identifiant du demandeur étrangéere
d’emploi
organisation Varchar (250 Nom de I'entreprise
startmonth int 10) Mois du début du travail
startyear Year(4) L’année du début du travalil
endmonth Int (10) Dernier mois du travail
endyear Year(4) La derniére année du travail
startsalarymonth Decimal(10.0) Le salaire de base
currentsalrymonth Decimal(10.0) Salair courant
jobtitle Varchar(255) | Titre du poste occupé dans
I'entreprise
duties_responsibilitiestext Taches du candidat dans
I'entreprise
Table language :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant de la langue primaire
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangere
language Varchar (55) Nom de la langue
orallevel Varchar(20) Niveau orale de la langue
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| writtenlevel | Varchar(20) | Niveau écrit de la langue |

Table countries :

Nom du champ Type Description clef
Countryid Int (6) Identifiant du pays primaire
Country Varchar (150)| Nom du pays

Countrycode Char(10) Code du pays

Nationality varchar (150) | nationalité

currency Varchar(45) Monnaie du pays

Table education :

Nom du champ Type Description clef
Id Int (11) Identifiant du diplome primaire
Applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’elmip | étrangere
Institution Varchar(225) | Nom de l'institut
Countryid Varchar(225) | pays étrangere
City Varchar (200) | Ville d’étude
Award tinyint(25) Nom du dipléme
Awardcategory tinyint(25) Catégorie du diplome
highestlevel Enum(oui,non) Etude supérieur
fieldstudy Varchar(255) | Domaine d’étude
specialaward Varchar(255)| Spécialité d’étude
yearofgraduation Year(4) L’année d’obtention dudatipe
expectgraduation Year(4) Année prévue d’obtention d

diplome

Table emptype :

Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant du type d’emploi primaire
employmenttype varchar (65) Nom du type

description varchar (65) Description du type

Table objective :

Nom du champ Type Description clef

id Int (11) Identifiant de I'objectif du demandeurprimaire
d’emploi

applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangére

objective varchar (255) | Obijectif du demandeur d’'Enp
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| carrierlevelid | Int (11) | Identifiant d’étude | étrang |
Table professional :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant de I'objectif du demandeurprimaire
d’emploi
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangére
association varchar (255)| Association dont la guiekbst
membre
Title_role varchar (255) | Rodle du demandeur d’emgbms
I'association
membersince date Date a partir de la quelle a étébre
Table publication :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant des réalisations du primaire
demandeur d’emploi dans une
entreprise
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangere
pdate date Date de la réalisation
ptitle varchar (255) | Reéalisation effectué
description text Description de la réalisation
Table reference :

Nom du champ Type Description clef
Id Int (11) Identifiant du contact primaire
Applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’elmip | étrangere
name Varchar(225) | Nom de la personne a contacté
organisation Varchar(225)| Organisation de travail
refposition Varchar (255)| Position de la personigeritacté

dans 'entreprise
telephone int(25) Numéro de téléphone du contagte
emalil Varchar (255)| e-mail du contacte
relation Varchar (255)| Relation du contacte avec le
demandeur d’emploi
Table studyfielcat :
Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant du domaine d’étude primaire

fieldcatgory

varchar (255)

Domaine d’étude
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Table applications :

Nom du champ Type Description clef
id Int (11) Identifiant de la postulation primaire
applicantid Int (11) Identifiant du demandeur d’danp étrangére
jobid Int (11) Offre pour la quelle il postule a&ngere
dateapplied date Date de postulation

V.4.2-Diagramme de classe représentant le schémanceptuel de la base de données :
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Users Experience
Employer ] .
Py userid id
id fname applicantid
iy . organisation
employerid mname
O_Tg%ﬁ)n sname startmonth
contact loginname stratyear
jobtitle pass endmonth
telephone email endyear
mobile dateregistred startsalarymonth
fax status currentsalarymonth
box usercategory jobtitle |
town duties responsabi
zip_postal 1 n
website
countryid [ .
: n n
Applicant
1 : Reference Training
applicantid id id
Job surname applicantid app Ii_can_tid
fname name trainingtitle
jobid mname organi;gtion provider
emploerid sex refposition startdate
jobcategory dob telephone enddate
emploeetype nationality emalil description
city hemail 1
countryid hmobile
jobtitle hbhox
sommary 1 1 1 n n
description L .
requirements Countries n Publication Professional
dateposted y -
dateclosing . Language d (o]
contactinfo countryid guad applicantid applicantid
country —
i d id pdate association
countrycode = _ . :
n n nationZIity applicantid Stltle . tltle_rbole _
Tanguage escription membersince
currenc
y orallevel
1 1 writtenleve
Jobcat n n
Id Education 0 n
jobcategory .
f: Jlicantid Applications Objective
institution id id
Studyfieldcategory ;Svl;r;gyld applicantid aoolicantid
" jobid : objective
ld f|eId§tudy dateapplied :
fieldcategory specialaward carrierlevel
yearofgraduation

Figure 111.21: Schéma conceptuel du modele de données.
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VI- Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons suivi le laag#g modélisation UML pour le Web, pour
spécifier les cas d'utilisation, concevoir les dagmes de séquence et élaborer les
diagrammes de classes.

A la fin de ce chapitre, nous avons définies déffdes tables de notre base de données avec
leurs relations ainsi que le schéma conceptuelot@é&ks, reste a mettre en ceuvre une plate
forme nous permettant la réalisation de notre apptin, les différents outils de
'environnement de développement et de fonctionmgrde notre systeme, qui sera 'objet du
prochain chapitre.

g
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Chapitre 1V: Réalisation

[-Introduction :

La réalisation de notre application s’appui sur éégpes d’analyse et conception i
nous avons preésenté précédemment. Nous structoeachapitre ain: nous présentons
d’abords les outils utilisés pour mettre en ceuvotenapplication a sair : le serveur Web
Apache, le systeme de gestion de base de donnétemeelle MySQL, PHP, les éditeL
HTML(Dreamweaver), nous avons aussi fait appel agiclel de traitement d’imac
Macromédia Fireworks et legiciel Flash, ensuite nous donnons Iques interfaces du si
développé.

ll.L’environnement de développemen :

I.1-Easy PHP : [W7]

Afin de faciliter I'installation et la configuratiode ses outils, on a opté pour l'utilisat
d’Easyphp, qui permet d’installer le serveur ApadigSQL et PHP en quelques clics.
effet programmer en PHP est assez simple, c’ekingage interprété par le serveur qui li
code PHP, le transforme et génére la page HTMLr Rmctionner, il a donc besoin d't
serveur web.

Easyphp permet égalemen’installer MySQL, une base de données, le troisieet
inséparable membre trio Apa(/PHP/MySQL. On aura alors plus qu’'a nous occupelac
maniere dont les données sont stockées sur leaddigre, les simples instructions permet
d’ajouter, de suppmer, de mettre a jour et surtout de rechercherddasées dans une be
de données. On peut de plus accéder trés faciledname base de données MySQL a part
PHP, ce qui permet de développer des sites welpérésrmants et interacti

Easyphp jant également PhpMyAdmin, un outil écrit en PHP pettamt de gérer les bases
données MySQL. En utilisant EasyPHP, nous pouwvasttller un serveur web complet,
nous permettra de faire tous nos tests de pagesRtRutes facilité

¥J[EasyPHP] - administration - Mozilla Firefox

Fichier Edtion Affichage Histotique  Marque-pages  Outis 7

- fa} IE‘http:HlZT‘D.U‘lihomef o IY.’"Vahoo

2] Les plis wisités 4 Dehuter sver Firsfoxe . Alaune |j Hatmail |_L] Personnaliser les liens \j ‘Windows Media \j Windows

|_1'] Acceul ﬂ Acceuil |_1'] Aeccevil E. [EasyPHP] - administration %]
Ed54PHR
e

HE | HHSRL { A PO HINDOHE

I I T S T I G

ARACHE]:.2 i) AL RS" | LIEENEE |

o [sjoner]

ek 2 ] -ExTENSIoNS | PHAINFo | LicEncE

Whus auez 32 extensions chamées [aficher]

PHBMARAMIN]: 3.1.1
SAUiTEMANAGER . [
[MAHSALY:.0.2 )]

Figure IV.1 : Interface [Easyphp]-administration.
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[1.2- Le serveur Web Apache : [W\8]

Tout développement de site web requiert unese web pour permettre la configuration
de I'environnement de I'exécution des pages web.

Un serveur web est un logiciel permettant a destdid’accéder a des pages web, c'est-a-dire
en réalité des fichiers au format HTML a partir m’navigateur (aussi appelé un browser)
installé sur leur ordinateur distant.

Nous avons opté pour Apache qui est le plus utigéurd’hui, il est caractérisé par :

» Sa disponibilité sur pratiguement toutes les pladases (Unix, linux, Windows,...)

e C’est un serveur gratuit (Licence GNU « Generallieubcence »).

* Un navigateur élevé de performances pour des kesuatériels modestes.

» Sa conception modulaire (c’est la principale geghar rapport aux autres actuellement
disponible, de nombreux autres modules sont digpempour les applications les plus
diverses).

* Robuste (c’est le plus utilisé).

* Apache est librement réutilisable et distribuabieéine pour développement des
produits ou des services commerciaux) sous résgeveespecter les termes de sa
licence.

[1.3-Le serveur de base de données MySQL : [@]

MySQL est un systeme de gestion de baseudeées relationnelle. Une base de données
est un ensemble organisé de données. Cela peutdalige simple liste de courses aux
multinationales. Pour ajouter, lire et traiter desinées dans une base de données, nous avons
besoin d’'un systeme de gestion de base de dorglépsetle serveur MySQL.

Le SQL dans MySQL signifie « Structured Query Laaggi ».

Un serveur de base de données stocke les donnéeslemtables séparées plutbt que de tout
rassembler dans une seule table. Cela amélioapldité et la souplesse de I'ensemble. Les
tables sont liées par des relations définies, gndent possible la combinaison de données
entre plusieurs tables durant une requéte.

Les caractéristiques de MySQL :
* Grande vitesse de traitement.

» La fiabilité.
« Compatibilité SQL.
e Sécurité.

.
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Base de
donnée

Page
HTML

Serveut

Client

Figure IV.2 : Interface PHP-MySQL.

I1.4- PHP MyAdmin : [12]

PhpMyAdmin est une interface conviviale qui permetgérer trés facilement une base
de données sans nécessiter une connaissance awdeEémequétes SQL. Le fait que
I'interface soit développée en PHP la rend panfiaéiet adaptée a I'utilisation conjointe d’une
base de données MySQL et d’'un moteur de script PHP.

La fenétre qui suit représente l'interface de PHANMIN :

¥9127.0.0.1 / localhost | phpMyAdmin 2.9.1.1 - Moxzilla Firefox

Fichier Ediion Affichage Historigue  Margue-pages  Qutls 7

- C X Ism|httwiﬁ'l??‘D‘U-lfhnmafmvsuli b e |Y.!-|Vahnu

2] Les plus visités @ Débuter avec Firefox 5| Alaune | | Hotmail | ] Personnaliser les liens | ] Windows Media | | Windaws

» Utiisatewr: root@locahost
[F] Jeu de caractires pour MySGL: UTF-3 Unicode (UtFB)
[ Interclassement pour ta connexion MySGL: [WfS_genersLol =] ®
& Créer une base de données @
Irteiclassement <1 _Cider |
@ Afficher Iétat du serveur
| Afficher les varisbles du serveur @

Baze de données
| (Bases de dornees)... x|

Choisissez une hase de
donnges

& Theme / Style: [ Original -

» Taile du texte: [ 100% =
B Documentation de phipbdy Admin
A} Site officiel de phhty Scmin

» [Changelog] [CVS] [Lists]

| | Accen | ) A | ) Ao | B (EasyPHP] - administration | 4 127.0.0. f1ocalhost | photy
localhost phpMyAdmin -2.9.1.1
Bhassziin 59 ersion du serveur: 5.0.27-community-log » Wersion du client MySGL: 5.0.22
» Wersion du protocole: 10 » Extensions PHP uliisées: mysol
Gl [=] -
EEEE & Serveur: lncalhost via TCRIP % Langue - Language @: [ Frangais - French =

e Processus @

[ Jeux de caractéres et interclassement
& Moteurs de stockage

> Recharger les privigges o

= Privigges

& Log binaire

4 Bases de donndes

& Exporter

B Importer

php

. WOHTE fichier te Configuration tat référence & MUisateur roct Sans Mot e PasSe, 0 qui Correspand & la valeur par dStaLE de MySOL. Votre Serveur MySQL sst done auvert aUx INtrusions, et vous devries corriger
érurite:

= Ouvrir ung nouvells fenéd

Figure IV.3 : interface PhpMyAdmin.

[1.5-Le langage de script PHP :

PHP est un langage de script serveur qui s'incaresde langage HTML. La syntaxe du
langage PHP provient du C, de Java et du Perl, avaeetit nombre de fonction inédite par
rapport a ces langages. Le but de langage PHR gsrchettre aux développeurs de sites web
d’écrire rapidement des pages web dynamiques.
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Ce qui distingue le PHP des langages de script eonemlavaScript est que le code est
exécuté sur le serveur. Si vous avez un scriptla@mmisur votre serveur, le client ne recoit
qgue le résultat de script, sans aucun moyen d’'aaies au code qui a produit ce résultat.
Nous pouvons configurer notre serveur web afinl@uialyse tous nos fichier HTML comme
des fichiers PHP.

Les principaux atouts du PHP sont :

» La simplicité d'écriture de scripts qui sont exé&sutlirectement sur le serveur, avant
I'envoi de la page a l'internaute.

» La possibilité d’inclure le script PHP au sein ddymage HTML ;

» La richesse fonctionnelle : PHP comporte plus dg0lidnctions, parmi lesquelles les
fonctions d’'images, les protocoles Internet, etc.

Pour que le serveur Web interprete le script PHB, lignes de code PHP doivent étre
délimités par les expressions ?€t ?>ou< ? PHPet ?>.

[1.6-Le langage SQL : [W10]

SQL est un langage de manipulation de base de denmés au point dans les années 70 par
IBM.il permet, pour résumer, trois type de manipiolasur les bases de données :
* La maintenance des tables : création, suppressiodjfication de la structure des
tables.
* Les manipulations des bases de données: séleatimaification, suppression
d’enregistrements.
 La gestion des droit d’accés aux tables: contr@les données, droit d’acces,
validation des modifications.
L’intérét de SQL est que c’est un langage de mdaijmn de base de données standards, vous
pourrez l'utiliser sur n'importe quelle base de déas, méme si, a priori, vous ne connaissez
pas son utilisation. Ainsi, avec SQL, vous pouvéreg une base de données Access, mais
aussi Paradox, dBase, SQLserver, Oracle ou Infopaixexemple (les bases de données les
plus utilisées).

[I.7-Le langage Javascript : [W11]

Javascript est un langage de script incor@ané balises Html, permet d’améliorer la
présentation et I'interactivité des pages web eotflant des contréles de saisi pour valider un
champ d’un formulaire, ouvrir ou fermer de nouvellenétres ou encor de gérer de nouvelles
éléments graphiques. C’est une extension du codélHles pages web.

Ces scripts vont étre gérés et exécutés par ledaroli-méme sans devoir faire appel a la
ressource du serveur. Ces instructions seront ttaitées en direct et surtout sans retard par
le navigateur.

e
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[1.8- Macromedia Dreamweaver 8: [W12]

Macromedia Dreamweaver MX 8 est un éditeur HTML fgssionnel destiné a la
conception, au codage et au développement de ddgsges et d’applications web. Quel que
soit I'environnement de travail utilisé (codage m@inHTML ou environnement d’édition
visuel), Dreamweaver propose des outils qui vodsraint a créer des applications Web.

Les fonctions d’édition visuelles de drearawer vous permettent de créer rapidement
des pages sans rédiger une seule ligne de cods.ptuvez afficher tous les éléments actifs
de votre site et les faire glisser directement gianneau convivial dans un document.

Vous pouvez rationaliser les taches de d@peiment en créant et en modifiant des
images dans Macromedia Fireworks ou toute autrdicapipn graphique, puis en les
important directement dans Dreamweaver. Dreamwefmgnit également des outils pour
faciliter 'adjonction d’actifs Flash aux pages web

@ Macromedia Dreamweaver B

Fichier Edition  Affichage  Insertion
i % oE

¢ Texte Commandes Ste Fenétre Aide

wa th G0 B

55 ﬁ& :

B R w  ED

macromedia®

& DREAMWEAVER'

Quvrir un élément récent Créer Créer a partir d’'exemples Bau
W Pasts detraval
78 Favoris réseau
-8 serveurs FTP &RDS

&2 Eléments du bureau

& _cueil_administrateur php @ HTML (23 Feuilles de style en
cascade (C55)

L Jeuxde cadres

(@ wwwitommande_clphp @ CaldFusion

@ wenwicommande_modifphp @ PHP

i@ .lectAuto.comiaceueil. php & ASP VBScript b Canceptions de page (C35)
@ ..Jaccueil_reparation.php @ AGPUNET G# 3 Pages daccuel

@ nistrateur_changer.php @ JavaScript 5 conceptions de page

(@ - letAUtD cormiaccusil phi @ L

(@ ...5electAuto.cOm/aaa.php @ K5LT (page entiére)

@ wnw.gelecthuto.comiaa.php @ C55

(@ wwwiindex php g Site D . PP

5 o (=1 @ Dreamweaver Exchange

= Faire une visite rapide de [ Profitez de Dreamweaver
Dreamweaver P /J s
1 = Utiliser un didacticiel de (=4 nt disponibles sur
b g
rearmweaver — \

= Rechercher les formations agréées

T.’ démarrer E & = & Pitt Bl chapitre Yy - Mic... B o eall, T CHAPITRE L[M.. o

Figure 1V.4: Interface Dreamweaver.
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[1.9- Macromedia Fireworks 8: [W12]

FIREWORKS est un logiciel de création et de reteuctimages, spécialisé dans la
création graphique pour le web. Il existe sur PGIAC et permet d’exporter trés facilement
les images pour le web grace a un apercu avanttetipo performant dans lequel on peut
facilement tester et comparer en parallele diffésreformats de sortie pour le méme
graphique.

Il permet également de créer et d’exporter desnations (il gére aussi les calques
multiples & l'intérieur d'une méme image bitmapfimiés par les points, et les images
vectorielles, définies par des trajets,...etc. Ceeaqufait un outil de création graphique trés
souple et tres sophistiqué).

=
@ Macromedia Fireworks B [EEE
ion  Modfication Texte Commandes Filres Fenftre Aide
- 2
ol _
/ macromedia
‘Ouvrir un élément récent Creer
) SAM_3343.0PC f&) Fichier Firewvarks
& robes bmp
Ty &) robe3bmp Supplément
&) coupebmp @) Fireworks Exchange
i evo-can-1 jpg
12 cuwrir
« Faire une visite rapide de Fireworks Profitez de Fireworks
* En savoir plus surles ,—//l Consils, astuces, formations, offre
ressources de documentation TQ] speclales et D\us er\core sant dlspomb\es sur
* Rechercher les formations agreées ia.com.
[
S £ O &
» Images et Historique
b Actifs.
it b Propriétés de forme automatique
A
i b Modification dimage
i b Codleurs
“d demarrer, 4 Fif R DE 203

Figure IV.5: Interface Fireworks.

[1.10-Macromédia Flash 8: [11]

Flash est un outil de programmation qui permet rd&rcune animation simple ou une
application web complexe et interactive, telle qpgboutique en ligne. On peut enrichir les
applications Flash en y ajoutant des images, desde la vidéo.

Flash inclut de nombreuses fonctionnalitéspme les composants glissé-déposer de
I'interface utilisateur, les comportements intégegsuter du code Action Script dans les
documents et les effets spéciaux a ajouter auxsplajai en font un outil & la fois puissant et
facile a utiliser.
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Lorsqu’on programme dans flash, on travaille damslocument flash, qui porte I'extension
« .fla ». Lorsqu’on veut déployer son contenu,®publie, créant ainsi un fichier swf.

# Macromedia Flash Professional 8

ful
5

NERO® NE e

mmandes  Contrdle  Fenétre  Aide

F FLASH Professional

RO o et

Quvrir un élément récent Créer

@ Sample fia @ Document Flash

3 Ouwrir @ Disporama Flash
@ Applcation de tormulsires Flash
&1l Fichier ActionScript
& Fichier de communication A5
& Fichier Flash JavaScript
&7 Projet Flash

Créer & partir d'un modéle
13 applications de formulaires
123 Disporamas photos
9 Foa
13 Présentstions
13 Présentations diaporamas
123 Publicté
129 Tests
123 Plus

Supplément
{®) Mecromedia Fiash Exchange

* Faire une visite rapide da Flash Frofitez de Flash Pre
= En savoir plus sur les Conseils, astuces,
ressources de dacumentation

+ Rechercher les formations agréées sie matromedia,com.

hle plus atficher

V% demarrer & & ©

Figure IV.6: Interface Flash 8.

lll- Présentation de quelques interfaces de notregplication :

[11.1-Cotés candidat :

» Page d’accueil :

C’est la premiére page téléchargée stalisée par les visiteurs et les clients, c’est la
vitrine du site puisqu’elle donne une idée génésaldes fonctionnalités de notre application.

Un visiteur peut naviguer librement sur le sitepdut

faire des recherches simples sur les

offres. Un menu horizontal disponible pour nos adh&(demandeur d’emplois, recruteurs) il

donne I'acces directement a leur espace respective.
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%) Kemri-Wirl - job seekers recruiters home site - Mozilla Firefox

Fichier Edition  Affichage Historigue  Marque-pages OQutils 7

6 > & 0 (g | B® hrep:t127.0.0.1/Copie de jobsy

[ Soogh [2)
= 7y - | [ Googk 2
[5] Les plus visités | | Débuter avec Firsfox 5] A la une

| % Kemri-Wtel - job seekers recruiters ... [T+

B
-
- JC PLUS DE CHANCE, Ai0INS OE TEAPS

Adrministrateur

Espace Demandeur d'emplol | Espace Employveur

[ ||| D ———— ——_—z = = s h
| Mots clés |——_J . Pays | Choisirle Paws \_'.l
| ex Titre du poste, entreprise, mots cles

Recherche avancee

7 ALGERIA
JAZ ) A2l JAZ)

Informaticien

Developpement de sites web...

Entreprise/employeur:- Akpluspub | Pays:- Algérie | Type d'emploi:- & temps plein | Date de publication:- 22-09-2013 | Date de
cléture: 16-01-2014

En savoir plus / Postuler

secretaire

Terming

s demarrer

=ntl - Microsof, ..

» Page inscription candidat :

Cette page d’inscription est destinéaurgous nouveau candidat qui veux s'inscrire
autant que demandeur d’emplois a notre site et avotompte, ou il pourra saisir toutes ses

informations personnelles et professionnelles admronstituer son CV est éventuellement de
se faire repérer par un recruteur.
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) Kemri-Wirl - users registration - Mozilla Firefox

Eichier Edition  Affichage  Historigue  Marque-pages  Outils 7

@ ~ & 0 {gr | ] hpi/127.0.0.1/Copie de jobsiregister php?member—a 7

(L8 Les plus wisités | '] Débuter avec Firefox (5] A la une

| [ '] Kemri-wrl - users registration [+ |_

LOGIN DETAILS

surnames I

Pronom e
- —

Terming
———

demarrer

» Page recherche offre :

C’est un formulaire contient des medésoulant pour d’écrire I'emploi recherché (un

mot clés, pays, niveau de carriere...), une fois tignie demandeur d’emplois peut lancer la
recherche en cliquant sur le bouton Search.

Fichisr  Edtion  Affichage  Historique  Marque-pages Outlls 7
6 ~ & 0 (| %R hepyiizroo.0.1/cCopic de jobsivacancies.php 2
(L8] Les plus visités | ] Débuter avec Firefox |5 & la une
| R Kemri-werl - vacancy [ =] =
ol A - 5
Ae Tergs (7
Adrministratar
Mots clés |
| Cralwords O Anywords O Exact phrase =
Pays | Chaisir le Pays
niveau de carrigre | —Choisir niveau de carrieére— ¥ |
| Catégorie d'emploi | Choisir une catégorie ~
| Type demploi | —Choisir un type d'emploi— ~|
e = e— = - - - -
Informaticien
Developpement de sites web
Entreprise/employeur:- Akpluspub | Pays:- Algérie | Type d'emploi:- A ternps plein | Date de publication:- 22-03-2013 | Date de
cléture: 16-01-2014
En savair plus / Postuler
~
Terming
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Chapitre 1V :

> Page voire détail offre :

Le systéme retourne une page conteoantie¢s détailles de I'offre (un profil général
de I'entreprise et une description de I'offreuatlien pour contacter le recruteur (postuler).

0 -| \i’,‘l- Gaogle

2) Kemri-Wtrl - job details - Mozilla Firefox
Eichier Edition  Affichage  Historigue  Margue-pages  Outils 7

- & (g | ®® betpi/127.0.0.1/Copie de jobs/iobdetails. php7icbid=1
(8] Les plus wisites | | Débuter avec Firefox |20/ & la une

| §F Kermri-wirl - job seekers recruiters hom... || | R

-

enri-

Fostuler
| .

Copyright @ HAROLUIM Mouara 2013

emarrer

» Page mes postulations :
La page mes postulations contient ®lés offres pour les quelles un demandeur

d’emplois a postulé, ou il pourra visualiser unigeobu supprimer une offre.
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Edition  Affichage  Historigue  Marque-pages  Outils 2

6 - & 0 g | H® hiepy127.0.0.1/Copie de jobsimyiobs. php

(48] Les plus visités | ] Débuter avec Firefox (5] & la une
| R Kemri-wrl - Mes postulations |+ =
42 Woulez-vaus que Firefox se souvienne du mat de passe de « karim » pour http: (f127.0,0.1 7 L Retenir ] [Jama\s pour ce site: J [ Pas mainkenant ] a

PLUS DE CHRNCE, MOINS DE TEAPS

i1

Date de postulation Date de cléture Act

Entreprise Titre du poste
01-10-2013 121822 Voir 'offre d'emplol] Supprimer

Akpluspub Ingénieur en agranomie

Terminé

» Page voir CV :
Cette page contient le CV du demandeur d’emplois.

trl - Yoir le CV¥ - Mozilla Firefox
Fichisr  Edtion  Affichage  Historique  Marque-pages  Outls 7

- & (g | B® hetpi/127.0.0.1/Copie de jobs/viewey . php

(B8 Les plus visités | ] Débuter avec Firefox [Su] A la une
||| P Kemri-wirl - Voir le ¥ B = |

i R Kernri-wirl - language
ait chabane karim karim

~ Mohile. 1 771
. i

‘ouzou - 15200,

Date of Birth : 16-05-1924
Sex:M

Etat civil

Hationalité :

Pays d'ol

ne :

Pays de résidence

Créerma propre entreprise

ingénieur, infor
UInMTO, tizi ouzou, Algérie

12011-22013

Chef de projet (Managernial Post)
Micro za

Start Salary: 20000 Kenya-KES
End Salary: 30000 Kenva-KES

Major Taches et responsabilités
Conduite de projet
hébergement

management

Terming
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» Page modification mot de passe :

Cette page contient un formulaire pdwarnger le mot de passe, le candidat saisi
I'ancien mot de passe, puis le nouveau, il poumnsi &alider aprés avoir confirmé le nouveau
mot de passe.

2) Kemri-Wtrl - members - Mozilla Firefox

Fichizr  Edtion  Affichags  Historiqus  Margqus-pages  Outlls 2

6_ ~ € (g | ¥ httpy127.0.0.1/Copie de jobsfaccount.php w2 -] [2@ - Gonae 2|
|8 Les plus visités | | Débuter avec Firefox 2] A laune
| B Kerri-werl - members l - |T

ALGER

. Ancien mot de passe L:l
Mouveau mot de passe L:l
Confirmer le nouveau mot de passe L:l

Terming

‘s demarrer & < o ) Kemr-Werl - members... | EE Documentl - Micrasof, ..

[11.2- Coté recruteur :

» Page authentification recruteur:

Une fois le recruteur inscrit, il peut accéder a suerface en s’authentifiant.

E
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2} Kemri-Wirl system - IT Welfare Group - Mozilla Firefox

Eichisr  Edition  affichage  Historigue  Marque-pages  Oukils 2

6_ ~ & 0 (ar | HR hetpu127.0.0.1)Copie de jobsiloginphpPmemnber—E
(88 Les plus visités | ] Débuter avec Firefox (S & la une

J F® Kemri-wtrl system - IT Welfare Group | -

7y -] [2Wr Gocae F

Accusil | Gffres d'emplor

| Mom d'utilisateur

| Mot de passe

Veuillez vous identifier ! Q

Pas encore enregislré comme membre ?Creser un o ompte
J'ai oublie mon mot de passe etiou mon nom d'utilisateur

Terming

'« demarrer

» Page ajouter une offre :

Cette page contient toutes les offredép par le recruteur ainsi qu’'un formulaire
de rajout de nouvelles offres.

2 Kemri-Witrl - jobs - Mozilla Firefox
Fichisr  Edition  Affichage  Historigue  Marque-pages  Oubils 2
6_ > & 0 oy BB tepi127.0.0.1/Copie de jobsfiobs. php

|8 Les plus visités | | Débuter avec Firefox 2] A laune

| B Kemri-wel - jobs | - B

w2 -] [2q - conal £

Infarmations de
I'employeur

. Entreprise Titre du poste Du Jusqutau Action
Ajouter une offre . n o - — . o . M
d'ernplai Akpluspub Informaticien 22-08-2013 -01-2014 Wigiw | Modifier | Supprimer
Candidats Akpluspub Ingénieur en agronarmie 09-10-2013 24-10-2013 Wiew | Modifier | Supprimer
Mes offres d'emploi Les champs marqués par* sont obligatoires et dolvent Stre remplis

Titee gu posts E——

Choisir une catégorie |

Categories L

‘ —iChoisir un type d'emploi— V-|

Type de I'emploi

vl [

Choisir le Paws »

Pays =

S_om_maire ‘

Terming

‘4 demarrer e <o > 2 T} impr
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» Page candidatures pour des offres :

Contient tout les candidats postpiésr une offre, le recruteur pourra ainsi choisir |
candidat qui répond le mieux aux criteres en visaat les CV, ou bien supprimer un

candidat.

?) Kemri-Witrl - applicants - Mozilla Firefox

Fichier Edition  Affichage Historigue  Marque-pages  OQutils 7

6_ - & 0 (g | BR hetpy127.0.0.1/Copie d= jobsfapplicants.pho - | \'g,',] > Googls ,"?'\

(B8 Les plus visités | ] Débuter avec Firefox [Su] A la une
J FR Kemri-wrl - applicants ]T‘ =
ﬁ@ Youlez-wous que Firefox se souvienne du mot de passe de « jubatus = pour http:f}127,0,0.1 7 L Retenir J [Jama pour ce site J [ Pas mainl tenant ] (5]

Infarmations de I'employeur

Ajouter une offre d'ermplai Candidat Titre du poste Date de postulation  Date de cléture  Action
Candidats ‘ait chabane karim karim  Ingénisur en agronomis  01-10-2013 12:16:22  24-10-2013 Voin le SV | Suppiimer

Wes offres d'emploi

Terming

‘s déemarrer G g 2 2) Kemri-Whrl - applicant. .. T4 imprimecran - Microso..,

[11.3-Coté administrateur :
» Page gestion des utilisateurs :

Cette page contient tout les utibsias du sites, I'administrateur pourra ainsi aativ
un compte utilisateur, ou bien réinitialiser un rdetpasse d'utilisateur ou bien le supprimer.

E
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2) Kemri-Witrl - users - Mozilla Firefox

Fichier Edition Affichage Historigue Margue-pages Qukils 7

6—- C X v (R nepy/127.0.0.1)Copie de jobsfusers. php 27 -] \E’, Bl Gonghs 2
@ Les plus visités |j Débuter avec Firefox E Alaune

J FF Kemri-wirl - users lT‘ |T
(@ Youlez-vwous que Firefox se souvienne du mak de passe de « admin = pour http:p’,ilz?‘.o.:o.l g L Retenir J [Jama\s pour ce site J [ Pas mainktenant ] B

o

Admin options

Manage Users Cugers O ok Seekers O Job Recruiters

Mes offres d'emplol

= . User =
User Date Registered Status  Admin category Action
e s Bane i i St 0 7 . gctmte | Rainitialiser mot de passe |
BUppimer
AR s 2013-08-14 . a o éctlvate | F_E-lmtlallser mot de’ passe |
: Supprimer
seekerjob seekerjob .o ) - Activate | Relniialiser mor de passe |
pEE > 2 13-08-14 A o iE :
‘seeker i i SLERImEr
st juba juba 20130822 s a £ @:tlvate | F_w’E-lnltlaIlSE‘r mot de passe |
: Supprimer
U nauaranounol o 7 & i\;ctrvate | Reinitialiser morde passe |
Supprmer

Terming

1_'5} imprirnecran

» Page confirmation d’activation de compte :

Un visiteur crée un compte sur le sisglministrateur vérifie si ce n’est pas un spam
puis active on compte, le systéme lui affiche quedmpte est activé avec succes.

E
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2) Kernri-Witrl - users - Mozilla Firefox

Edition  A&ffichage  Historigue  Marque-pages  Outils. 7

6_ - & 0 g | B® hepi/127.0.0.1/Copie ds jobsiusers.phpid=10%action—rctivats w7 -] [28 = sooge sl
(8] Lss plus visités | | Débuter avec Firsfox |5 4 la une
| Kemri-wirl - users I - [=

Account sccessfuly activated

Admin options

Matiage Users O uUsers O Job Seskers O Job Recruiters

Mes offres d'emploi

Terming

démarrer

» Page historique :

C’est une page HTML contenant des informationdessite.

2) Kemri-Wtrl - members - Mozilla Firefox
Fichier  Edition  Affichage  Historique  Marque-pages  Oukils 2

6_ ~ & o (g | F® htepy127.0.0.1/Copie de jobsfhistory.php vz - | [28 = Gooals =l
(B8 Les plus visités | ] Débuter avec Firefox (5] A la une
| T kemri-wrl - members | + [ =

Ce site a été réalisé dans le cadre du projet de fin d'étude du diplome de Master 2 en Informatique.

Option Conduite de Projet Informatique(CPI).

Réalise par: HAROUN Nouara

Dirigeé par: Mr Y Chaieb

Terming

‘4 demarrer
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IV-Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons au premier lieu pr&demvironnement et les outils
utilisés pour implémenter notre projet. Puis nousna présenté des exemples réels de cas
d’utilisation de notre application.

.



Chapitre |V

Realisation



Gonclusion genérale

L'objectif de ce travail était de montrer,ravers un exemple comment la technologie
Internet peut étre utilisée, pour implémenter yees d'échanges interactif afin d'optimiser le
processus de recrutement.

Pour mener a terme notre application, nousigdonné un apercu général sur les réseaux
informatiques, I'Internet, ainsi que quelques gali&s sur le Web. Puis nous avons parlé de
I'architecture client/serveur.

Ensuite, nous avons présenté brievement laeitesnent, afin de cerner la problématique,
ce qui nous a permit d’en tirer les objectifs dea@application.

L'application a la quelle nous avons aboutpand a plusieurs de ces fonctionnalités a
savoir : la navigation dans le catalogue des offiasi que le catalogue des CVs, déposer son
CV, annoncer une offre.

Le travail présenté nous a permis d’approfonds connaissances dans le domaine de l'e-
recrutement qui est une activité¢ en pleine évotutidinsi, il nous a permis de nous
familiariser avec un certain nombre d’outils infatiques de développement, tels le langage
de modelisation UML, EasyPHP, le systéme de gestim base de données
PhpMyAdmin,...,le langage PHP pour créer les interfaces de apipécation et JavaScript
pour les contréles coté client...

En guise de perspectives, nous souhaitondeqagstéeme réalisé puisse étre étendu pour
réaliser d’autres taches, a savoir :

= Le push-mail qui averti un utilisateur de I'entifan CV ou d’une offre intéressante
pour lui.

= Mailling-list qui constitue une liste de contacsdrite.

= Visioconférence : qui permet une réunion entreaanuteur et un candidat, lors de la
guelle ils s’échangent du texte mais surtout degyam animées et le doux murmure de
leurs voix.

Enfin, on espére que notre travail sera dutilgé a toute personne intéressée par ce sujet
et que le recrutement en ligne prenne d’avantageaste dans notre pays.

.
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Annexe Extensiotyd¥L pour le Web

[-Description :

La conception d’application w' se distingue de conception d’autres systéemes pat
activités majeurs, a savoir la répartition des tslger le client et le serveur et la définition
interfaces sous forme de page web, ainsi I'objgep&/eb devient un élément important d
le modéle conceptuel.

Une extension d’'UML est définie par les nouveawgtésitypes, étiquettes, et contraintes
les combinant, on crée de nouvelles briques de fr@seant étre utilisées dans un mo :

» Un stéréotype: est une extension du vocabulaire d’Ul il permet d’associer ur
nouvelle significatif & un élément du modéle. On représamestéréotype par ur
chaine de caracteres entre guillen« »).

» Une étiquette: est une extension des propriétés d'un élémeie, gérmet le
description d’une nouvee propriété d’'un élément du modéle, on la représeat une
chaine de caractéres entre chevror >).

» Une contrainte : est une extension de la sémantique d’UML, elletédioe regle qu
le modele doit vérifier pouétre qualifie, elle est représentéer une chaine de
caractéres accoladds}.

Le principale éléement spécifique des applicationsb wétant les pages Web plusie
stéreotype, qui lui sont destinés sont congusdedsles cadres, les cibles et les formule
qui représentent eux aussi composants architecturalement significatifs dansodele

lI- Les stéréotypes :
[I.1- Les classes :

s Page server «erver page» :
Méta classe class:

Description : une page serveur représente une page web qui podssacripts exécutés |

le serveur. Ces scripts interagissent avec desussss serveur tels que les bases de dor

ou systémes externes. Les opérations de I'objeéseptent les fonctions dares scripts et
ses attributs représentent les variables qui seifil@s dans la portée de la page (-a-dire

accessible par toutes les fonctions de la p

IcoOne :

Contraintes : les pages serveurs ne peuvent avoir de rns qu'avec des objets sur
serveur.

-
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Etiquettes : moteur de script (scrting engine) qui peuétre un langage ou le moteur, |
doit-étre utilisé pour exécuter ou interpréter cetteg

% Page client «lient page » :
Méta classe class:

Description : une instance d’'une page client est une page wetatée en HTML. Mélang
de données de représentation et méme de logiqaedges clients qui sont restituées par
navigateurs client, peuvent contenir des scripirpmétés par les navigateuLes fonctions
d’'une page client correspondent aux fonctions depts de la page We

Les attributs d’'une page client correspondent anables déclarées dans les scripts qui
accessibles a toute fonction de la page (portda dage). Les pages client peuvent entref
des associations avec d’autres pages client oewwser

Icone :

!TII|E|

Contraintes : aucune.

Etiquette :
-Titre (Title) : titre de la page tel qu’il est affiché par le igateur
Base (Base) URL de base pour déréférencer les URL relat

Corps (Body): ensemble des attributs de la balise <body>, difind des
caractéristiques par défaut du texte et de I'anpan.

« Formulaire « form » :
Méta classe classi

Description: une classe stéréotyp¢«form» est un ensemble de champssaisie faisant
partie d’'une page client. A une classe formulaoeespond une balise HTML<forn

Les attributsde cette classe correspondent aux éléments de shisi formulaire HTMI
(zone de saisie, zone de texte, boutons d’'opticocher et élémeicachés

Un formulaire n'a pas d’opération, puisqu’il ne pdes encapsuler. Toute opération
interagit avec le formulaire appartient a la pagel@ contient

.
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Icone :

Contrainte : aucune

Etiquettes : méthode GET ou POST utilipour soumettre les données a I'URL de I'attri
action de la balise HTML ferm>

«» Structures de cadres frameset » :
Méta classe class:

Description : une structure de cadres est un conteneur de pisspages web. La zol
d’affichage rectangulagr est divisée en cadres rectangulaires inscritshague cadrpeut-
étreassocié un nom unique de cibl target »)

Le contenu d’'un cadre peétre une page web ou une structure de cadre.une cli#Essetype
« frameseb est directement associée a utructure de cadre de page qu’une structur
cadre est une page de client, elle aussi peut gessies opérations et des attributs, r
ceux<i ne sont déclenchés que pal navigateurs non compatibles avec les ca

Icone :

Contraintes : aucune
Etiquette :

-Rangéesvaleur de l'attrib. rows de la balise HTML<framese>. C’est une
chainede pourcentage sépareés par des virgules, défihieseinauteurs relatives des cac

€olonnes : valeur de I'attribut cols de la balise HTML <frameset>.e6f une
chaine de pourcentage séparés par des virgulésisgéht les largeurs relatives des ca

« Cible « target » :
Méta classe classe

Description : une cible est une zone nommeée dans la fenétredgateur dans laquelle l¢
pages web peuvent étre affichées. Le nom de laecktgréotype est celui de la ci

£
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Habituellement, une cible est le cadre d’'une stmgctde cadre défini dans une fen;
cependant, une cible peéire une toute nouvelle instance de navigateur. &seciatior
« target Link» spécifie la cible ou une page Web doit étre héfa

Icone :

Contraintes : un nom de cible doit étre unique pour chaque clidv systeme. Par
conséquent, une seule instance d’'une méme ciblensaéme clien

Etiquettes : aucune

% Objet Java Script « Java Script Object » :
Méta classe class:

Description : sur un navigateur compatible Java Script, il estsfide de ‘muler des objets
personnalisés a I'aide de fonction Java Script. dlgets Java Script ne peuvent exister
dans le contexte de pages cli

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.

Etiquettes : aucune.

¢+ Object Script Client « Client Script Object » :
Méta classe classe

Description : un objet script client est un ensemble qui regradgeescripts client particulie
dans un fichier, lequel est inclus par une reqdi&tincte du navigateur clie

Ces objets regroupent souvent dots de fonctions couramment utilisées au traveusa
application ou d’'une entrepri:

Icone :

00 |
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Contrainte : aucune.
Etiquettes : aucune.
[I.2 -Association :
< Lien « link » :
Métaclasse :association.

Description : un lien est un pointeur d’une page client vers aoge « page ». Dans un
diagramme de classe, un lien est une associatioa @me page client et une autre page client
ou une page serveur. A un lien correspond uneebHlidVIL.

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.
Etiquette :

-Parameétre(parameters) : Liste de noms de paramétres quedbiétre passés avec la
demande de la page liée.

% Lien cible « targeted link » :

Description : similaire a une association lien, un lien cible @stlien dont la page associée
est affichée dans une cible. A un lien cible cqroesl une balise ancre HTML, dont I'attribut
target prend la valeur de la cible.

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.
Etiquette :

Paramétres parameter$ : liste de noms de paramétres qui doivent étregsaavec la
demande de la page liée.

Nom de la cible « Target Name » Nom de la cible ou la page vers laquelle polate
lien doit étre affichée.

«» Contenu de cadre « frame content » :

Description : une association contenue de cadre est une assoaidgregation qui traduit
'appartenance d’une page ou d’'une cible a un cadre

Une association contenue de cadre peut aussi peere une structure de cadre, aboutissant
dans ce cas a des cadres imbriqués.
99
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Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.
Etiquette :

Rangée (Row). entier qui indique la rangée du cadre dansrlzctre de cadre auquel
appartient la page ou la cible associée.

Colonne (Col) : entier qui indique la colonne du cadre dans lacstre de cadre auquel
appartient la page ou la cible associée.

< Soumet « submit » :

Description : une association de soumission se trouve toujours &rmulaire et une page
serveur, les formulaires soumettent les valeuldguls champs au serveur, par I'intermédiaire
de pages serveur, pour qu’il les traites. Le sarVéab traite la page serveur, qui accepte et
utilise les informations du formulaire.

Icbne : aucune.
Contrainte : aucune.
Etiquette :

fparamétre (parametery: liste de noms de parametres qui doivent étregsaavec la
demande de la page liée.

«» Construit « build » :

Description : la relation « build » est une relation particudigui fait le pont entre les pages
client et les pages serveur. Les pages serveursstgrt que sur le serveur ou elles sont
employées a construire les pages client.

L’association « build » identifie quelle pages senvest responsable de la création d’'une
page client. C’est la relation orientée, puisquedge client n’a pas connaissance de la page
qui est a l'origine de son existence.

Une page serveur peut construire plusieurs paga#,ckn revanche une page client ne peut-
étre construite que par une page serveur.

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.

Etiquettes : aucune.
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% Redirige « redirect » :

Description : une relation « redirect » qui est une associatimdirectionnelle avec une autre
page web, peut-étre dirigée a partir d'une pagmathu serveur vers une page serveur.

Si la relation part d’'une page serveur, le traiteht la requéte de la page peut se poursuivre
par l'autre page. Cela ne veut pas dire que la pegeestination participe toujours a la
construction d’'une page client, simplement qu’dle pourrait. Cette relation n’est pas
compléetement structurelle, puisque le déclencherdemte redirection doit étre programmé
dans le code de la page d’origine.

Si la page d’origine est une page client, alorpage destination sera automatiquement
requise par le navigateur, sans intervention d@isateur. Un temps de quelques secondes
peut-étre défini avant que la page de destinatiosait demandée. Cet usage de la redirection
correspond a la balise <META> et a la valeur ht@LEV de Refresh.

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune
Etiquette :

Délai (delay) : délai que doit observer une page client avaniedeiger vers la page de
destination. Cette valeur correspond a I'attrituttent de la balise <META>.

% IIOP « Internet Inter-ORB Protocol »/

Description : IIOP est un type spécial de relation entre obgeisle client et objet sur le
serveur. [IOP est un mécanisme de communicatientclserveur différent de HTTP.

<+ RMI « Remote Methode Invocation »

Description : RMI est un mécanisme qui permet a des appels Java des Java Beans,
d’envoyer des messages a des Javas Beans situékasusies machines.

On pourra trouver ce type de relation entre deas)®eans ou des appels sur le client et des
EJB (Entreprise Java Beans) sur le serveur.

[1.3-Attributs :
% Elément de saisie « input element »
Métaclasseattribut.

Description : un élément de saisie correspond a la balise <inpditsn formulaire HTML.
Cet attribut est utilisé pour saisir un mot ou ligee de texte.
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Les étiquettes, associées a cet attribut stéréotyméespond aux attributs de la balise
<input>.

Les attributs obligatoires de la balise HTML <irpsbnt renseignés de la maniére suivante :

L’attribut name prend la valeur du nom de I'élément de saisi&étibut value prend celle de
la valeur initiale.

Icbne : aucune.
Contraintes : aucune.
Etiquette :

-Type (type) : le type de I'élément de saisie : texte, numériquet de passe, case a
cocher, bouton d’option, bouton SUBMIT ou boutonS¥H .

-Taille (size) :définie la largeur visible allouée a I'écran enacaeres.

-Longueur Max (Maxlength) : nombres maximal de caractere que peut saisiligateur.

< Zone de texte « text area element »

Desription : contréle de saisie, employé dans les formulaices, permet |'écriture de
plusieurs lignes de texte.

Icbne :aucune.
Contraintes : aucune.
Etiquette :
1igne (Rows) :nombre de ligne de texte lisible.

-Colonnes (Cols) largeur visible du texte en largeurs de caract@@gnnes.

[1.4 Composant :
« Page Web « Web page »

Description : un composant page est une page Web, il peut-&jtet idaprés son nom par
un navigateur. Un composant page peut conteniscigsts client ou serveur.

Le plus souvent, le composant page est un ficlkeieietaccessible au serveur Web, mais il
peut également étre un module compilé, chargéaxtuté par le serveur Web. Dans les deux
cas, le serveur Web produit, a partir du compopage, un document au format HTML, qui
est renvoyé en réponse a I'enquéte du navigateur.
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Icone :

Contraintes: aucune.
Etiquette :

Chemin (path) : chemin requis pour spécifier la page Web sur legaaeur Web. Cett
valeur doit étre relative aépertoirc racine du site de I'application Web.

s Page ASP Active Server Page »

Description : une page ASP est une page Web qui implémente duAS® coté serve. Ce
stéréotype n’est pertinent que dans un environnem@pplication basé sur les ASPde
Microsoft.

Etiquettes : identique a celle de la page W

% Page JSP «SP Pag »

Description : une page JSP est une page Web implémente du c&deals serveur. C
stéréotype n’est pertinent que dans un environnewii@pplication basé sur e JSP (Java
Server Pages).

Etiquette: identique a celle de la page W
s Servlet « servlet »

Description : une servlet est un composant servlet Java. CeoBtpeen’est pertinent gt
dans un environnement d’application compat

Etiquette : identique a celle (la page Web.

% Bibliothéque de Script: « script Library »

Description : une bibliotheque de scripts est un composant quigse un ensemble de s-
routine, ou de fonctions, pouvant étre inclus aitesscomposantpages Wel

Etiquette : identique a celle de la page W
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lll-Regle de cohérence sémantique :

* Réalisation de composant :

En

principe,

les

composants

pages Webuvent

réaliser

les

classes

stéréotypées « server page », « client page ssmofp « java script object », « client script
object », « frameset » et « target ».

Quand I'environnement de développement associé #EPSP est en place, les pages Web
peuvent réaliser, au lieu des pages « server pagelen le cas, des classes stéréotypées
« ASP page » ou « JSP page ».

 Généralisation :

Tous les éléments de modélisation iqu@ls dans une méme généralisation doivent
étre du méme stéréotype.

* Association :

Une page client peut avoir au plus relation « build » avec une page serveur, mais
une page serveur peut avoir plusieurs relationgild b avec différentes pages client.

En plus de combinaisons au tableau suivant :

A: « client page »| « server page» « frameset » «ttarge  « form »

De :

« client « link » « link » «link» «dependencyy «aggregation>

page » «targeted link»| «targeted link»| «targeted link»

« redirect » « redirect » « redirect »

« server « build » « redirect » « redirect »

page » « redirect » « build »
« frameset » « frame « frame « frame

content » content » content »

« target »

« form »

« aggregated
by »

« submit »

Tableau : Combinaison valides d’association de stéréotypes.
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