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 "شᘭمة الارواح النᘭᙫلةعرفان الجمᘭل "  

   

 لاتمام هذا العمل ᢝᣢوعق  ᢝ ᢔᣍالعلم وانارة در  ᢝᣑمن ᣢاول شكر وحمد الله عز وجل ع   

 علوم الاعلام واتصال.   ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡨᣂل شهادة الماسᘭمه كثمرة نجاح لنᘌوتقد   

   

ا " ᢕᣂحمدا كث ᕛ فالحمد"   

 

 اتقدم ᗷجᗫᖂل ال ᢔᣂل من ص᛿ ᣠالفاضلة شكر والعرفان ا  ᢝ
ᡨᣎمن افراد عائل  ᢝᣙل  م᛿   

 عᣢ احسن وجه.  ᢝᣢاتم عم  ᢝᣟاسمه ومقامه لᗷ   

   

   

  ᢝᣥواثراء واس  ᢝ
ᡨᣍة الموقرة لقبولها مناقشة مذكرᘭارات الشكر والامتنان للجنة العلمᘘع   

ᘭمة ديرصᘭبتوجيهاتها الق .   

   

  ᢝ
ᡧᣍل من ساهم وساعدᝣلا لᗫᖂشكرا ج ᗷ انجاز هذولو ᣢة عᘘوعال ا ᜓلمة طي ᡫᣄمن الله م  ᡧ ᢕᣌراج   

 عز وجل التوفيق  ᢝᣥالمشوار العل  ᢝ
ᡧ
ᣚ والسداد .   
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 الفاضل ᢝ ᢔᣍشج  اᛒ ان᛿لةᘭᙫروحه الن ᣢما اترحم ع᛿ ا ᢕᣂكث  ᢝ
ᡧᣎع   

 

 

 اخ ᢝ
ᡨᣎᗫᖁ᜻مة ال  

 

 

 الافاضل ᢝ
ᡧᣍاخوا 

 

 

  ᢝᣠ 
ᡧᣎل من تمᝣل  ᢝᣢالنجاحاهدي عم  
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 ملخص

ونᘭة عᣢ الطفل، نظرا لانᙬشار  ᡨᣂ᜻ات الألعاب الال ᢕᣂتأث ᣠالتطرق إ ᣠة إᘭالاستخدام الواسع تهدف الدراسة الحال

 مختلف  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا ᢕᣂشᜓل هاجسا كبᘻ ةᘭون

ᡨᣂ᜻حت الألعاب الالᘘل الأطفال، فقد أصᘘة من ق ᢕᣂالآونة الأخ  ᢝ
ᡧ
ᣚ لهذە الألعاب

 أوقات فراغه، تحولت إᣠ أداة  ᢝ
ᡧ
ᣚ مارسها الطفلᘌ ةᘭانت هذە الألعاب مجرد ألعاب ترفيه᛿ عدماᘘلدان العالم، فᗷ

 ᘌدە تؤدي إᣠ ادمانه عليها  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ᢕᣂة  خطᘭة،الاجتماعᘭة، النفسᘭد من الجوانب منها: الجوانب الصحᘌالعد ᣢوتؤثر ع

ونᘭة ومختلف  ᡨᣂ᜻ع الألعاب الالᖔتناول موض ᣠة. ومن هذا المنطلق حاولنا من خلال هذا المقال التطرق إᗫᖔᗖ ᡨᣂوال

ᗫᖔᗖة عᣢ الطفل ᡨᣂة والᘭة و اجتماعᘭة والنفسᘭاتها الصح ᢕᣂتأث. 

 

 

 Abstract: This study aims to clarification the effects of electronic games on the child, 

especially with the widespread use of these games recently by children. It has turned 

into  a  dangerous  tool  that  leads  to  his  addiction  to  it  and  affects many  aspects, 

including: health, psychological,  social and educational   aspects. From  this point of 

view, we present through this article a scientific approach to the electronic games and 

its varied effects on the child's health, psyche, social and educational relations. 
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 مقدمة

 الاتصالات عرف   فمع ظهور الحاسوب وتقلص المسافات وسلاسة ,  ᢝ ᢔᣐالتكنولو   مجال ᢝ
ᡧ
ᣚ  ا ᢕᣂا كب ᢕᣂتغ  العالم

 قᘘل   من  معروفة  تكن  الالعاب لم  من  برزت الاشᜓال نت والفضائᘭات, ᡨᣂالان  واᙏسᘭاب المعلومات من خلال

ونᘭة .  ᡨᣂ᜻اسم الالعاب الالᗷ ثقافة الاطفال عرفت  ᢝ
ᡧ
ᣚ اᘭحت تلعب دورا اساسᘘواص 

   

 الحدود  ᢝ
ᡧᣙونها تل᜻صفه خاصة, وذلك لᗷ الجزائر  ᢝ

ᡧ
ᣚصفة عامة وᗷ ةᘭᗖᖁلدان العᘘال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ا ᢕᣂت هذە الالعاب رواجا كبᘭلق

ات خاصة كوسᘭلة  ᡧ ᢕᣂه من ممᗷ ما تصنف ᣠنهم, اضافة اᚏما بᘭاب والاطفال وتقرب المسافات فᘘالش  ᡧ ᢕᣌة بᘭالجغراف

 العالم الحق ᢝᣝة تحا ᢕᣂحت هذە الاخᘘث اصᘭة , حᘭفيه ᡨᣂسهلة المنال ال  ᢝᣧذلك ف ᣠالاضافة اᗷ , تصورها  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝ

ᡨᣛᘭ

  ᢔᣂع   حاسب المحمول والحاسوب المكتب,  وسائل وحوامل منها الهاتف النقال, وذلك لانها تتوفر عᣢ عدە

 قاعات الخاصة ᗷالالعاب الفᘭديو.  ᢝ
ᡧ
ᣚ ما نجدها᛿ ة والالعاب اللوحاتᘭكة العنكبوتᘘالش 

   

 ᛿ل البᘭت تقᘘᗫᖁا اᣠ انها اصᘘحت لا ᘌمكن الاستغناء وقد ادى الانᙬشار الواسع للالعاب الا ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ووجودهاᘭون ᡨᣂ᜻ل

 مراحل العمر الاخرى  ᢝ
ᡧ
ᣚ نᗫᖁة الطفل وقولبتها وثقافته واقناع الاخᘭدان صقل الشخصᘭم  ᢝ

ᡧ
ᣚ ماᘭعنها او تجاهلها لاس

 ᗷذلك ᢝᣦو , ᡧᣆد ومᘭم واتجاهات متنوعة من خلال ما يتعلمه من هذە الالعاب من مفᘭانتهاج قᗷ  نافس دورᙬت

 الفضاءات  ᢝ
ᡧ
ᣚ شهد العالم من تطورات المذهلةᛒ العولمة وما ᣆع  ᢝ

ᡧ
ᣚ ة والمجتمع الت شئة الاجتماعة للافرادᣃالا

ونᘭة.  ᡨᣂ᜻الال 

   

  ᢝ
ᡨᣎادة الساعات الᗫة وزᘭون ᡨᣂ᜻شار الواسع للالعاب الالᙬاە واهتمام هذا الانᘘᙬاللعب, اثار الان  ᢝ

ᡧ
ᣚ قضيها الاطفالᘌ 

 العلم النفس وعلم الاجتماع و علوم تᗫᖔᗖᖁة حول اثارها النفسᘭة وا ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌاحثᘘوال  ᡧ ᢕᣌᗖᖁة, واصبحالمᘭة والصحᘭجتماع 

 العلماء فᘭما ᘌخص سلبᘭاتها واᘌجابᘭاتها عᣢ سلوك الاطفال. لقد ᛿ان هذا  ᡧ ᢕᣌع جدل قائم بᖔالاختلاف مصدرا موض

ة هل ᘌلعب الاطفال هذە ᢕᣂمنعون من اللعب بها للحᘌ الالعاب ام.



 

 

   

   

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  ᢝ ᢔᣑالاطار المنه :    
 

 ساؤلات الدراسةᘻة وᘮالإشᜓال 

 

 عᖔار الموضᘮاب اختᘘأس 

 

 أهداف الد راسة 

   

 ة الد راسةᘮأهم 

 

 ة الدراسةᗬᖁنظ 

   

 مᘭد المفاهᘌتحد 

 

 المنهج الدراسة وادواته 

 

 حثᘘوالعينة مجتمع ال 

   

 قةᗷالدراسات السا 
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طار ال ᢪᢺا  ᢝ ᢔᣑمنه  

 

   

 الᘘحث وᘻساؤلتها إشᜓالᘭة

 
ᡧ  جمع الذي القوي الارتᘘاط إن ᢕᣌة الألعاب و الأطفال بᘭون ᡨᣂ᜻ة ثقافة من يتجزأ لا جزء أصبح الذي و الالᘭالألف 

ᡧ  ظهور إᣠ أدى الثالثة، ᢕᣌقᗫᖁمن ف  ᡧ ᢕᣌاحثᘘال   ᢝ
ᡧ
ᣚ ة و النفس علمᘭᗖ ᡨᣂال   ᢝ

ᡧ
ᣚ ساؤل مسألةᙬعة عن الᘭطب   ᢕᣂهذە تأث 

 أثارهـا عن فضلا والانفعالᘭة، والسلوكᘭة الصحᘭة الناحᘭة من سواء الطفل حᘭاة عᣢ المختلفة ᗷأشᜓالها الألعاب

ونᘭة للألعـاب ᗷأن يرى الأول الفᗫᖁق فنجـد. ᚽشᜓل عام لثقافᘭـة وا القᘭمة ᡨᣂ᜻ا الال ᢕᣂا تأثᘭجابᘌا   ᢝ
ᡧ
ᣚ اةᘭوهذا الطفل، ح 

  الجانب عᣢ طروحاته معظم و موقفه أسس الاتجاە ᢝ
ᡧ
ᣚالمعر   ᢝᣥᘭث للطفل، التعلᘭحᗷ الألعاب هذە أن يؤكد 

  ᚽشᜓل ᘻساعد ᢕᣂكب   ᢝ
ᡧ
ᣚ مᘭة مهارات الطفل تعلᘭة معلومات وتلقنه علمᘭساهم معرفᘻ   ᢝ

ᡧ
ᣚ ادةᗫائه ز᛿له ذᘭوتحص 

  ᢝᣥالفكري ومستواە العل   ᢝᣘداᗷشᜓل والإᚽ ة فالألعاب ، عامᘭون ᡨᣂ᜻دور لها هنا الال   ᢕᣂكب   ᢝ
ᡧ
ᣚ رᗫᖔالأطفال، قدرات تط 

  الثقة تكسبهم حᘭث ᢝ
ᡧ
ᣚ ما فيها، الفوز عند النفس᛿ ا دورا لها أنᗫᖔᗖᖁا تᘭجابᘌيتمثل ا   ᢝ

ᡧ
ᣚ مثل مهارات الأطفال تعلم 

  الفكر تولد و الذاᜧرة ت شᘭط عᣢ وᘻساعد والحساب، والمتاᗷعة والدقة ال᜻تاᗷة ᢝᣘداᗷساعد لديهم، الإᘻو   ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌتمك 

  من الأطفال ᢕᣂما مشاعرهم، عن التعب᛿ مكنᘌ ساهم أنᘻ   ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘭادة مهارة تنمᘭالصغر منذ ليتعود الطفل لدى الق 

ᣢالقدرة ع ᣢارات عدة الطفل تمنح الألعاب معظم لأن القرار اتخاذ عᘭرى ،. اللعب أثناء خᗫعض كذلك وᗷ 

 ᡧ ᢕᣌاحثᘘال  ᡧ ᢕᣌشار تطور مع سنة تزامن الذي الطفل أن النفسانيᙬنت، ان ᡨᣂصورة يتعلق الانᗷ   ᢔᣂᜧأ  ᡧ ᢕᣌمضامᗷ كةᘘالش 

  ولا ᢔᣂعᘌ ا اهتماما ᢕᣂة، للعلاقات كبᘭكᘭلاسᝣل الᗷقبوله مقا   ᢕᣂد العالم لمعايᘌالجد   ᢝ
ᡧᣎالمب ᣢة الأسس عᘭون ᡨᣂ᜻الال 

  الجدᘌدة ᗷالتكنولوجᘭات يتعلق ᘌجعله ما وهو فᘭه، الاندماج و ᡵᣂᜧە، من أ ᢕᣂل غᗷالمقاᗖشᜓل الطفل ي بهر وᚽ   ᢕᣂكب 

نت، المغᗫᖁة ᗷالعروض و᚛ᣄعة ᡨᣂة قدرته وأمام للانᘭمᘭسهولة ينصهر اللينة التعلᚽ ات معᘭكة، فنᘘصبح الشᘭف   

 

  
1.  , ᢝ

ᡧᣛمة مزرارة. (جانᘭدون عنوان. 2022نعᗷ .(حاث والدراساتᗷة للأᗫᖁالعدد  05، المجلد المجلة الجزائ)835ص  - 833)، ص  01 .   

, أحمد السᘭد عᘘد القوي قنصوە.   .2 ᢝ
ᡧᣛدون عنوان2022(جانᗷ .( . حاث والدراساتᗷة للأᗫᖁالعدد  05، المجلد المجلة الجزائ)ص  01 ،(

 . 835ص  - 833  
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  الأوᣠ الدرجة من مواطنا ᘌصبح الذي الطفل أمام الطابوهات جميع لتنكᣄ |رهᘭب ᚽشᜓل لها متمرسا  ᢝ
ᡧ
ᣚ هذا 

  العالم ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂق أما. الافᗫᖁالف   ᢝ

ᡧᣍى الثا ᢕᣂأن فᗷ ة الألعابᘭون ᡨᣂ᜻لها الال   ᢕᣂتأث   ᢝ ᢔᣎسل ᣢاة عᘭار الطفل، ح ᡧᣅة الأᗫᖔᗖ ᡨᣂال 

ونᘭة الألعاب عᣢ الطفل ادمان أن إᣠ دراسات عدة نتائج توصلت حᘭث هناك ᡨᣂ᜻يؤدي الال ᣠار ظهور إ ᡧᣅأ 

  طᗫᖔلة أوقات ᘌمضون الذين الأطفال أن ᗷحᘭث تᗫᖔᗖᖁة ᢝ
ᡧ
ᣚ ة الألعاب ممارسةᘭون ᡨᣂ᜻ما لا الالᘭالعنف ألعاب س 

  التحصᘭل ضعف إᣠ ذلك يودي ᢝᣒما لديهم، الدرا᛿ الأطفال سهر أن  ᡧ ᢕᣌلة والمراهقᘭل طᘭالل   ᢝ
ᡧ
ᣚ الألعاب ممارسة 

ونᘭة ᡨᣂ᜻شᜓل يؤثر الالᚽ   ᡫᣃاᘘم ᣢة مجهوداتهم عᘭالدراس   ᢝ
ᡧ
ᣚ اليوم ، ᢝᣠونجد التا   ᢝ

ᡧ
ᣚ الألعاب ‘ . دراسة الشأن هذا 

ونᘭة ᡨᣂ᜻ة المناطق لجميع العينة أفراد الدراسة تناولت " الدراسة عن الأولاد وعزوف الالᘭمᘭمختلف الست التعلᗷ 

  الخامس الصف من ᗷدء التعلᘭمᘭة المراحل ᢝ
᡽ᣍالابتدا   ᡨᣎة، المرحلة حᗫᖔعزوف هناك أن نتائجها وأوضحت الثان 

ونᘭة، للألعاب العينة أفراد ممارسة إᣠ راجع الدراسة عن ᡨᣂ᜻ما الال᛿ ة الانعᜓاسات ’حول. دراسة  نجدᗫᖔᗖ ᡨᣂال 

ونᘭة للألعاب الأطفال لاستخدام ᡨᣂ᜻ما الال᛿ اء معلمون يراهاᘭة أمور وأولᘘة المدارس طلᘭالمدينة الابتدائᗷ المنورة  

  إدراك هناك أن إᣠ الدراسة فتوصلت ᢝ
ᡨᣛᘭمن حق  ᡧ ᢕᣌودورها الألعاب هذە لمخاطر المعلم   ᢝ

ᡧ
ᣚ العنف حوادث 

  ᢝᣒأنواعـه، المدرᗷ ات أن وᗫᖔة الألعاب هذە محتᘭة ثقاف ᢕᣂة، خطᘌللغا   ᢕᣂالأشخاص مطاردة أو المساجد كتدم 

  أحᘭانا، الإسلامᘭة الملامح ذوي ᢝ
ᡨᣎا تؤثر أن الممكن من الᘘسل ᣢة الجوانب عᘌة العقائدᘭ عموما والدي ᣢع 

ᗫᖔᗖة الانعᜓاسات أن إᣠ الدراسة توصلت ᛿ما الأطفال، ᡨᣂما للألعاب الأطفال لاستخدام ال᛿ اء يراهاᘭأمور أول 

  الطلᘘة ᢝ
ᡧ
ᣚ ة المدارسᘭانت الابتدائ᛿ درجةᗷ ة ᢕᣂتعودهم لأنها كب ᣢما النوم وعدم السهر ع᛿،كرᘘنجد دراسـة الم 

ᡧ  العلاقة أن إᣠ النتائج فتوصلت  "الفᘭديو  وألعاب الجزائري الطفل حول.  ᢕᣌديو العاب بᘭات الفᘭالطفل وسلوك 

  علاقة أنها رغم ᢕᣂمضمون تأثرت أنها إلا واضحة غᗷ ما الألعاب، هذە᛿ الدراسة توصلت ᣠتمثل وجود إ   ᢕᣂغ 

  للغموض نظرا الأᗫᣃة للعلاقات واضح ᢝ
ᡧ
ᣚ مضمون ذات قصصا تعرض أنها ذلك الألعاب هذە مضمون   ᢝᣠاᘭخ 

  لهـا الطفل تمثل ᘌجعل مما الواقع عن ᗷعᘭد ᢕᣂما واضح، غ᛿ المضمون أن الدراسة أوضحت   ᢝᣠاᘭو والعنف الخ 

  لما الدراسة عينة إلᘭه ᛒستقطب ما هو المغامرات ᡧ ᢕᣂه يتمᗷ من ᣅق، عناᗫᖔشᙬحات فحسب والألوان، الᗫᣆت 

ا فإنهم الدراسة عينة ᢕᣂيتمثلونها ما كث   ᢕᣂس للتطهᛳوالتنف ، ᢝ
ᡧᣛة أن مع العاطᘭأنهم أجابوا الأغلبᗷ يتمثلونها ᣢع 

فᘭه و خᘭالᘭة أنها ᡨᣂلل.   ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌحول. ) دراسة توصلت ح"   ᢝ

ᡧ
ᣚالأثر السوسيوثقا ᣢنظرا أنه " الجزائري الطفل ع   
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  للامتᘭازات  ᢝ
ᡨᣎة الألعاب أممه تضعها الᘭون ᡨᣂ᜻د لثمنها ونظرا الالᘭمدمن منه جعلت الزه ᣢالألعاب هذە ع 

، ᚽشᜓل وᚱستخدمها ᢝ
ᡧᣔقة الأسعار أن خصوصا مرᘘالمط   ᢝ

ᡧ
ᣚ دة الجزائرᘭقة بتلك مقارنة جدا زهᘘالمط   ᢝ

ᡧ
ᣚ الدول 

  أو الأمᗫᖁكᘭة المتحدة الولاᘌات أو الاوروᘭᗖة ᢝ
ᡧ
ᣚ ق دول ᡫᣃ اᘭما .أس᛿ حول . دراسة أوضحت   الألعاب أثر "

ونᘭة ᡨᣂ᜻الال ᣢات عᘭالدلائل و القرائن جميع أن " الأطفال سلوك   ᢕᣂشᘻ ᣠاب الأطفال أن إᘘشعرون لا والشᛒ 

، عـالمهم مـع ᗷالاᙏسجام ᢝᣞᘭلاسᝣلون ولا الᘘمه يتقᘭة عوامل فهناك السائدة، أنماطه و قᘭة نفسᘭتجعلهم واجتماع 

  ومجتمعهم أᣃهم مع دائم ᣅاع حالة ᘌعᛳشون ᡨᣎقرون فهم  ,مع انفسهم  وحᘌ أنهم   ᢝ
ᡨ
ᣚة مسحوᘭجة الشخصᘭᙬن 

  والمجتمع.  الأᣃة املاءات علᘭه تنطوي ما  

 

ᡧ  من العدᘌد أن سبق مما يتضح. ᢕᣌاحثᘘحذرون الᘌ الانفجار مخاطر من   ᢝ
ᡧ
ᣚالمعر ᣢشᜓل يؤمن لأنه الطفل عᚽ 

ونᘭة الألعاب وᗖالضᘘط المعلومات مجتمع ظهور وأن علᘭه، ᘌعرض ما لᝣل عفوي ᡨᣂ᜻عمق أثر الالᗷ ᣢة عᘭفᘭك 

ونᘭة فالألعاب المستقᘘل، طفل وលعداد والاتصال ولعب تعلم ᡨᣂ᜻مكن حدين، ذو سلاح الالᘌ ا تؤثر أنᘭجابᘌعند  ا

  الساᗷقة الدراسات معظم أᜧدته ما وهذا المفرط، استخدامها عند سلᘘا تؤثر أن وᗫمكن حسن  استخدامها، ᢝ
ᡧ
ᣚ 

ونᘭة للألعاب سلبᘭة انعᜓاسات عدة هناك أن أوضحت حᘭث الموضᖔع، هذا ᡨᣂ᜻الال ᣢات عᘭسواء الأطفال سلوك 

ᗖوي ᗷالجانب تعلق ذلك ᡨᣂأو ال   ᢝᣑأو الص   ᢝᣓأو  النف   ᢝᣘد لهذا ،اجتماᗷلا ᣢاء عᗷون الأمهات و الآᗖᖁإدراك والم 

  نحاول لهذا منها، الحذر مخاطرها ᢝ
ᡧ
ᣚ ار توضيح الدراسة هذە ᡧᣅة الأᘭة الصحᘭة والنفسᗫᖔᗖ ᡨᣂعن الناجمة وال 

ونᘭة الألعاب استخدام ᡨᣂ᜻الأطفال لدى الال  ᡧ ᢕᣌنظر وجهة من المتمدرس  ᡧ ᢕᣌاء، المعلمᘭخلال من وذلك والأول 

  الᙬساؤل عᣢ الإجاᗷة ᢝ
ᡨᣍالآ:   

 

 عة ماᘭار طب ᡧᣅالأطفال إدمان عن الناتجة الأ  ᡧ ᢕᣌة للألعاب المتمدرسᘭون ᡨᣂ᜻معلميهم نظر وجهة من الال 

 وأولᘭاءهم؟      

 :التالᘭة الأسئلة إᣠ يتفᖁع ᗷدورە والذي

 ار ما ᡧᣅة الأᘭالأطفال إدمان عن الناتجة الصح  ᡧ ᢕᣌة للألعاب المتمدرسᘭون ᡨᣂ᜻نظر وجهة من الال 

 وأولᘭاءهم؟ معلميهم      

   

 . مرجع السابقنعᘭمة مزرارة.  .1  
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 ار ما ᡧᣅة الأᘭالأطفال إدمان عن الناتجة النفس  ᡧ ᢕᣌة للألعاب المتمدرسᘭون ᡨᣂ᜻معلميهم نظر وجهة من الال 

 أولᘭاءهم؟ و       

 

 ار ما ᡧᣅة الأᗫᖔᗖ ᡨᣂالأطفال إدمان عن الناتجة ال  ᡧ ᢕᣌة للألعاب المتمدرسᘭون ᡨᣂ᜻معلميهم نظر وجهة من الال 

 وأولᘭاءهم؟      

 

 ار ما ᡧᣅة الأᘭالأطفال إدمان عن الناتجة الاجتماع  ᡧ ᢕᣌة للألعاب المتمدرسᘭون ᡨᣂ᜻معلميهم نظر وجهة من الال 

 وأولᘭاءهم؟      
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 أسᘘاب اختᘭار الموضᖔع  

 : الأسᘘاب الذاتᘭة

 

  ᣢذ عᘭالتلام ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻ة فعل الالعاب الالᘭفᘭعةالأساس معرفة كᗖات الارᗫᖔمست)    ᢝᣓنف,   ᢝᣑص,   ᢝᣘاجتما, 

 . )تᗖᖁوي 

   

  تلفت  ᢝ
ᡨᣎاء الᘭاهم الاش ᣢديو. التعرف عᘭالالعاب الف  ᢝ

ᡧ
ᣚ ذᘭشد التلامᘻو 

   

  . ᢝᣒل الدراᘭتحص  ᢝ
ᡧ
ᣚ ذᘭجة هذە الالعاب اتجاە التلامᘭᙬن  ᢝᣦ معرفة ما   

   

 : الأسᘘاب الموضوعᘭة

   

  .ةᗫᖔᗖᖁمؤسسات ت  ᢝ
ᡧ
ᣚ المجتمع وخاصة  ᢝ

ᡧ
ᣚ اᘭجᗫتدر ᡫᣄᙬهذە الظاهرة تن 

   

  .ةᘭون ᡨᣂ᜻ة المجتمع مدمن لهذە الالعاب الالᘘسᙏ معرفة 

   

  عض ملاحظات حولᗷ مᘌفئة المجتمع. تقد 

   

  . ᡧ ᢕᣌذ المتمدرسᘭتجذب التلام  ᢝ
ᡨᣎمعرفة انواع الالعاب ال 
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 اهداف الᘘحث  

   

  النظر   وجهة  من ونᘭة ᡨᣂ᜻للالعاب الال  ᡧ ᢕᣌالمتمدرس   الاطفال  عᣢ ادمان  الحاصلة ار الصحᘭة ᡧᣅالا  معرفة

 الاساتذهم واولᘭائهم. 

 

 

   

    الاطفال  عᣢ ادمان  الحاصلة ار النفسᘭة ᡧᣅالا   النظر معرفة  وجهة  من ونᘭة ᡨᣂ᜻للالعاب الال  ᡧ ᢕᣌالمتمدرس

 الاساتذهم واولᘭائهم. 

   

  ة من وجهة النظرᘭون ᡨᣂ᜻للالعاب الال  ᡧ ᢕᣌادمان الاطفال المتمدرس ᣢة الحاصلة عᘭار الاجتماع ᡧᣅمعرفة الا

 الاساتذهم واولᘭائهم. 

 

   ᡧ ᢕᣌالمتمدرس   الاطفال  ادمان ᣢع   الحاصلة ᗫᖔᗖة ᡨᣂار ال ᡧᣅالا   النظر معرفة  وجهة  من ونᘭة ᡨᣂ᜻الال  للالعاب

 الاساتذهم واولᘭائهم.   
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 اهمᘭة الᘘحث

 
 الالعاب   استخدامات  عن  ت تج ᗫᖔᗖة ᡨᣂوال   والصحᘭة ار النفسᘭة ᡧᣅوالا   الاخطاء  الᘘحث هو معرفة  اهمᘭة من

 مستوى او  ᡧ ᢕᣌات وتحسᘭاء واعطاء توصᘭذ من وجهة النظر الاساتذة واولᘭة لدى التلامᘭون ᡨᣂ᜻ة.  الالᘭنتائج دراس 

 

  و   والنفسᘭة ار الصحᘭة ᡧᣅللا   الᘘحث تقيᘭم  هذا ᢔᣂعتᘌ   الالعاب اجتماعᘭة  استعمال  عن  الناتجة وتᗫᖔᗖᖁة

 العالم التكنولوجᘭا والثورة المعلوماتᘭة  ᢝ
ᡧ
ᣚ اء وخاصةᘭذ من وجهه النظر للاساتذة واولᘭة لدى التلامᘭون ᡨᣂ᜻الال

 اتاحت لطفل  ᢝ
ᡨᣎة الᗫ ᡫᣄᛞشهدها ال  ᢝ

ᡨᣎل الᘭتمكن ان تجذب هذا الج  ᢝ
ᡨᣎا متنوعة ومتعددة الᘭوسائط التكنولوج

ونᘭة قد لا ᘌعرف نتائجها ᡨᣂ᜻الالعاب الال ᣥسᘻ دةᘌنحو الالعاب الجد.   

 

 ساهم قدᘻ حث هذا نتائجᘘال   ᢝ
ᡧ
ᣚ دᗫتزو  ᡧ ᢕᣌالفاعل   ᢝ

ᡧ
ᣚ وي المجالᗖ ᡨᣂجدوى الᗷ ةᘭع هذا وأهمᖔالدراسات  من الن

  ᘻساعدهم بᘭانات ᗷقاعدة تزوᗫدهم خلال من وذلك ᢝ
ᡧ
ᣚ ة معرفةᘭات مرجعᘭالأطفال سلوك  ᡧ ᢕᣌالمستخدم 

ونᘭة، ᡨᣂ᜻ما للألعاب الال᛿ ساهم أن يتوقعᘻ ة الدراسة نتائجᘭالحال   ᢝ
ᡧ
ᣚ   ᢕᣂانات توفᘭد اللازمة البᘭتف  ᡧ ᢕᣌالأحصائي 

 ᡧ ᢕᣌة النفسانيᘭفᘭك  ᢝ
ᡧ
ᣚ ات علاجᘭة، للألعاب المفرط الاستخدام عن الناتجة لأطفال المتطرفة سلوكᘭون ᡨᣂ᜻الال 

ونᘭة الألعاب إᘌجابᘭات وسلبᘭات وتحدᘌد ᡨᣂ᜻سهل مما الالᛒ العمل ᣢع  ᡧ ᢕᣌر تحسᗫᖔة وتطᘭفᘭمع التعامل ك 

، هذا من نᖔع ᢝ ᢔᣐث التطور التكنولوᘭر أن حᗫᖔة ومعرفة الطفل أداء تطᘭفᘭا (الألعاب مع التعامل كᘭالتكنولوج 

ونᘭة) ᡨᣂ᜻الال   ᢝ
ᡨᣍأᘌ جة الحاجاتᘭᙬة نᘭة فعلᘭس قائمة، واقعᛳجة ولᘭᙬة تكون لا قد وت بؤات لتصورات نᘭقᘭحق. 

 

 ساهم قدᘻ حث نتائجᘘال   ᢝ
ᡧ
ᣚ نظر لفت ᣃة الأᗫمهمة لزاو   ᢝ

ᡧ
ᣚ اةᘭأطفالهم ح   ᢝᣦة الألعاب وᘭون ᡨᣂ᜻وما قد  الال

 .أطفالهم عᣢ تᗫᖔᗖᖁة و  اجتماعᘭة و  صحᘭة و نفسᘭة تخلفه من مخاطر
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 الإشᘘاعات)نظᗬᖁة الدراسة (الاستخدامات و   

 

  : تعᗬᖁف النظᗬᖁة   

 

 النظᗬᖁة ᗷاختصار : تعرض الجمهور المواد الإعلامᘮة لإشᘘاع رغᘘات ᡧ ᢕᣌوتعی ، ᡧ ᢕᣌاحثᘘال  ᡧ ᢕᣌمᜓامنة  هناك اختلاف ب

 تعᗬᖁف اصطلاحᘮا لمفهوم النظᗬᖁة  : عᣢ انه ما  ᢝᣑة وأورد مساعد المᘍة لدوافع الحاجات الفردᗷمعینة، استجا

   المادة  الفرد الذي تحققه  لمتطلᘘات حاجات ودوافع  أو ᛿لᘮة  من استجاᗷة جزئᘮة  معینة  وسᘮلة ᢔᣂع  المقدمة

 ᛓ1ستخدم هذە الوسᘮلة وᗬتعرض لتلك المادة . 

 

 لنفس محتوى الرسالة وفقا لأغراضهم،  ᡧ ᢕᣌفكرة اختلاف استخدام الأشخاص المختلف ᣢة عᗬᖁوتعتمد هذە النظ

 وسائل الإعلام ᘍختلف تᘘعا  ᢕᣂما ان تأث᛿  ث تعد هذە الاستخداماتᘮاجاتهم وتوقعاتهم، حᘮلاستخدام الناس، واحت 

 وسائل الإعلام ورسائلها، وᗬقوم الف رد طᘘقا لأسلوب  ᡧ ᢕᣌشᜓل مؤثر بᚽ طا یتدخلᘮا ر وس  ᡧᣙاجات متᘮوالاحت

 إشᘘاعها، وᗖذ ᢝ
ᡧ
ᣚ اجات خاصة یرغبᘮة وفقا لاحتᘮلة الإعلامᘮار مضمون الوسᘮاختᗷ اعاتᘘلك الاستخدامات والاش

ها  ᢕᣂمحتوى رسائل لإعلام وتأثᗷ ة الذي یهتم أساساᘍدᘮا ت التقل ᢕᣂة الاستخدامات عن نموذج التأثᗬᖁتختلف نظ

 ᣢ2الأفرا د من خلال وجهة نظر المرسل. ىع   

 

  :ᙏشأة نظᗬᖁة الاستخدامات والاشᘘاعات

ت وهرزᗖــح) ، و᛿ان أول ظهور لهذە ا ᗷ1944دأت أᗷحاث النظᗬᖁة منذ عام  ᢕᣂدراسة (ه  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝ

ᡧ
ᣚ املة᛿ صورةᗷ ةᗬᖁلنظ

ي" من تألᘮف " ᢕᣂلمر" عام  كتاب "استخدام وسائل الاتصال الجماهᗬاترو᛿تاب 1974الیهو᜻حول  ، ودار هذا ال

 تقوم بها وسائل الإعلام من جانب ، ودوافع الاستخدام من جانب آخر.  ᢝ
ᡨᣎ3تصور الوظائف ال   

   

 

-1  : ᢝ
ᡧᣍوالعسكريحازم الحمدا  ᢝ ᢔᣍ44، ص  2010دار أسامة، عمان، الأردن ، 1، ط الإعلام الحر. 

 الاستخدامات والاتᘘاعات ط الإعلانات الصحفᘮةمرزوق عᘘد الحكᘮم العادي:  2- ᢝ
ᡧ
ᣚ القاهرة،1، د ا رسة ، ᡫᣄ دار الفجر لل ، 

 .110، ص  2004

، القاهرة الإعلام الجدᘍدصلاح محمد عᘘد الحمᘮد:  3- ᡫᣄ ة للᘘᚑ61، ص  2012، دط، مؤسسة طب. 
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1951 riely   ماذا ᘍفعل الناس ᗷالوسᘮلة الاتصالᘮة ؟ وطᖁح  ح ᛿اتر التحول إᣠ الᙬساؤل حول : ᡨᣂواق

 لنفس مضمون الرسالة بهدف تحقیق اشᘘاعات متᘘاینة، ᡧ ᢕᣌد استخدام الأفراد المختلفᜧو نموذج  الذي أ  

 الدراسة الاستخدامات والاشᘘاعات تطور مفهوم ᢝ
ᡧ
ᣚ  blumerو kety1969  ة عامᘮطانᗬ ᢔᣂال  لانتخاᗷات عامة

 اختصاص ketyو  blumer الانتخابᘮة ، وحدة الحملات أسᘘاب مشاهدة أو تجنب مشاهدة ،والتعرف عل1964

الاستخدامات والاشᘘاعات ᗷالأحوال النفسᘮة والاجتماعᘮة للاحتᘮاجات والتوقعات من وسائل الاتصال   مدخل

 ᣠتؤدي إ  ᢝ
ᡨᣎاطاتوالوسائل الأخرى، والᘮشطة ت تج من الاحتᙏأ  ᢝ

ᡧ
ᣚ لة والاندماجᘮنماذج مختلفة للتعرض للوس 

 1 .والاشᘘاعات

 

 لمنظور الاستخدامات والاشᘘاعات عام  ᢝᣢان الظهور الفع᛿عنوان  1994وᗷ ه عالمه الاجتماعᘘالمقال الذي كت  ᢝ
ᡧ
ᣚ م

  ᢝ
ᡨᣎلات الᗷاعاته وتوصلت من خلال المقاᘘواش  ᢝᣤدوافع الاستماع للمسلسل الیو""harzog  ة أجرتها معᘮكᗬᖁالأم

 ᣠقدمه الراديو إᘍ ة مائة من مستمعات المسلسل النهاري الذيᘮهذە النوع ᣠة للاستماع إᘮاعات أساسᘘوجود اش

 2من المسلسلات . 

   

 :فروض نظᗬᖁة الاستخدامات والاشᘘاعات 

  ᢝ
ᡨᣎقة،الᗷالسا  ᢕᣂات التأثᗬᖁعكس نظ ᣢط عᘮاض الجمهور ال ش ᡨᣂاف ᣢاعات عᘘة الاستخدامات والاشᗬᖁقامت نظ

 الجمهور مثل نظᗬᖁة الرصاصة، لذ ᢝ
ᡧ
ᣚ وسائل الإعلام  ᢕᣂقوة تأثᗷ اتر" وزملاءە ان هذا المنظور قامت᛿ا یرى "إلیهو

  ᢝ
ᡨᣍالآ᛿  ᢝᣦ خمسة فروض ᣢ3قام ع :   

   

 تحقق حاجاته  ᢝ
ᡨᣎلة الᘮستخدم الوسᛓ ي،و ᢕᣂة الاتصال الجماهᘮعمل  ᢝ

ᡧ
ᣚ الجمهور هو جمهور مشارك فاعل.   

 

 ذلك أمور منها الفروق  ᢝ
ᡧ
ᣚ قها وتتحᜓمᘮیرغب الجمهور تحق  ᢝ

ᡨᣎعن الحاجات ال  ᢔᣂعᘍ استخدام الوسائل 

        ᢝᣘة، والتفاعل الاجتماᘍالفرد. 

 

 

-1  : ᡧ ᢕᣌد الواحد أمᘘرضا ع  ᢝ
ᡧ
ᣍو ᡨᣂ᜻مجال الإعلام الال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘮات العلمᗬᖁالنظ ،ᣆة، مᘮكᗷ67- 68، ص 2007، دط، منتدى سوز الا 

: مرجع سبق ذكرە، ص  2- ᢝ
ᡧᣍ47حازم الحمدا 

ي والإعلام᛿مال خورشᘮد م ا رد:  3- ᢕᣂالأردن، ، دار 1، ط الاتصال الجماه ، ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ144، ص  2001المس 

-4  : ᢝ
ᡨᣎاتهیثم الهیᘮالفضائ  ᢝ

ᡧ
ᣚ اريᘘوالإخ  ᢝᣒاᘮالأردن، 1، ط الإعلام الس ، ᡫᣄ 24، ص  2008، عالم أسامة لل 
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 عان حاجاتهᘘشᛓ لة والمضمون الذيᘮختار الوسᘍ الجمهور هو الذي.   

 

  ᣠلجا إᘍ د حاجاته ودوافعه،و من ثمᘍستطیع الجمهور تحدᛓشبع حاجاتهᘻ  ᢝ
ᡨᣎال  ᡧ ᢕᣌالوسائل والمضام.   

 

 المجتمع من خلال استخدام الجمهور لوسائل الاتصال  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة السائدةᘮالثقاف  ᢕᣂالمعای ᣢمكن الاستدلال عᘍ 

 .ولᛴس من خلال الرسائل الإعلامᘮة فقط        

 

 فرضا آخر للنظᗬᖁة وهو:  ᢝ
ᡨᣎطلق هیثم الهیᘍ نماᚑ4ب 

 

  ستخدم الموادᛓ ة الحاجات فقط. أن الجمهورᘮه، وأن دور الإعلام هو تلبᘍامنة لد᛿ اتᘘاع رغᘘة لإشᘮالإعلام   

 

 

 :  الانتقادات الموجهة لنظᗬᖁة الاستخدامات والاشᘘاعات

 

إدعاء المدخلأن الجمهور ᘍختار الوسᘮلة ᗷما ᘍحققه له المضمون ᗷحᗬᖁة تامة وᗖناء عᣢ الإحتᘮاج فقط وهذا  1 - 

فᘮه، حᘮث هناك عوامل اجتماعᘮة، واقتصادᘍة، قد تᘘطل ذلك وتحول دون تحقᘮقه فهذە الأمر رᗖما ᘍكون مᘘالغ 

 .العوامل تحد من إستفادة الفرد من التكنولوجᘮا الإعلامᘮة المتقدمة  

   

 

 یتم فیها القᘮاس وزمن  2 -  ᢝ
ᡨᣎفیتها الᘮة وكᘮلة الإتصالᘮللوس  ᢝ

ᡨᣛاس إستخدام المتلᘮساؤلات حول قᘻهناك جدلا و

 .حᘮث القᘮاس خلال وقت التعرض، وكثافة محدودᘍة المشاركةالاستخدام من 

 

 تحقق عند المشاهدة، علما  3 -  ᢝ
ᡨᣎاعات الᘘحث عنها الجمهور والإشᘘی  ᢝ

ᡨᣎاعات الᘘالإش  ᡧ ᢕᣌفرق بᘍ إن المدخل لم

 یتعرض لها ᢝ
ᡨᣎة الᘮالإعلام  ᡧ ᢕᣌة الجمهور للمضامᘮدأ انتقائᘘأنهذا الفرق یوضح م. 

 

 

، الأردن، 1، ط نظᗬᖁات الاتصالمنال هلال الم ا زهرة:  1- ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ204، ص  2012، دار المس 

-2  : ᢝᣠاتهآمال سعد متوᗬᖁونظ  ᢕᣂادئ الاتصال الجماهᘘة الإس ا رء اسیوط، 1، ط مᘘ131، ص  2007، دار مكت 

، الأردن، 1، ط نظᗬᖁات الإعلامᚽسام عᘘد الرحمان المشاقᘘة:  3- ᡫᣄ 86، ص  2011، دار أسامة لل 

 محمد أبو عواد: ریال محمد ᗷكر نوفل، ف 4- ᢝᣥحث العلᘘوال  ᢕᣂعمان، الأردن 2، ط التفك،  ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ219ص 2015، دار المس_   
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 وجه الجمهور ᢝ
ᡧ
ᣚ إنتقادا" ᢝᣠاته " لأمال سعد متوᗬᖁي ونظ ᢕᣂادئ الإتصال الجماهᘘكتاب م  ᢝ

ᡧ
ᣚ نما وردᚑب 

 2نظᗬᖁة الإستخدامات و الإشᘘاعات وهو:   

 

 أو ال شᘮط الذي ᛓسᣙ لتحقیق أهداف 4 -  ᢝ ᢔᣍجاᘍمفهوم الجمهور الإ  ᢝ
ᡧᣙلᘍ دة من الوسائلᘍدائل عدᗷ عدم توفر

 من  ᢕᣂث᜻یوجهه حافز فال ᣠل سلوك إتصا᛿ سᛴار فلᘮة الإختᗬᖁدأ حᘘم  ᢝ
ᡧᣙلᘍ ما أنه᛿ ،عینهاᗷ اع حاجاتᘘمحددة وإش

 للج ᢝᣠة واحدة، ولا یوجد أمامها أي مجال السلوك الإتصاᘮلة إتصالᘮحددە وجود وسᘍ مهو رهو سلوك عادي

 المعروف ᢝᣠار للمضمون الإتصاᘮللرفض او الإخت.   

 كتاᗷه "نظᗬᖁات الإعلام" أضاف انتقاد آخر هو أن   ᢝ
ᡧ
ᣚ "ةᘘد الرحمان المشاقᘘسام عᚽ" أن  ᢕᣂ3غ :   

 

 - 5   ᢝ
ᡨᣎاعات الᘘالإش  ᡧ ᢕᣌط بᗷة للحاجاتهذە الدراسة تكشف الرواᘮة والنفسᘮالأصول الإجتماع  ᡧ ᢕᣌᗖیتم إق ا ررها و 

 یتم إشᘘاعها ᢝ
ᡨᣎال. 

 

 الواقع، ᢝ
ᡧ
ᣚ ما توجد᛿ د راسة الواقع أو الظاهرة ᣢة إذأنها "تعتمد عᘮنا هذە ضمن الد راسات الوصفᙬتندرج د راس 

 الذي ᘍصف الظاهرة وᗬوضح خصائصها  ᢝᣘالنو  ᢕᣂقا، من خلال التعبᘮــهتم بوصفها وصفا دقᗬأوو   ᢝᣥᝣال  ᢕᣂالتعب

 وصفا رقمᘮا یوضح مقدار أو حجم الظاهرة ᢝᣗعᘍ 4" .الذي  
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 والمصطلاحات تحدᘌد المفاهᘭم  

 : تمهᘭد

 دائما ما تᗫᖂد من ارتفاع الدرجات ᢝᣧالدراسة او العمل و لا مفر للهروب منها ف 
ᡧ
ᣚحوثات عادة ما تطلب مناᘘو  إن ال

 من  ᢕᣂث᜻ات مختلفة مثلا حقوق من ال ᢕᣂلها تفس  ᢝᣗعᘌ او  ᢝ
ᡧᣎمن مع  ᡵᣂᜧصبح لها اᘌ ماᗖم و المصطلحات رᘭالمفاه

 تختلف عما هو موجود فالمجتمعات ذات الحزب الواحد او الدول النامᘭة و المتطورة ᢝᣧسان فᙏالإ…   

 اللعب  

  : أولا :  تعᗫᖁف اللعب لغة

 اتخذە لعᘘة ،  -1 ᡽ ᡫᣓالᗷ  ᢝᣧاللغة : من لعب أي ل  ᢝ
ᡧ
ᣚ اللعب  ᢝᣦمجد " و  ᢕᣂغ 

ً
ᢿة ، وعمᗫᖁالدين اتخذە سخ  ᢝ

ᡧ
ᣚو

 ضد الجد " وᗫقال لعᘘت بهم الهموم ، عبثت بهم والألعᘘان الماᜧر .   

 

 من آᘌات  -2 ᢕᣂكث  ᢝ
ᡧ
ᣚ عمل الجد ، ولقد ذكر مفهوم اللعب بوجه عامᗷ طᘘة ، فعل يرتᘭᗖᖁالمعاجم الع  ᢝ

ᡧ
ᣚ اللعب

 قوله  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ، وذلكᗫᖁــــح واللهو والهزل والسخᗫو ᡨᣂح والᖁمنها الم  ᢝ

ᡧᣍعض الألفاظ والمعاᘘط بᘘم وارتᗫᖁ᜻القرآن ال

 يرتع وᗫلعب وលنا له لحافظون " ( سور 
᠍
 : " أرسله معنا غدا ᢝᣠ12ة يوسف : تعا  ( 

 

 
᠍
  : ثانᘭا : تعᗫᖁف اللعب اصطلاحا

 تحᗫᖔل المعلومات الواردة لتلائم  ᘌ " ( Piaget )عرف " بᘭاجᘭه -1 ᢝᣢة تمثل تعمل عᘭأنه : عمل  ᢝᣢاللعب ع

 ، والذ᛿اء .  ᢝᣢة النماء العقᘭاة جزء لا يتجزأ من عملᝏد ، والمحاᘭحاجات الفرد فالعب ، والتقل 

 

2-   ᡨᣂسᛞᗫعرف " وᗫو " ( webstar )  عةᣄة ، وهو الᘭسلᙬقصد بها الᘌ ات᛿ل حركة ، أو سلسلة من الحر᛿ : أنهᗷ

 تناول الأشᘭاء أو استعمالها ، او التᣆف بها .  ᢝ
ᡧ
ᣚ والدقة والخفة   

 

داد من  .1 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷ ͭͭم_والمصطلحاتᘭد_المفاهᘌحث_حول_تحدᗷhttps://love‐

img.com/ : // https://love-img.com ͭ  

داد من ᗷ09 ,2022دون مؤلف. (  .1 ᡨᣂتم الاس .(https://www.starshams.com: 

https://www.starshams.com/2022/09/blog‐post_76.html 
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 أنه : ال شاط الذي ᘌقوم ( Kraft ) " كذلك نجد تعᗫᖁف " آن كرافت -3 ᢝᣢث عرفت اللعب عᘭه الأطفال  حᘭف

ᗷالاستطلاع والاستكشاف للأصوات والألوان ، والأشᜓال ، والأحجام و᛿ل العالم الذي ᘌحᘭط بهم ، حᘭث 

 التخᘭل والإنصات ، والملاحظة والاستخدام الواسع للأدوات والخامات  ᢝᣢة عᘭظهر الأطفال قدراتهم المتنامᘌ

 عن أفᜓارهم والتواصل مع مشاعرهم ومع  ᢕᣂل ذلك للتعب᛿ن . ، وᗫᖁالآخ  

 

 

 :ثالثا : تعᗫᖁف اللعب الاجرائᘭا   

   

 موجه ، ᘌقوم ᗷه  ᢕᣂأو غ 
᠍
 ᙏشاطٍ ما ، قد ᘌكون موجها ᢔᣂآنٍ واحد ع  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭة والذهنᘭاللعب هو استغلال الطاقة الحرك

 تنمᘭة  ᢝ
ᡧ
ᣚ سهمᛒ  ᢝᣜ ارᘘ᜻ستغله الᚱة ، و

ᡫᣃاᘘم  ᢕᣂق غᗫᖁطᗷ م
ᡑ
 لتحقيق المتعة والᙬسلᘭة والتعل

ً
سلوكهم الأطفال عادة

 . وشخصᘭاتهم ᗷأᗷعادها العقلᘭة والجسمᘭة والوجدانᘭة  

 

 
᠍
وᗖذلك فإن اللعب غᗫᖁزة إᙏسانᘭة ت شأ مع الإᙏسان منذ لحظات ولادته الأوᣠ ، وهو ᘌكᙬسب من خلاله أنماطا

 مراحل مقᘘلة من العمر. ᛿ما أن اللعب قد ᘌكون عᣢ شᜓل  ᢝ
ᡧ
ᣚ تواجه الأطفال  ᢝ

ᡨᣎالمواقف ال ᣢة تنعكس عᘭسلوك

 ، وᚱستغل طاقة الجسم الحركᘭة والذهنᘭة ، وᗫمتاز ᗷالᣄعة والخفة ، ولا 
᠍
 أو جماعᘭا

᠍
حركة أو عمل ᘌمارس فردᘌا

 يُتعِب صاحᘘَه ، ولا يهدف إلا إᣠ الاستمتاع. 

 .   

   

   

 
تم  . وظائفه وأهميته ـ خصائص لعب الأطفالللعب مفهومه ـ أنواعه ـ سماته ـ أصنافه ـ ᗷدون مؤلف. (ᗷدون يوم ᗷدون شهر, ᗷدون سنة).  .1

داد من  ᡨᣂالاسhttps://facail.yoo7.com: https://facail.yoo7.com/t184-topic   
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ونᘭة ᡨᣂ᜻الألعاب الإل      

ونᘭة لغة ᡨᣂ᜻ف الألعاب الإلᗫᖁأولا :  تع :  

ونᘭات لابتᜓار نظام  ᡨᣂ᜻ستخدم الإلᘻ ألعاب  ᢝᣦ ةᘭون ᡨᣂ᜻يتمكن من خلاله اللاعب من اللعب. الألعاب الإل  ᢝᣢتفاع

ونᘭة هو ألعاب الفᘭديو، ولهذا السᛞب غالᘘ᠍ا ما  ᡨᣂ᜻ام من الألعاب الإلᘌهذە الأ  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا

᠍
 شيوع ᡵᣂᜧأن الشᜓل الأᗷ علم᠍ا

 صحيح.  ᢕᣂنحو غ ᣢهذە المصطلحات ع  ᡧ ᢕᣌيتم الخلط ب 

 
᠍
ونᘭة اصطلاحا ᡨᣂ᜻ف الألعاب الإلᗫᖁا : تعᘭثان :  

 ᘌمارسها اللاعبون، ل᜻نها  يوضح ᢝ
ᡨᣎة الᘭاضᗫᖁالألعاب الᗷ معظمها  ᢝ

ᡧ
ᣚ يهةᙫالألعاب الش  ᢝᣦ" : ᢝ

ᡨᣎاس سبᘘاحث عᘘال

هم".  الᝣمبيوتروجهاز  تدار من خلال أجهزة التكنولوجᘭا مثل جهاز التلفاز والفᘭديو وجهاز الآᘌفون ᢕᣂوغ   

ونᘭة الاجرائᘭا  ᡨᣂ᜻ف الألعاب الإلᗫᖁثالثا : تع: 

 بها، عᣢ مجموعة  ᡧ ᢕᣌمتصل  ᢕᣂنت أو غ ᡨᣂكة الإنᘘشᚽ  ᡧ ᢕᣌألعاب يتم لعبها سواء كنا متصل  ᢝᣦ ةᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإل

  ᡨᣂ᜻والمواقع الإل ،(كس بوكسលشن وᛳستᛒلاᗷ مثل) ديوᘭذلك أجهزة ألعاب الف  ᢝ
ᡧ
ᣚ ماᗷ ة متنوعة من المنصاتᘭون

والتطبᘭقات (مثل فᛳسبوك)، والهواتف الذكᘭة، وعᣢ الأجهزة المحمولة مثل (الآيᘘاد ونᚏنᙬندو دي أس آي). و 

اوح التصامᘭم والفنون المرئᘭة للعᘘة من تصامᘭم معقدة ومتطورة للغاᘌة إᚽ ᣠسᘭطة للغاᘌة.  ᡨᣂمكن أن تᘌ    

 

1‐ The Austin Chronicle. . This Essay for Entertainment Purposes Only ... ‐Over the 8 Ball . Hanks, Anna ^

29 October 1999. سخة محفوظةᙏ 01  اير ᢔᣂموقع  2010ف ᣢع ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي.  

2‐ 25 September 2003. . ABC Online. Dogs' EyesNewby, Jonica.  ^سخة محفوظةᙏ21   لᗫᖁموقع  2017أب ᣢواي ع

 ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ.  

3‐ PR Newswire. . Entertainment Property for Dogs Raises Awareness and Money for Animal Charities ^
[28 November 2004.وصلة مكسورة ]سخة محفوظةᙏ20   اير ᢔᣂموقع  2012ف ᣢع ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي.  

4‐ . PetDVDLibrary.com. Retrieved 8 December 2008. Pet Videos ^سخة محفوظةᙏ28   موقع  2011يونيو ᣢواي ع

 ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ.    

5.   ᢝᣒاᘘوي. (  -حارث العᗖᖁاتب وت᛿11/12/2018 .( .للطلاب  ᢝᣥل العلᘭالتحص ᣢها ع ᢕᣂة وتأثᘭون
ᡨᣂ᜻دون اسم المجلة،  الألعاب الإلᗷ

داد من  ᡨᣂدون صفحة. تم الاسᗷhttps://www.noonpost.com/content/25821   

داد من ᗷدون مؤلف. (ᗷدون يوم ᗷدون شهر, ᗷدون سنة).   .6 ᡨᣂتم الاسhttps://www.digitalwellbeing.ae :

https://www.digitalwellbeing.ae/ar/digital‐domains/digital‐

gaming?color=fill_blue#:~:text%ة%20=الألعابᘭون ᡨᣂ᜻20الإل% ᢝᣦ20%اد%20ألعابᘘندو%20يتم,الآيᙬنᚏ20دي%20ون

 آي20أس%
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 الطفل  

 

 أولا : تعᗫᖁف الطفل لغة : 

 حرف الفاء  ᡧ ᢕᣌسكᘻالطاء و ᣄكᗷ لمة طفل᛿ ما أن هذا المصطلح تعرف᛿ ء وجمعها أطفال ᢝ
ᡫᣓنها الجزء من الឝب

 ᣢصح إطلاقها عᘌ لمة طفل᛿ء و ᢝ
ᡫᣓاللغة هو أول ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ غ والطفلᖔلᘘعمر ال ᣠصل إᘌ المولود الذي لم ᣢطلق عᘌ

 عᣢ حد سواء ᡵᣎالذكر والأن. 

 ثانᘭا : تعᗫᖁف الطفل اصطلاحا : 

 الاصطلاح هو تلك المرحلة العمᗫᖁة ا ᢝ
ᡧ
ᣚ عرف الطفلᘌ أن مفهوم  ᢝ

ᡧᣎعᘌ ة الولادة وهذاᘭسان منذ عملᙏمر بها الإᘌ  ᢝ
ᡨᣎل

 القرآن  ᢝ
ᡧ
ᣚ دأ بولادته وقد تم ذكر هذە المفهومᘘت  ᢝ

ᡨᣎسان والᙏة للإᗫᖁالمرحلة العم ᣢع  ᢝ
ᡧᣎالاصطلاح مب  ᢝ

ᡧ
ᣚ الطفل

 قوله تعاᣠ" ثم ᘌخرجᜓم طفلا" وذلك من أجل أن يوضح أن سᘘحانه وتعاᣠ للعᘘاد أن هذە  ᢝ
ᡧ
ᣚ م وذلكᗫᖁ᜻ال

 ال ᢝ
ᡧ
ᣚة الأخرى وᗫᖁها من المراحل العم ᢕᣂها عن غ ᡧ ᢕᣂسان لها سمات خاصة تمᙏاة الإᘭكرة من حᘘة المᗫᖁمرحلة العم   

 بᚏئته ᛿الوالدين أو الأشقاء أو أي  ᢝ
ᡧ
ᣚ هᗷ  ᡧ ᢕᣌطᘭالمح ᣢع  ᢝᣒشᜓل أساᚽ كون الطفل معتمداᘌ ةᗫᖁهذە المرحلة العم

 تلبᘭة احتᘭاجا ᢝ
ᡧ
ᣚ ە ᢕᣂغ ᣢستمر معتمدا عᚱته وᚏᗖ ᡨᣂقوم بᘌ غفردᖔلᘘعمر ال ᣠصل إᘌ أن ᣠته إ.   

 ثالثا : تعᗫᖁف الطفل اجرائᘭا :   

 .سنة 18الطفل هو أي شخص ᘌقل عمرە عن 

 
  

داد من ب .1 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفhttps://mafahem.com: https://mafahem.com ͭمفهوم‐

 واصطلاحا‐لغة‐الطفل  

2.    سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷدون  من داد ᡨᣂالاس   /https://www.unicef.org/arتم : 

https://www.unicef.org/ar ͭ ةᘭسخة–الطفل‐حقوق‐اتفاقᙏ‐ةᘭالطفل‐حقوق‐الأطفالͭاتفاق   
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 السلوك    

 

 أولا : تعᗫᖁف السلوك لغة :  

ة الإᙏسان وتᣆّفاته[ ᢕᣂس  ᢝ
ᡧᣎعᘌ ك، وهو

᠐
 ]. ١السّلوك ᗷالضم مصدر سَل  

 ثانᘭا : تعᗫᖁف السلوك اصطلاحا : 

  ᢕᣂانت هذە الأفعال ظاهرة أم غ᛿ ًسان، سواءᙏتصدر عن الإ  ᢝ
ᡨᣎشطة والأفعال الᙏل الأ᛿ أنهᗷ عرّف السّلوكᘌُ

ه أي ᙏشاط 
ّ
ه آخᗫᖁن ᗷأن

ّ
 ᘌمكن قᘭاسها وملاحظتها ᛿ال شاطات ظاهرة، وᗫعرف

ً
ᢺان أفعا᛿ ًسان سواءᙏه الإᗷ قومᘌ

ها[ ᢕᣂرة والوساوس وغᜧوالذا  ᢕᣂالتفك᛿  ᢝ
᡽ᣍمر  ᢕᣂنحو᠏ غ ᣢشاطات تحدث عᙏ ة، أوᘭة والحركᘭ٢الفسيولوج 

 

 ثالثا : تعᗫᖁف السلوك اجرائᘭا :   

 عن حاج ᢕᣂللتعب 
᠍
 ᛿ان أم حركᘭا

᠍
 أول للحصول السلوك هو أي ᙏشاط ᘌقوم ᗷه الفرد ذهنᘭا ᡧ ّᢕᣌة أو كرد فعل لدافع مع

عᣢ نᘭᙬجة معيّنة، وᚱشمل السلوك ᛿ل ما ᘌفعله الإᙏسان أو ᘌقوله أو ᘌفكر ᗷه أو ᛒشعر ᗷه، ᛿ما ᘌختلف السلوك من 

 ومنها ᘌعود إᣠ الب ᘭة   الفرد . ة ᢔᣂة من خᘭخᗫة وتارᘭعوامل وراث ᣠب هذا الإختلاف إᛞعود سᗫو  شخص لآخر،

 ᘌعᛳش فيها، تحتاج السلوكᘭات جᘭدة ᛿انت أم سᚏئة إᣠ أسالᘭب دقᘭقة  إᣠ البᚏئة الشخصᘭة له، ᗷالإضافة ᢝ
ᡨᣎال

 مرحلة الطفولة .  ᢝ
ᡧ
ᣚ 
᠍
 للتعامل معها ᚽشᜓل صحيح خصوصا

 

 الجامع " .1 ᢝ
ᡧ
ᣍمعجم المعا  ᢝ

ᡧ
ᣚ السلوك  ᡧᣎف و معᗫᖁتع‐   ᢝ ᢔᣍعر  ᢝ ᢔᣍــــخ "معجم عرᗫه بتارᘭلع عل

ّ
، اط ᢝ

ᡧᣍف30/1/2021، المعاᣆّبت ..  

ع ا .2 ᡫᣄم الᗫᖁار كᘘد الجᘘف السلوك"، (27/2/2013)مل عᗫᖁــــخ "تعᗫه بتارᘭلع عل
ّ
  .. بتᣆّف30/1/2021، جامعة ᗷاᗷل، اط

3. )  ᢝᣥᘭس النعᛳخم  ᢝᣢماء عᘭ10/12/2016ش) ،"  ᢝ
ᡧ
ᣍساᙏة للسلوك ، دوافع السلوك الاᘭسᛳعاد الرئᗷل، "خصائص السلوك ، الاᗷاᗷ جامعة ،

لع علᘭه بتارᗫــــخ 
ّ
  .. بتᣆّف30/1/2021اط

 المشاقᘘة :تمت ال᜻تاᗷة بواسطة .4 ᢝ
ᡧᣍأما . 

ة حجازي :تم التدقيق بواسطة .5 ᢕᣂث أمᘌاير  ٢،  ١٣:٠٩ :آخر تحد ᢔᣂ٢٠٢١ف . 

داد من  .6 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://corrector.academy: 

https://corrector.academy/child‐behavior ͭ   
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  ᢕᣂالتاث 

   

 لغة :  ᢕᣂف التاثᗫᖁأولا : تع   

 وលشارة؛ فتأثر 
᠍
؛ جعل فᘭه أثرا

᠍
ا ᢕᣂه تأثᘭأثرت ف .

᠍
ء؛ أي وضع فᘭه أثرا ᢝ

ᡫᣓال  ᢝ
ᡧ
ᣚ ء. وأثر ᢝ

ᡫᣓال  ᢝ
ᡧ
ᣚ اللغة ترك الأثر  ᢝ

ᡧ
ᣚ  ᢕᣂالتأث

 .أي: وافق وانفعل  

 اصطلاحا : ثانᘭا : تعᗫᖁف  ᢕᣂالتاث   

 استعمال الأᙏشطة  - ᢔᣂالمᜓان الصحيح، ع ᣠارة عن توجيهات ل شاطات المؤسسات أو الأشخاص إᘘهو ع  ᢕᣂالتأث

 ᣆالذكر أن هذا المفهوم حᗷ اف والتواصل، ومن الجدير ᡫᣃم، والإᘭادة، والتنظᘭة، مثل القᘭة الأساسᗫالإدار

 ᗷالعملᘭات الإدارᗫة فقط، بᚏنما ᢕᣂالإدارة فقط التأثᗷ ةᣆمنح  ᢕᣂتخصصاته غ. 

 

، تقوم ᗷجعلهم عند  - ᡧ ᢕᣌدة لدى المتلقᘌق إضافة أفᜓار جدᗫᖁة تم إنتاجها عن طᘭهو إضافة حالة نفس  ᢕᣂالتأث

 لديهم، ولهذە الحالة النفسᘭة  ᢝ
ᡨᣎمجموعة من الأفᜓار والمعلومات الᗖة، وᘭبهذە الحالة النفس  ᡧ ᢕᣌتحركهم مدفوع 

 أس ᢝᣧف ،
᠍
ة جدا ᢕᣂتم أدوار كبᗫو ، ᡧ ᢕᣌاتجاە مع  ᢝ

ᡧ
ᣚ ات الفرد أو مجموعة من الأفراد لمدة محددة᛿سلو  ᢕᣂتغي  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭاس

 قد ᘌكون عن طᗫᖁق الصقل والإرشاد  ᢕᣂنماالتأثᚏإضافة الأفᜓار، ب ᣢع  ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂالᗷ قومᘌ ف أنهᗫᖁهذا التع  ᢝ

ᡧ
ᣚ الملاحظة

 .إᣠ الأفᜓار الموجودة ساᗷقا عند الفرد

 عملᘭة - ᢝ
ᡧ
ᣚ اتᘘهو أحد المرك  ᢕᣂة الاتصال،  التأثᘭعمل  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᗫᖂمᜓانة مرك  ᢕᣂأعطوا التأث  ᡧ ᢕᣌاحثᘘد من الᘌالتواصل؛ فالعد

 هذا التعᗫᖁف  ᢝ
ᡧ
ᣚ تم الملاحظةᗫة تواصل، وᘭل عمل᛿  ᢝ

ᡧ
ᣚ وري ومهم ᡧᣅ ارة عن مركبᘘع  ᢕᣂالادعاء أن التأثᗷ وقاموا

 هو من أهم مكونات عملᘭةالتواصل ᢕᣂأن التأث.   

 
 الجامع " .1 ᢝ

ᡧ
ᣍمعجم المعا  ᢝ

ᡧ
ᣚ  ᢕᣂتأث  ᡧᣎف و معᗫᖁتع‐   ᢝ ᢔᣍعر  ᢝ ᢔᣍمعجم عر" ،  ᢝ

ᡧᣍف .4/2/2022، المعاᣆّبت.  

 ᗷالآخᗫᖁن والعلاقات العامةدᘌمة الشاعر،  .2 ᢕᣂف7صفحة  ،التأثᣆّبت ..  

 ᗷالآخᗫᖁن والعلاقات العامة دᘌمة الشاعر، .3 ᢕᣂف11، صفحة التأثᣆّبت ..    

4.   داد من ᡨᣂالاس   تم  ᗷدون سنة).  ᗷدون شهر,  يوم  (ᗷدون  ͭ ᗷhttps://mawdoo3.com: https://mawdoo3.comدون مؤلف.

_واصطلاح᠍ا#:~: 
ً
_لغة ᢕᣂف_التأثᗫᖁتعtext%3=أيA%20%وانفعل. 20وافق-

% ᢕᣂ20اصطلاحا,تخصصاته%20,التأث% ᢕᣂة%20غᣆالإدارة%20منحᗷ20فقط   
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ᘭاجرائ  ᢕᣂف التاثᗫᖁا : ثالثا : تع 

  ᢕᣂحادثة أو مشᜓلة أو تغي  ᢕᣂاس لتأثᘭر، وهو ق
ِّ
ع المُؤث

ْ
ة الوَق

َّ
ه عامِلٌ ᚽشِد

ُ
ا أو إحساس᠍ا ᘌُحْدِث ᠍ ᢕᣂا، تأث ᡔᘭه إجرائᗷ  ᢝ

ᡧᣎونع

 عᣢ كᘭف سᙬتأثر مستᗫᖔات الخدمة. 
ً
 عادة ᢕᣂالتأث  ᢝ

ᡧᣎب ᗫمواقف الأفراد. و ᣢع   

 

 

  ᢝᣒل الدراᘭالتحص    

   

  ᢝᣒل الدراᘭف التحصᗫᖁلغة :   أولا : تع 

وْ جمعه
᠐
ᘭْهِ أ

᠐
ل
َ
 .مشتق من الفعل حصّل أي حصل ع

  ᢝᣒل الدراᘭف التحصᗫᖁا : تعᘭاصطلاحا :   ثان   

ن التحصᘭل ᗷالدراسة، فنقول  ᡨᣂقᘌ ا مَاᘘ᠍ِال
َ
ها،و غ ᢕᣂوْ غ

᠐
 ᛿ل مَا ᘌكᙬسᘘه الشخص من مهارات فكᗫᖁة أ

᠐
ᣢ
َ
ᘌدل ع

  ᢝᣒل دراᘭتحص.  

، نذكر 
ُ
ه
᠐
د وردت عدة تعارᗫف ل

َ
 وَق ᢝᣢᘌهَا ما

ْ
 : مِن

ا التعᗫᖁف : 
َ
ذ
َ
 قاموس علم النفس ه ᢝ ِ

ᡧ
ᣚ العمل ” نجد  ᢝ ِ

ᡧ
ᣚ وْ الأداء

᠐
وْ ال᜻فاءة أ

᠐
وَى محدد من الإنجاز أ

َ
ᗷأنه مُسْت

ةِ الإختᘘارات المقننة
َ
وْ بِوَاسِط

᠐
 أ ᡧ ᢕᣌل المدرسᘘجرى من قᘌُ ، ᢝᣥᘌادᝏوْ الأ

᠐
 أ ᢝᣒالمدر. “ 

 
ُ
ه
َّ
ن
᠐
 أ

᠐
ᣢ
َ
 ع ᡧᣂعرفه و᚛ستᘌ فأداء الطالب لعمل “وᘭ᜻وْ ال

᠐
                                                                             ”.مَا من ناحᘭة الᝣم أ

ا دͭ رشاد صالح الدمنهوري :  مَّ
᠐
 مرحلة دراسᘭة مَا” أ ᢝ ِ

ᡧ
ᣚ هِ الطالبᘭْ

᠐
ل
َ
ذِي ᘌحصل ع

ᡐ
 ال ᢝᣥᝏا ᡨᣂالمعدل ال.”  

 مادة دراسᘭة مقررة و و ᘌضᘭف  ᢝ ِ
ᡧ
ᣚ ات معينة ᢔᣂذ لما تعلموە من خᘭعاب التلامᘭᙬى اس

َ
 مَد

ُ
ه
َّ
ن
᠐
صلاح الدين علام أ

 الإختᘘارات التحصᘭلᘭة ᢝ ِ
ᡧ
ᣚ ذᘭيْهَا التلم

᠐
ل
َ
 ᘌحصل ع ᢝ ِ

ᡨᣎ
ᡐ
 ”.تقاس ᗷالدرجات ال

 

   

1. ) . ᢝᣥᘭد الرزاق الدلᘘداد من 201888يوليو,  26ع ᡨᣂتم الاس .(https://studies.aljazeera.net/ar: 

https://studies.aljazeera.net/ar/mediastudies/2018/07/180726114550136.html   

داد من   .2 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://taa3lim.com: https://taa3lim.com ͭ ͭ لᘭالتحـص‐

  ᢝᣒفه‐الـدراᗫᖁالم‐العوامل‐تع 
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ُ
ه
َّ
ن
᠐
 أ

᠐
ᣢ
َ
مَا يرى ᗷاحثون أخرون ع

᠐
᛿ ” ،فكري  ᢕᣂوْ غ

᠐
 فكري أ

َ
ان
᠐
᛿ سَوَاء  ᡧ ᢕᣌام ب شاط معᘭعد القᗷ يْهَا

᠐
ل
َ
النتائج المحصل ع

 أخر : للنجاح و التفوق ᡧᣎمع 
᠐

ᣢ
َ
الᘘ᠍ِا مَا ᘌكون ع

َ
 ”.و غ

 لافون :  ᢕᣂᗖقول روᘌ و ” َᘌ  ᢝᣒل الدراᘭالتحص  ᢝᣒلِ برنامج مدر
َ
ᢾِيْهَا الفرد مِنْ خ

᠐
ل
َ
 يتحصل ع ᢝ ِ

ᡨᣎ
ᡐ
 المعرفة ال ᢝ ِ

ᡧᣎْع

  ᢝᣒفه مَعَ الوسط و العمل المدرᘭقصد تك.” 

 ᛿ل مَا يتحصل 
ُ
ه
َّ
ن
᠐
 من يرى أ

َ
اك

َ
ن
ُ
 أن ه

ُ
 واحد حᘭَْت ᡧᣎمع 

᠐
ᣢ
َ
مْ ᘌقتᣆ مفهومه ع

᠐
 ل ᢝᣒل الدراᘭالتحص 

َّ
إِن
َ
ᘭْهِ، ف

᠐
ل
َ
و ع

 الم ᢝ ِ
ᡧ
ᣚ هِ الفرد من معرفةᘭْ

᠐
ل
َ
 ع ᢝᣥᝣالقدير ال 

ُ
ه
َّ
ن
᠐
 من يرى أ

َ
اك

َ
ن
ُ
 ᘌَجِبُ أن ᘌحصلها المتمدرس ا درسة و ه ᢝ ِ

ᡨᣎ
ᡐ
لعلامات ال

لَ تعلᘭمه
َ
ᢾِخ. 

ذِي 
ᡐ
رَسᘭِة المختلفة وَال

ْ
 الموضوعات المَد ᢝ ِ

ᡧ
ᣚ هِ الطالبᗷِ قومᘌ ل أداء᛿ 

ُ
ه
َّ
ن
᠐
 أ ᢝ
ᡧᣍنا᜻د المحسن الᘘم عᘭمَا يرى إبراه

᠐
᛿

ᗫقِ  ᠒ᖁ
َ
نْ ط

َ
ᘌ ᡧمكن إخضاعه للقᘭاس ع ᢕᣌوْ تقديرات المدرس

᠐
 .درجات اختᘘار أ  

   

  ᢝᣒل الدراᘭف التحصᗫᖁا :   ثالثا : تعᘭاجرائ   

 جميع المراحل التعلᘭمᘭة،  ᢝ
ᡧ
ᣚ الدراسة  ᢝ

ᡧ
ᣚ فاءة᜻من ال  ᡧ ᢕᣌمستوى مع ᣠهو وصول الطالب إ  ᢝᣒل الدراᘭالتحص  ᢔᣂعتᘌ

 ᘌقوم بឝعدادها وت ᢝ
ᡨᣎر الᗫارات أو التقارᘘد من الاختᘌتم معرفة ذلك من خلال العدᗫس وᛳقᘌ  ᢝᣟل  ᡧ ᢕᣌها المعلم ᡧ ᢕᣂجه

 من  ᢕᣂم كب᛿ سابᙬᜧا  ᣢع   هو القدرة ᢝᣒالدرا   التحصᘭل  أن  ᛿ما  مرحلة،  ᛿ل
ᡧ
ᣚ الطلاب   مستوى  خلالها من

 ᣢمر بها، و ذلك الأمر يتوقف عᘌ  ᢝ
ᡨᣎة الᘭمᘭة التعل ᡨᣂعابها خلال الفᘭᙬمكن للطالب اسᘌ  ᢝ

ᡨᣎالمعلومات والمهارات ال

 اسᘭᙬعاب المعلومات ا ᢝᣢق قدرة الطالب عᗫᖁقاس عن طᘌ  ᢝᣒل الدراᘭة، والتحصᘭمᘭة التعل ᡨᣂتقدم له خلال الف  ᢝ
ᡨᣎل

 ᛿ل مرحلة 
ᡧ
ᣚ ة للطالبᘭمᘭة التعلᘭعن العمل  ᡧ ᢕᣌل المسؤولᘘيتم إعدادە من ق  ᢝ

ᡨᣎال  ᢝᣥᘌادᝏأو الأ  ᢝᣒالأداء الدرا  ᡫᣃمؤ

 م ᢝ
ᡧ
ᣚ هᘭصل إلᘌ حققها الطالب أو مستوى النجاح الذيᘌ  ᢝ

ᡨᣎالدرجة ال  ᢝᣦمة، وᘭة معينة من المراحل التعلᘭادة دراس

 ᘌصل إلᘭه الطالب ᢝ
ᡨᣎفاءة ال᜻وهو مستوى من ال ، ᡧ ᢕᣌمع  ᢝᣥᘭأو مجال تعل    ᢝᣒأو المدر  ᢝᣥᘌادᝏعمله الأ  ᢝ

ᡧ
ᣚ.   

   

   

داد من  .1 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://emtyiaz.com : https://emtyiaz.com ͭ ما‐  ᢝᣦ‐ةᘭأهم‐

 ‐التحصᘭل ᢝᣒف‐؟‐الدراᘭستف‐وكᛒ    

2.    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://mawdoo3.comدون

https://mawdoo3.com ͭ 
᠍
ᘭᗖة_لغة_واصطلاحا ᡨᣂمفهوم_ال   
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ᗫᖔᗖة ᡨᣂالمؤسسة ال     

ᗫᖔᗖة لغة ᡨᣂف المؤسسة الᗫᖁأولا :  تع :    

 ورد  ᢝ
ᡧ
ᣚ مᗫᖁ᜻القرآن ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ما ذكرت᛿ ،و أي نما وزادᗖᖁا يᗖها ر

ّ
 معجم لسان العرب عᣢ أن ᢝ

ᡧ
ᣚ اللغة  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭᗖ ᡨᣂف الᗫᖁتع

وْج᠏ بَهِيج᠏) [الحج: 
َ
 ز لِّ

᠑
᛿ مِن 

ْ
ت
َ
نᙫَت
᠐
 وَأ

ْ
 وَرᗖََت

ْ
ت
َّᡧ َ ᡨᣂ
ْ
مَاء اه

᠔
يْهَا ال

᠐
ل
َ
ا ع

َ
ن
᠔
نزَل
᠐
ا أ
َ
إِذ
َ
 نمت وازدادت، أما 5قوله تعاᣠ: (ف ᡧᣎمعᗷ ،[

ᘭᗖة ᗷمع ᡨᣂه الᘭثناء ما يتدخل فᙬاسᗷ لق الفرد
ُ
 ᘻشكᘭل عقل وجسم وخ ᢝ

ᡧ
ᣚ ساهمᘻ  ᢝ

ᡨᣎة الᘭالعمل : ᢝᣧناها الواسع ف

 غرس المهارات والمعلومات والمعارف من  ᢝᣧمعناها الضيق فᗷ ةᘭᗖ ᡨᣂة للجسم، أما الᘭ ᗫᖔات التكᘭالوراثة والعمل

ها ᢕᣂشاؤها لذلك، مثل المدارس والجامعات وغᙏخلال مؤسسات تم إ. 

ᗫᖔᗖة اصطلاحا ثانᘭا :  ᡨᣂف المؤسسة الᗫᖁتع :    

 الاجتماعᘭّة، والنفسᘭّة، والعقلᘭّة، ᗷما  ᢝᣐة وصقلها من جميع النواᘭة الشخصᘭتنم ᣢطلق عᘌ مصطلح  ᢝᣦ :ةᘭᗖ ᡨᣂال

 لا ᘌعتمد عᣢ جهة واحدة أو مؤسسة ᗷعينها  ᢕᣂش فيها الفرد، وهو مصطلح كبᛳعᘌ  ᢝ
ᡨᣎم الجماعة الᘭناسب مع قᙬي

 ᡧ ᢕᣌالطرف  ᡧ ᢕᣌب  ᢝᣢم ومعلم وموقف تفاع
᠓
 . ᗷل يتمّ حيثما وُجد متعل  

ᘭᗖة منذ  ᡨᣂدأ الᘘطه، وتᘭالفرد ومح  ᡧ ᢕᣌالأخذ والعطاء بᗷ ة وتᜓاملة تظلّ مستمرّةᗫة استمرارᘭعمل  ᢝᣦ ةᘭᗖ ᡨᣂة الᘭعمل

 ᗷعملᘭة الت شئة  ᡧᣎع
ُ
ولادة   الطفل وᘻستمرّ معه طᘭلة حᘭاته، وقد تمّ إᘌجاد مؤسسات من قᘘل المجتمع ت

 الأᣃة والمدرسة السلᘭمة للأفراد ᘌُطلق عليها "مؤسسات الت شئة الاجتماع ᢝᣦ ة"، وأهمّ هذە المؤسساتᘭ

ط الضوء عᣢ هذە المؤسسات. 
᠓
 مقالنا هذا س سل ᢝ

ᡧ
ᣚأقران الفرد ووسائل الإعلام، و ᣠإضافة إ 

ᗫᖔᗖة اجرائᘭا ᡨᣂف المؤسسة الᗫᖁثالثا :  تع :                                                                                     

   ᢝᣦ المؤسسة  ᢝᣠقومون بتوᘌ إعداد الأشخاص الذين  ᢝ
ᡧ
ᣚ ات لتحقيق أهدافᘭمجموعة من العملᗷ قومᘌ ان منظمᘭك

 تكون ᗷمثاᗷة رصᘭد  ᢝ
ᡨᣎم الᘭة والمفاهᘭط الأخلاقᗷة والضواᘭساب المهارات السلوكᙬᜧا  ᢝ

ᡧ
ᣚ م خدماتهاᘌة لتقدᗫᖔᗖ ᡨᣂال

 لتمكينهم  ᡧ ᢕᣌᗖوذلك دعم᠍ا للمتدر  ات الإᙏسانᘭة، ᢔᣂدور فعال وفق من المعرفة والخᗷ المجتمع  ᢝ
ᡧ
ᣚ من المشاركة

 تم إعدادهم للمشاركة فيها.  ᢝ
ᡨᣎالمجالات ال 

 
1.    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷhttps://mawdoo3.comدون :https://mawdoo3.com ͭ 

ᗫᖔᗖة ᡨᣂف_المؤسسة_الᗫᖁتع   

داد من  .2 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://www.edarabia.com: 

https://www.edarabia.com/ar ͭة‐الموسسة‐مفهومᗫᖔᗖ ᡨᣂـ‐وخصائصها‐الᗷ‐5‐ ͭ  نقاط
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  هأدواتو  الدراسة المنهج
 

  ᢝᣑأدوات المنهج المس 

 أن ᘌعرف ماهᘭة  ᢝᣥاحث العلᘘال ᣢمن المهم ع  ᢝᣥة استخدامها، فهذا المنهج العلᘭفᘭوك  ᢝᣑأدوات المنهج المس

 من الموضوعات المهمة  ᢕᣂث᜻ال  ᢝ
ᡧ
ᣚة، وᘭد من التخصصات الدراسᘌالعدᗷ ة المستخدمةᘭهو أحد المناهج العلم

 .للغاᘌة

 ووصفه  ᢝ
ᡵᣎحᘘص الواقع الᘭشخᘻد وᘌتحد ᣠا ᣙسᛒ والذي ، ᢝ

ᡧᣛار هذا المنهج أحد أنواع المنهج الوصᘘمكن اعتᘌ

ᚽ جمع هذە ᣠاحث من خلاله اᘘات يتجه الᘭانات والمعلومات والاحصائᘭاحث البᘘعد جمع الᗖشᜓل دقيق، و

 .المعلومات وتحلᘭلها وتص ᘭفها

 أن الدراسات المسحᘭة تختلف فᘭما بᚏنها، وᗫظهر اختلاف هذە الدراسات ᗷمجالات عدة وأبرزها موضᖔع 
᠍
علما

 ᘻشمل مجتمع ᛿امل ᛿أن ᘌكون دولة ᛿املة، او أحد المحافظات، او الدراسة وحجم المجال الذي ترتᘘط ᗷه،  ᢝᣧف

 .الᘘلدات، او القرى

  ᢝᣑمفهوم وأهداف المنهج المس 

 جمع البᘭانات والمعلومات المرتᘘطة ᗷمشᜓلة الᘘحث، أو  ᢝ
ᡧ
ᣚ ب المستخدمةᘭات المسح من الأسالᘭإن إجراء عمل

،وذلك بهدف التحدᘌد لطبᘭعة الموضᖔع  ᡧ ᢕᣌع معᖔطة بوظائفها موضᘘالخصائص المرت  ᢝᣦ ة وماᘭحثᘘوالمشᜓلة ال

 .وتركيبها

 من أبرز  ᢝ
ᡧᣛأن المنهج الوص 

᠍
 ᗷالدراسات الᘘحثᘭة، علما ᢝ

ᡧᣛبع للمنهج الوصᙬت  ᢝ
ᡨᣎمن أبرز الطرق ال  ᢝᣑإن المنهج المس

 ᘻستخدم ᗷمختلف المجالات العلمᘭة وأبرزها العلوم الإᙏسانᘭة، والعلوم الاجت ᢝ
ᡨᣎة الᘭة، والعلوم المناهج العلمᘭماع

ᗫᖔᗖة والأدبᘭة ᡨᣂال. 

 تحلᘭلها 
᠍
 ᘌجري لاحقا ᢝ

ᡨᣎانات والمعلومات، الᘭجمع الب  ᢝᣑفة الأساس لمختلف أدوات المنهج المسᘭالوظ  ᡨᣛᘘوت

  :   بهدف 

 

1.    شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  2021دون .(  ᢝ
ᡧ
ᣍداᘭالم  ᢝᣑالمس    . المنهج  من داد ᡨᣂالاس   :https://www.researchgate.netتم

https://www.researchgate.net/profile/Zeinab-Hassan-

5/publication/324438994_rd_almnhj_almshy_almydany_Presentation_for_Survey_Method/links/5acdd74

60f7e9b189656731b/rd-almnhj-almshy-almydany-Presentation-for-Survey-Method.pdf 
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ها ᗷما ᘌحقق أهداف  ᢕᣂام بتفسᘭتجمع مختلف الظواهر، والق  ᢝ
ᡨᣎشاف العلاقات الᙬᜧنتاجات، واᙬاستخلاص الاس

 .الدراسة المسحᘭة

 ᗷأنه  ᢝᣑمكننا أن نعرّف المنهج المسᘌ ل ما ذكرناە᛿ عدᗖو: 

 ᘌجري من خلالها اجراء الدراسة ع᛿ ᣢامل أفراد مجتمع الᘘحث،  ᢝ
ᡨᣎة الᘭحاث العلمᗷعينة أحد أنواع الأ ᣢاو ع

 من المجتمع، وهو ما ᛒساهم بوصف مشᜓلة او ظاهرة الᘘحث ᢔᣂᜧة الاᘘل ال س
᠓
 .ᘻشᜓ

 أنه ᢝᣑحث المسᘘفات المعتمدة للᗫᖁومن التع :  

، وذلك للتعرف عليها ᚽشᜓل أعمق،  ᢝᣥحث العلᘘظاهرة الᗷ طةᘘانات المرتᘭب جمع المعلومات والبᘭاحد أسال

 نقاط ال ᢝᣦ وما ، ᢝᣠد وضعها الحاᘌوتحد ، ᢝᣠشاف مدى سلامة الوضع الحاᙬᜧا ᣢساعد عᛒ ماᗷضعف والقوة فيها

ات الأساسᘭة او الجزئᘭة الواجب احداثها ᢕᣂالتغي ᣠأو الوصول ا. 

 فهو ᢝ
ᡧᣎتᗫᖔللعالم ه 

᠍
 وفقا ᢝᣑحث المسᘘف الᗫᖁأما تع: 

، أو بᙫيئة او جماعة محددة، وال ᢝᣘط بنظام اجتماᘘر الوضع الراهن المرتᗫᖁل المحاولة المنظمة لتقᘭتحل ᣢعمل ع

  ᢝᣥحث العلᘘمشᜓلة او ظاهرة الᗷ طᘘهذا الوضع المرت  ᢕᣂوتفس. 

  ᢝᣑحث المسᘘأهداف ال 

 اᣠ تحقيق عدد من الأهداف من أبرزها  ᢝ
ᡵᣎحᘘبع مختلف أدوات المنهج الᙬت  ᢝ

ᡨᣎتهدف الدراسات ال: 

 .جمع المعلومات والبᘭانات والحقائق الدقᘭقة حول الظاهرة او الموضᖔع الذي تᙬناوله الدراسة الᘘحثᘭة .1

 الوصول اᣠ نتائج .2 ᢝ
ᡧ
ᣚ ساهمᛒ الشᜓل الذيᗷ حثᘘقة لمشᜓلة او ظاهرة الᘭمة،  الدراسة الدقᘭنتاجات سلᙬواس

اح الحلول الفعالة لهذە الظواهر أو المشᜓلات الᘘحثᘭة ᡨᣂاق ᣢساعد عᛒ مما. 

 الظروف الآنᘭة .3 ᡧ ᢕᣌحل المشᜓلات وتحس  ᢝ
ᡧ
ᣚ ساهمᘻ  ᢝ

ᡨᣎناء المخططات الᗖر الاعمال والمجتمعات وᗫᖔتط. 

 .التعرف عᣢ اتجاهات وآراء جمهور محدد او الرأي العام تجاە إحدى القضاᘌا .4

1.   
 ,ف دون مؤل .1 ᢝ

ᡧᣍداᘭالم  ᢝᣑنفس المرجع,المنهج المس   

1.  
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 والمجتمعات وᘌលجاد الحلول للمشᜓلات  .5  تطور العلوم ᢝ
ᡧ
ᣚ ساهمᘻ  ᢝ

ᡨᣎالحقائق ال ᣠالتوصل ا  ᢝ
ᡧ
ᣚ  المساعدة

 .المتنوعة

 المحددة .6 ᢕᣂعض المعايᗷ مع 
ً
 وتحدᘌد كفاءته مقارنة ᢝᣠدراسة الوضع الحا. 

  ᢝᣑأدوات المنهج المس 

 أن اختᘭار 
᠍
 جمع المعلومات والبᘭانات المطلᗖᖔة، علما ᢝ

ᡧ
ᣚ مكن استخدامهاᘌ  ᢝ

ᡨᣎال  ᢝᣑتتعدد أدوات المنهج المس

 ᛒسᣙ الᘘاحث الوصول اليها،  ᢝ
ᡨᣎة والأهداف الᘭحث أو المشᜓلة الدراسᘘع الᖔموض ᣢة يتوقف عᘘالاداة المناس

 سᙬتم الدراسة عليها، ᢝ
ᡨᣎة الᘭحثᘘحجم المجتمع او العينة ال ᣢارها وعᘭة الوصول اليها واختᘭفᘭك ᣢوع. 

 أبرز أدوات المنهج  ᢝᣦ فما ، ᢝ
ᡵᣎحᘘالمنهج الᗷ تم استخدامهاᚏس  ᢝ

ᡨᣎة الᘭقة الأداة الدراسᗷث تحدد العوامل الساᘭح

  ᢝ
ᡵᣎحᘘال: 

 : )الاسᙬبᘭان (الاسᘘᙬانة

، ومن خلالها يتم  ᢝᣑالمنهج المس  ᢝ
ᡧ
ᣚ انات من اهم الأدوات المستخدمةᘭبᙬالاس  ᢔᣂاو تعت  ᢝ

ᡵᣎحᘘد المجتمع الᘌتحد

 تمثله ᢝ
ᡨᣎة الᘭالعينة الدراس. 

 عᣢ مجتمع أو  ᢝᣘشᜓل فردي أو جماᚽ يوزعها  ᢝ
ᡨᣎان الᘭبᙬأسئلة الاس  ᢝᣥاحث العلᘘضع الᘌ انᘭبᙬع الاسᖔووفق موض

 عᣢ سᘭᙫل  ᢝ
ᡧᣍو ᡨᣂ᜻د الالᗫ ᢔᣂال᛿ ةᘭالوسائل التكنولوج   او ᗷاستخدام ، ᡫᣃاᘘم  ᢝ

ᡨ
ᣚشᜓل ورᚽ وذلك إما   الᘘحث، عينة

 .المثال

ة، أبرزها قلة التᜓالᘭف،  ᢕᣂات كث ᡧ ᢕᣂقدمه من مᘌ لما  ᢝ ᢔᣐاستخدام الأسلوب التكنولو ᣠا 
᠍
حᘭث يتجه الᘘاحثون حالᘭا

  ᢝ
ᡧ
ᣚالمᜓان الجغرا  ᢝ

ᡧ
ᣚ اعدᘘغض النظر عن التᗷ عة وسهولةᣃ ᜓلᗷ  ᡧ ᢕᣌالمستجيب ᣠوالوصول ا. 

  :للاسᙬبᘭان العدᘌد من الانواع أبرزها 

 عᣢ أسئلته حرة ومفتوحة، فالمᘘحوث ᘌجᘭب ᗷالشᜓل  الاسᙬبᘭان المفتᖔح الذي تكون اجاᗷات -1 ᡧ ᢕᣌالمستجيب

ح سᛞب الإجاᗷة بهذا الشᜓل ᡫᣃ ةᘭدە مع إمᜓانᗫᖁالذي ي. 

 تمّ جمعها  ᢝ
ᡨᣎانات الᘭل المعلومات والبᘭب وتحلᛳم وترتᘭالرغم من دقته وموثوقيته، إلا ان تنظ ᣢع عᖔوهذا الن

 ووقت طᗫᖔل ᢕᣂمجهود كب ᣠحتاج اᘌ. 

   

1.    شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷ2022دون .(  ᢝᣑالمس   المنهج   . ادوات  من داد ᡨᣂالاس   :ttps://mawdoo3.comتم

ttps://mawdoo3.com/%D8%A3%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D

9%87%D8%AC_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D8%AD%D9%8A 
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 أسئلة الاسᙬبᘭان مع تحدᘌد إجاᗷات محددة الاسᙬبᘭان المقᘭد او المغلق، ومن  -2 ᢝᣥاحث العلᘘضع الᘌ خلاله

ح ᡫᣃ ات المعروضة، دون أي إضافة اوᗷارات الإجاᘭب من ضمن خᘭجᘌ حوث انᘘالم ᣢل سؤال، وعᝣل. 

ها  ᢕᣂ(نعم، لا)، وغ ،(د، أعارضᗫأؤ) ،(اوافق، لا اوافق، لا أهتم) ع نذكرᖔات لهذا النᗷالإجا ᣢومن الامثلة ع

  ᢕᣂث᜻من الامثلة المشابهةال. 

 اᣠ الاسᙬنتاجات والبᘭانات المطلᗖᖔة
ً
ᢻلها وصوᘭبها وتحلᚏمها وترتᘭسهولة تنظᚽ اناتᘭبᙬهذە الاس  ᡧ ᢕᣂوتتم. 

 اجابتها  -3  تكون ᢝ
ᡨᣎال   الاسئلة  من  او مجموعة  تحتوي عᣢ سؤال ᢝ

ᡨᣎال  ᢝᣦو   المقᘭدة الاسᙬبᘭانات المفتوحة

 النᖔع الاول، مع وجو  ᢝ
ᡧ
ᣚ هᘭنا ال ᡫᣃما أ᛿ ع مفتوحةᖔالن  ᢝ

ᡧ
ᣚ ما᛿ ة محددةᗖᖔد سؤال او عدة أسئلة تكون لها أج

 الذي اطلعنا علᘭه ᢝ
ᡧᣍالثا. 

هم من الاشخاص الذين لا ᘌجᘭدون  -4 ᢕᣂاو الاطفال وغ  ᡧ ᢕᣌستخدم مع الأميᘻ  ᢝ
ᡨᣎال  ᢝᣦانات المصورة وᘭبᙬالاس

 ᘌفه ᢝ
ᡨᣎالأشᜓال والصور ال ᣢع  ᢝᣑع من أدوات المنهج المسᖔعتمد هذا النᗫة، وᗷتا᜻القراءة وال  ᡧ ᢕᣌمها المستجيب

 .وᗫختارون إحداها

 إلا أن عيᗖᖔــها   الدراسᘭة، كسهولة اجراءها وانخفاض تᜓالᘭفها،  الاداة  لهذە ات المتعددة ᡧ ᢕᣂالرغم من المم ᣢوع

 للاسᙬبᘭان قد لا ᘌأخذون الامر عᣢ محمل الجد، فلا تكون إجاᗷاتهم  ᡧ ᢕᣌد من الافراض الخاضعᘌة ان العدᘭالاساس

 .دقᘭقة

 دقᘭقة، تؤدي ᗷدورها ا᛿ᣠما ان عدم  ᢕᣂة غᗷإجا ᣠحوث للسؤال المطروح قد يؤدي اᘘفهم الم    ᢕᣂنتاجات غᙬاس

  .منطقᘭة

  :المقاᗷلات 

  ᢔᣂلةتعتᗷلات مع مجتمع او  المقاᗷجراء مقاឝب  ᢝᣥاحث العلᘘقوم الᘌ ومن خلالها ، ᢝᣑمن ابرز أدوات المنهج المس

 سواء مع ᛿امل  ᢝᣘشᜓل جماᚽ ل فرد من الأفراد لوحدە، او᛿ وفردي مع  ᡫᣃاᘘشᜓل مᚽ وذلك ، ᢝᣥحث العلᘘعينة ال

 .عة منهم عᣢ حدةأفراد المجتمع أو الدراسة، أو مع ᛿ل مجمو 

 مᜓان واحد ᘌحددە الᘘاحث،  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌب او المستجيبᘭبوجودە مع المستج  ᡫᣃاᘘشᜓل مᚽ لةᗷاحث اجراء المقاᘘمكن للᘌ

 لما   (السᜓاᘌب عᣢ سᘭᙫل المثال)،
᠍
 استخداما ᡵᣂᜧالا  ᢝᣦ ةᘭاتت وسائل الاتصال الرقمᗷ  ᢝ ᢔᣐومع التطور التكنولو

 الوقت و  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢕᣂب᜻ال  ᢕᣂات وللتوف ᡧ ᢕᣂةتقدمه من مᘌف المادᘭالجهد والتᜓال. 

 

1. ᗷ دون مؤلف,   ᢝᣑنفس المرجع,ادوات المنهج المس   
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 تكون وفق أحد  ᢝ
ᡨᣎاتجاە الخاص، والᗷ تتدرج من العام  ᢝ

ᡨᣎشᜓل مسبق، والᚽ لةᗷأسئلة المقا  ᢝᣥاحث العلᘘضع الᘌ

  ᢝᣦة بها وᗷالإجا  ᡧ ᢕᣌسمح للمستجيبᛒ  ᢝ
ᡨᣎة الᗷع الإجاᖔتتحدد وفق ن  ᢝ

ᡨᣎالانواع ال: 

 

 :انواع المقاᗷلات 

 ᘌجᘭب المستجᘭب فيها ᗷالشᜓل الذي يᗫᖁدە و  -1 ᢝ
ᡨᣎال  ᢝᣦلة المفتوحة وᗷە المقا ᢕᣂة تعبᘭة مطلقة، مع إمᜓانᗫᖁحᗖ

 .عن سᛞب اختᘭارە الإجاᗷة ورأᘌه بها

 بᘭانات  ᢝᣗانت تع᛿ نលلها، وᘭتحل  ᢝ
ᡧ
ᣚانات وᘭجمع المعلومات والب  ᢝ

ᡧ
ᣚ نᗫ ᢕᣂوقت وجهد كب ᣠحتاج اᘌ عᖔوهذا الن

 .دقᘭقة وواضحة

 للمستجᘭب السؤال مع أجᗖᖔة محدد -2 ᢝᣥاحث العلᘘحدد فيها الᘌ  ᢝ
ᡨᣎال  ᢝᣦدة وᘭلة المقᗷالمقا ᣢل سؤال، وعᝣة ل

ح أو إضافة ᡫᣃ أيᗷ ة دون السماح لهᗖᖔختار أحد الأجᘌ ب انᘭالمستج. 

 والمعلومات   السؤال  خᘭارات حسب طبᘭعة  ذلك من ᢕᣂاو غ   لا أعرف)  إجاᗷات (أعرف، ᡧ ᢕᣌختار بᘌ  ᛿ان

 .المطلوب جمعها

تᛳب والتحلᘭل، لأن ᡨᣂم والᘭلات هو سهولة التنظᗷع من المقاᖔات هذا الن ᡧ ᢕᣂومن اهم م   ᢕᣂات محصورة وغᗷالإجا

 .موسعة

 للمᘘحوث ان ᘌجᘭب ᗷᜓامل حᗫᖁته وᗖالشᜓل الذي يراە  -3 ᢝᣥاحث العلᘘال  النᖔع الثالث هو الذي ᛒسمح فᘭه

 ᗷما سمعه من إجاᗷة عن السؤال، عندما  ᢝ
ᡧᣛكتᗫحوث وᘘقاطع المᘌ مكن انᘌ نفس الوقت  ᢝ

ᡧ
ᣚ نه᜻ول ،

᠍
مناسᘘا

 يᘘحث عنها ᢝ
ᡨᣎسمع النقطة الᛒ. 

ات ل ᡧ ᢕᣂض ومن اهم الم ᡨᣂفᘌ السؤال المطروح، وهو ما ᣢب عᘭة ملاحظة ردود أفعال المستجᘭلة إمᜓانᗷلمقا

 عند ترتᛳب المعلومات والبᘭانات وجمعها ᢕᣂة، لأن له دور كبᗷجانب الإجا ᣠنه اᗫتدو. 

 

 

 

 ا ,ون مؤلف ᗷد .1 ᢝᣑنفس المرجع,دوات المنهج المس   
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 من أجل  ᢝᣑنا المنهج المس ᡨᣂةإخᘭالأدوات التال ᣢنا كونه و إعتمدنا عᙬع دراسᖔمعالجة موض  : 

 الإسᙬبᘭان.  -

 المقاᗷلة.  -
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 والعينة مجتمع الᘘحث

 

 تعᗫᖁف المجتمع والعينة
 

 ᘌمكن إᘌجاز مفهوم العينة من خلال المفاهᘭم التالᘭة :   

 اختᘭار جزء من الᝣل وهذا الجزء ᗷدورە يتكون من  - ᢝᣦ العينة  ᢝᣥحث العلᘘل الᘭسهᙬل  ᢝ
ᡨᣍة تأᘭعمل  ᢝᣦ ل، والعينةᝣال

 نتائج عᣢ العموم دقᘭقة وتجᘭب عᣢ معظم أسئلة الموضᖔع.  ᢝᣗتع   

ط فيها أن تكون ممثلة  - ᡨᣂشᚱا وᘭاحث منهجᘘسوف يتعامل معها ال  ᢝ
ᡨᣎارة عن عدد محدود من المفردات الᘘع  ᢝᣦ

 الخصائص والسمات.  ᢝ
ᡧ
ᣚ حثᘘلمجتمع ال 

   

 العيناتأنواع 

 العينة الطᘘقᘭة ‐3

 مثل:السن،المهنة،الج س  معينة  مزاᘌا  و  خواص  وفق  طᘘقات  أو  فئات ᣠإ   النᖔع  هذا  ينقسم  الغالب ᢝ
ᡧ
ᣚ. 

 أفراد   فمثلا ᘌقسم  عشوائᘭا  عᣢ حدا  حسب الفئات المطلᗖᖔة،وتأخذ ᛿ل فئة ᢝᣢالأص   المجتمع ᗷحᘭث ᘌقسم

ᡧ  ، طلᘘة عمال، إᣠ المجتمع ᢕᣌمنتج.   

 

ᗫحة واحدة  ᡫᣃ ــع نختارᗖكون رᘌ ثᘭائح المجتمع،ولتكن العمال مثلا،ثم نختار العدد المطلوب منها، ح ᡫᣃ من

 هو(  العينة  حجم  أن  فرضنا ،فلو ᢝᣢالأص   (100العدد ᣢع  ᡧ ᢕᣌالمقسم 4شخص)موزع   العدد فئات)،فᘭكون

 .)لᝣل فئة.وᗖعد ذلك يᘘدأ الᘘاحث بឝجراء الدراسة وجميع المعلومات وفق هذا العدد وهذا التقسᘭم25هو(  

   

1.  ،  ᢝᣢعلوم الإعلام و الإتصالأحمد بن مرس  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣥحث العلᘘة،مناهج الᘭ44ص  .2005. الجزائر: ديوان المطبوعات الجامع  

 العلوم الاجتماعᘭةفضᘭل دليو،  .2 ᢝ
ᡧ
ᣚ اتهᘭحث وتقنᘘة،أسس الᘭ33ص  .1997. قسنطينة: ديوان المطبوعات الجامع 

: ) 1997عبᘭدات،د.محمد. وآخرون.( .3 ᢝᣥحث العلᘘة الᘭقاتمنهجᘭعمان.ص  .وائلالقواعد والمراحل والتطب. ᡫᣄ 90لل 
 عᘘد الرزاق إبراهᘭم،عᘘد الهادي أحمدالجوهري، .4 ᢝᣢةعᗫة.الاسكندرᘭحوث الاجتماعᘘال   المدخل إᣠ المناهج وتصمᘭم ᢝᣙالمكتب الجام:

 44ص  2002الحدᘌث،
 مفهومه أساليᘘه أدواته). 2001عبᘭدات، ذوقان وآخرون ( .5 ᢝᣥحث العلᘘــــع، ط. دار الᗫوالتوز  ᡫᣄ 35ص  عمان، الأردن.  7مجدلاوي لل 
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  ذᘭحث وهو تلامᘘة من مجتمع الᘭار مجموعات فرعᘭاخت ᣠتلك الحالة ا  ᢝ
ᡧ
ᣚ احثᘘلجا الᘌ ةᘭاس  احمد ابتدائᘘع

ة الدراسة، وᘻسᣥ هذە المجموعة عينة الᘘحث  ᗷلدᘌة تادماᘌت ولاᘌة ᡨᣂف  ᢝ
ᡧ
ᣚ ي وزو ᡧ ᢕᣂت.   

   

 ذ مستوىᘭار التلامᘮوتم اخت   ᢝ
᡽ᣍة الذي ابتداᘭون ᡨᣂ᜻تتابع الألعاب الال  ᢝ

ᡨᣎي وزو كعینة لهذە الدارسة ال ᡧ ᢕᣂمدینة ت

  يؤثر ᢝᣓجانب نف ᣢع ,  ᢝᣑص,   ᢝᣘة ,اجتماᘭقᘘة الطᘭق العشوائᗬᖁوي عن طᗖᖁت.   

   

 ة اخالعينة الᘭقᘘ10 منها  نا ذط ᘭل مستوى ذ تلام᛿  ᢝ
ᡧ
ᣚ  جاع ᡨᣂاب.  3و تم اسᘭب الغᛞسᚽ ل استماراتᝣفال

57/60 ᘭكور. ذ  17الاناث و  40منهم  ذ تلم   
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   تعᗫᖁف الدراسات الساᗷقة

   

  ᘌمكننا  ᗷمصطلح  الساᗷقة  الدراسات  تعᗫᖁف ᢝᣦ  قةᗷالسا   والمصادر  الموضوعات  من  قامت   مجموعة ᢝ
ᡨᣎال

 من  ᢕᣂث᜻ما انها بها ال᛿ ، شᜓل م سق ومرتبᚽ ة عنهاᗷتا᜻احث الᘘد الᗫᖁع الذي يᖔمناقشة نفس الموضᗷ المعلومات

 واضح وم سق ، وصاحب موضᖔع قوي ، و᛿لما تم رجᖔع الᝣاتب لهذە  ᢝᣥحثه العلᗷ جعل  ᢝᣘ اتبᝣساعد الᘻ  ᢝ
ᡨᣎال

ي ، لذلك  ᢔᣂة كᘭمن المعلومات الموثوقة واصبح ذات اهم  ᢕᣂث᜻ه الᗷ حثᘘع الᖔان موض᛿ لما᛿ ، قةᗷالدراسات السا

 الᘘاحث ان ᘌختار من الدراسات الساᗷقة ما  ᢝᣢأخذ  من الواجب ع  ᢝ
ᡧ
ᣚ ه القدرةᘌكون لدᘌ حثه ، وانᗷ عᖔلائم موضᘌ

 عرض هذە الدراسات  ᢝ
ᡧ
ᣚ ه القدرةᘌكون لدᘌ ضا انᘌجب اᗫحثه من هذە الدراسات ، وᗷ  ᢝ

ᡧ
ᣚ دهاᗫᖁي  ᢝ

ᡨᣎالمعلومات ال

 ᗷحثه ᗷطᗫᖁقة صحᘭحة ᢝ
ᡧ
ᣚ. 

   

 هذە  ᛿ما تصنف ᢝ
ᡧ
ᣚو ،  ᢝᣥحث العلᘘمن الاطار النظر لل  ᢝ

ᡧᣍانها القسم الثا  ᢝᣢقة عᗷستطيع  الدراسات الساᛒ الحالة

 ، الذي تناول نفس موضᖔع ᗷحثه ،ومن خلال ذلك  ᢝᣥحثه العلᗷ  ᡧ ᢕᣌᗖقة وᗷهذە الدراسات السا  ᡧ ᢕᣌاتب المقارنة بᝣال

 سوف ᘌقوم  ᢝ
ᡨᣎالاضافات ال  ᢝᣦ الدراسات وما   هذە ᡧ ᢕᣌᗖو   ᗷحثه ᡧ ᢕᣌب   الاختلاف والᙬشاᗷه ᛒستطيع اخراج اوجه

 الجدᘌد ᢝᣥحثه العلᗷ  ᢝ
ᡧ
ᣚ مهاᘌبتقد. 

   

 

   

 

داد من        .1 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://www.search-academy.com : 

https://www.search‐academy.com/article الساᗷقة‐الدراسات‐عᗫᖁفتͭ   
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ᘭون ᡨᣂ᜻حول أثر الألعاب الإل  ᡨᣂة دراسة ماس   ᡧ ᢕᣌلللمراهق  ᢝᣒل الدراᘭدة منغور من عل التحصᘭة و رشᘘة بوديᘭزه   ᢝ
ᡧ
ᣚ

 جامعة  ᢝᣑᘌ ة الالجزائر -محمد الصديق بنᘭل᛿، ة قسم الاعلام والاتصالᘭة و الاجتماعᘭسانᙏتخصص علوم الإ،

 . 2018 سنة,علاقات العامة

 

 : إشᜓاليتها أساسا عᣢ معرفة حᘭث تمحور  -  

 

1 (  ᡧ ᢕᣌل المراهقᘘاستخداما ق  ᡵᣂᜧة الأᘭون ᡨᣂ᜻اهم الألعاب الال  ᢝᣦ؟ما 

   

 مدة استخدام ) 2 ᡧ ᢕᣌة بᘭاطᘘل هل توجد علاقة ارتᘭتحص ᣢها ع ᢕᣂة وتاثᘭون
ᡨᣂ᜻للألعاب الال  ᡧ ᢕᣌم هالمراهق

؟ ᢝᣒالدرا 

   

 ؟ ) 3 ᡧ ᢕᣌللمراهق  ᢝᣒل الدراᘭتحص ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻استخدام  الألعاب الال ᢕᣂعة تاثᘭطب  ᢝᣦما   

   

 :  نتائج الدراسة  

   

 دراسᙬنا حᘭث لاᣠ الاق مع دراسᙬنا كونها تتطر  ةهذە الدراس وتᙬشاᗷه ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣒاسا  ᢕᣂديو وهو متغᘭناول عاب الفᙬت

ونᘭ موضᖔع ᡨᣂ᜻ةحول الالعاب الال.   

 ᗷعض الاجراءات المنهجᘭال᛿ما تᜓمن نقاط  ᢝ
ᡧ
ᣚ هᗷشاᙬ ث اعتمدتةᘭلتا   ح᛿ ᛿ استمارات ᣢع  ᡧ ᢕᣌالجمع اة دااالدراست

 .المعلومات

   

 : وتمكن النقاط الاختلاف  

ونᘭلوالا يركزت عᣢ الشᘘاب الجزائر  ةكون هذە الدراس ᡨᣂ᜻ةدراس ةعاب الال   ᢝᣒنا اما دراس, مستوى الدراᙬ ركزت ف

ᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الال  ᢕᣂتاث ᣢاضاف ةعᗷ ذᘭلتلام  ᢝᣒل الدراᘭتحص ᣢث تركز هذە  ةعᘭحث حᘘاختلاف مجتمع ال ᣠا

 ونحن نركز عᣢ  ةالدراس ᡧ ᢕᣌالمراهق ᣢالأطفال. ع    

   

 الدراس  فقد اف ةوᗖغض النظر عن الاختلافات فان هذە  من دراسᙬنا  فرعا ᢔᣂاحاطدتنا كاتعت  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ا ᢕᣂع  ةثᖔموضᗷ

ᘭةالمدروس سواء من ناح ᘭةالمنهج ᗫᖁةاو نظ   ᢝ
ᡧ
ᣚ د وكذلكᘭمراجع المف ᣠة. توجيهتنا ا   



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

   

 

  

  

  

  

 مقدمة  

   

ونᘭة و تارᗫــــخ ᙏشاة  : المᘘحث الأول ᡨᣂ᜻أجهزتهامفهوم الألعاب الال 

   

ونᘭة :   المطلب الأول  ᡨᣂ᜻مفهوم الألعاب الال   

  ᢝ
ᡧ
ᣍة    :المطلب الثاᘭون ᡨᣂ᜻شاة الاجهزة الألعاب الالᙏ ــــخᗫتار   

   

  ᢝ
ᡧ
ᣍحث الثاᘘاتأنواع وأسماء و   : المᗫᖁة  نظᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الال 

 

ونᘭة  :   المطلب الأول ᡨᣂ᜻أنواع الألعاب الال   

  ᢝ
ᡧ
ᣍة   : المطلب الثاᘭون ᡨᣂ᜻عض الألعاب الالᗷ أسماء 

ونᘭة نظᗫᖁات  :المطلب الثالث   ᡨᣂ᜻الألعاب الال 

   

 خلاصة  
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 مقدمة

   

 ᘌلجأ اليها  ᢝ
ᡨᣎة الᘭاء المسلᘭة كونها من احدي الاش ᢕᣂلاوان الاخ  ᢝ

ᡧ
ᣚ شارهاᙬما يتم ان  ᡵᣂᜧة من اᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الال

ونᘭة ᗷاختلاف انماظها واشᜓالها  ᡨᣂ᜻د من لالعاب الالᘌما انه هناك العد᛿ ،د من لاشخاص وخاصة الاطفالᘌالعد

  ᡧ ᢕᣌع بᖔنᙬالهاتف المحمول، فتختلف وت  ᢝᣢالجهاز الحاسوب ومنها تلعب ع  ᢝᣢبتها، فهنالك العاب تلعب عᚏوتركب

  ᢕᣂث᜻ال  ᡧ ᢕᣌة ب ᡫᣄᙬة المنᘭون ᡨᣂ᜻د من الالعاب الالᘌث اصبح هنالك العدᘌا الحدᘭوالاخر، ومع التطور التكنولوج  ᡧ ᢕᣌالح

ونᘭة ᗷانها  ᡨᣂ᜻ما تعرف الالعاب الال᛿ ،ᜓل  من الفئات المجتمعᗷ الجهاز  ᢔᣂتم لعبها عᗫالجهاز وᘌ ديو محمل علᘭف

 روᗫدا روᗫدا وᘻشغل ᗷال العدᘌد من  ᢝ ᢔᣐر التكنولوᗫᖔة مع التطᘭون ᡨᣂ᜻ما وتتطور الالعاب الال᛿ ،لهاᘭعد تحمᗷ سهولة

  ᢝᣢد  منهم، وهنا سوف نتعرف عᘌلجأ اليها العدᘌ  ᢝ
ᡨᣎات الᘭة، كونها من احدي المسل ᢕᣂصورة كبᗷ ابᘘلاطفال والش

ونᘭة. موض ᡨᣂ᜻ع عن الالعاب الالᖔ   

   

ونᘭة ᡨᣂ᜻مفهوم الألعاب الإل : 

 الطلاب أم  عᣢ مستوى  سواء  الجميع ᡧ ᢕᣌب   شائع᠍ا ا
᠍
 أصᘘحت شᚏئ ونᘭة ᡨᣂ᜻جمهورها  الألعاب الإل   ولها هم، ᢕᣂغ

 شؤون  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌوللمهتم ، ᢝᣘامجها وتطور الألعاب مع ظهور وسائل التواصل الاجتما ᢔᣂعون لᗷة والمهتمون والمتاᘭᗖ ᡨᣂال

 الألعاب   أن  الحمدان  فهد  الأستاذ ᡧ ᢕᣌالمراهق   شؤون ᢝ
ᡧ
ᣚ   المتخصص ى ᢕᣂف   متعددة،  تعᗫᖁفات ᡧ ᢕᣌوالمراهق

ونᘭة ᡨᣂ᜻ة والرسوم المتحركة  الإلᘭات متخصصة  من -"استخدام للتقن᛿ ᡫᣃ-  م تنافس مع الحاسوب أو معᘌتقد  ᢝ
ᡧ
ᣚ

نت  -لاعب آخر  ᡨᣂالإن  ᢔᣂا أو عᘭ᠍اع حاجة -موجود فعلᘘالفوز والشعور ب شوة الانتصار  يتم فيها إش ᣠإ  ᡧ ᢕᣌاللاعب

 مراحل متعددة تتدرج من السهولة إᣠ الصعᗖᖔة".  ᢔᣂسود روح التحدي والمغامرة عᘻو 

 معظمها  ᗫوضحو  ᢝ
ᡧ
ᣚ يهةᙫالألعاب الش  ᢝᣦ" : ᢝ

ᡨᣎاس سبᘘاحث عᘘنها ال᜻مارسها اللاعبون، لᘌ  ᢝ
ᡨᣎة الᘭاضᗫᖁالألعاب الᗷ

هم".  وجهاز الᝣمبيوتر تدار من خلال أجهزة التكنولوجᘭا مثل جهاز التلفاز والفᘭديو وجهاز الآᘌفون ᢕᣂوغ   

ا 
᠍
ونᘭة، وتحاول أن تضع لها تعᗫᖁف ᡨᣂ᜻الألعاب الإل ᣢعمومها عᗷ سلط الضوءᘻ  ᢝᣧم أو تتفق، فᘭوقد تختلف المفاه

 عام᠍ا، ومع  ᡨᣛل
ُ
ا من حᘭاتِنا، ت ᠍ ᢕᣂا كب

᠍ᡧ ّ ᢕᣂشارها وتعددها، وشغلها حᙬة،  انᘭᗖ ᡨᣂشؤون ال  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌالمختص ᣢة ع ᢕᣂة كبᘭمسؤول

 التفاعل مع هذە الألعاب سلᘘ᠍ا وᘌលجاᗷ᠍ا.  ᢝ
ᡧ
ᣚ عوا طلابهمᗷجب عليهم أن يتاᘭف 

 

1 .      من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://www.almnsa.comدون

https://www.almnsa.com/post/26304 

1.   ᢝᣒاᘘوي  -حارث العᗖᖁاتب وت᛿  ــــخᗫبتار  ᡫᣄᙏ , 11/12/2018 للطلاب(ا  ᢝᣥل العلᘭالتحص ᣢها ع ᢕᣂة وتأثᘭون
ᡨᣂ᜻لألعاب الإل( 

https://www.noonpost.com/content/25821 
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ونᘭة  ᡨᣂ᜻فات للالعاب الالᗫᖁفنجد هنا عدات تع : 

   

ᗫة:  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ) ةᘭون
ᡨᣂ᜻مصطلح الألعاب الإل ᣠشار إᛒُElectronic Games :ةᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ) ديوᘭمصطلح ألعاب الفᗷ (

gamesVideo ،(]الألعا ]١  عرّف
ُ
 وت ᢝ

ᡧᣍو ᡨᣂ᜻إل   جهاز  أي  ᗷاستخدام شغل
ُ
ᘻ   تفاعلᘭة  ألعاب ها

ّ
 ᗷأن ونᘭة ᡨᣂ᜻الإل  ب

ونᘭة   ]٢[مُتخصص؛ ᛿أجهزة الحاسوب، وأجهزة الهواتف الذكᘭة، وأجهزة التلفاز، ᡨᣂ᜻ل الألعاب الإلᘭشغᘻ مكنᘌُ ما᛿

 ᘌمكن الوصول إليها من خلال ]٣[من خلال الشᘘᜓات المُعتمدة عᣢ وجود خوادم خاصة، ᢝ
ᡨᣎنت وال ᡨᣂث الإنᘭح ،

 ᗷممارسة اللعب وحدهم أو مع أشخاص آخᗫᖁن.  ᡧ ᢕᣌسمح تلك الخوادم للمُستخدِمᘻ]٤[ 

 

ونᘭة تتضمن التفاعل مع واجهة المستخدم لتولᘭد تعلᘭقات مرئᘭة  وتعرف أᘌضا  ᡨᣂ᜻ة إلᘘديو لعᘭة الفᘘجهاز  لع ᣢع

 أجهزة إدخال  تم تصمᘭمه خصᘭص᠍ا للعب اللعᘘة وᚱُسᣥ وحدة التحᜓم ᗷالفᘭديو ، وᗫتم إدخال هذە ᢔᣂالتفاعلات ع

 الطرفᘭة المحمولة ᗷالᘭد ونᘭة المستخدمة .مثل وحدات التحᜓم وعصا التحᜓم والأجهزة ᡨᣂ᜻تعرف الأنظمة الإل

  ᢝ
ᡨᣎة الᘭاسم الأنظمة الأساسᗷ ديوᘭل ألعاب الفᘭشغᙬل   ᡨᣂديو تᘭة وأجهزة ألعاب الفᘭمبيوتر الشخصᝣاوح من أجهزة ال

ة ومن ᢕᣂديو والصوت للتفاعل مع المستخدم والأجهزة المحمولة الصغᘭخلال هذە الأنظمة يتم إنتاج الف.   

   

ونᘭة للعب، وهناك  وأᘌضا  ᡨᣂ᜻ستخدم فيها الأجهزة الإلᘻ اةᝏة وألعاب المحاᘭاض ᡨᣂع من أنواع العوالم الافᖔانها ن

أنواع مختلفة من تلك الألعاب فمنها ما له جهاز خاص ᗷه ومنها ما يتم اللعب عن طᗫᖁق أجهزة الᝣمبيوتر ومنها 

نت، وᘻستهدف هذە الألعاب ما ᘌكون عᣢ هيئة تطبᘭقات عᣢ الهواتف المحمولة ومنها ما ᘌك ᡨᣂق الإنᗫᖁون عن ط

جميع المراحل العمᗫᖁة المختلفة، فمنها ما ᘌكون موجه للأطفال من أجل التعلᘭم ومنها ما ᘌكون للشᘘاب والᘘ᜻ار 

 ومنها ما ᘌكون للفتᘭات فقط. 

 

1. )   مؤلف.   ٢٧دون  ٢٠٢١مارس, ونᘭة). ᡨᣂ᜻ف_الألعاب_الإلᗫᖁما_هو_تع   من داد ᡨᣂالاس   تم .https://mawdoo3.com: 

https://mawdoo3.com ͭةᘭون ᡨᣂ᜻ف_الألعاب_الإلᗫᖁما_هو_تع. 

داد من  2023يناير,  ᗷ14دون مؤلف. (  .2 ᡨᣂتم الاس .(https://www.almrsal.com: https://www.almrsal.com/post/862254   

ونᘭة‐الالعاب‐تعᗫᖁف). 2018افᗫᖁل,  ᗷ12دون مؤلف . ( .3 ᡨᣂ᜻داد من الال ᡨᣂتم الاس .www.i7lm.com: www.i7lm.com ͭفᗫᖁالالعاب-تع-

 ͭ ونᘭة ᡨᣂ᜻الال  
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ونᘭة ᡨᣂ᜻شاة الألعاب الإلᙏ ــــخᗫتار : 

 هذە الأᘌام الحالᘭة، و من ᛿ان ليتخᘭل كᘭف سᙬتطور لتصل  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘭون ᡨᣂ᜻ستطيع أن ينكر قوة الألعاب الإلᛒ لا أحد

  ᢝᣦ ما ᣠتطور إᙬالذي ي  ᡧ ᢕᣌل؛ مجتمع اللاعبᘘكن موجودا من قᘌ ة كون مجتمعا لمᘭون ᡨᣂ᜻ه، و تطور الألعاب الإلᘭعل

  ᢕᣂث᜻أن ال ᣠلة إᗫᖔأمام الأجهزة لمدة ط  ᡧ ᢕᣌنظل جالس  ᡧ ᢕᣌمدمن  ᡧ ᢕᣌن رغم أننا اللاعب᜻ا و يتوسع مع الوقت. و لᘭجᗫتدر

ونᘭة و كᘭف ᗷدأ ᡨᣂ᜻ــــخ الألعاب الإلᗫء عن تار ᢝ
ᡫᣒ علم أيᘌ ل أن منا لاᘘالألعاب ق  ᢝᣦ انت᛿ فᘭت و تتطورت و ك

ونᘭة يرجع تارᗫخها إᣠ زمن ᗷعᘭد لا لᛳس إᣠ زمن الفراعنة ᡨᣂ᜻ه الآن. الألعاب الإلᘭعل  ᢝᣦ ما ᣠل أقرب  !تصل إᗷ

 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ ان مولدها᛿ دᘌل بتحدᘭقلᗷ1947 عندما سجل Thomas T. Goldsmith و  Estle Ray Mann  براءة

 أمᗫᖁᜓا وصفوە ᢝ
ᡧ
ᣚ اع ᡨᣂطة جدا(  اخᘭسᚽ نها᜻دو الاسم معقدا و لᘘة، يᘌاثودᝣالأشعة ال ᣢعتمد عᘌ ةᘭسلᘻ أنه جهازᗷ

ت أجهزة  ᡫᣄᙬعينات عندما انᘘالس  ᢝ
ᡧ
ᣚ ᣠالا حسنا إᘘة لم تر استقᘭون ᡨᣂ᜻ن الألعاب الإل᜻هذا الزمن). و ل  ᢝ

ᡧ
ᣚ الأقل ᣢع

 أصᘘحت ᡧ ᢕᣌومبيوتر، و منذ ذلك الح᜻ة و ألعاب الᘭل ᡧ ᡧᣂد و الأجهزة المᘭة جزء من ثقافة هذا  الأركᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإل

  ᢝ
ᡧ
ᣚ انت᛿ ةᘭون ᡨᣂ᜻ة إلᘘن أول لع᜻ل. و لᘭد 1952الجᘭانت رسالة الدكتورة للس᛿ عندما A.S. Douglas  التفاعل  ᢝ

ᡧ
ᣚ

 الإᙏسان و ال᜻ومبيوتر فصمم لعᘘة عᣢ ال᜻ومبيوتر عᘘارة عن لعᘘة ᡧ ᢕᣌما ب Tic-Tac Toe -  ة المعروفة عندناᘘاللع،

  ᢝ ᢔᣍالعالم العرᗷس أوᜧاسم إᗷ  (XO).  سان وᙏالإ  ᡧ ᢕᣌات التفاعل ما بᘘة هو إثᘘاع اللع ᡨᣂمن اخ  ᢝᣒان الغرض الأسا᛿

 لعᘘة ᢝᣦ ةᘘومبيوتر. إلا أن أول لع᜻ال Tennis 4 Two صممها  ᢝ
ᡨᣎال William Higinbotham  سنة  ᢝ

ᡧ
ᣚ1958  و

 نيᗫᖔورك ᛿انت اللعᘘة ᘻستعمل جهاز راسم الإشارة ( شᘭᙫه ᗷالردار)، و ᛿ان غرضها إمتاع ز  ᢝ
ᡧ
ᣚ بروكهافن  ᢔᣂائري مخت

  ᢝ
ᡧᣔة الت س الأرᘘسطة من لعᛞارة عن صورة مᘘانت ع᛿ ةᘘأثناء ان تظار الزوار. اللع.   

 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة طورتᘘانت لع᛿ ة ذات شهرةᘘل ذلك أول لع᛿ ل  1961و فوقᘘمن ق

 جامعة ᢝ
ᡧ
ᣚ طلاب MIT ةᘘلع  ᢝᣦ ة، وᘭكᗫᖁالأم !Space War  ت ᡫᣄᙬة انᘘاللع

 ذلك لأن نᖔع جدᘌد من ال ᢝ
ᡧ
ᣚ ان قد طور᛿ ᣢن أعᗫᖂومبيوترات ذو سعة تخ᜻

 و   فضائᘭة  ᘌلعب ᗷمركᘘة  ᛿ليهما ᡧ ᢕᣌلاعب   اللعᘘة ᛿انت تتمحور حول الوقت،

 هناك نجم ᘌخلق  ᡧ ᢕᣌالمركبت  ᡧ ᢕᣌة اللاعب الآخر الذي ضدە و بᘘهدفهم قتل مرك

 ᡧ ᢕᣌلتعرقل الطائرت  ᢕᣂأعاص. 

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ر قر  1966أما Ralph Baer   ةᘘاع لع ᡨᣂاخ ᣢة تلعب عᘭون ᡨᣂ᜻ة إلᘭتفاعل

اع ما سᣥ آخر ᙏسخة منه ᡨᣂعد مرور عام اخᗷ التلفاز و  Brown Box  ن᜻و ل

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ᣠصدر إᘌ كة  1972الجهاز لم ᡫᣃ منMagnavox  اسمᗷOdyssey   ان᛿ و

  ᢝᣠ
ᡧ ᡧᣂذلك أول جهاز م.   

 

1 .   )   مؤلف.   ᗷ15دون , ᢔᣂسمᛒ2014د  ونᘭة‐الألعاب‐تارᗫــــخ). ᡨᣂ᜻من الإل  داد ᡨᣂالاس   تم .

https://mohammadalawad.wordpress.com:  https://mohammadalawad.wordpress.com/2014/12/15 ͭــــخᗫتار-
ͭ -الألعاب ونᘭة ᡨᣂ᜻الإل 
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 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ طور 1971و Bill Pitts و Hugh Tuck  دخالឝد تعمل بᘭة أركᘘأول لع

ᣘتد   اللعᘘة  المعدنᘭة،  العملات Galaxy  Game جامعة  ᢝ
ᡧ
ᣚ   طورت  و

Stanfordسخة واحدة فقطᙏ ᣠصنع منها إᘌ ن لم᜻و ل ،. 

 نفس السنة صمم ᢝ
ᡧ
ᣚ Nolan Bushnell و Ted Dabney  دᘭة أركᘘأول لع

 الألعاب  ᢕᣂمشاه   من  أصᘘحت  و  العامة،  الأماᜧن  و  الأسواق ᢝ
ᡧ
ᣚ  تلعب

ت͑ اللعᘘة  ᡫᣄᙬة عندما انᘘلعب تلك لعᘌ ᜓا لمᗫᖁأم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة فلا يوجد أحدᘭون ᡨᣂ᜻الإل

 عن Magnavox Odyssey جهاز نزلت قᘘل  عᘘارة  اللعᘘة  أشهر.  ᚽستة

Space War  ᖔن من ن᜻دو لᘭع الأرك.   

   

كة Ted Dabney و ᗷ Nolan Bushnellعد ذلك ذهب ᡫᣃ سᛳلتأس Atari 

من نᖔع الأركᘭد و قد حققت نجاحا  Pong ، و ᗷعد ذلك صمموا لعᘘة1972عام 

كة ᡫᣃ .ة ت س الطاولةᘘانت تتمحور حول لع᛿ ةᘘار، اللعᘘساحق و ج Atari 

 حدود  ᢝ
ᡧ
ᣚ يعᙫذلك الوقت و هذا عدد ك 19,000قامت ب  ᢝ

ᡧ
ᣚ و ذلك آلة ، ᢕᣂب

 من الناس ᘌطوروا ألعاب شᙫيها للعᘘة ᢕᣂث᜻جعل ال Pong ة الألعاب ᡵᣂو مع ك ،

ونᘭة مما أجدث  Pong الشᙫيهة للعᘘة ᡨᣂ᜻سوق الألعاب الإل  ᢝ
ᡧ
ᣚ حصلة أزمة

  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ة ᢕᣂأموال كب  ᛿ات خᣄة ᡫᣄال   و جميع ونᘭة ᡨᣂ᜻الألعاب الإل   عالم ᢝ

ᡧ
ᣚ  فجوة

 السوق  السوق مما أدى إᣠ إفلاسها و إقفالها، و ᗷذلك ᢝ
ᡧ
ᣚ ات᛿ ᡫᣃ عد هناكᘌ لم

  ᢕᣂغ Magnavox و .Atari. 

كة ᡫᣃ عد إصدارᗷ ةᘭسوق الألعاب رأى النور ثان Taito( كة ᡫᣃ ع منᖁف  ᢝᣦ الآن 

Square  Enix) ة ᢕᣂالشه   الأركᘭد  لعᘘة Space  Invaders تᘭأح   اللعᘘة ،

   بيع  رهᘭب فقد  و حققت نجاح كة  360,000السوق ᡫᣄو حققت ال  آلة

 حالᘭا)، و 4.2إثنان ملᘭار دولار (ما ᘌعادل مᜓاسب تᘘلغ  ᢝᣞᗫᖁار دولار أمᘭمل 

Atari مع   أتفقت  ᗷعدما  القمة ᣠإ   رجعت Taito تصدر   أن Space 

Invaders جهازها ᣢع Atari VCS) اسمᗷ عرفᘌ ان᛿ ما᛿ أو Atari2060(. 
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 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ1979  كة المسؤولة عن حلبشهد ᡫᣄات الطرف الثالث، إنها ال᛿ ᡫᣃ عᖔكة من ن ᡫᣃ العالم ولادة أول Call 

of Dutyنعم إنها Activision. كة ᡫᣃ مجو ᢔᣂم Atari  هم من أسسوها. عندما جاء عام  ᡧ ᢕᣌان هناك   1982الأولي᛿

لᘭة تصدر  ᡧ ᡧᣂانت الأجهزة الم᛿ و ، ᢝᣠ
ᡧ ᡧᣂملك جهاز مᘌ ᜓاᗫᖁأمᘭل ف ᡧ ᡧᣂة مليون مᘭا، و هذا  3.8ثمانᗫᖔاح سنᗖار دولار أرᘭمل

 تᘘلغ  ᢝ
ᡨᣎد و الᘭاح ألعاب الأركᗖا نصف أرᘘᗫᖁلغ هو تقᘘار دولار 8المᘭمل. 

 

 

 

 

 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ ن᜻د فهذە الأزمة  1983و لᗷاة هذا السوق للأᘭحᗷ ادت أن تؤدي᛿ ديو أزمة حرجةᘭشهد عالم ألعاب الف

  ᡨᣎب1985استمرت حᛞن الس᜻اب لها و لᘘان هناك عدة أس᛿ السوق مما  ، و  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة الألعاب الرديئة ᡵᣂهو ك  ᢝᣒالأسا

᛿ات و تراجع المبᘭعات تراجعا جسᘭما، فالمبᘭعات تراجعة من  ᡫᣄالᗷ  ᡧ ᢕᣌ᜻فقدان ثقة المستهل ᣠ3.8أدى إ  ᣠار إᘭمل

 ل᜻ن 100  و  فقط.  دولار  مليون Nintendo    عندما  الموقف  أنصدرت أنقذت   NES لاسم  اختصار 

(Nintendo   Entertainment System).  ة الإطلاقᘘو لع  ᢝ
ᡧᣍاᗷاᘭو ال  ᢝᣞᗫᖁالسوق الأم ᣢطرا عᘭان مس᛿ الجهاز

 الأخرى ᛿انت ناجحة ᛿ Super Mario Brosانت ᢝᣦ الطبعᗷ و. 

 

ونᘭة من الألعاب ثنائᘭة الأᗷعاد إᣠ الألعاب  ᡨᣂ᜻سعينات شاهدت نهضة للألعاب الإلᙬال

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ب التطورᛞسᚽ عاد و ذلكᗷة الأᘭعها، و ثلاثᘭ تص  ᢝ

ᡧ
ᣚ ومبيوتر و قلة التᜓلفة᜻قوة أجهزة ال

. Real-Time Strategyو  FPSذلك أدى إᣠ ظهور عدة أنواع جدᘌدة من الألعاب مثل 

 و الفضل ᘌعود لإطلاق جهاز  ᡫᣄᙬدأت تنᗷ الأجهزة المحمولةGame Boy   ᢝ
ᡧ
ᣚ1989  و

لᘭة. ابتدا  ᡧ ᡧᣂشار الأجهزة المᙬد لانᘭضا لوحظ قلة الألعاب الأركᘌء من هنا سوق الألعاب أ

لᘭة واحدا تلو  ᡧ ᡧᣂال من الأجهزة المᘭت أقدامه و أصبح مستقر و توالت الأجᛞة ثᘭون ᡨᣂ᜻الإل

 الآخر. 
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 لديها جرافᘭكس ثلاثᘭة الأᗷعاد ᗷدأت ألعاب  ᢝ
ᡨᣎة الᘭل ᡧ ᡧᣂدة من الأجهزة المᘌظهور تلك الأنواع الجدᗷ و  ᢝ

ᡧᣛد تختᘭالأرك

لᘭة؛ قفلت جميع  ᡧ ᡧᣂالأجهزة الم ᣢد، عᘭائن الأركᘘك ᣢانت تلعب ع᛿  ᢝ
ᡨᣎظهور الألعاب الᗷ ا من السوق وᘭجᗫتدر

 أجهزة الأركᘭد و تلك ᛿انت نهاᘌة الأركᘭد.   

 عام  ᢝ
ᡧ
ᣚ طلق جهاز 1989و

᠑
 السوق و  Sega Megadrive أ ᢝ

ᡧ
ᣚ ت جدارتهᛞوقد أث

 .  ᗷ NESدأ يناطح

   ت Nintendoول᜻ن  فأطلقت لم  صامتة ᡨᣛᘘSuper NES   ᢝ
ᡧ
ᣚ  لتضمن حصة

 ᗷعضها الᘘعض فᜓان هناك عدة أجهزة فᜓان  ᢝ
ᡧ
ᣚ ات تناطح᛿ ᡫᣄدأت الᗷ السوق و

 الأجهزة و ل᜻ن هذا الجᘭل  Neo-Geoهناك أᘌضا  ᡧ ᢕᣌة بᘭو اندلعت حرب دام

 . ROM .cartidgesانتᣧ بولادة جᘭل الأقراص المضغوطة ᗷدلا من 

 

 ᗷالف  الحرب الدامᘭة  من و ل᜻ن  ابتداء ᢝᣦ   شهداء  عدة  سقط فيها ᢝ
ᡨᣎال  عل

كة1993 ᡫᣄة، فᘭل ᡧ ᡧᣂة ظهرة عدة أجهزة م ᡨᣂتلك الف  ᢝ
ᡧᣛف ، Atari  شاركᙬرجعة ل

 . ,ᗷ Atari Jaguarجهازها  

 جهاز   3DOالمس3DO  ᣥو أᘌضا Interactive Multiplayer  لم  و ل᜻نه

 ᛒستطع مجارة مبᘭعات جهاز أتاري لسعرە المرتفع، و ل᜻ن   ᢝ
ᡧ
ᣚ لاهما سقطوا᛿

أرض المعركة لأن مبᘭعاتهم ᛿انت منخفضة و لم ᘌكن هناك ألعاب جᘭدة ᗷما 

 .فᘭه ال᜻فاᘌة

 عام ᢝ
ᡧ
ᣚ دة هم 1994 .وᘌولد ثلاثة أجهزة جد… 

 

       Sega Saturn                          Sony Playstation                              PC-FX                        
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 عام  Sony Playstation و Sega Saturn  و جهاز ᢝ
ᡧ
ᣚ ᜓاᗫᖁأم  ᢝ

ᡧ
ᣚ 1995أطلقا ᣢع ᣆهو من انت  ᢝ

ᡧᣍجهاز سو .

 القاتل لم ᛒستطع التخلص من  ᢝ
ᡧᣍن وحش سو᜻الأجهزة الأخرى، و لᗷ عات مرتفعة جدا مقارنةᘭمبᗷ عاᘭهؤلاء جم

س و هو  ᡫᣄالسن هوعدوە ال  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢔᣂندو الذي كᙬنᚏجهاز ن. Super Nintendo Entertainment System.   

 

 علم  ᢝ
ᡧ
ᣚ1995 ندو أطلقت جهازهاᙬنᚏن Virtual Boyطلقا أي استحسنᘌ نه لم᜻و ل 

 .و سحب من السوق ᗷعدها ᚽسنة

 هذە اللحظة نᚏنᙬندو لم ᘌكن لديها جهاز جدᘌد مننᖔع ᢝ
ᡧ
ᣚ bit-

 لا ᣄᚽعةو ᛿ان عليها التحرك  64 ᡨᣎح  ᣢع  ᢝ
ᡧᣍجهاز سو  ᢝᣠستوᛒ

  1996عام  Nintendo-64 جهاز وهكذا أطلق السوق ᛿له ᡨᣎح

  ᘌقᙬسم ᢝ
ᡧᣍحصة جهاز سو,  ᢝ

ᡧ
ᣚ اᘭدالعلᘭال  ᢝ

ᡧᣍسو ᣗن ما أع᜻ول

  ᢝ
ᡧᣍسو   أن ᢝᣦ   المعركة  ᘻستعمل هذە الأقراص  ᛿انت

 .ᗷدلا من الᝣارتᘭدج ,المضغوطة

 و تص ᘭعه ᡵᣂᜧستوعب ملفات أᘻ   أقل فالأقراص المضغوطة ا

 ᣠات الطرف الثالث تتجه إ᛿ ᡫᣃ من  ᢕᣂث᜻تᜓلفة، و ذلك جعل ال

 لعᘘة ᢝ
ᡧ
ᣚ ان واضح جدا᛿ و ذلك ، ᢝ

ᡧᣍجهاز سو Final Fantasy 

 أصدرت جزء  نᚏنᙬندو و ل᜻نها  أجهزة ᣢانت ع᛿ أجزائها   ᛿ل

Final Fantasy VII ᣢع Playstation اهراᗷ انت ناجحة نجاحا᛿ و.  

ᗖعة عᣢ  1999سنة ᗷعد هذا الجᘭل ابتداء من  ᡨᣂانت الم᛿  ᢝ
ᡧᣍلا فسوᘭت الأوضاع قل ᢕᣂتغ

  Sega عرش السوق، مع أن ᢔᣂة عᘭالسوق ثان ᣠع إᖔحاولت الرج Dream Cast ن᜻و ل

 حملات سᘭجا الإعلانᘭة الساᗷقة و أᘌضا  ᢝ
ᡧ
ᣚ فشل الجهاز هو فقدان الثقة ᣠما أدى إ

 الجدᘌد ᢝ
ᡧᣍلجهاز سو  ᢕᣂب᜻الإنتظار ال PS2عان ما أوقف إᣃ و ،  ᢝ

ᡧ
ᣚ و  2002نتاج الجهاز

 سنة  ᢝ
ᡧ
ᣚ .ات الطرف الثالث᛿ ᡫᣃ ل أن تكون منᘘق  ᢕᣂجا الأخᘭان جهاز س᛿ تم  2000ذلك

 من أفضل الأجهزة عᣢ الإطلاق و هو ᢔᣂعتᘌ المرموق الذي  ᢝ
ᡧᣍإطلاق جهاز سو PS2 و ،

  ᡨᣛلᘌ نه لم᜻ستعمل الأقراص المضغوطة و لᛒ ندو أول جهاز لهاᙬنᚏسنة أطلقت نᚽ عدهاᗷ

᛿ات الطرف الثالث ᛿ما ᛿ان حال استحسان ᡫᣃ كن هناك دعم قوي منᘌ لأنه لم PS2 ،

قᘘل   و أᘌضا الجهاز ᛿انت سمعته ᗷأنه جهاز للأطفال؛ لقلة الألعاب المقدمة للراشد

كة 2001نهاᘌة  ᡫᣃ Microsoft أطلقت جهازها الأول و هو Xbox  عتمدᘌ ان᛿ و الذي

 . Intel عᣢ تقنᘭة ال᜻ومبيوتر ᗷاستعماله رقاقة 

 

ونᘭة-الألعاب-تارᗫــــخ .1 ᡨᣂ᜻نفس المرجع,الإل . 
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 سᘭاسة Xbox ما دفع ᗷمبᘭعات جهاز ᢝᣦ الأمام ᣠإ Microsoft  كروسوفتᘭة، فمᘭالذك

 الأرᗖاح عن طᗫᖁق  ᢝ
ᡧᣎسعر أقل من سعر التᜓلفة و قررت أن تجᚽ يع الجهازᙫقررت أن ت

 أصᘘحت  Halo الأول من لعᘘةبيع الألعاب. و ما ساعد الجهاز أᘌضا هو الإصدار  ᢝ
ᡨᣎال

و ᗷذلك جهاز مᘭكروسوفت ᛿انت مبᘭعاته مساوᗫة .الآن من أفضل ألعاب إطلاق النار

 أمᗫᖁᜓا من Game Cube لمبᘭعات ᢝ
ᡧ
ᣚ ان أقوى᛿ نه᜻ا و لᘭعالم Game Cube.  هذا  ᢝ

ᡧ
ᣚ و

الألعاب الجᘭل من الأجهزة تحولت الألعاب إᣠ ألعاب هاردكور مقدمة للراشدين و تلك 

 .᛿انت أقوى ألعاب الجᘭل

ودᗷاند و ᚽسعر منخفض، و  ᢔᣂشار الᙬت لان ᡫᣄᙬنت ان ᡨᣂل ألعاب الإنᘭهذا الج  ᢝ
ᡧ
ᣚ ضاᘌو أ

، أᘌضا عMMORPGs ᣢ أول نᖔع ᛿ان ᢕᣂاستحسان كب 
ᡨ
ᣚالذي لا Xbox ةᘘلع Final 

Fantasy XI ان قد شحن᛿) ᢕᣂحققت نجاح كب  ᢝ
ᡨᣎال   ᢝ

ᡧ
ᣚ ة). وᘘنت لدعم اللع ᡵᣂمحول إي

 ᛿انت ناجحة جدا خصᘭصا  Xbox Live لوقت مᘭكروسوفت صنعت شᘘكةذلك ا ᢝ
ᡨᣎال

 Halo 2. مع لعᘘة

 

 الذي ᗷدأ ᗷجهاز نᚏنᙬندو  ᢝᣠلنا الحاᘭج 
ᡨᣍعد ذلك أᗷ  DS و جهاز   ᢝ

ᡧᣍسو PSPةᘭل ᡧ ᡧᣂو ،و توالت الأجهزة الم PS3وXbox  

 

  xbox one .وPS4 و Wii u ولقد ᗷدء الجᘭل الجدᘌد
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 سنة  ᢝ
ᡧ
ᣚكروسوفت عن إطلاق جهاز  2020وᘌكة ما ᡫᣃ أعلنت

الفاخر الجدᘌد،  (Series X) "الألعاب إᜧس بوكس "فئة إᜧس

ᗷقدرة  ᗷ" (Series S)الإضافة إᣠ جهاز إᜧس بوكس "فئة إس

 "Blu)-أقل، ولا يتضمن وحدة ᘻشغᘭل أسطوانات "ᗷلو راي

ray) ضاᘌأ  ᢝ
ᡧᣍكة سو ᡫᣃ م ᡧ ᡨᣂوتع ، ᢝ

ᡨᣛᘭحق  ᢝᣓسعر تنافᚽ توفرᗫو ،

ᡧ  5المعتاد والمودᘌل ᗷلاي ستᛳشن  5طᖁح جهاز ᗷلاي ستᛳشن  ᢕᣌشᛒدᘌجتال إᘌد""  (Digital Edition)   دونᗷ

  .وحدة ᘻشغᘭل أسطوانات ᗷلو راي  

   

   

 الأجهز  ᢔᣂع  ᢕᣂشᜓل كبᚽ 
ً
 مُتطورة ᢝᣠالحا ᣆالع  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭون ᡨᣂ᜻حت الألعاب الإلᘘديو كجهاز اصᘭألعاب الفᗷ ة المُتخصصة

 وجهاز إᜧس بوكس (ᗷPlaystationلاᛒستᛳشن ( ᢝ
ᡧᣍكة سو ᡫᣄᚽ الخاص (Xboxكروسوفت ) الخاصᘌكة ما ᡫᣄᚽ ،

؛ ᛿إمᜓانᘭة لعب الألعاب من خلال الواقع 
᠍
 جدا

ً
 مزاᘌا مُتقدمة  الأجهزة ر الإصدارات الحديثة من هذە

ّ
حᘭث توُف

 أو مُمارستها بتقنᘭات مُشاهدة تصل إᣠ دقة عرض ( ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂالافk4 ةᘭإمᜓان ᣆة )، ولا تقتᘭون ᡨᣂ᜻مُمارسة الألعاب الإل

 المُختلفة أو من  ᢝᣘمكن فعل ذلك من خلال منصات وسائل التواصل الاجتماᘌُ ثᘭمثل هذە الأجهزة؛ ح ᣢع

  خلال أجهزة الهواتف المحمولة.   

   

   

   

   

 

   

 

  

,  ᗷ23دون مؤلف. ( .1 ᢔᣂتمᙫعة‐نظرة). 2020سᗫᣃ‐ᣢدة‐الألعاب‐أجهزة‐عᘌداد من الجد ᡨᣂتم الاس .https://www.aljazeera.net: 

https://www.aljazeera.net//tech/2020/9/23 ͭعة-نظرةᗫᣃ-ᣢدة-الألعاب-أجهزة-عᘌالجد   
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ونᘭة ᡨᣂ᜻أنواع الألعاب الإل :   

  ᢝᣢᘌ ما  ᢝ
ᡧ
ᣚعدة أنواع، و ᣠة إᘭون ᡨᣂ᜻ف الألعاب الإلᘭ عض من هذە الأنواعيتم تصᗷ:  

 شنᜧألعاب الأ 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ شنᜧتمتاز ألعاب الأ : (Action Games)  من  ᢕᣂث᜻ة الᗖث يتطلب من الاعب محارᘭبروح المنافسة ح

 تتمتع ᗷقدرات فᗫᖁدة، ᢝ
ᡨᣎات المختلفة الᘭ[ ١]الشخص ᣢــــع والقدرة عᗫᣃ ع من الألعاب رد فعلᖔحتاج هذا النᗫو

 التحدᘌات  ᣢع   للتغلب  الوقت  تحت ضغط  اللاعب  ᘌكون  الأغلب ᢝ
ᡧ
ᣚو  ، ᡧ ᢕᣌوالع   الᘭد ᡧ ᢕᣌب   الᗫᣄــــع التناسق

 [٢.]المختلفة

 اةᝏألعاب المحا 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ اةᝏتتضمن ألعاب المحا  : ( Simulations games)  ةᘭات الواقعᘘالمرك ᣢطرة عᘭالس ᣢالقدرة ع

 هذە المركᘘات مثل الدᗷاᗷات والسفن والطائرات ᢝ
ᡧ
ᣚ قة التحᜓمᗫᖁمكن للاعب أن يتعلم من خلال هذە الألعاب طᘌ ، 

، حᘭث يتم تدرᗫب الطᘭارᗫن عن طᗫᖁق ألعاب المحاᝏاة قᘘل أن ᘌقوموا ᗷالرحلة  ᡧ ᢕᣌف ᡨᣂب المحᗫستخدم لتدرᘻ ما᛿و

 الواقع ᢝ
ᡧ
ᣚ[.٣] 

 ألعاب تقمص الأدوار 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ سمح ألعاب تقمص الأدوارᘻ : (Role-playing games)  ات حسب طلبهمᘭشاء شخصᙏឝب  ᡧ ᢕᣌللاعب

 مساحة خᘭالᘭة، ᘌعᛳش اللاعب ᗷالشخصᘭة ليتفا ᢝ
ᡧ
ᣚ عضᗷ اتخاذᗷ قومᗫة وᘘن داخل اللعᗫᖁالآخ  ᡧ ᢕᣌعل مع اللاعب

القرارات تؤدي للحصول عᣢ مᜓافቯت مختلفة، تحتوي اللعᘘة عᣢ العدᘌد من الخصائص ᗷما فيها القتال، تطᗫᖔر 

 [٢.]القصص، الاستكشاف، الاختᘭارات والعواقب

 ةᘭاضᗫألعاب ر 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ ةᘭاضᗫᖁسمح الألعاب الᘻ : (Sports Games)  ة وذلك عنᘭاضات الواقعᗫᖁممارسة أنواع الᗷ  ᡧ ᢕᣌللاعب

، وᗫتم تصمᘭم الألعاب الᗫᖁاضᘭة بنفس الألعاب الأحداث الᗫᖁاضᘭة الواقعᘭة  ᡧ ᢕᣌقᘭالحق  ᡧ ᢕᣌاة لللاعبᝏق المحاᗫᖁط

 [١.]كرة القدم وكرة السلة والت س، وتحتوي هذە الألعاب عᣢ مستᗫᖔات مختلفةمثل    

 

1. )   فجماوي. ᢔᣍ06ر    2022فᘭفري, ونᘭة). ᡨᣂ᜻الال   الالعاب  الانواع  من داد ᡨᣂالاس   تم .https://tech.mawdoo3.com: 

https://tech.mawdoo3.com/b/%D8%A3%D9%86%D9%88%D8%A7%D8%B9-

%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%A8-

%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%84%D9%83%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%D9%8A%D8%A9   
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 ألعاب الألغاز 

ᗫةᘻستهوي ألعاب  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ الألغاز : (Puzzle Games)  ارةᘘع  ᢝᣧة، فᘘحبون حل الألغاز الصعᘌ الذين  ᡧ ᢕᣌاللاعب

، وتكون هذە الألعاب ᗷأشᜓال  ᡧ ᢕᣌف ᡨᣂوللمح  ᡧ ᢕᣌات للمبتدئᗫᖔة لا تحتاج أي فعل تقدم عدة مستᘭعن ألعاب ذهن

 [٣.]ملونة

 ةᘭجᘭات ᡨᣂالألعاب الإس 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ  اتᘭجᘭة
ᡨᣂسمح الألعاب الإسᘻ  :  (Strategy Games)  اتخاذ قرارات للعب تحددᗷ   ᗷالقᘭام ᡧ ᢕᣌللاعب

 والتخطᘭط ᢕᣂتحتاج للتفك  ᢝᣧجة، فᘭᙬيتمكن اللاعب من النجاح، تتضمن هذە الألعاب  الن  ᡨᣎدارة الموارد حលو

سᚏنارᗫوهات عسكᗫᖁة ᗷحᘭث ᘌقوم اللاعب ᗷالتخطᘭط للمعارك وجمع الموارد الأساسᘭة، وᗖناء القواعد، وتجنᘭد 

 [٢.]قوات لصالحه وتدرᗫبهم

 ةᘭمᘭالألعاب التعل 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ ةᘭمᘭد من الألعاب التعلᘌتوجد العد : ( Educational Games)  ثᘭة التعلم، حᘭعمل  ᢝ
ᡧ
ᣚ ساعدᘻ  ᢝ

ᡨᣎال

 تقوم ᗷالتدرᗫب عᣢ العدᘌد من الموضوعات المختلفة وذلك لجعل التعلم ممتع᠍ا، حᘭث تحتوي هذە الألعاب 

 ألعاب  عᣢ اختᘘارات ᢝᣦ  ا
᠍
 شيوع  الألعاب التعلᘭمᘭة ᡵᣂᜧأ   ومن  متعدد،  الاختᘭار من  عᣢ أسئلة  الإجاᗷة ᘌمكن

 [٣.]معلومات والاتصالات الᗫᖁاضᘭات والعلوم وتكنولوجᘭا ال

 ألعاب المغامرة 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ تكون ألعاب المغامرة : (Adventure Games)  ثᘭح ، ᢝᣠاᘭعالم خ  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ت شأᘌارة عن ألعاب فردᘘع

المغامرة ᗷقصة معينة وᗖمهمة محددة وᗖحسب هذە المهمة والموارد المتاحة للاعب ᘌجب علᘭه معرفة تᘘدأ 

 [١.]كᘭفᘭة إᝏمال مهمته

 سللᙬألعاب ال 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ سللᙬتكون ألعاب ال : (Stealth Shooter)  ،التجسس ᣢة أو ألعاب تعتمد عᘭᗖᖁارة عن ألعاب حᘘع

 [٣.]ᗷحᘭث ᛒستخدم اللاعب الᙬسلل وذلك لهᗫᖂمة خصمه  

 

 فجماوي.  .1 ᢔᣍنفس المرجعر  

 



 

 
49 

طار النظري ᢪᢺا   

 

 الألعاب الخاملة 

ᗫة ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ   : ( :تحتاج الألعاب الخاملة (Idle Game   حᘭث ᛒستخدم  إجراءات القلᘭل من التفاعل، ᡧ ᢕᣌاللاعب

ە ᢕᣂة أو غᘘشᜓل عملة داخل اللع ᣢت عቯت وقد تكون هذە المᜓافቯالمᜓاف ᣢطة مثل النقر للحصول عᘭسᚽ[.٢]   
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ونᘭة الاسماء ᗷعض ᡨᣂ᜻الالعاب الال :  

 

 فᘭلدج  إᘌفل ᗫة رᗫزدنت ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ :  ( Resident  Evil  Village)   ᢝᣦ  ةᘘلع

كة الᘘقاءرعب   من نᖔع فᘭديو ᡫᣃ  ᡫᣄᙏر وᗫᖔكوم قادمة من تطᗷا᛿.  الجزء  ᢝᣦ ةᘘاللع

 سلسلة  من  الثامن ᢝᣓᛳفل الرئᘌإ   من رᗫزدنت ᢝ
ᡧᣍالثا    والجزء  إᘌفل : 7رᗫزدنت

ك ᗷايوهازرد ᡨᣂمنظور الشخص الأول  لتكون من منظور الشخص الثالث الذي ت. 

ز وزوجته مᘭا،  ᡨᣂنᗫعد سنوات من الجزء السابق مع إيثان وᗷ ةᘘتدور أحداث اللع

 السلسل  أجزاء  من  الأسطوري  (الᘘطل  رᗫدفᘭلد  لᘭعطل لᘭظهر كᚱᖁس  الساᗷقة) ة

 .وᗫزعج حᘭاتهم فجأة

 حدث إطلاق جهاز ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘشن  تم الإعلان عن اللعᛳلاي ستᗷ5  يونيو  ᢝ

ᡧ
ᣚ2020ᣢة عᘘكروسوفت   ، صدرت اللعᘌما

ᚱس أس ،5، وᗖلاي ستᛳشن 4وᗖلاي ستᛳشن  ،وᗫندوز  ᢕᣂس وسᜧس إᚱ ᢕᣂكس بوكس سលشهر مايو  و  ᢝ
ᡧ
ᣚ2021 ،

 .اللغة العᘭᗖᖁة حᘭث تدعم اللعᘘة

   

ول ᡨᣂة  كنᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ ):  (Control  عᖔن   من  فᘭديو  لعᘘة ᢝᣦ  منظور  تصᗫᖔب

 الثالث  ومغامرات ،الشخص  وأᜧشن  بتارᗫــــخ  السوق ᢝ
ᡧ
ᣚ   اللعᘘة  إصدار  تم ،27 

 من تطᗫᖔر2019أغسطس  ᢝᣦنمنت ، وᚏت ᡨᣂدي إنᘭمᗫر  ᡫᣄᙏ مز 505 ، ومنᘭغ. 

 

 

   

 

1 - Pre-purchase Resident Evil Village on Steam سخة محفوظةᙏ 2020-12-27 موقع ᣢع  ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي. 

2 - ^ "Resident   Evil   Village   Out   For  Old   And   New  Consoles   On   May  7  [Update:   PS5   Demo  

Out]".  Kotaku ᗫة الأمᗫᖁكᘭة)  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ).  Archived  from  the original  on  2021-01-28.  Retrieved 2021-04-30. 

3 - ^ McWhertor, Michael  (11 Jun  2020).  "Resident  Evil  8 announced  at  PS5 reveal  event".  Polygon ᗫة)  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ).  
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ᗫــة تــاᘌم أᗷــاوت  : إتــز  4كــراش ᗷانــدᘌكوت  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ )It's  About  Time   

Crash  Bandicoot  4  :  (   ᢝᣦ ـــديوᘭـــة فᘘرمـــن تطـــ منصـــات لعᗫᖔ  ز فـــورᗫᖔتـــ

ــــ بــــوب ᡫᣄᙏف وᘭتــــᜧة لـــــ .جنأᘭســــᛳالسلســــلة الرئ  ᢝ
ᡧ
ᣚ الإصــــدار الثــــامن  ᢝᣦ ــــةᘘواللع 

  « كـــــــراش ᗷانـــــــدᘌكوت»
᠍
. وأᘌضـــــــا ᢝ

ᡧᣎـــــــب الـــــــزمᛳت ᡨᣂال  ᢝ
ᡧ
ᣚ الإصـــــــدار الرابـــــــع  ᢔᣂوتعتـــــــ ،

 اللعᘘــــــة تاᗷعــــــة ᢔᣂتعتــــــ   ᢝ ᢔᣐلــــــوᗫᖁت  ᡧ ᢕᣌكوت إن. ســــــᘌانــــــدᗷ ــــــراش᜻أينمــــــا تقــــــع الأحــــــداث ل ،

ᗷــــــــلاي  اللعᘘــــــــة عــــــــᣢ مــــــــن المقــــــــرر إصــــــــدار  ]2[]1[.: وارᗖــــــــد3كــــــــراش ᗷانــــــــدᘌكوت  ᗷعــــــــد

  إᜧس بوكس ونو  4ستᛳشن  ᢝ
ᡧ
ᣚ2  رᗖᖔتᜧ2020أ . 

 

  ᗫة: ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ)  ᡧ
ᡧᣂجᗫد أورᗫᖁك  ᡧ ᡧᣂأساسAssassin's Creed Origins( ةᘘلع  ᢝᣦ  ,

ᗫال -أᜧشن ᡨᣂسوفت مون  ᢝ ᢔᣍح، طورها ستوديو يوᖔسلل وعالم مفتᘻ ةᘘمغامرات، لع

 ᣆم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘتقع أحداث اللع   سوفت الفرᙏسᘭة، ᢝ ᢔᣍكة يو

ᡫᣃ  ᡫᣄᙏ من  ᢝᣦندي و᜻ال

 كᗫᖁد  ᡧ ᡧᣂعد أساسᗷ  ᢝ
ᡨᣍد تأᗫᖁك  ᡧ ᡧᣂسلسلة أساس  ᢝ

ᡧ
ᣚ ة ᡫᣃة العاᘭسᛳة الرئᘘاللع  ᢝᣦ .مةᘌالقد

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ت. صدرتᘭكᘌر  27سندᗖᖔتᜧشن  2017أᛳلاي ستᗷ ،ندوزᗫكروسوفت وᘌما ᣢع

 وលكس بوكس ون.  4

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘة  تقع أحداث قصة اللعᘭطلمᘘة ال᜻السلام  الممل ᣠإ  ᡧ ᡧᣂالأساس ᣙسᛒ ثᘭح  قᘘل أحداث الألعاب الأخرى.

 النظام. تركز القصة عᣢ شخصᘭة ᗷاᘌك وهو ᢔᣂالسلام ع ᣠلرز إᘘالتم ᣙسᛒ نماᚏة، بᗫᖁقاتل  مدچاي والحᘌ والذي

 ᣢالأقدام أو ع ᣢع ᣆم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᗫᖁحᗷ التنقلᗷ ح للاعبᖔة المفتᘘسمح عالم اللعᛒ .ه من الأخطارᘘة شعᘌمن أجل حما

. تم تطᗫᖔرها بواسطة ظهر الخᘭل والجمال أو ᗷالقوارب. اللعᘘة فردᘌة لا تحتوي عᣢ أي  ᢝᣘع من اللعب الجماᖔن

 .أنفᘭل محرك

 

1 . Dornbush  ،Jonathon.  "Crash  Bandicoot  4:   It's  About  Time First  Gameplay,  Details Revealed".  IGN.   الأصل  مؤرشف من  ᢝ
ᡧᣚ

2020-07-27. خ  ـ ـ ـ ـ ᗫه بتارᘭ22-06-2020  اطلع عل. 
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Origins Pc سخة محفوظةᙏ 24  اير ᢔᣂموقعع 2018ف ᣢ  ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي. 

7 . ^ "E3  2017:   Assassin's   Creed   Origins   Is   A   True  Open-World   RPG".  GameSpot.   11    مؤرشف 2017يونيو .
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ᡧ
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  ᗫة  23فᘭفا ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ: )  FIFA  23(   ᢝᣦ ديوᘭف  كرة  ᝏاةلمحا  لعᘘة

ها القدم ᡫᣄ س تᘻك آرᘭون ᡨᣂ᜻إل.   ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌفا  إنها الدفعة الثلاثᘭسلسلة ف  ᢝ

ᡧ
ᣚ وصدرت ،

  ᢝ
ᡧ
ᣚ   العالم  أنحاء   30جميع ᢔᣂتمᙫة لأجهزة 2022سᘭمبيوتر الشخصᝣندو  ،الᙬنᚏن

وលكس  إᜧس بوكس ون ،جوجل ستادᘌا   ،ᗷ5لاي ستᛳشن  ،ᗷ4لاي ستᛳشن  ،سᙬᗫᖔش

ᚱس إᜧسͭإس ᢕᣂإي أي ]2[.بوكس س  ᡧ ᢕᣌة بᜧا ᡫᣄال  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ᢕᣂة الأخᘘاللع  ᢝᣦ ةᘘستكون اللع

 سلسلة كرة القدم. من المقرر ᘻسمᘭة ألعاب كرة القدم المستقᘘلᘭة من قᘘل  ᢝ
ᡧ
ᣚ فاᘭوف

  إي أي ᗷدون إدراج اسم فᘭفا تحت شعار ᢝᣒ س إفᘻإي أي سبور (EA Sports 

FC) . 

ᗫة 7غران تورزمو  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ : (Gran Turismo 7)   ديوᘭة فᘘلع  ᢝᣦاقᘘاة سᝏمحا 

   بواسطة  تطᗫᖔرها  دᘌجيتالتم ᢝ
ᡧᣎفᘭبول    بواسطة ها ᡫᣄᙏف وᘭتᜧا ᡨᣂإن  ᢝ

ᡧᣍسو

تᚏنمنت ᡨᣂإن.    سلسلة ᢝ
ᡧ
ᣚ   الرئᛳسᘭة  الثامنة  الدفعة ᢝᣦ   تورزمواللعᘘة تم .[2] غران

  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘشف عن  2020يونيو  11الإعلان عن اللع᜻حدث ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ شنᛳلاي ستᗷ5  وتم

  ᢝ
ᡧ
ᣚ شن لجهاز  2022مارس  4إصدارهاᛳلاي ستᗷ4  شنᛳلاي ستᗖجعلها 5وᘌ مما ،

 السلسلة.  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة متعددة وحدات التحᜓمᘘأول لع    

 طᗫᖁقة اللعب

 غر  ᡧ ᢕᣂ7ان تورزمو تتم   ᢝ
ᡨᣍ  ᢝ ᢔᣐ اةᝏعودة حملة اللاعب الفردي، وضع محاᗷ [4][3](GT Simulation Mode).  ات ᡧ ᢕᣂالم

 عودة مسارات ومر  ᢝᣦ ادة، العائدة الأخرىᘭطولات، مدرسة القᘘة، الأحداث الخاصة، الᘌدᘭاق التقلᘘات السᘘك

 سبورت الجدᘌد،  ᢝ
ᡨᣍ  ᢝ ᢔᣐ أوتو مع الاحتفاظ بوضع  ᢝ

ᡨᣍ  ᢝ ᢔᣐارات المستعملة، وᘭالة الس᛿ار، وᘭط قطع الغᘘمتجر ض

  ᢝ
ᡧ
ᣚ مهاᘌتم تقد  ᢝ

ᡨᣎسكوفر الᛒال، ود ᡨᣂالتقدم من خلال المهام .[5] غران تورزمو سبورتبراند سن ᣠحتاج اللاعب إᘌ

 وجميع ») كتب القائمة(« ᡧ ᢕᣌات مثل تعدد اللاعب ᡧ ᢕᣂه لفتح مᘭاف᛿  ᢝ
ᡨᣍ  ᢝ ᢔᣐ ارات. منᘭ[6][7] المسارات والس. 

   

1 - Pickering  ،Jasper (20  2022يوليو).  "FIFA  23's release date  is  confirmed  – here's everything  we know".  The 
Independent.   الأصل  مؤرشف من  ᢝ

ᡧ
ᣚ2022-08-01. خ  ـ ـ ـ ـ ᗫه بتارᘭ04-08-2022  اطلع عل.   

2 - ^ Nelson  ،Will   (2   .(2022أغسطس  "'FIFA   23'   career  mode  to  include  real-world   managers  for   the  first  
time".  NME.   الأصل  مؤرشف من  ᢝ

ᡧ
ᣚ2022-08-04. خ  ـ ـ ـ ـ ᗫه بتارᘭ04-08-2022  اطلع عل. 

3 -  Kevin Wolff How Gran  Turismo  7's GT  Simulation Mode works,  ginx.tv, March  4th,   محفوظة 2022 عᙏ 2022-03-07  ᣢسخة
ᡧ  موقع ᢕᣌاك مشᗷ واي.   

4 - ^ Lynn ،Lottie؛ Reynolds ،Matthew (26 .(2020أغسطس    "PS5  games  l ist:  All  confirmed  launch,  exclusive  and  
first-party  PS5 games explained".  Eurogamer.   الأصل  مؤرشف من  ᢝ

ᡧᣚ2020-08-20. خ  ـ ـ ـ ـ ᗫه بتارᘭ26-08-2020  اطلع عل. 

5 - ^ Peters, Jay  (11  Jun 2020).  "Gran  Turismo  7  announced  for PlayStation  5".  The  Verge ᗫة)  ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ).  Archived  
from the original  on  2020‐06‐11.  Retrieved 2020-06-11. 

6 - ^ Andrew Evans How to Unlock Everything  in  Gran  Turismo 7, gtplanet.net, March 5, 2022 سخة محفوظةᙏ 2022-03-08 
ᡧ  عᣢ موقع ᢕᣌاك مشᗷ واي. 

7 - ^ Thomas Harrison-Lord How to access  lobbies, Sport Mode and split-screen multiplayer  in Gran Turismo 7, traxion.gg, 
March 4, 2022 سخة محفوظةᙏ 2022-03-06 موقع ᣢع  ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي. 
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  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا

᠍
 ظهرت ساᗷق ᢝ

ᡨᣎات الطقس، وال ᢕᣂوتأث  ᢝᣞᘭعودة الوقت الدينامᗷ ا
᠍
 اللعᘘة أᘌض ᡧ ᢕᣂغران تورزمو و  5غران تورزمو تتم

عᣢ الرغم من أن اللعᘘة تتضمن حملة لاعب واحد، ᛿ما هو الحال مع غران تورزمو سبورت، تتطلب اللعᘘة .[8] 6

 يتمكن اللاعبون من حفظ تقدمهم. يوضح صانع المسلسل   ᡨᣎنت ح ᡨᣂالإنᗷ ا
᠍
 ثابت

ً
ᢻاتصا  ᢝ

ᡫᣓᘻاموᘌ ازونري᛿  أن هذا

 وضع عدم الاتصال           ᢝ
ᡧ
ᣚ املᝣالᗷ لᘭشغᙬل للᗷد قاᘭالقرار تم اتخاذە لمنع القرصنة والغش. ومع ذلك، فإن وضع آرك

 [9].   

   

 ᗷ5ال سᘘة إᣠ إصدار ᗷلاي ستᛳشن   ᘻستفᘭد اللعᘘة من قوة  تᙬبع ،  وأجهزة  التحᜓم،  لوحدة اᘌدة ᡧ ᡨᣂالم  المعالجة

 المخصص، محرك تمᛞست محرك الحالة الصلᘘةالمخصصة، تخᗫᖂن  (Ray-tracing hardwarw) الأشعة

(Tempest)   التحᜓم  ووحدة  سي س،   لدعم دول ات مثل ᡧ ᢕᣂةمᘭاللمس   الفعل   ردود  والمشغلاتالمتقدمة،

ات تᙬبع شعاع الوقتالتكᘭفᘭة،  ᢕᣂتأث ،  ᢝ
ᡵᣍثلا  ᢝ

ᡧᣍعاد والصوت المᜓاᗷالأ ᣆل أقᘭيتم .[10][11][12][13] ، وأوقات التحم

ا  7من غران تورزمو  ᘻ5شغᘭل إصدار ᗷلاي ستᛳشن 
᠍
   ᗷ4دقة أᘌض ᢝᣜ ة 60وᘭالثان  ᢝ

ᡧ
ᣚ مع دعم  إطار᠍ا  ᢝᣞᘭالنطاق الدينام

  ᢝᣠالعا
[14](High dynamic range). . 

 

 

   

   

   

   

   

   

   

   

 

1- ^ Thomas Harrison-Lord How to access lobbies, Sport Mode and split-screen multiplayer in Gran Turismo 7, 

traxion.gg, March 4, 2022 سخة محفوظةᙏ 2022-03-06 موقع ᣢع  ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ واي . 
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ز  ᡨᣂةدراغون بول فايᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ  )( Dragon Ball FighterZة ؛ᘭانᗷاᘭالᗷ:ドラ

ゴ ファイターズ ンボールة من سلسلة ألعاب  ؟ᘘلع  ᢝᣦ دراغون

  بول ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘة قتال من نمط 2018يناير  26صدرت اللعᘘلع  ᢝᣦ ةᘘهذە اللع .

2.5D. رᗫᖔمن تط    Arc System Works اللعᘘة ᡫᣄᙏانداي ناموᗷ كو ،

ورᗖحت .ووᗫندوزو  លكس بوكس ونو  ᗷ4لᛳستᛳشن وستᣆ ع᛿ ᣢل من 

 . 2018جائزە أفضل لعᘘه قتالᘭه لسنة   

   

 

 ᗷلاك أو᚛س كول أو  ᢝ
ᡨ
ᣍة 4ف ديوᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ  (Call of Duty: Black Ops 4)، 

نت لعᘘة فᘭديو من نᖔع تصᗫᖔب منظور الشخص الأول وكثᘭفة اللاعب ᡨᣂالإن ᣢع  ᡧ ᢕᣌ

 الجزء  ᢝᣦ .فجنᘭتᜧها بواسطة أ ᡫᣄᙏ تمᚏارك وسᗫᖁل تᘘرها من قᗫᖔقاء، تم تطᗷ ةᘘولع

 ᗷلاك  ᡧ ᢕᣌة ما ب ᡨᣂف  ᢝ
ᡧ
ᣚ لاك أو᚛س تقع إحداثهاᗷ : ᢝ

ᡨᣍالرابع من سلسلة كول أوف ديو

 3و ᗷلاك او᚛س  2او᚛س  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘتم إصدار اللعᚏر  12. سᗖᖔتᜧخلافا لما عهد 2018أ ،

 نوف ᢝ
ᡧ
ᣚ إصدار سنوي   عᣢ من  اللعᘘة  ستعمل . ᢝ

ᡨᣍأوف ديو   من سلسلة كول ᢔᣂم

 .، ماᘌكروسوفت وᗫندوز وលكس بوكس ون4منصات ᗷلاي ستᛳشن   

: ᗷلاك أو᚛س  ᢝ
ᡨᣍة 4كول أوف ديوᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ): Call of Duty: Black Ops 4) بᗫᖔع تصᖔديو من نᘭة فᘘلع  ᢝᣦ ،

ها بواسطة أ  ᡫᣄᙏ تمᚏارك وسᗫᖁل تᘘرها من قᗫᖔالجزء الرابع من سلسلة منظور الشخص الأول تم تط  ᢝᣦ .فجنᘭتᜧ

: ᗷلاك أو᚛س ᢝ
ᡨᣍلاك او᚛س تق كول أوف ديوᗷ  ᡧ ᢕᣌة ما ب ᡨᣂف  ᢝ

ᡧ
ᣚ لاك او᚛س  2ع إحداثهاᗷ 3و  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘘ12. تم إصدار اللع 

. تعمل اللعᘘة عᣢ 2018أᜧتᗖᖔر  ᢝ
ᡨᣍمن سلسلة كول أوف ديو  ᢔᣂنوفم  ᢝ

ᡧ
ᣚ ماعهدناە من إصدار سنوي ᣢخلافا ع ،

 .، ماᘌكروسوفت وᗫندوز وលكس بوكس ون4منصات ᗷلاي ستᛳشن 

  

 

1 - "Arc System Works-developed Dragon Ball Fighters announced for PS4, Xbox One, and PC - Gematsu". gematsu.com.  الأصلمؤرشف من   ᢝ
ᡧ
ᣚ

  .09-06-2017اطلع علᘭه بتارᗫــــخ  .2019-05-09  
2 - �  Dragon Ball Fighters announced for PS4, Xbox One, and PC | GAMETRANSFERS سخة محفوظةᙏ 07   ᢔᣂموقع  2017نوفم ᣢو ع ᡧ ᢕᣌاك مشᗷ اي.  
3 - "Dragon Ball Fighters Coming In 2018 - Siliconera". siliconera.com.  الأصلمؤرشف من   ᢝ

ᡧ
ᣚ2019-05-17.  ــــخᗫه بتارᘭ09-06-2017اطلع عل. 

4 - Moyse ،Chris (6  2018مارس). "Rumour: GameStop insider leaks Call of Duty: Black Ops 4". Destructoid.  الأصلمؤرشف من   ᢝ
ᡧ
ᣚ2019-03-13. 

  .08-03-2018اطلع علᘭه بتارᗫــــخ 
5 - �  Stewart ،Sam (7  2018مارس). "Call of Duty: Black Ops 4 Logo Possibly Revealed by NBA Star James Harden". IGN.  الأصلمؤرشف من   ᢝ

ᡧ
ᣚ

  .08-03-2018اطلع علᘭه بتارᗫــــخ  .2018-03-07
6- JHarden13 ( 2018س مار). "Let the countdown begin… #ad #BlackOps4" (دةᗫᖁتغ).  ــــخᗫه بتارᘭ08-03-2018اطلع عل. 
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ونᘭة ᡨᣂ᜻ات الألعاب الالᗫᖁنظ : 

  ᢝᣦعضها وᗷ ة نختار ᢕᣂات كثᗫᖁتوجد نظ: 

 للألعاب الرقمᘭة التعلᘭمᘭة)  (Malone‐Lepper  نظᗫᖁة :  أولا

 شᛳت هᘭدن ᢕᣂشᛒ (Hedden,C.1992) :     ᢝᣧة فᘭمᘭة التعلᘭالألعاب الرقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ تهمᗫᖁونظ  ᢕᣂرأى مالون ولبي ᣠإ

 (التحدي  ᢝᣦ ثلاثة محاور ᣢع  ᡧᣎة" تبᘭمᘭة التعلᘭم الألعاب الرقمᘭة شاملة لتصمᗫᖁال  -"نظᘭالفضول).  -الخ

النظᗫᖁة هو "الحصول عᣢ محᜓات ᘌᜓمن الرجᖔع إليها عند تصمᘭم بᚏئات تعلᘭمᘭة من خلال الهدف من هذە 

  ᢝ
ᡧ
ᣚال وحب الاستطلاع والحس المادي والمعرᘭالتحدي والخᗷ ة، وتمتازᘭالألعاب الرقم.   

 

 
᠍
  (Gunter.A.& Kenny.F& Vick.H,2006)  :  نظᗫᖁة  ثانᘭا

 للألعاب ا ᢝ ᢔᣑة جانᗫᖁنظ ᣠك إᘭوف  ᢝ
ᡧᣎوك  ᡨᣂجين  ᢕᣂشᛒ  ᢝᣦسة وᛳادئ رئᘘثلاث م ᣢترتكز ع  ᢝ

ᡨᣎة والᘭمᘭة التعلᘭلرقم:   

 أن المتعلم ᘌجب أن ᘌمر بهرم من المهارات الᛞسᘭطة إᣠ المعقدة أثناء اللعب، ا  :أولا ᡧᣎمعᗷ :لاهتمام ب تائج التعلم

 هذا النمط ᢝ
ᡧ
ᣚ ة ) ومن أهم نتائج التعلمᘭᜧالمعلومات  -الإدرا ᣠات الوصول إᘭجᘭات ᡨᣂساب اسᙬᜧا- ᙬᜧساب المهارات ا

 المهارات الموقفᘭة).  -الفكᗫᖁة والحركᘭة 

 (وضع   :ثانᘭا ᢝᣦالألعاب و  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة الواجب توافرها لتحقيق النجاحᘭة والخارجᘭوط الخاصة الداخل ᡫᣄعض الᗷ وضع

 للمهمة  ᢝ
᡽ᣍنحو الهدف النها  ᡧᣎمات محددة تبᘭالمهمة تفتت  -تعل ᣅل عنا᛿ شᜓل  -ضمان أنᚽ سلسل المهامᘻ

  ᢝ
ᡨᣛرة فضول المتعلمإثا -منط .( 

 
᠍
 ضوء الألعاب الرقمᘭة وᣦ  :ثالثا ᢝ

ᡧ
ᣚ مᘭنجاز وحدات التعلលر وᗫᖔل لتطᘭة دلᗷمثاᗷ سعة إحداثᘻ وضع  • :وضع

  ᢝᣕشᜓل شخᚽ ء المراد إنجازە ᢝ
ᡫᣓتصور لل.   

 .القدرة عᣢ رᗖط ال شاط إᣠ غاᘌة الهدف الم شود •

 نهاᘌة اللعᘘة • ᢝ
ᡧ
ᣚ توقع النجاح. 

  

. (ᗷدون يوم ᗷدون شهر, ᗷدون سنة). لد ا .1 ᢝᣥات كتورة سحر الغانᘭجᘭات ᡨᣂةͭالالعاب والاسᘭات الألعاب التعلمᘭᚏمدونة مادة تقن

داد من  التعلᘭمᘭة التقنᘭة .  ᡨᣂتم الاسhttps://fordrsahar.blogspot.com  . 
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 الأهداف المتوقعة • ᡧ ᢕᣌالتوافق ب. 

 .الفهمالمحتوى ͭ المفاهᘭم سهلة  •

 .توفر فرصة للإᗷداع •

 نظام للمᜓافቯت • ᢕᣂتوف. 

•   ᢝᣙاق العالم الواقᘭسᚽ شاط المتعلمᙏ طᗖر. 

 تصمᘭم الرسومات • ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘌالجد. 

  

 : نظᗫᖁة
᠍
 (  ثالثا ᢝ

ᡧ
ᣚـ اختلال التوازن المعر VanEck,R,2006,16‐30( 

 النظᗫᖁة إᣠ أن النضج الفكري ᘌعتمد عᣢ (الإدراك  ᢕᣂشᘻ-  عابᘭᙬالاس- ᘭحدث لدى التكᘌ ᣅاب تلك العناᘭف) وغ

 الألعاب الرقمᘭة حᘭث ᚽشعر  ᢝ
ᡧ
ᣚ ك أن ذلك هو مفتاح التعلمᘌرى فان اᗫو  ᢝ

ᡧ
ᣚاختلال التوازن المعرᗷ ᣥسᛒ الفرد ما

 محالة استكشاف اللعᘘة  ᢝ
ᡧ
ᣚ   يᘘدأ  لتحقيق الفوز لذا  المتاᗷعة ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘘورغ  ᢝ

ᡧ
ᣚالمعر   الرضا المتعلم ᗷحالة من عدم

 الوقت لتحقيق الوᣘ بها والفهم و  ᡧ ᢕᣂج المتعلم من حᖁخᘌ ف ثم الانغماس أو الغمر وعند هذا المستوىᘭا التك ᢕᣂأخ

 منطقᘭة،  ᢕᣂتتطلب حلولا غ  ᢝ
ᡨᣎالألغاز وال ᣢة، مثل الألعاب القائمة عᘘإجازة" اللع" ᣠدفعه إᘌ مما ، ᢝ ᢔᣐوالعالم الخار

 إطار المضمو  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘذلك هو توفر المعرفة اللازمة للتفاعل مع اللع  ᢝ

ᡧ
ᣚ ناسب مع المنهجوالمهمᙬنحو ي ᣢن وع.   

  

 : نظᗫᖁة
᠍
 Prensky, M,2001)الدافعᘭة (  راᗷعا

 التعلم ذلك أن التعلم يتطلب الجهد، ونادرا ما يᘘذل المتعلم هذا  ᢝ
ᡧ
ᣚ تؤثر  ᢝ

ᡨᣎعد الدافع للتعلم من أهم الأمور الᘌ

 الأهداف الجوه  معرفة ᢝ
ᡧ
ᣚ   الألعاب الرقمᘭة ᢝ

ᡧ
ᣚ   يتمثل  أن  والذي ᘌمكن  دافع  عᣢ الجهد دون  والحصول ᗫᖁة،

  ᢕᣂشᚱو   والاستحسان،  الرجاء ᣠإ   والحاجة  الخوف،  مثل  النفسᘭة  ᗷعض العوامل  والتخلص من  المᜓافቯت،

" Prensky" كونᘌ مكن أنᘌ ةᘭمᘭة التعلᘭالألعاب الرقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ أن الدافع ᣠإ: 

  

1.  . ᢝᣥنفس المرجعالدكتورة سحر الغان 
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 اللعب  • ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘘلةالرغᗫᖔلساعات ط. 

 الفوز المستمر • ᢝ
ᡧ
ᣚ ة الدائمةᘘالرغ. 

 أو تجميع نقاط • ᡧ ᡧᣂك ᣢت مثل الحصول عቯم مᜓافᘌتقد. 

•   ᢝ
ᡨᣍتدعم الدافع الذا  ᢝ

ᡨᣎاء الᘭوصنع القرار من الأش ، ᢕᣂالعمل، والتفك. 

 

 : 
᠍
   خامسا ᢝᣕد القصᣄدأ الᘘم (Ang C.S.,2005 Chee Ang) 

  ᢕᣂشᛒ "Chee Ang"  ةᘘة وذلك من أجل إحداث إن اللعᘘللع  ᢝᣥᘭᜓل التنظᘭعد الهᘌ  ᢝᣕإطار قص  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة تصاغᘭالرقم

نᖔع من التفاعل مع اللعᘘة وتحقيق عنᣆ الإمتاع والإثارة والسماح للاعب لᙬشᘭᚏد طᗫᖁق اللعب داخل القصة 

 ألعاب الᝣمبيوتر يتوفر من خلال الغطاء الᣄدي ᢝ
ᡧ
ᣚ الᘭأن الخ ᣢؤكد عᗫتتفاعل مع الأحداث و  ᢝ

ᡨᣎط ال ᡫᣄᚽ للقصة: 

 العالم اللعᘘة الرقمᘭة ᘌعتمد عᣢ تفاعل المتعلم ᚽشᜓل جدي • ᢝ
ᡧ
ᣚ دᣄكون الᘌ أن.   

 اللعᘘة • ᢝ
ᡧ
ᣚ ل الانغماسᘘقا قᘘالأحداث والإجراءات يتعرف عليها المتعلم مس. 

 اللعᘘة (المحتوى).  • ᢝ
ᡧ
ᣚ مقدار التقدم ᣢع  ᢝ

ᡨᣍالحᜓم الذا ᣢمساعدة المتعلم ع 

   

 :  خلاصة

   

 ᣆمكن أن نختᘌ مها من طرفᘭتم تصم  ᢝ
ᡨᣎم الᘭامج المعقدة التصم ᢔᣂكونها مجموعة من ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإل

فᘭه والمتعة ᡨᣂة والᘭسلᙬمنها هو اللعب وال  ᢝᣒن، والغرض الأساᗫومطور  ᡧ ᢕᣌمج ᢔᣂم. 

 

 

1.  . ᢝᣥنفس المرجعالدكتورة سحر الغان . 

   

2 . )    8محمد.  2022اوت, .(https://al3abok.com :اتهاᘭوسلب   إᘌجابᘭاتها  الأساسᘭة،  عناᣅها ونᘭة: ᡨᣂ᜻الإل   الألعاب  من داد ᡨᣂالاس   تم .

https://al3abok.com/%D8%A7%D9%84%D8%A3%D9%84%D8%B9%D8%A7%D8%A8-

%D8%A7%D9%84%D8%A5%D9%84%D9%83%D8%AA%D8%B1%D9%88%D9%86%D9%8A%D8%A9-

%D9%85%D8%A7%D9%87%D9%8A%D8%AA%D9%87%D8%A7%D8%8C-%D8%B9%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1%D9%87   



 

   

 

 

 حول   : المᘘحث الأول ᢝᣥᘭمدخل مفاه  ᢝᣒل الدراᘭذ والتحصᘭالتلم   

   

 

 التلمᘭذ تعᗫᖁف :   المطلب الأول   

  ᢝ
ᡧ
ᣍف    :المطلب الثاᗫᖁتع   ᢝᣒل الدراᘭالتحص   

   

   

  ᢝ
ᡧ
ᣍحث الثاᘘذ و   :المᘭالتلام ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻ات الألعاب الال ᢕᣂاب تعلقهم تاثᘘاس 

   

 

 النفسᘭةو  الصحᘭة الآثار   :   المطلب الأول  

  ᢝ
ᡧ
ᣍة الآثار    :  المطلب الثاᘭةو  الاجتماعᗫᖔᗖ ᡨᣂال   

ونᘭة ذ التلامᘭ اسᘘاب تعلق   : الثالثالمطلب  ᡨᣂ᜻الألعاب الالᗷ 
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 : التلمᘭذ لغة واصطلاحاتعᗫᖁف 

   

  )لغة  :  ( التلمᘭذ

  و تلامِذة : الجمع
ُ
  ,تلامᘭذ

ُ
مᘭِذ

᠔
ل
َّ
و الحرفة :  الت

᠐
و الفن أ

᠐
هل العلم أ

᠐
ستاذ من أ

ُ
طالب العلم، وخصّه أهل  ,خادم الأ

ᣠة الأوᘭّالمراحل الدراس  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢕᣂالطالب الصغᗷ ᣆالع  

ٌ
م صنعة أو حرفة تلمᘭذ

ᡐ
 يتعل ّ ᢝ ᢔᣎة، صᘭّمدرسة ابتدائ  ᢝ

ᡧ
ᣚ. 

   

  (اصطلاحا)  :  التلمᘭذ

 . )من لزم شخص᠍ا ليتعلم منه علما أو حرفة (فقهᘭة

   

  ᢝᣒل الدراᘭف التحصᗫᖁلغة واصطلاحا تع : 

 

 مفهوم  ᢔᣂعتᘌ ة وᘭة و الصـناعᘭة و المعرفᘭالأوساط الإنتاج  ᢝ
ᡧ
ᣚ م تناولا و تداولاᘭالمفاه  ᡵᣂᜧل واحد من أᘭالتحص

ᗫᖔᗖة التعلᘭمᘭة ،فهـو  ᡨᣂالدائرة ال  ᢝᣦ استخداما لهذا المفهوم  ᡵᣂᜧة الأᘭة و العملᘭة ،ولعل أهم الدوائر العلمᘭالزراع

 ᙏشاط مادة للحوار و النقاش ومᘭدانا للᘘحث و الدراسات المعمقة  ᢝ
ᡧ
ᣚ حتلـهاᘌ  ᢝ

ᡨᣎة الـᘭد الأهمᘭᜧالتأᗷ عكسᘌ وهو ما،

 تمليها الحاجة الملحة إᣠ إعداد الأجᘭال الناشئة لتكون  ᢝ
ᡨᣎو الأهل ،و ال  ᡧ ᢕᣌو المعلم  ᡧ ᢕᣌᗫو الإدار  ᡧ ᢕᣌᗫᖔᗖ ᡨᣂال  ᡧ ᢕᣌالمسؤول

  قادرة عᣢ العطاء و الإسهام وتحقيق الأهداف الاجتماعᘭة.   

  )لغة    ( تعᗫᖁف التحصᘭل :   

ء تحصᘭلا أي تجمع و ثᛞت  ᘌعرفه ᗷأنه ᢝ
ᡫᣓحصل حصولا ،وقد حصلت الᘌ، ء ᢝ

ᡫᣓل -حصل الᘭعرف التحصᘌ اᗫᖔᗖᖁوت

 الدراسة سواء أᝏان  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘌفا᜻من ال  ᡧ ᢕᣌغ مستوى معᖔلᗷ  ᢝ

ᡧᣎعᗫللمادة ،و  ᢝᣒل دراᘭأو تحص  ᢝᣥᘭأنه انجاز تعلᗷ  ᢝᣒالدرا

 أو ا ᡧ ᢕᣌر المعلمᗫارات مقننة أو تقارᘘحدد ذلك اختᗫالمدرسة أو الجامعة ،و  ᢝ
ᡧ
ᣚ .معا  ᡧ ᢕᣌلاثن   

 

ي فاخر عاقل، -1 ᡧ ᢕᣂمعجم علم النفس ( انجل–  ᢝᣓᙏفر‐( ᢝ ᢔᣍ2نط عر، ᡧ ᢕᣌوت دار الملاي ᢕᣂ106،ص 1971،ب .  

 46المرجع السابق،ص الطهر سعد االله ، -2

3-   ᢝᣠمال،وعد᛿ ةأحمدᗫᣆة الانجلو مᘘمكت ᣆمان،المدرسة والمجتمع، مᘭ48،ص1972،سل 
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  ) اصطلاحا    ( تعᗫᖁف التحصᘭل : 

   

 1وᗫعرف الدكتور فاخر عاقل ᛿لمة التحصᘭل أنه "اᙬᜧساب و هو الحصول عᣢ المعارف و المهارات ،و ᘌحدد  

 الفرᙏسᘭة  ᗷاللغة ( Acquuisition( ةᗫ ᡧ ᢕᣂالإنجلᗷ و  (attaittmement(   هو مجموعة - ᢝᣒل الدراᘭأن "التحص

 ᛒستطيع التلمᘭذ أن ᛒستوعبها و ᘌحفظها  ᢝ
ᡨᣎة و المهارات الᘭات المعرف ᢔᣂالخ  ᢝ

ᡧ
ᣚ ورة ،مستخدما ᡧᣆو يتذكرها عند ال

ات زمنᘭة معينة  ᡨᣂف ᣢاە و التكرار الموزع عᘘᙬالفهم و الان᛿ فهم الدروس و " 2ذلك عوامل متعددة ᣢو القدرة ع،

 اسᘭᙬعابها يᗖᖁطونه أᘌضا ᗷالنتائج المحصل علᘭه. 

   

 الآخᗫᖁن ᗷالإضافة إᣠ أن التحصᘭل هو القدرة عᣢ ف  ᡧ ᢕᣌاحثᘘعض الᗷ يرى  ᡧ ᢕᣌح  ᢝ
ᡧ
ᣚ طونهᗖᖁعابها يᘭهم الـدروس و اسـت

 العمل -أᘌضا ᗷالنتائج المتحصل عليها  ᢝ
ᡧ
ᣚ   و ال᜻فاءة  "مستوى محدد من الآراء وᗫعرفه فجاᗷلن ᘌعرفه عᣢ أنه

 ،᛿ما ᘌقᘭم مـن قᘘـل  ᢝᣒليهما 3المدر᛿ ارات المقننة أوᘘق الاختᗫᖁأو عن ط  ᡧ ᢕᣌالمعلم " 

 

 

 هو مقدار م ᢝᣒل الدراᘭنتج أن التحصᙬسᙏ ومن هنا  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣥᘭة و مستواە التعلᘭه الطالب من المادة الدراسᘘستوعᛒ ا

هذە المادة الذي ᛒسمح له إما ᗷالانتقال إᣠ القسم الأعᣢ أو الرسوب و هذا ᗷعد إجراء "الاختᘘارات التحصᘭلᘭة 

 جميع المواد الد ᢝ
ᡧ
ᣚ ذᘭع العام لدرجات التلمᖔالجᗷ عنه  ᢔᣂعᘌ آخر السنة وهو ما  ᢝ

ᡧ
ᣚ الأقسام  ᢝ

ᡧ
ᣚ تجري  ᢝ

ᡨᣎة الᘭراسـ" 

 جميع المراحل التعلᘭمᘭة من المدرسة إᣠ الجامعة ،فهو إذن مقᘭاس ᘌمكن من خلاله قᘭاس مستوى التلمᘭذ  1 ᢝ
ᡧ
ᣚ

 . أو الطالب

   

 

 

  فس المرجعن فاخر عاقل، -1

 نفس المرجع الطهر سعد االله ، -2

 سلᘭمان، -3 ᢝᣠمال،وعد᛿ نفس المرجع أحمد 
 االله،  -4 ᢕᣂد خᘭةسᗫᖔᗖᖁة وتᘭحوث نفسᗷ ،ةᘭᗖᖁ76،ص1981،لبنان ،دار النهضة الع 
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ونᘭة :  الآثار  ᡨᣂ᜻ة للألعاب الإلᘭالصح  

 

 الدراسة واللعب   ᢝ
ᡧ
ᣚ مبيوتر والإدمان عليهاᝣاستخدام أجهزة ال ᣢاء الصحة من أن تعود الأطفال ع ᢔᣂر خ

ّ
لقد حذ

 إᣠ إعاقتهم، أبرزها إصاᗷات  ᢝᣧات قد ت تᗷمخاطر إصا ᣠعرّضهم إᘌ ماᗖهذا ر  ᢝ
ᡧ
ᣚ ون ᢕᣂشᚱة والظهر والأطراف وᘘالرق

 مع 
᠍
افقا ᡨᣂلة مᗫᖔات ط ᡨᣂب استخدام تلك الأجهزة لفᛞسᚽ  ᡧ ᢕᣌالغᘘالعادة عند ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ات تظهرᗷأن هذە الإصا ᣠالصدد إ

 صحᘭحة أمامه، وعدم القᘭام ᗷأي تمارᗫن رᗫاضᘭة ولو خفᘭفة خلال أوقات الجلوس الطᗫᖔلة  ᢕᣂقة غᗫᖁطᗷ الجلوس

 أمام ال᜻ومبيوتر.   

  ᢝ
ᡧ
ᣚ اينة من الإضاءةᘘة والمتᘭات العالᗫᖔب المستᛞسᚽ ض المتقطعᘭة أخرى كشف العلماء مؤخر᠍ا أن الومᘭومن ناح

 حدوث نᗖᖔات ᣅع لدى الأطفال. ᛿ما حذر العلماء من  ᢝ
ᡧ
ᣚ بᛞسᙬهذە الألعاب ت  ᢝ

ᡧ
ᣚ الرسوم المتحركة الموجودة

ازᗫة من قᘘل الأطف ᡧ ᡨᣂومبيوتر الاه᜻د لألعاب الᘌا ᡧ ᡨᣂمرض ارتعاش الاستخدام الم)  ال، لاحتمال ارتᘘاطه ᗷالإصاᗷة ᗷـ

ورة كتاᗷة تحذيرات عᣢ مثل هذا النᖔع من الألعاب من نᖔع التحذيرات  ᡧᣆᗷ احثونᘘما طالب ال᛿ .(فᜧالأذرع والأ

از معينة، خصوصا مع ازدᘌاد عدد الأطفال  ᡧ ᡨᣂسب اهᙏ دᘌإنتاجها وتحد  ᡧ ᢕᣌورة تقن ᡧᣅعلب السجائر، و ᣢة عᗖᖔالمكت

 مونها. الذين ᛒستخد  

ة سنة الماضᘭة ومع انᙬشار ألعاب ال᜻ومبيوتر، ظهرت مجموعة  ᡫᣄمدى الخمس ع ᣢوقد أشار العلماء أنه ع

 نᘭᙬجة الحركة الᗫᣄعة المتكررة، موضحة أن الجلوس  ᢝᣢوالعض  ᢝᣥالجهاز العظᗷ ات الخاصةᗷدة من الإصاᘌجد

 أسفل الظهر،  أمام لساعات عدᘌدة  ᢝ
ᡧ
ᣚ حة ᢔᣂب آلاما مᛞسᛒ ومبيوتر᜻لوحة المفاتيح ال ᣢة حركة الأصابع ع ᡵᣂما أن ك᛿

  ᢝᣠة إᘭحاث العلمᗷالأ  ᢕᣂشᘻ ما᛿ .صورة مستمرةᗷ جة لث يهماᘭᙬالغة لإصبع الإبهام ومفصل الرسغ نᗷ ارا ᡧᣅب أᛞسᘻ

 تكون ᗫᣃعة جدا أثناء ممارسة ألعاب ال᜻ومبيوتر مما يᗫᖂد من فرص إجهادها، إضافة إᣠ أن  ᡧ ᢕᣌأن حركة العين

 الأشعة   مجالات ᡧ ᢕᣌالعᗷ   الاحمرار  حدوث ᣠإ   تؤدي  ال᜻ومبيوتر،  شاشات  من  والمنᘘعثة ال᜻هرومغناطᛳسᘭة

 وأحᘭانا ᗷالقلق  ᢝ
ᡧᣍدᘘالإجهاد الᗷ الصداع والشعورᗷ الإحساس  ᢝᣗلها أعراض تع᛿والجفاف والحكة وكذلك الزغللة، و

 والاᜧتئاب.   
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ونᘭة :  الآثار  ᡨᣂ᜻ة للألعاب الإلᘭالنفس     

   

 نظام المᜓافቯت لدᘌه، ᛿ما هو  ᢝ
ᡧ
ᣚ 

ً
 الدماغ خاصة ᢝ

ᡧ
ᣚ  ᢕᣂشᜓل كبᚽ ةᘭون

ᡨᣂ᜻الحال مع أنواع يؤثر إدمان الألعاب الإل

 مادة  ᢝᣦشᜓل متكرر، وᚽ  ᡧ ᢕᣌامᗖادة إفراز هرمون الدوᗫهذە الألعاب ز ᣢة ع ᡵᣂكᗷ ب اللعاب ِّᛞسᛒ الإدمان الأخرى، إذ

ز من الشعور ᗷال شوة والسعادة، الأمر الذي يؤدي إᣠ زᗫادة الرغᘘة   الدماغ، وتعزِّ ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣙᘭشᜓل طبᚽ ة توجدᘭائᘭمᘭك

ونᘭة ᚽشᜓل متكرر، ل᜻ن مع مرور الوقت ᘌعتاد الدماغ عᣢ هذە لدى الشخص ودفعه إᣠ ممارسة الألع ᡨᣂ᜻اب الإل

 للوصول إᣠ ذات المستوى  ᢔᣂᜧشᜓل أᚽ دفع الشخص لممارسة اللعبᘌ ممّا ، ᡧ ᢕᣌامᗖات المرتفعة من الدوᗫᖔالمست

 ذلك حينها يرتᘘط ᗷحدوث أعر 
ّ
 هذە المرحلة تزداد صعᗖᖔة التوقف عن هذا السلوك، إذ إن ᢝ

ᡧ
ᣚاض من السعادة، و

 مجموعة من الأعراض الجسدᘌة والنفسᘭة ]١٠[]٦[اᙏسحابᘭة، ᢝᣦأو  و  ᡧ ᢕᣌعمل معᗷ امᘭافقة مع التوقف عن الق ᡨᣂالم

ة ᛿افᘭة من الوقت، تعود كᘭمائᘭة الدماغ إᣠ طبᘭعتها،  ᡨᣂف عن لعب هذە الألعاب لف
ُّ
ه ᗷعد التوق

ّ
التقلᘭل منه، إلا أن

ص الشخص من إدمانه. 
᠓
  وᗫتخل

 

ونᘭة :  الآثار  ᡨᣂ᜻ة للألعاب الإلᘭالاجتماع     

   

 المجتمع ،  ᢝ
ᡧ
ᣚ ديوᘭألعاب الف  ᢝ

ᡧ
ᣚ الغالب  ᢝ

ᡧ
ᣚ مثل المراهقون والأطفال مجموعة من الأشخاص الذين ينخرطونᘌ

 مراحل حرجة من تطورها ᗷحᘭث  ᢝ
ᡧ
ᣚ ارزة وواضحة ، لأنهاᗷ ن هشاشة هذە المجموعات وخاصة الأطفال تكونលو

 أصᘘحت حᜓاᘌة مؤثرة للغاᘌة  بᙫيᚊتها ،تتأثر ᚽشدة  ᢝ
ᡨᣎديو الᘭشأن ألعاب الفᚽ عض المخاوفᗷ شأتᙏ بᛞولهذا الس

 . ᗷال سᘘة لهذا الجᘭل من الأطفال والشᘘاب

 تؤكد  ᢝ
ᡨᣎد ألعاب الرسم الᗫᖂدة عن المᘌال الجدᘭكشفت الأج  ᢝ

ᡨᣎة الᘭجة للتطورات التكنولوجᘭᙬكون هذا نᘌ وقد

 ترفᘭه آمن العنف ، وفᘭما يتعلق بهذە  ᢝᣦ ة ، أولهما أن صناعة الألعابᘌسان للغاᜧان متعاᘘة ، هناك جانᘭالقض

ᗷلا صلة ᗷالعنف ، والجانب الأخر هم علماء النفس والᘘاحثون الذين ᘌجادلون ᗷأن الألعاب العنᘭفة تروج للعدوان 

 المجتمع ᢝ
ᡧ
ᣚ . 

 

1. ᗷ .تم الاسترداد من 2023يناير,  14(دون مؤلف .(https://www.almrsal.com: 

https://www.almrsal.com/post/862254   
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  ᢕᣂث᜻أن التعرض ال ᣠة إᘭد من الدراسات العلمᘌث خلصت العدᘭة هائلة ، حᘭحاث المخصصة لهذە القضᗷتعد الأ

 لدى ᗷعض الأطفال ، ومن هذا التعرض ᘌصبح  ᢝ
ᡧᣍد من خطر السلوك العدواᗫᖂفة يᘭديو العنᘭالأطفال لألعاب الف

ا مما هو علᘭه
᠍
 وخوف

᠍
 عنفا ᡵᣂᜧعتقدون أن العالم مᜓان أᘌ جعلهمᘌ للعنف مما  ᡧ ᢕᣌحساس .   

 

 الاعتقاد ᗷأن العنف سلوك  ᢝ
ᡧ
ᣚ دأ الأطفالᘘاة ، لذلك يᘭالح  ᢝ

ᡧ
ᣚ ا

᠍
ها لاحق ᢕᣂصعب تغيᘌ قال إن هذە الأفᜓارᘌ ا ماᘘ᠍وغال

 أل ᢝ
ᡧ
ᣚ مكن أن تكون فكرة العنفᗫالألعاب ، و  ᢝ

ᡧ
ᣚ ما هو موضح᛿ عادي ،  ᢝᣠ

ᡧ ᡧᣂديو مماثلة لفكرة العنف المᘭعاب الف

  ᡧ ᢕᣌاللاعب  ᢝ
ᡧ
ᣚ ر هذە الأفᜓارᗫᖔمكن أن يؤدي تطᗫا ، وᘌأو ضحا  ᡧ ᢕᣌصبح الأطفال الذين يتعرضون للعنف مجرمᘌ ثᘭح

ا وعدوانᘭة مع مرور الوقت. 
᠍
 عنف ᡵᣂᜧصبح اللاعبون أᘌ أن ᣠإ   

 

ᘭلحق   نظر᠍ا  المحتوى ᢝ
ᡧ
ᣚ   أهمᘭة ᡵᣂᜧديو الأᘭجانب ألعاب الف   يتعرض له يتمثل  العنᘭف الذي  المحتوى  أن قة

 ᣠخلصون إᘌ  ᡧ ᢕᣌالحالي  ᡧ ᢕᣌاحثᘘالرغم من أن ال ᣢة ، وعᘭنتائج عدوان ᣠيؤدي إ 
ً
ᢿكون عامᘌ مكن أنᘌ المستخدمون

 والᣄطان ᡧ ᢕᣌالتدخ  ᡧ ᢕᣌتكون مثل العلاقة ب  ᢝ
ᡧᣍالألعاب والسلوك العدوا  ᡧ ᢕᣌفة ، إلا أن العلاقة بᘭات العن ᢕᣂالتأث .   

 

ورة إᣠ نتائج عدوانᘭة ، توضح هذە المقا ᡧᣆالᗷ ديو قد لا يؤدي دائم᠍اᘭألعاب الف  ᢝ
ᡧ
ᣚ رنة فكرة أن التعرض للعنف

 ᘻسᛞب السلوك  ᢝ
ᡨᣎديو الᘭفرص ألعاب الف  ᢕᣂشᜓل كبᚽ طان ، ومع ذلك تزدادᣄالᗷ دائم᠍ا  ᡧ ᢕᣌصاب المدخنᘌ المثل لاᗖو

 ᡧ ᢕᣌف لدى المراهقᘭالعن .   

,  

ᗫᖔᗖة للألعاب  الآثار  ᡨᣂة : الᘭون ᡨᣂ᜻الإل   

 بᘭد الأطفال ᢝᣙᘭشᜓل طبᚽ ة متوفرةᘭحت الوسائل الذكᘘث أصᘌأن هذە  وطلاب المدارس، وأصبح حد  ᡧ ᢕᣌالمدرس

 للطالب، وقد تراجع مستوى ᗷعض الطلᘘة  ᢝᣥالمستوى العل ᣢع  ᡫᣃاᘘشᜓل مᚽ حت تؤثرᘘالوسائل والألعاب أص

 ، ᢝᣘبرامج التواصل الاجتما ᣢعد تعرفهم عᗷمنهم، مما استفزّ إدارات المدارس بهذا الخطر  وتدنت  ᢕᣂث᜻درجات ال

 الذي دهمهم.   

  

 

  نفس المرجع). 2023يناير,  ᗷ)14دون مؤلف.  .1  

 

2. )   ᛿اتب وتᗖᖁوي. ᢝᣒاᘘ11حارث الع   , ᢔᣂسمᛒ2018د   للطلاب). ᢝᣥالعل   عᣢ التحصᘭل ها ᢕᣂوتأث  ونᘭة
ᡨᣂ᜻من الألعاب الإل  داد ᡨᣂالاس   تم .

https://www.noonpost.com/content: https://www.noonpost.com/content/25821   
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ونᘭات وضد الإدمان عليها،  ᡨᣂ᜻ع وقفة متوازنة فتقول: "أنا مع الإلᖔالفارس مع الموض  ᡧ ᢕᣌاسᘌ حᖁة فᗫᖔᗖ ᡨᣂتقِفُ ال

قد ᘌكون المُسᛞب لأخطر الأمراض، ونحن هنا نقف عند عᣢ السكر، ول᜻ن الإدمان علᘭه   والدماغ فيتغذى القلب

 يᗫᖂد ء ᢝ
ᡫᣒ ل᛿)  ا

᠍
 لم ᘌقل اعتᘘاط  معروفٍ  من حᘭاة  مثلٍ  جوانب مختلفة ᢝ

ᡧ
ᣚ فالتوازن   ينقلب ضدە)، عن حدە

 زمن ننقاد فᘭه إᣠ عᣆ التكنولوجᘭا".  ᣃ الفرد ᢝ
ᡧ
ᣚ نجاحه، نحن ᣃ كونᘌ ل أنᘘسعادة الفرد ق   

 

 ᛿انت هناك غزتِ الأجهزة  ᡧᣕزمن م  ᢝ
ᡧ
ᣚ" :ف الفارسᘭحت جزء᠍ا من سلوكنا اليوميوتضᘘاتنا وأصᘭة حᘭون ᡨᣂ᜻الإل

 والطالب  ملهᘭات  الطالب ال᜻سول  نجد  فكنا  تختلف ᗷاختلاف العصور، ᢝᣧف   الملهᘭات،  هذە  توجد واليوم

 أن ينعم الطالب ᗷمسلᘭات ᢕᣂستمتع ضمن ال  المجتهد واليوم كذلك نجدهما، فلا ضᛒ ە، وأنᣆحد المعقول، ع

 ال᜻تب لأن مᜓانه كطالب، ᡧ ᢕᣌكون سجᘌ أن  ᢝ
ᡧᣎعᘌ سان وطفل أو  لاᙏإ᛿ يومه يتصفح الأوراق، فمن حقه  ᢝ

ᡧᣕمᘌُ وأن

ونᘭة، فاليوم من لا ᘌعرف لغة  مراهق أو شاب ومهما ᛿انت الفئة العمᗫᖁة أن ᛒستمتع ᗷما يهوى من ألعاب ᡨᣂ᜻إل

 أق ᡧ ᢕᣌا بᘭ᠍وأم 
ً
ᢾجاه  ᢔᣂعتᘌُ ،ةᘭون

ᡨᣂ᜻مجتمعاتنا". الألعاب الإل  ᢝ
ᡧ
ᣚ رانه   

 

 فأضᣑ الᙬسوق ونᘭات، ᡨᣂ᜻الإل ᣢع  ᢕᣂشᜓل كبᚽ حت تعتمدᘘأص   "حᘭاتنا  وتواصلنا  وتوضح الفارس: ونᘭ᠍ا، ᡨᣂ᜻إل

ونᘭة".  الأهل مع ᡨᣂ᜻ألعاب إلᗷ دلتᘘᙬا، وكذلك ألعاب أطفالنا اسᘭ᠍ون ᡨᣂ᜻ه إلᘘوالأح 
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ونᘭة ᡨᣂ᜻الألعاب الإلᗷ اب تعلق الأطفالᘘاس :   

 

  ᢝ
ᡧ
ᣚ،للدكتور (الهدلق   الهدلق )2012دراسة  توصل ونᘭة ᡨᣂ᜻الإل   ᗷالألعاب    ذات صلة  أن ᣠمن  إ   العدᘌد هناك

 ᘻستهوي الأطفال والشᘘاب ᢝ
ᡨᣎمقدمة هذە  العوامل ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ة، هذە وقد جاءᘭون ᡨᣂ᜻وتدفعهم لممارسة الألعاب الإل

  ᢝᣙدأ ا  العوامل: السᘘف مᘭن، وتوظᗫᖁمة الآخᗫᖂله  ᢝᣙدعم هذە لتحقيق الفوز، والسᗫهذا و . ᡧ ᢕᣌاللاعب  ᡧ ᢕᣌلمنافسة ب

   (الانᘘاري،  إلᘭه  أشار  ما  للتنافس 2010النتائج  وساحة  كبᚏئة ونᘭة ᡨᣂ᜻الإل   للألعاب  النظر  ᘌمكن  أنه  من (

 ᡧ ᢕᣌب  . ᡧ ᢕᣌالألعاب متعددة اللاعبᗷ وذلك من خلال اللعب ، ᡧ ᢕᣌاللاعب   

ونᘭة عنᣆ التحدي ᘌعد محفزا قᗫᖔا لاس    ᡨᣂ᜻الألعاب الإل  ᡧ ᢕᣌما أن تضم᛿ ممارسة  ᢝ
ᡧ
ᣚ م العامᘭتمرار طلاب التعل

ونᘭة.  ᡨᣂ᜻ف أحد أو جميع  الألعاب الإلᘭتوظ  ᢔᣂالتحدي ع ᣆمكن تحقيق عنᗫة  هذا وᘭالعوامل الآت  :   

 مستᗫᖔات متعددة من الصعᗖᖔة، واللاعب الأفضل هو الذي ᛒستطيع التعامل مع أصعب المستᗫᖔات،   ∙ ᢕᣂتوف

 . والوصول إᣠ نهاᘌة    اللعᘘة قᘘل  ᡧ ᢕᣌة اللاعبᘭقᗷ    

 من منافسᘭه.   ∙ ᢔᣂᜧدرجة أᗷ اللاعب الحصول عليها ᣢع  ᢝ
ᡧᣙᘘ نقاط أو درجات ي  ᢕᣂتوف   

∙    .  ᡧ ᢕᣌة اللاعبᘭقᘘأقل وقت ممكن مقارنة ب  ᢝ
ᡧ
ᣚ ات معينة᛿إنجاز اللاعب مهام أو تحر   

 إذا ) حول أهم الع᛿1982ما أن نتائج هذە الدراسه تتفق مع ما توصلت إلᘭه دراسة قام بها (مالون، ᢝ
ᡨᣎال ᣅنا

 ᣅالعنا ᣠث توصلت الدراسة إᘭة، حᘘة الأطفال لممارسة اللعᘭد من دافعᗫᖂة فإنها تᘭون ᡨᣂ᜻ة إلᘘلع  ᢝ
ᡧ
ᣚ توفرت

   :  الثلاثة الأتᘭة  

 توفرعنᣆ التحدي.   ∙  

 توفرعنᣆ التصور أو التخᘭل.   ∙  

 توفرعنᣆ حب الاستطلاع.   ∙  

  ولدي ة᛿ما تتفق نتائج هذە الدراسة كذلك مع تطرقت الᘭه مجل ᢝ
ᡧ
ᣚ  ) شهر مايو   )66العدد  ᢝ

ᡧ
ᣚ ـ  2004الصادرة

 تقف وراء تعلق الأطفال ᗷالألعاب حول ᗷعض الأسᘘاب  48 ص ᢝ
ᡨᣎال   ᢝᣢᘌ ما᛿ ة، وذلكᘭون ᡨᣂ᜻الإل:   

   

 

1.   , ᢝ
ᡧᣛجان   يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷ2013دون  من داد ᡨᣂالاس   تم .(http://islamic‐games‐rating.blogspot.com: http://islamic-

games‐rating.blogspot.com/p/blog‐page_7107.html   
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 : إشتمالها عᣢ عدد من عوامل الجذب أولا

  إن ᢝ
ᡧ
ᣚ ه لهم من معاركᘭما توحᗷ مختلف أنواعها تجذب الأطفالᗷ ةᘭون ᡨᣂ᜻الفضاء أو الأدغال أو غزو  الألعاب الإل

توهمهم ᗷدخول عصور ما قᘘل التارᗫــــخ مثل قتال الديناصورات وما لذلك، ᗷالإضافة إᣠ توظᘭفها الرسوم والألوان 

       والخᘭال والمغامرة.   

   :  ثانᘭا ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂتتطلب التأمل وال        

 اللعᘘة سᘘاقا للسᘭارات تتطلب خلا تᙬنᖔع أفᜓار وموضوعات  تقدم
᠍
 فأحᘭانا ونᘭة، ᡨᣂ᜻لها من الطفل الألعاب الإل

 للخᘭال
᠍
 ألعاᗷا  أو تقدم  والعمل عᣢ تجنب الحواجز قدر الاستطاعة،  القᘭادة  أثناء ᡧ ᢕᣂك

ᡨᣂأو  ال   الفضاء ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣥالعل

 وᗫتغلب ار ᡫᣃالأ   ᘌقارع  مان"  السᗖᖔر "   نمط ᣢع   خارق  ᗷطل  المصاعب.  شخصᘭة ᣢع          
  

          فيها محاᝏاة للأᗷطال  :  ثالثا

ون ᘻشᜓل ᡨᣂ᜻تقل الألعاب الإل ᗫطل يتحرك وᗷ ةᘭه شخصᘭة للطفل إطارا ومجالا يتقمص فᘘال سᗷ ةᘭ

  وᗫعدل ᡧ ᢕᣌما أن التداخل والتᜓامل ب᛿ .ةᘘطال اللعᗷە من أ ᢕᣂة مع غᘘاللع  ᢝ
ᡧ
ᣚ ندمج الطفلᗫما يتفاعل و᛿ ،سلوكه

 تعلق الأطفال بهذە الألعاب، وذلك ᢝ
ᡧ
ᣚ سهمانᛒ ةᘘطال اللعᗷمن  وظائف ومهام أ ᘘطال لعقᗷات خلال تعرض الأ

ᣢيتوجب ع  ᢝ
ᡨᣎة الᘭعᘭالألغام والمتفجرات والعوائق الطب᛿  طلᗷ ل᛿  .ةᘭفاعلᗷ وهذا يتوافق كذلك  التعامل معها

 بتقمص شخصᘭات مختلفة 2009مع ما أشارت إلᘭه (هند الخلᘭفة،  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂئة الواقع الافᚏب  ᢝ

ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌام اللاعبᘭقᗷ (

 مجموعات وᗫقومون ᗷمغامرات للوصول ᢝ
ᡧ
ᣚ عملونᗫواجه اللاعبون خلال  وقدرات معينة، وᗫللهدف المحدد. و

 الغالب هؤلاء الأعداء هم عᘘارة عن  ᢝ
ᡧ
ᣚمغامراتهم مجموعة من الأعداء عليهم مواجهتهم والتخلص منهم، و

 تعمل ᗷأدوار محددة. 
᠍
مجة مسᘘقا ᢔᣂات مᘭشخص         

اضᘭة راᗷعا ᡨᣂة إفᘭها عوالم وهم ᢕᣂتوف :       

ونᘭة للأطفال عالما وه ᡨᣂ᜻عن العالمتوفر الألعاب الإل 
᠍
 ᗷعᘭدا

᠍
 الزمان والمᜓان  مᘭا ᢝ

ᡧ
ᣚ نه محدد᜻ول ، ᢝ

ᡨᣛᘭالحق  ᢝᣤاليو

 توفر له إمᜓانᘭة
᠍
 وأحداثا

᠍
 مادᘌا

᠍
 أو  وᗫمثل موقعا ᡧ ᢕᣌطل معᘘإطار ما، وذلك من خلال اندماجه ب  ᢝ

ᡧ
ᣚ ل ذاتهᘭتمث

  ᢝ
ᡧᣔا ᡨᣂالاف  ᢝᣥالعالم الوه  ᢝ

ᡧ
ᣚ اتهᘘف،  وهذا يتوافق كذلك مع ما أشار  .  تحقيق رغᘭه (الحضᘭاة2010إلᘭأن الحᗷ ( 

 من حᘭاتهم الحقᘭقᘭة، وضغوطها اليومᘭة.  ᡧ ᢕᣌعض اللاعبᗷ ة يهرب إليهاᘭاض ᡨᣂالاف      

  

1.  , ᢝ
ᡧᣛدون يوم جانᗷ) .دون مؤلفᗷ2013 .(نفس المرجع l   
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 الأحداث والأشخاص  :  خامسا ᢝ
ᡧ
ᣚ طرة والتحᜓمᘭتمكينها من الس      

ونᘭة ᡨᣂ᜻الألعاب الإلᗷ امنة وراء تعلق الأطفالᝣاب الᘘأنها تمثل جزءا من إن من الأس  ᣙسᛒ الذي  ᢝᣘال شاط الاجتما

 و ᢝᣢالمستوى المح ᣢالأحداث والأشخاص ع  ᢝ
ᡧ
ᣚ طرة والتحᜓمᘭالس ᣠالطفل من خلاله إ   ᢝᣥالعال.



  

   



 
  

  

  

  

  

   

 :أولا   
 

ᗫᖔᗖة تعᗫᖁف ᡨᣂالمؤسسة ال 

ᗫᖔᗖة دور  ᡨᣂالمؤسسة ال 

ᗫᖔᗖةاهداف  ᡨᣂالمؤسسة ال    

 

  :ثانᘭا   
 

 المحور البᘭانات الشخصᘭة

ونᘮة : المحور الأول ᡨᣂ᜻ذ للالعاب الالᘭعادات واستخدامات التلم 

  ᢝ
ᡧ
ᣍذ  :  المحور الثاᘭاعات المحققة من طرف التلامᘘاش 

ونᘭة عᣢ التلامᘭذ  : المحور الثالث  ᡨᣂ᜻الألعاب الإل  ᢕᣂتأث   
   

 :ثالثا   

 

 نتائج الدراسة

احات ᡨᣂات والاقᘭالتوص 

 خاتمة
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 :أولا   
  

  فᗫᖁة المؤسسةتعᗫᖔᗖ ᡨᣂال ꓽ 

  ᢝᣦ انᘭقوم منظم كᘌ مجموعةᗷ ات منᘭأهداف لتحقيق العمل   ᢝ
ᡧᣚ قومون الذين الأشخاص إعدادᘌ   ᢝᣠة المؤسسة بتوᗫᖔᗖ ᡨᣂال 

  خدماتها لتقدᘌم ᢝ
ᡧᣚ سابᙬᜧة المهارات اᘭط السلوكᗷة والضواᘭم الأخلاقᘭوالمفاه   ᢝ

ᡨᣎة تكون الᗷمثاᗷ دᘭالمعرفة من رص 

ات ᢔᣂة، والخᘭسانᙏدعم᠍ا وذلك الإ  ᡧ ᢕᣌᗖالمشاركة من لتمكينهم للمتدر   ᢝ
ᡧᣚ دور المجتمعᗷ المجالات  وفق فعال   ᢝ

ᡨᣎإعدادهم تم ال 

…  

 ة المؤسسة دورᗫᖔᗖ ᡨᣂال ꓽ 

 زᗫᖂه المعرفة مصادر تعᘭإليها الطلاب وتوج. 

 ام ᡨᣂعهم الطلاب آراء احᘭشجᘻو ᣢساؤل عᙬة والاهتمام الᗷالإجاᗷ عليها. 

 ت  ᢕᣂة الأمان من جو وفᗫᖁوح   ᢕᣂعهم الطلاب وحفز التعبᘭشجᘻو ᣢداء عᗷالرأي إ   ᢕᣂوالتفك   ᢝ
ᡧᣚ المشᜓلات حل   ᢝ

ᡨᣎال 

 .تواجههم

 ة المؤسسة أهدافᗫᖔᗖ ᡨᣂال   ᢝ
ᡧ
ᣚ وي النظامᗖ ᡨᣂال ꓽ   

 التعرف ᣢز عᗫᖂر وتعᗫᖔم القدرات وتطᘭة والقᘭالطلاب لدى العالم  ᡧ ᢕᣌتماسك أجل من اللازمة المعلم 

 .والأمة المجتمع ورفاهᘭة

 ة المؤسسة تقومᗫᖔᗖ ᡨᣂال ᣢة عᘭط من وتمكينهم الطلاب توعᗖا رᘭمع والاتصالات  المعلومات تكنولوج 

 .الجودة عالᘭة أᝏادᘌمᘭة بᚏئة أجل من القدᘌمة الهندᘌة التعلᘭمᘭة الفلسفة

   

داد من 2023, 01, 90مؤلف. (ᗷدون  .1 ᡨᣂتم الاس .(https://hbbjordan.com/page‐44051 ͭ   

 والتوزᗫــــع، عمّان، الأردن، طᘘعة أسالᘭب الدراسات الاجتماعᘭةمحمد السكران،   .2 ᡫᣄ وق لل ᡫᣄ2007، 1، دار ال   

3.  ، ᢝᣒمر  ᢔᣂويمحمد منᗖ ᡨᣂد الᘌتب، القاهرة، الإصلاح والتجد᜻م1996، عالم ال 

4.  ، ᢝ
ᡧᣍاᘘᚏةعمر الشᗫᖔᗖ ᡨᣂات والأفᜓار الᗫᖁعة تطور النظᘘس، طᙏا، توᘭᙫتاب، لي᜻لل  ᢝ ᢔᣍم1975، 1، الدار العر 

 الإدارة المدرسᘭةجمال محمد أبو الوفا،  .5 ᢝ
ᡧ
ᣚ عة اتجاهات حديثةᘘة، طᗫة، الإسكندرᘭم2000، 1، دار المعرفة الجامع 
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   ᡧ ᢕᣂف تحفᘭوتثق  ᡧ ᢕᣌالطلاب وتمك  ᡧ ᢕᣌمن المعلم   ᡧ ᢕᣂالتم   ᢝ
ᡧ
ᣚ سᚱوالابتᜓار والاستقصاء والتعلم التدر. 

 رᗫᖔفاءة السلوك تط᜻ة والمهارات والᘭة الأساسᗫور ᡧᣆس الᚱة لتدرᘭالتعلم عمل  ᡧ ᢕᣌب  ᡧ ᢕᣌالطلاب المعلم. 

 ᘻالطلاب شجيع ᣢة قدرة اشتقاق عᘌدᗷأ ᣢذ إدراك عᘭاتهم أدوارهم وتنفᘭومسؤول   ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘭللمتعلم الشاملة التنم. 

   ᢕᣂئة توفᚏة بᘭمᘭمكن وملهمة ومحفزة متحمسة تعلᗫإليها الوصول و ᣢالمساواة قدم ع،   ᢝ
ᡧᣕتف ᣠالنمو إ 

  ᢝ
ᡧᣎالمه  ᡧ ᢕᣌللمعلم  ᡧ ᢕᣌالطلاب والمعلم. 

 دᗫل تزو᛿ يئة طالبᙫة بᘭة أهدافه لتحقيق مواتᘭمع المهن   ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂالقوي ال ᣢة عᘭة تنمᘭم الشخصᘌجميع وتقد 

 .الأخلاق وقواعد الجودة عᣢ المساومة دون جᘭد تعلᘭم عᣢ للحصول المطلᗖᖔة الموارد

 بᗫالطلاب تدر ᣢات أحدث اعتماد عᘭس منهجᚱما والتعلم التدرᗷ   ᡫᣒالتقدم مع يتما   ᢝ ᢔᣐــــع التكنولوᗫᣄال. 

 ة المؤسسة تقومᗫᖔᗖ ᡨᣂال ᣢد عᗫالمعرفة الطلاب تزوᗷ ف الملائمة والمهاراتᘭة والمهارات للتوظᘭالشخص 

 .دراستهم من الانتهاء عند هادف عمل عᣢ للحصول العالمᘭة والتوقعات المتᘘادلة

 لᘭشكᘻ الطلاب  ᡧ ᢕᣌمواطن᛿ ستحقونᛒ مᘭة القᘭام مع و  الأخلاق ᡧ ᡨᣂال   ᢝᣙاماتهم للوفاء قوي مجتم ᡧ ᡨᣂالᗷ تجاە 

 .᛿ᜓل والأمة المجتمع

 زᗫᖂساب لتعᙬᜧالتعرض خلال من المهارات أحدث ا   ᢝᣢم العمᘭالسل   ᢝ
ᡧ
ᣚ ا الهندسة مجالᘭالمختار والتكنولوج. 

  الأفضل إبراز   ᢝ
ᡧ
ᣚ ل᛿ م خلال من فردᘌلات أفضل تقدᘭسهᙬوالأجواء ال   ᢝᣙللس   ᢝᣥᘌادᝏالأ   ᢝ

ᡨᣍمع الموا   ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂال 

ام والأخلاقᘭة الأخلاقᘭة والقᘭم المهنᘭة المهارات عᣢ القوي ᡧ ᡨᣂالمجتمع تجاە والال. 

 زᗫᖂم لتعᘭة كنقاط والجودة والإنصاف الوصول مع الشامل التعلᗫمحور. 

 مᘌة برامج تقدᘭمᘭتعل ᣢمستوى ع   ᢝᣥعال   ᢝ
ᡧ
ᣚ ا الهندسة تخصصات مختلفᘭمتعددة ودورات والتكنولوج 

 .القᘭمة إضافة وᗖرامج التخصصات

 

 نفس المرجعمحمد السكران،  .1  

2.  ، ᢝᣒمر  ᢔᣂنفس المرجعمحمد من  

3.  ، ᢝ
ᡧᣍاᘘᚏنفس المرجععمر الش  

  نفس المرجعجمال محمد أبو الوفا،  .4
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 مᘌة الدعم تقدᘭة، المهارات لتنمᘭة والمساعدات الجدارة منح ومنح العملᘭللطلاب الأخرى المال 

، ᡧ ᢕᣌس هيئة أعضاء ومᜓافأة ودعم المستحقᚱالتدر   ᢝ
ᡧ
ᣚ ة إنجازاتهمᘭمᘭالتعل. 

 ة للطلاب المؤسسة توفرᗖᖁة تجᘭمᘭما متوازنة، تعلᗷ   ᢝ
ᡧ
ᣚ شطة ذلكᙏكة الأ ᡨᣂة للمناهج المشᘭالدراس   ᢝ

ᡨᣎساهم الᘻ 

  ᢝ
ᡧ
ᣚ نموهم   ᢝᣕساعدهم الشخᘻو ᣢر عᗫᖔادة مهارات تطᘭالق. 

 ة  المؤسسة تكرسᗫᖔᗖ ᡨᣂد نفسها الᗫو ᡧ ᡨᣂل ل᛿ يئة فردᙫة بᘭة مواتᘘة أهدافه لتحقيق مناسᘭمع المهن   ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂال 

 .الشخصᘭة تنمᘭة عᣢ القوي

 ا المؤسسة تقدم
᠍
  عᣢ القدرة لغرس المضافة القᘭمة برامج من العدᘌد أᘌض ᢕᣂالنقدي التفك   ᢝᣘوالموضو 

 .إليها والوصول المعلومات عن والᘘحث

   ᢔᣂة المؤسسة تعتᗫᖔᗖ ᡨᣂة مسؤوليتها الᘭالأساس   ᢝ
ᡧ
ᣚ ضᗫᖁل تع᛿ ف ومهارات للمعرفة طالبᘭة التوظ ᢕᣂصᘘوال 

  ᢝ
ᡨᣎال   ᢔᣂة تعتᗫور ᡧᣅ سابᙬᜧمغزى ذات مشاركة لا   ᢝ

ᡧ
ᣚ  ا العلوم مجالاتᘭدة والتكنولوجᘌا ᡧ ᡨᣂاستمرار المᗷ. 

 

  

  

  

 

 

 

  

  

  :ثانᘭا   
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 ةᘮانات الشخصᘮالمحور الب:   

 

  الج س الطفل : )3(الجدول رقم  ᢕᣂــــع الافراد العينة حسب متغᗫتوز  ᡧ ᢕᣌيب. 

 

 ( : تحلᘭل الجدول  جدول رقم ᢝ
ᡧ
ᣚ   المبᚏنة  ب سᘘ 17ان عدد الذكور هو  )3تظهر الاحصائᘭة ,  ةمفردة

% , معظم الج س اطفال العينة محل دراسة 18,70مفردة ب سᘘة 40 % بᚏنما عدد الاناث ب 8229,

 الاناث. 

 

 النتائج ᢕᣂمقارنة مع  : تفسᗷ ب ارتفاع عدد الاناثᛞعود سᘌالدراسة اختاروا ابنائهم   ,الذكور  ᡧ ᢕᣌكون ع

ونᘭة مقارنة ᗷدراسة الساᗷقة نلاحظ ان ال سᘘة  ᡨᣂ᜻ممارسة للالعاب الال  ᡵᣂᜧارهم اᘘاعتᗷ 18,70الاناث  %

 اعᙏ ᣢسᘘة  ᢝ
ᡧ
ᣚ جاءت. 

 توزᗫــــع الافراد العينة حسب سن الطفل : )4(الجدول رقم  ᡧ ᢕᣌيب. 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   ج سال

% 29,82  17   الذكور

% 70,18  40   الاناث

% 100  57   المجمᖔع

التكرار ᗷال سᘘة 

 المئᗫᖔة %

 التكرارات   الفئة العمᗫᖁة

% 10,53  6   سنوات 5

% 17,54  10   سنوات 6

% 22,81  13    سنوات 7
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 الجدول رقم ( ᘻ57شمل العينة  : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ اينةᘘة المᘭث تظهر احصائᘭحوث حᘘانا الفئة  )4م

 عدد ب  7العمᗫᖁة  ᡵᣂᜧا  ᢝᣦ ة  13سنواتᘘة مقارنة ب سب اخرى  % 22,81مفردة اي ب سᘘسᙏ ᣢاع  ᢝᣦو

لᝣل الفئة ثم الفئة  % 10,53مفردة ب سᘘة   6سنوات ᛒساوي عدد  11و ᛿5ما سجلت الفئة العمᗫᖁة ,

سنوات  8الفئة العمᗫᖁة سجلت  ,% 17,54ب سᘘة   10 سنوات تحتل المرتᘘة ثانᘭة عدد  مفردة 6العمᗫᖁة 

 % 12,28مفردة ب سᘘة  7سنوات ᛒساوي عدد  10و 9ولدينا الفئة العمᗫᖁة  %14,03مفردة ب سᘘة  8

ᡧ  لᝣل ᢕᣌفئت  .   

 

 النتائج ᢕᣂالفئ : تفس   ان  الجدول  نتائج  من خلال  المفردات المجتمع  ةتواصلنا ᡧ ᢕᣌب   سنا ᢔᣂᜧا  العمᗫᖁة

  الدراسة ᢝᣦ عددا  7و  ᡵᣂᜧكرة لسنوات فئة اᘘلوغهم مرحلة الطفولة مᘘة وهذا بᘭون ᡨᣂ᜻ممارسة الالعاب الال

ᗫولوجᘭا ونمو شاملا ومتᜓاملا .  ᡧ ᢕᣂحوزون استقرار فᗫهم وᜧث ينمو ادراᘭح 

 

  ــــع الافراد العينة حسب  : )6(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌالمستوىيب   ᢝᣒالدرا. 

 

 

% 14,03  8    سنوات 8

% 12,28  7    سنوات 9

% 12,28  7    سنوات 10

% 10,53  6    سنوات 11

% 100  57   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   ᢝᣒالمستوى الدرا  

% 17,54  10  ي ᢕᣂتحض 

% 17,54  10  ᣠالأو 

% 17,54  10   ثانᘭة
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 جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ اينةᘘالم  عن العينة مᙬساوᗫة العدد للمستᗫᖔات  )6تظهر الإحصائᘭة

ي, الأوᣠ, ثانᘭة, ثالثة ᢕᣂة(تحضᘘال سᗷ (  17,54 %, ةᘘال سᗷ عة وخامسةᗷما يتضح لنا ان مستوى را᛿ 

 نفس المستوى.  % 15,79% و 14,03 ᢝ
ᡧ
ᣚ اᘘᗫᖁتق  ᢝᣦو 

 

 النتائج ᢕᣂعض  : تفسᗷ جاع ᡨᣂعة و الخامسة لم يتم اسᗷذ السنوات الراᘭعض التلامᗷ نتج انᙬسᙏ الاستمارات

 ولم نجد عدد مفردات مᙬساوᗫة. 

 

  ــــع الافراد العينة حسب المستوى : )7(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌيب   ᢝᣥᘭاء التعلᘭلاول. 

 

 

 

% 17,54  10   ثالثة

% 14,03  8   راᗷعة

% 15,79  9   خامسة

% 100  57   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   ᢝᣥᘭالمستوى التعل  

% 3,51  2   ᗷدون مستوى

% 3,51  2    ᢝ
᡽
ᣍابتدا 

% 7,02  4   متوسط

% 19,30  11   ثانوي

% 47,36  27    ᢝᣙجام 

% 19,30  11   ما ᗷعد التدرج

% 100  57   المجمᖔع



 

 
76 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 الجدول رقم  ةتظهر الاحصائᘭات المᘘاين : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ)7 (ةان العين ᗫساوᙬةم ᘘعض  ةالعدد ب سᘘل

ᘭمᘭات التعلᗫᖔاء  ةالمستᘭدون مستوى,للاولᗷ   ᢝ
᡽ᣍو مستوى ابتدا ᘘسجلان نفس ال سᛒضا  3.51 ةᘌوا %

ᗫᖔات ثانᗫᖔةمست ᘘنفس ال س  ᢝ
ᡧ
ᣚ عد التدارجᗷ ةوما   ᢝ

ᡧ
ᣚ19.30 %, نما المستوى المتوسطᚏوما  % 7,02 ب

ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧسجل اᛒ  ᢝᣙه مستوى جامᘭلᘌة   ᢝᣦ47,36و % . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس  :ᘭةنلاحظ ان اغلب ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧا  ᢝᣦو  ᢝᣙجام  ᢝᣥᘭاء مستوى تعلᘭات  ةمقارن ةالاولᗫᖔالمستᗷ

ᡧ  نارى الاخرى ن ᢕᣌاتهم مثقفᘭاغلب. 

 

  ــــع الافراد العينة حسب المستوى : )8(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌيب   ᢝ
ᡫᣓᛳالمع. 

 

   

 جدول رقم (جدول تظهر  : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ اينةᘘة المᘭان معظم الافراد العينة من محل  )8الاحصائ

  ᢝ
ᡫᣓᛳمتوسط الشهري-الدراسة المستوى المع-   ᡧ ᢕᣌ25,000ما ب  ᣠ50,000ا ᘘسᙏ ᣢاع  ᢝᣦمقاومة  ةدينار و

 ,% 59,65مفردات ب سᘘة   34ب ᗷال سب أخرى  ᢝ
ᡫᣓᛳما سجل المستوى المع᛿-دᘭفئة ب  -ج ᣢاع  ᢝ

ᡧᣍثا

 ᘌكون فيها ᛿لا ولديها اطار او تاجر و  ةتصنف ضمنه وحد % ᗷ35,09ال سᘘة  مفردات  20 ᢝ
ᡨᣎالعينة ال  ᢝ

ᡧ
ᣚ 

  60,000 فوق  يدخلهم الشهر  ᢝ
ᡫᣓᛳه المستوى المعᘭلᘌ ة 3 ب -الممتاز-دينار ثمᘘال سᗷ 5,26 مفردات  

 المؤسسات الدفاعᘭة والاقتصاد % ᢝ
ᡧ
ᣚ لا والديها اطار᛿ كونᘌ  ᢝ

ᡨᣎى تصنف ضمنه مفردات العينة ال ᢔᣂ᜻ة الᘌ

 ضعᘭف لا يوجد. ,دينار جزائري  120,000او رجال الاعمال ᘌفوق دخلهم  ᢝ
ᡫᣓᛳاما المستوى المع 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   ᢝ
ᡫᣓᛳالمستوى المع  

% 0  0   ضعᘭف

% 59,65  34   متوسط

% 35,09  20   جᘭد

%  5,26  3   ممتاز

% 100  57   المجمᖔع



 

 
77 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 النتائج ᢕᣂالعموم مقارن : تفس ᣢدة عᘭممتاز وفئة ج  ᢝ
ᡫᣓᛳما ان الفئة المستوى المعᗷالفئة متوسطة  ةᗷ

 بᘘلدᘌة  استمارة  من ᢕᣂكب   جزء  قسمنا  انا  ل᜻ونه  راجع   وᗖاعتᘘار  تادماᘌت وهذا ᢕᣂغ   عمومᘭة المؤسسة

 اقتصادᘌة فان الاجر محدود. 

 

  ــــع الافراد العينة حسب  : )9(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌمᜓان الإقامةيب. 

 

 

 جدول رقم (تظهر  : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ اينةᘘة المᘭان معظم افراد العينة محل دراسة مᜓانهم 9الاحصائ (

ᘘي وهذا ب س ᡧᣆ66,67تقدر ة اقامتهم ح ᘘسᙏ ᣢاع  ᢝᣦة% و ,ᘘي ب س ᡧᣆه حᘘما سجل ش᛿28,07 ة %

 سجل اقل ᙏسᘘة , ᢝ
ᡧᣛᗫᖁ5,26اما ال .% 

 

 النتائج ᢕᣂي  توصلنا من خلال الجدول ان العينة الدراسة اغلبه : تفس ᡧᣆت م مᜓان الإقامة حᘌة تادماᘌلدᘘب

 احتᜓاᝏا ᗷمختلف فئات الاجتماعᘭة, ᛿ما  ᡵᣂᜧمدينة ا  ᢝ
ᡧ
ᣚ ما انه᛿ اتᘭسبون عدات سلوكᙬكᘌ جعلهمᘌ مما 

 القرى  ᢝ
ᡧ
ᣚ   ᘌعᛳشون  عكس الذين ونᘭة ᡨᣂ᜻العاب الال   ᗷاقتناء  لهم  ᘻسمح ᢝ

ᡨᣎات الᘭامᜓان  تتوفر لديهم ᛿ل

 والارᗫاف . 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   مᜓان الإقامة

% 66,67  38  ي ᡧᣆح 

% 28,07  16  ي ᡧᣆه حᘘش 

% 5,26  3    ᢝ
ᡧᣛᗫر 

% 100  57   المجمᖔع



 

 
78 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

  ةالمحور الاول : عاداتᘮون ᡨᣂ᜻ذ للالعاب الالᘭواستخدامات التلم : 

 

 

  ــــع الافراد العينة حسب  : )10(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌة للاستخدمات يبᗫᖁالفئة العم

ونᘭةالالعاب  ᡨᣂ᜻الال.   

   

   

   

   

 

 

 

 

 

 

 جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول ᢝ
ᡧ
ᣚ اينةᘘة المᘭ10تظهر الاحصائ (ᘘسᙏ1الاطفال من  ة  ᣠةسن 2ا ᘘال سᗷة 

  ةسنوات ب سᘘ 6و 5اما , 37.04سنوات ᘻسجل   4 اᣠ 3من ومن ,% 7.41 ᢔᣂᜧةوالفئ 40,74%ب  ا 

ᗫᖁةالعم   ᡧ ᢕᣌ8و  7ما ب ᘘ9و 12,96% ةب س  ᣠسجل  10اᘻ سن 11ومن  , %1.85سنوات  ᡵᣂᜧلا يوجد ةاو ا. 

 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᘭنتج ان اغلبᙬسᙏة ᘭون ᡨᣂ᜻ذ لاستخدامات الالعاب الالᘭفئ ةالتلام  ᢝᣦسنوات  6 و 5  ة

 السن ᗷاᜧر ولفت ᢝ
ᡧ
ᣚ لعبونᘌ ان الاطفال ᣢدل عᘌ اە وهذاᘘᙬا الان ᣢلالعابع. 

 

 

  اللعب  : )11(الجدول رقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ستخدمهاᛒ  ᢝ

ᡨᣎالأجهزة ال  ᢝᣦ؟ما 

التكرار ᗷال سᘘة 

 المئᗫᖔة %

 التكرارات   الفئة العمᗫᖁة

%7,41  4   سنة 02من  اᣠ اقل 01 من

%37,04  20   سنة 04من  اᣠ اقل 03 من

%40,74  22    سنة 06من  اᣠ اقل 05 من

%12,96  7    سنة 08من  اᣠ اقل 07 من

%1,85  1    سنة 10من  اᣠ اقل 09 من

%0  0    11 من ᡵᣂᜧاو ا  

%100  54   المجمᖔع



 

 
79 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

 الجدول  ( : تحلᘭل  رقم  جدول ᢝ
ᡧ
ᣚ   المᘘاينة   )11تظهر الاحصائᘭة    ᙏسᘘة  ا % 76,78ان طفال لا من

 وᗖال سᘘة  ᢝᣜستخدمون الهاتف الذᛒ21,43  ةᘘال سᗖمبيوتر وᝣون ال᜻متلᘌ %1,79 %  ستخدمون وحدةᛒ

 الالعاب . 

 

 النتائج ᢕᣂالجدول نجد ان اغلب اطفال  : تفس  ᢝ
ᡧ
ᣚ لعبون بمن خلال ال سب المداونةᘌ ت الذينᘌة تادماᘌلدᘘ

 متناول الجميع  ᢝ
ᡧ
ᣚ حتᘘاص  ᢝ

ᡨᣎنظرا للسعر هذە الاجهزة ال  ᢝᣜستخدمون الهاتف الذᛒ ةᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الال

 المتوسط.  ᢝ
ᡫᣓᛳوالمستوى المع 

 

  12(الجدول رقم( :   ᢝᣦ اللعب ؟ما  ᢝ
ᡧ
ᣚ قضيهاᘌ  ᢝ

ᡨᣎالمدة ال    

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 1,79  1   الالعابوحدة 

% 21,43  12   الᝣمبيوتر

% 76,78  43   الهواتف الذكᘭة

% 100  56   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 71,43  40   ساعة

% 21,43  12   ᡧ ᢕᣌساعت 

% 7,14  4    ᡵᣂᜧثلاثة ساعات او ا 

% 100  56   المجمᖔع



 

 
80 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

العينة من افراد  % 71,43) نجد ان ᙏسᘘة  12من خلال تحلᘭل نتائج الجدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ونᘭة, واما ᙏسᘘة  ᡨᣂ᜻استخدام الألعاب الال  ᢝ
ᡧ
ᣚ قضون ساعة واحدةᘌ21,43 %  قضونᘌ من افراد العينة

ᡧ ساع ᢕᣌة تᘘسᙏ قضون  الذين فراد العينةلا % 7,14,وᘌ  ᡵᣂᜧثلاثة ساعات او ا . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس :    رقاᗷة  ᢝ
ᡧ
ᣚ اءᘭالجدول ان الاول  ᢝ

ᡧ
ᣚ سب المدونةᙏ الاطفالهم وتوجيهم توصلنا من خلال

 للاعب. مناسب وقت  همتحدᘌد عᣢ  وهذا ᘌدل

 

  لعب فيها الطفل ؟ : )31(الجدول رقمᘌ  ᢝ
ᡨᣎة ال ᡨᣂالف  ᢝᣦ ما      

 

 

من عينة الᘘحث  % 76,19) نجد ان ᙏسᘘة 13تحلᘭل نتائج الجدول رقم (من خلال  : تحلᘭل الجدول

 ا ونᘌلعب  لاابناءهم ᡧ ᢕᣌح  ᢝ
ᡧ
ᣚ   مساءا ونᘭة ᡨᣂ᜻لعبو  % 14,29لعاب الالᘌ  ة  نمنهم ᡨᣂف  ᢝ

ᡧ
ᣚ اقل  لᘭلا وᙏسᘘة

 . % 9,52صᘘاحᘭة ᗷال سᘘة 

 

 النتائج ᢕᣂمن جدول نجد ان اغلب مفردات العينة  من خلال ال سب المدونة : تفس  ᢝ
ᡧ
ᣚ لعبونᘌ ابنائهم

 اللعب  ᢝ
ᡧ
ᣚ قدر الاطفالᘌ  ᢝ

ᡨᣎان المدة ال ᣢدل عᘌ ء انما ᢝ
ᡫᣒ ᣢة وهذا ان دل عᘭلᘭة الل ᡨᣂة والفᘭة المسائ ᡨᣂالف

  ᢕᣂلا ومساءا لها تاثᘭصحتهم و  ل ᣢوعدم قدرتهم ع  ᢝ ᢔᣎب قله النوم.  جهازهم العصᛞسᚽ احاᘘنهوض ص ᣢع 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%9,52  6   صᘘاحا

%76,19  48   مساءا

%14,29  9   لᘭلا

%100  63   المجمᖔع



 

 
81 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

  اعات المحققة من طرف التلاᘘاش :  ᢝ
ᡧ
ᣍذالمحور الثاᘭم : 

 

 

  ؟و الشعور طفلك اثناء اللعبما ه : )41(الجدول رقم      

 

من الافراد العينة  % 42,25 ة) نجد ان ᙏس14ᘘمن خلال تحلᘭل نتائج الجدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ونᘭة  ᛒشعر  ᡨᣂ᜻ح اثناء استخدام  الألعاب الالᖁالفᗷ ةو ,أبنائهمᘘة  المرتᘘحماس ب س  ᢝᣦ ةᘭ23,94ثان %, 

 المرتᘘة الثالثة ᢝ
ᡨ
ᣚ ه الشعور عاديᘭلᗫة  وᘘمع ال % 21,13ب س  ᢕᣂكثᗷ قلق والتوتر. اما القوة و الشجاعة اقل 

 

 النتائج ᢕᣂة  ونةمن خلال ال سب المد : تفسᘭالسلوك ᣢع  ᢕᣂة  تاثᘭون
ᡨᣂ᜻الجدول نجد ان للألعاب الال  ᢝ

ᡧ
ᣚ

 الاعبᛒشعر ᗷالفرح ەلهᗫᖔته فنجد ةالطفل عند ممارس ᢝ
ᡧ
ᣚ ة و الحماس و القوة والشجاعة عند الفوز, 

 وعند خسارته ᛒشعر ᗷالتوتر و القلق واᘌضا  الذين نجدهم ᘌلعبون ᣄᚽور فشعورهم عادي. 

 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%42,25  30   الفرحة

%8,45  6   القوة والشجاعة

%4,23  3   القلق والتوتر

%23,94  17   الحماس

%21,13  15   الشعور عادي

%100  71   المجمᖔع



 

 
82 

  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

  ة ؟ : )51(الجدول رقمᘭون ᡨᣂ᜻دفعه لممارسة العاب الالᘌ ب الذيᛞما الس   

 

الالعاب  ةالسᛞب الذي ᘌدفع الطفل ممارس ) 51من خلال تحلᘭل نتائج الجدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ᘘسᙏ 3.64ب  ةوحدال ةنرىᘘال سᗷ و ,21,82 % ة% والفراغᙏᘭسلᙬه وال ةسجل الᘭف ᡨᣂᘘسᙏ  ᢔᣂᜧاᗷة   ᢝ
ᡧ
ᣚ تمثل 

74.54% . 

 

 النتائج ᢕᣂا : تفس   ان  نحو الᙬسلᘭ ةغلبᘭلا ᙏسᙬنتج  يتجهون  ᘌدل عᣢ تمتعهم ةالاطفال  وهذا فᘭه ᡨᣂوال 

 . ᢝᣥعالم وه  ᢝ
ᡧ
ᣚ وتجولهم 

 

 ؟ ما العاب المفضلة لدى طفلك : )61(لجدول رقم ا  

  

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%3,64  2   وحدةال

%74,54  41  فᘭه ᡨᣂة والᘭسلᙬال 

%21,82  12   الفراغ

%100  55   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%7,53  7   العاب قتالᘭة والحᘭᗖᖁة

%17,20  16   العاب المغامرات         

%5,38  5  اتᘭجᘭات ᡨᣂالعاب الاس 

%13,98  13   العاب رᗫاضᘭة

%17,20  16   العاب سᘘاقات

%13,98   الغاز والمساᗷقات 13
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من عينة ᘌمارسها  % 24,73) نجد ان ᙏسᘘة 16من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

 العاب   والعاب الغاز ابنائهم  العاب الᗫᖁاضᘭة ᡧ ᢕᣌاح ᡨᣂالاق ᣢع   العينة ᢝ
ᡨ
ᣚاᘘتوزعت ال  ᡧ ᢕᣌح  ᢝ

ᡧ
ᣚ,  التعلᘭمᘭة

 % 17,20خاصة العاب المغامرات والعاب سᘘاقات بنفس ال سᘘة  % 13,98والمساᗷقات بنفس ال سᘘة 

اتᘭجᘭات ᗷال سᘘة ,% 7,53العاب قتالᘭة والحᘭᗖᖁة نجد ᙏسᘘة , ᡨᣂحث من عينة  % 5,38اما العاب الاسᘘال

 . تمارس هذە الالعاب

 

 النتائج ᢕᣂة  : تفسᘭمᘭمارسون العاب التعلᘌ نتج ان اغلب الأطفالᙬسᙏ جدول  ᢝ
ᡧ
ᣚ من خلال ال سب المدونة

 تᗫᖔᗖᖁة
᠍
 لو ᛿انت ᚽسᘭطة لتحقيق أهدافا ᡨᣎمكن استخدام ما لدى الطفل من ألعاب حᘌ ما᛿   اءᘭفالاول

 حال  ᢝ
ᡧ
ᣚ ها الاطفالهم᜻ستهلᛒ  ᢝ

ᡨᣎة من يراقبون الألعاب الᘭة والذهنᗫᖁة مهاراتهم الفكᘭالتعلم والتنم ᣢع

 أهمᘭة ᢝ
ᡧ
ᣚ دة وتجلاتᘌة وتعلم المهارات الجدᘭمᘭعض الالعاب التعلᗷ لهمᘭد طفل بتلك  خلال تحمᗫو ᡧ ᡨᣂال 

 مرحلة الطفولة ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᗖᖔضا الالعاب  ,المعلومات ومهارات المرغᘌث شملت اᘭحᗷ ة هذە المرحلةᘭونظرا لاهم

 والقدرات الحركᘭة لدى الافراد العينة.  ᢝ
ᡫᣓرها مهارات المᗫᖔة وتطᘭاضᗫᖁال 

 الطفل من خلال حل الغاز الفكᗫᖁة ما اᜧسبها  ᡧ ᢕᣂك
ᡨᣂال   لغة وسᘭادة ᡧ ᢕᣌمن تحس  ᢕᣂقصد كبᗷ فقد ساهم

 حᘭاته ال ᢝ
ᡧ
ᣚ ساعدته  ᢝ

ᡨᣎة الᘭمᘭارات تعلᘭة نلاحظ ان هذا مجموعة من الخᘭجᘭات ᡨᣂة اما الالعاب الاسᘭيوم

  .  % 5,38اهمᘭة ب سᘘة اقل مقارنة ᗷالعاب التعلᘭمᘭة ب   

 

 

 

 

 

 

%24,73  تعلᘭمᘭةالالعاب  23  

%100  93   المجمᖔع
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  ستعملها ؟ ذكرا : )71(الجدول رقمᛒ  ᢝ
ᡨᣎة الᘭون ᡨᣂ᜻اسماء الالعاب الال 

التكرار ᗷال سᘘة 

 المئᗫᖔة %

التكرارا

 ت

  الاجاᗷات الأنواع 

  الالعاب

%1,88 
 

1  Zombie catcher     ᡫᣄᘻا᛿  ᢝ ᢔᣎزوم   

 

 

 

العاب قتالᘭة 

 والحᘭᗖᖁة

%1,88 
 

1   ميتال سولديورز  Metal soldiers 

%1,88 
 

1   دᘌد سᘘاᛒس  Dead space 

%1,88 
 

1   فري فاير  Free fire 

%1,88 
 

1   ا  ᢝ
ᡨ
ᣍ  ᢝ ᢔᣐ5   GTA 5

%9,43 
 

 5 
 

  ←   المجمᖔع

%1,88 
 

1 
 

Prince at the mole   برᙏس ات ذ مول  

 

 

 

 

 

لعاب ا

 المغامرات

%9,43 
 

5 
 

  Temple runتومᘘل ران                       

%1,88 
 

1  

Subway surfers  فر ᢕᣂوايز سᗖᖔس 

%1,88 
 

1  

Ninja turtles   سلاحف نᚏنجا

%3,77  2  

Macha  ماشا   

%1,88 
 

   Sonic dash                    سونᘭك داش 1

      

%1,88 
 

1     Spider‐man                       سᘘدر مان

    

%22,64 
 

←   المجمᖔع 12  

%9,43 
 

5  Find out فاند اوت                               
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%1,88 
 

1   ᛿ات دᘌاري  ᢝᣤ   My cat diary   

 

 

 

العاب 

اتᘭجᘭات ᡨᣂالاس 

%1,88 
 

1  She be dolls   دولز ᢝ ᢔᣍ  ᢝ
ᡫᣒ 

%1,88 
 

1  Hardi   هاردي

%1,88 
 

1  Fashion style   سᘭᙬل ᡧ ᢕᣌفاش 

%1,88 
 

1  Gacha life   قاشا لᘭف

%1,88 
 

1  Geometry dash  ي  ᡨᣂاومي  ᢝ ᢔᣐ 

%20,76 
 

11  ←   المجمᖔع  

%9,43 
 

5  Fifa                                              فاᘭف   

 

 العاب رᗫاضᘭة

 

 

%1,88 
 

1   سكᘭت تᗫᖔ س  Skate twins 

%11,32 
 

6  ←   المجمᖔع  

%1,88 
 

1  Taxi    ᢝᣓᜧتا   

 

العاب 

 سᘘاقات

 

%1,88 
 

1  Aviator   ابᘭاتور

%3,77  2  ←   المجمᖔع  

%1,88 
 

1 Barry     ᢝ ᢔᣍارᗷ    

 

لغاز ا

 والمساᗷقات

%1,88 
 

1 Ludo   لᘭدو

%1,88 
 

1 Sport arts  ارت سبور   

%5,66  3  ←   المجمᖔع  

%9,43 
 

 ᛿لمات كراش  5  Mots crash   
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 ᛒستعمل )71من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : الجدولتحلᘭل  ᢝ
ᡨᣎة الᘭون ᡨᣂ᜻ها ناسماء الالعاب الال   ᢝ

ᡧ
ᣚ

  ᢝᣠة وقت الحاᘘسᙏ26,42 % , ةᘭمᘭمارسها ابنائهم العاب التعلᘌ ومن عينة  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة نجدᘭة الثانᘘالعاب  المرت

اتᘭجᘭات  ثم تليها مرتᘘة الثالثة  ᙏ%22,64سᙫتها المغامرات  ᡨᣂتها العاب الاسᙫسᙏ%20,76  الألعاب  و  ᢝ
ᡨ
ᣚاᘘال

 ᙏسᙫتها اقل . 

 

 النتائج ᢕᣂارا  : تفسᘭاخت  ᡵᣂᜧنلاحظ ان الألعاب ا   ᢝᣦ ةᘭات و المغامراتالألعاب الا ,الألعاب التعلمᘭاتج ᡨᣂس 

 و نفهم من هنا ان الاولᘭائهم ᘌختارون لهم الألعاب مخصصة لتعلم و اᙬᜧشاف لما ᘌجعلهم مجتهدون . 

 

 

%1,88 
 

 كولور 1 ᢝ ᢔᣍها     Happy color   
 
 
 
 
 
 
 

العاب 

تعلᘭمᘭةال  

 

%1,88 
 

1 Puzzle  ل ᡧ ᢕᣂب 

%1,88 
 

1 Qui veut gagner des millons 
  ᗖــح مليون ᢕᣂمن س 

%1,88 
 

1 Jeux de nettoyage   لعᘘة التنظᘭف

%1,88 
 

1 Hell knocking   هᘭل كوكينق

%1,88  1 English fishes    ᡧ ᢕᣂشᛳش فᛳانقل 

%1,88 
 

1 Piano right go   بᘭانو رᗫت قو

 
%1,88 
 

 
1 
 

 شطرنج   Jeux d'échec   

%1,88 
 

1  4 Images 1 Mot  1صور ᛿لمة  4    

%26,42 
 

←   المجمᖔع 14  

%100  53   
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  ذᘭالتلام ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإل  ᢕᣂالمحور الثالث : تأث:   

 

  ــــع الافراد العينة حسب علامات الطفل : )18(الجدول رقمᗫتوز  ᡧ ᢕᣌيب. 

 

 % 1.79 ةᗷال سᘘ ةالطفل ضعᘭف ةتظهر علام )81من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

 ᙏسᘘ % 14.28 ةᗷال سᘘ ةوعلامات متوسط ᢔᣂᜧد ةواᘭةلعلامات ج ᘘ83.93  ةب س% . 

 

 النتائج ᢕᣂد الأطفال الذين ان  : تفسᘭةلديهم علامات ج ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧدل اما منع83.93  ةواᘌ اء  وا % هذاᘭالاول

 اللعب همللاطفال ᢝ
ᡧ
ᣚ    ᢕᣂعض برامج كثᗷ اء الألعاب مختص  او اعطاء᛿لذ . 

 

 

  القسم ؟ : )19(الجدول رقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ هل يتابع 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 1,79  1   ضعᘭفة

% 14,28  8   متوسطة

% 83,93  47   جᘭدة

% 100  56   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 96,43  54   نعم

% 3,57  2   لا

% 100  56   المجمᖔع
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لتلامᘭذ الذين  سجلت عدد الاجاᗷات بنعم )19من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧالقسم ا  ᢝ
ᡧ
ᣚ عونᘘᙬات ب لااما 96,43%  ةيᗷالإجا  ᘘ3,57% اقل ة ب س . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس :  ᣢانت ع᛿ اتᗷاجا  ᢔᣂᜧنتج ان اᙬسᙏᘘال سᗷ عونᘘᙬذ الذين يᘭعود  % 96.43 ةالتلامᘌ وهذا

 علاماته ᡧ ᢕᣌتحس ᣢم واجتهادهم. ع 

 

 

  ة ؟ : )20(الجدول رقمᘭل ᡧ ᡧᣂاته المᘘقوم بواجᘌ هل 

 

 

سجلت عدد الاجاᗷات بنعم عᣢ التلامᘭذ  )20نتائج جدول رقم (من خلال تحلᘭل  : تحلᘭل الجدول

لᘭة  مبواجᘘاته ونᘌقومالذين  ᡧ ᡧᣂالمᘘسᙏ  ᢔᣂᜧات ب لا % اما 96.34ب  ةاᗷالإجا ᘘ3.75اقل ةب س % . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᜧا   ᙏسᙬنتج ان ᡵᣂ ذ الذينᘭالتلام ᣢانت ع᛿ اتᗷاجا   لᘭة مبواجᘘاته ونᘌقومالذين ᡧ ᡧᣂالم 

ᘘال سᗷالجهد والعمل %96.43 ة ᣢعود عᘌ وهذا . 

 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 96,43  54   نعم

% 3,57  2   لا

% 100  56   المجمᖔع
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  21(الجدول رقم( :   ᢝᣒات الطفل خلال الموسم الدراᗷاᘭغ. 

 

 

 ᛿انت طفل  عدد الغᘭاᗷات  )21من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول ᢝᣒخلال موسم درا

 اعᣢ قم  لا  اما الاجاᗷات ب % 23.21 ةاحᘭانا ᗷال سᘘ و  % 1.79 ةᗷال سᘘ ةاجاᗷات متكرر  ᢝ
ᡧ
ᣚ انت᛿75  ة% . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧنتج انا اᙬسᙏات ب  ةᗷانت الاجا᛿  .حبون العملᘌ ذᘭان التلام ᣢدل عᘌ لا وهذا 

 

  السلوك ابنك عند استخدام الألعاب ؟هل  : )22(الجدول رقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ات ᢕᣂهناك تغ    

 

 ( : تحلᘭل الجدول  السلوك  )22من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ᢝ
ᡧ
ᣚ ات ᢕᣂعند  الطفلنرى ان التغ

ᘘال سᗷ ات بنعمᗷانت الاجا᛿ ات ب % 43. 46 ةاستخدام الالعابᗷوالاجا ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧسجل اᘻ 53.57 ةلا % . 

 النتائج ᢕᣂان ونلاحظ السلوك : تفسᗫساوᙬم   ᘌختلف طفل ᙏسᙬنتج ان عدد الاجاᗷات بنعم ولا تقᘘᗫᖁا

 . ᗷاختلاف نᖔع لعᘘة 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 1,79  1   متكررة

% 23,21  13   احᘭانا

% 75  42   لا

% 100  56   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 46,43  26   نعم

% 53,57  30   لا

% 100  56   المجمᖔع
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  ف طفلك عند منعه  : )23(الجدول رقمᣆف يتᘭة ؟كᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الالᗷ اللعب 

 

 ( : الجدولتحلᘭل  تᣆفات الطفل عند منع لعب ᗷالالعاب  )23من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم

ᘭون ᡨᣂ᜻سجل  ةالالᛒ ان العنف والعدوان ᘘسᙏةوالعزل د ر وتم , % 7.69 ة ᘘᜓاء  ا % ولدين 4.61 ةب سᘘال

ᘘت والغضب  32.31 ةب سᘭضا لدينا خروج من البᘌاللذان% وا ᛒᘘه  % 3.08 ةسجلان نفس ال سᘭوتال

ᘘسᙏوهو  ة  ᢔᣂᜧالاᘘال سᗷ ف العاديᣆفات ,%44.62 ةتᣆلا يوجد  اخرى اما الت .   

 

 النتائج ᢕᣂفي الجدول نرى تصرفات الطفل عند منعه من اللعب وذلك باثار  ةمن خلال نسب المداون : تفس

 ولديهم.لل يطيعون ةمن بينهم فهذا يدل ان الاغلبي ة سجلتهي اكبر نسب ةالبارز على ان التصرفات عادي

 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%7,69  5   العنف والعدوان

%4,61  3   التمرد

%4,61  3   العزلة

%32,31  21   الᘘᜓاء

%3,08  2   خروج من البᘭت

%44,62   تᣆف عادي 29

 ͭ     تᣆفات أخرى /  

%3,08   الغصب 2

%100  65   المجمᖔع
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  أنواع من الألعاب  : )24(الجدول رقم ᣠفات واستفادات طفلك عند تعرضه اᣆت      

ونᘭة                              ᡨᣂ᜻الال . 

  

 ه اᣠ انواعسجل تᣆفات الطفل عند تعرضᙏ )24من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ونᘭمن  ᡨᣂ᜻ةالالعاب الال ᘘسᙏ سجلان نفسᛒ اصدقائه  ᡧ ᢕᣌء وعنف ب ᢝᣓلام ال᛿ ولدينا 5.71ب  ةنرى %

 ᙏسᘘ % 27.15 ةᗷال سᘘ غاز لاᙬᜧشاف الغموض والالااجاᗷات حول  ᢔᣂᜧاء و هو  ةولدينا اᘭتعلم الاطفال اش

 .  0 % ة بالجᗫᖁم رتᜓابوا % 18.57 ةاما لا يوجد ب سᘘ 42,86% ال سᘘةᗷ ةجدᘌد

 

 النتائج ᢕᣂنتج ان استفاد : تفسᙬسᙏفات عند تعرضه للالعاب  ةᣆمن ت  ᡵᣂᜧاء ,الطفل اᘭسجل تعلم الاشᙏو

 مراقᘘ اᙬᜧشاف الغموض والالغاز  ة و جدᘌد ᢝ
ᡧ
ᣚ اءᘭان اول ᣢدل عᘌ ةوهذا ᘭةاطفالهم واعطائهم العاب الذهن 

ᣢد و الحصول عᘭةنتائج ج   ᢝᣒموسم الدرا  ᢝ
ᡧ
ᣚ . 

 

 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%0  0   ارتᜓاب الجᗫᖁمة

%5,71  4   ᡽ ᢕᣎلام س᛿ 

%5,71  4   أصدقائه ᡧ ᢕᣌعنف ب 

%42,86  30   تعلم الأشᘭاء جدᘌدة

%27,15  19   اᙬᜧشاف الغموض والالغاز

%18,57   لا يوجد 13

%100  70   المجمᖔع
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

  : )25(الجدول رقم  ᢝᣦة ؟ماᘭون ᡨᣂ᜻ة الناجمة عن استخدام الالعاب الالᘭات الشخص ᢕᣂتاث   

  

اقل  ةنجد الاجاᗷات حول ضعف الشخصᘭ )25من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ᘘسᙏ1.54 ةᘘال سᗷ  ᢔᣂة% وفقدان الثق7.69 ة% والص ᘘال سᗷ النفسᗷةولدينا القو  % 4.62 ة ᘭةالشخص 

 ᘻسجل  ᢝ
ᡨᣎا ولدين 15.38ال ᘘال سᗷ ات الالعابᘭد الشخصᘭضا تقلᘌشاف الحلول   % 32.31 ةاᙬᜧواما ا

ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧسجل اᛒ38.46 ة% . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᘘشاف الحلول  ةالمداون ةمن خلال ال سᙬᜧا  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا ᢕᣂالجدول نلاحظ ان الاطفال يركزون كث  ᢝ

ᡧ
ᣚ

 ᗷانه ᗷطل لعᘭ ᘘةذهن يᗫᖂد قدرةوهذا  ᢔᣂعتᘌ ات الالعاب وهذاᘭد الشخصᘭه تقلᘭفعل ةوتالᘌ  ᢝ
ᡨᣎماءات الᘌها والا 

 ة. قوي الشخصᘭتلاطفالهم  ةما ᗷعض اولᘭاء يرون ان اللعᘘناو وهذا ᛒشᜓل خطر عᣢ الطفل 

 

 

 

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%1,54  1   ضعف الشخصᘭة

%7,69  5    ᢔᣂالص 

%32,31  21   تقلᘭد لشخصᘭة الألعاب

%15,38  10   قوة الشخصᘭة

%38,46  25   اᙬᜧشاف الحلول

%4,62   فقدان الثقة ᗷالنفس 3

%100  65   المجمᖔع
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

  ة  : )26(الجدول رقمᗖᖔه صعᘌاللعب ؟هل لد  ᢝ
ᡧ
ᣚ الوقت المُستهلكᗷ م

᠑
 التحᜓ

 

 

الاطفال الذين لديهم  ةنجد اجاᗷات ᙏسᘘ )26من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

 التحᜓم الوقت المستهلك خلال اللعب اقل ب  ᢝ
ᡧ
ᣚ اتᗖᖔات ب39.29صعᗷلا  % اما الاجا  ᘘال سᗷ  ᢝᣧةف 

 . %60.71  ةمرتفع

 

 النتائج ᢕᣂالجدول  ةمن خلال ال سب المداون : تفس  ᢝ
ᡧ
ᣚنᘘةجد ان ال س    ᢕᣂعود  ةكبᘌ ات لا وهذاᗷمن اجا 

ᣢتحᜓمه الوقت المناسب للعب ع ᣢقدرات الطفل ع . 

 

  التأخر نطق ؟ : )27(الجدول رقم  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ه مشᜓلةᘌهل لد 

 

جدا الذين لديهم  ةاجاᗷات بنعم ضعᘭف ةال سᘘ )27من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

 التاخر النطق ب  ةمشᜓل ᢝ
ᡧ
ᣚ 7.14ᘘسᙏ ات  ة% اماᗷالاجاᗷ ة لا بᘘال سᗷ  %92,86 . 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᘘسᙏ نتج انᙬسᙏانت ب ة᛿ اتᗷالاجا ᘭاغلب ᣢعود عᘌ س لديهم اي  ةلا فهذاᛳالاطفال ل

.  مشᜓل ᢝᣓنف 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 39,29  22   نعم

% 60,71  34   لا

% 100  56   المجمᖔع

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 7,14  4   نعم

% 92,86  52   لا

% 100  56   المجمᖔع
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

  : )28(الجدول رقم  ᢝ
ᡨᣎة الᘭات الصح ᢕᣂةتاثᘭون ᡨᣂ᜻ت تج عن الالعاب الال .   

 

ات صحᘭ ةتتمثل ᙏسᘘ  )28من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول ᢕᣂت تجها عن  ةتاث  ᢝ
ᡨᣎال

ᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الال   رؤᗫة ᢝ
ᡧ
ᣚ شᚱᖔشᙬات الᗷاجا  ᢝ

ᡧ
ᣚة ᘘال سᗷ   الصداع والتعᗫᖂز المهارات  % 21.67ة ᢝ

ᡧ
ᣚو

ᘭةالحس ᘭةوالحرك ᘘسجلان نفس ال سᛒ16.67ب  ة % ᘘال سᗷ النوم  ᢝ
ᡧ
ᣚ لᝏ10 ةلدينا مشا% ,  ᢝ

ᡧ
ᣚ انحناء

ᘘةالحرك ة% وقل5  ةالفقري ب س ᘘال سᗷ3.33 ةᗫᖔر ة % اما تقᜧةالذا ᙬفᘘسᙏ  ᢔᣂᜧ26.66 ب  ةسجل ا% . 

 

 النتائج ᢕᣂتفس : ᘘسᙏ  ᢔᣂᜧةنرى هنا ان ا ᗫᖔتق  ᢝᣦر  ةᜧاء 26.66ب  ةالذاᘭدل ان الطفل يتعلم اشᘌ وهذا %

  ةالثانᘭ ةالمرتᘘ اما ,ᛒسᘭᙬقظ قᘘل قوات الاوانᗖذات و  وᗫكᙬشف وᗫضاعف قدرات العقلᘭة ᢝ
ᡧ
ᣚ شᚱᖔشᙬال

ᗫالا % 21.67ب  ةالرؤ  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا ᢕᣂدل ان الطفل يركز كثᘌ دالغوهذاᘌ  ᡨᣎالؤلمه تانه  ركز ح ᡧ ᢕᣌع .   

 

 

 

 

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

%21,67  13   رؤᗫة ᢝ
ᡧ
ᣚ شᚱᖔشᙬالᗷ 

%16,67  10   الصداع

%10  6   النوم ᢝ
ᡧ
ᣚ لᝏمشا 

%5  3   الفقري  ᢝ
ᡧ
ᣚ انحناء  

%3,33        قلة الحركة 2

%16,67  تعᗫᖂز المهارات الحسᘭة  10

 والحركᘭة

%26,66  الذاᜧرةتقᗫᖔة  16  

%100  60   المجمᖔع
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

  ة : )29(الجدول رقمᘭفقدان الشه. 

 

% الذين  32.14الاجاᗷات بنعم اقل  ةᙏسᘘ )29من خلال تحلᘭل نتائج جدول رقم ( : تحلᘭل الجدول

ᘭةلديهم فقدان الشه ᘘمثل ا ةاما ب سᘌ ات لاᗷ67.86لاجا%  . 

 

  ᢕᣂالنتائجتفس : ᘘسᙏ انت ب ةنلاحظ ان᛿ اتᗷالاجا ᘭفقد الشهᘌ ل الطفلᝣس لᛳعد ف ةلا فهذا لᗷ  ᡨᣂمن  ة

 . اللاعب حسب ارادته

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 التكرار ᗷال سᘘة المئᗫᖔة %  التكرارات   الاجاᗷات

% 32,14  18   نعم

% 67,86  38 
 

 لا

% 100  56   المجمᖔع
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

 :ثالثا   
 

 نتائج الدراسة

 

ونᘭة مقارنة ᗷالذكور • ᡨᣂᜧالالعاب الاᗷ اهتماما  ᡵᣂᜧالمعلومات ان الاناث ا  ᡧ ᢕᣌتب . 

 

•   ᢝᣙاء مستوهم جامᘭة الاولᘭالأغلب . 

 

ي﴾ • ᡧᣆالمدينة (ح  ᢝ
ᡧ
ᣚ سكنونᛒ معظم الأشخاص . 

 

 عᣆنا • ᢝ
ᡧ
ᣚ استخداما  ᡵᣂᜧة اᘭالهواتف الذك. 

 

 . اهتمام الأطفال ᗷالألعاب التعلمᘭة •

 

 للعائلات متوسط  • ᢝ
ᡫᣓᛳمستوى مع . 

 

ة المسائᘭة • ᡨᣂة خلال الفᘭون ᡨᣂᜧاستخدام الأطفال الالعاب الا.   

 

 الاعب.                          • ᢝ
ᡧ
ᣚ لةᗫᖔقضاء مدة ط   
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 

                   

احات ᡨᣂات والاقᘭالتوص 

 

  ة  وذلكᘭون ᡨᣂ᜻ة للألعاب الإلᘭة والجوانب السلبᘭجابᘌأهم الجوانب الاᗷ اء الأمور الاحاطةᘭوأول  ᡧ ᢕᣌᗫᖔᗖ ᡨᣂال ᣢع  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي

ل.  ᡧ ᡧᣂت وخارج المᘭالمدرسة والب  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘭة والحد من أثار الجوانب السلبᘭجابᘌز الجوانب الاᗫᖂتع ᣢبهدف العمل ع 

   

  ᣢة والعمل عᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإلᗷ حوث ذات صلةᗷ لإجراء  ᢝ ᢔᣍمستوى الوطن العر ᣢع  ᢝᣤͭقو ᢝ
ᡧᣎشاء مركز وطᙏإ

 إنتاجها ᗷما يتوافق مع دين وعادات وتقالᘭد المجتمعات الإسلامᘭة والعᘭᗖᖁة . 

   

  "ةᘭفيه ᡨᣂات الᘭمج ᢔᣂف الᘭ غرار "مجلس تص ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻ف للألعاب الإلᘭ جاد نظام تصᘌإEntertainment 

Software Rating Board   )ESRB  ᡧᣎعᘌ ف الألعاب حسب الأعمار وكذلكᘭ بتص  ᡧᣎعᘌ   مرجع  لᘭكون   (

 يتوافق مع دين وعادات وتقالᘭد المجتمعات الإسلامᘭة   ᗷما  أوصاف مختᣆة ᢔᣂة عᘘل لع᛿ بتوضيح محتوى

 والعᘭᗖᖁة. 

   

  ᡧ ᢕᣌوتضم  ᢝ
ᡧᣎق  تبᗫᖔشᙬالجذب والإثارة وال ᣅالأل عنا  ᢝ

ᡧ
ᣚ شار المتضمنةᙬة شائعة الانᘭون ᡨᣂ᜻إنتاج ألعاب  عاب الإل  ᢝ

ᡧ
ᣚ

ونᘭة تتوافق مع دين وعادات وتقالᘭد المجتمعات الإسلامᘭة والعᘭᗖᖁة. لالا ᡨᣂ᜻ 

   

   ᢝ
ᡧ
ᣚ ق المتضمنةᗫᖔشᙬالجذب والإثارة وال ᣅعنا ᣢشتمل عᘻ ةᗫᖔᗖᖁة وتᘭمᘭة تعلᘭᗖᖔات حاسᘭالألعاب إنتاج برمج

ونᘭة شائعة الانᙬشار.  ᡨᣂ᜻الإل 

   

  المجتمعات   وتقالᘭد  وعادات  دين  مع  تتوافق ونᘭة ᡨᣂ᜻ال   ألعاب  إنتاج ᣢع   للᙬشجيع  حوافز ومᜓافئات وضع

 الإسلامᘭة والعᘭᗖᖁة. 

   

   . ᢝ ᢔᣍالعالم العر  ᢝ
ᡧ
ᣚ ت تج  ᢝ

ᡨᣎة الᘭون ᡨᣂ᜻ات الألعاب الإلᘭمج ᢔᣂة لᗫᖁة الفكᘭ᜻ة حقوق الملᘌحما 
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

    

   ᡨᣂوزارات ال  ᢝ
ᡧᣎالمناهج تب  ᢝ

ᡧ
ᣚ دة وتضمينهاᘭة الجᘭمᘭة التعلᘭون ᡨᣂ᜻عضا من الألعاب الإلᗷ  ᢝ ᢔᣍالعالم العر  ᢝ

ᡧ
ᣚ مᘭة والتعلᘭᗖ

 الدراسᘭة، وعمل مساᗷقات ذات صلة بهذە الالعاب داخل وخارج المدرسة. 

   

 م غᘭالمدارس وأنماط التعل  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣥم الرسᘭأنماط  التعل  ᡧ ᢕᣌم العام عمل توازن بᘭمؤسسات التعل ᣢع  ᢝ

ᡧᣙᘘ ي  ᢝᣥالرس  ᢕᣂ

اضᘭة.  ᡨᣂالعوالم الاف  ᢝ
ᡧ
ᣚ الذاتᗖخارج المدارس و 

 

   

  اضةᗫᖁة)  وممارسة الᘭاض ᡨᣂة (الافᘭون ᡨᣂ᜻ممارسة الألعاب الإل  ᡧ ᢕᣌه الطفل بᘭف ᡨᣂم الوقت المخصص لᘭتنظ  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي

 ᣢالفائدة عᗷ تعود  ᢝ
ᡨᣎشطة الᙏها من الأ ᢕᣂأنواعها  والرحلات وغᗷ رة᜻احة ولعب الᘘة مثل السᘭقᘭالطفل من الحق

 .الناحᘭة الجسمᘭة والنفسᘭة والعقلᘭة

   

  خلᘌ ة من أي محتوىᘭة لأعمار أولادهم، وأن تكون خالᘘة المناسᘭون ᡨᣂ᜻ختارا الألعاب الإلᘌ الوالدين أن ᣢع  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي

 ᗷدينهم وصحتهم الجسمᘭة والعاطفᘭة والنفسᘭة. 

   

   ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌد عن ساعتᗫᖂللعب لا ي  ᡧ ᢕᣌد زمن معᘌالوالدين تحد ᣢع  ᢝ

ᡧᣙᘘ ات ي ᡨᣂط أخذ ف ᡫᣄᚽ اᘭاليوم لممارسة اللعب يوم

 الأᙏشطة اليومᘭة.  15راحة ᛿ل  ᢝ
ᡨ
ᣚاᗷ ممارسة  ᢝ

ᡧ
ᣚ الوقت  ᢝ

ᡨ
ᣚاᗷ  ᢝ

ᡧᣕقᘌ قة،  ثمᘭدق 

   

  .ةᘭات المدرسᘘعد الانتهاء من الواجᗷ ة إلاᘭون ᡨᣂ᜻ممارسة الألعاب الإلᗷ سمحا للطفلᛒ الوالدين أن لا ᣢع  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي 

   

 ᗷ سمحا للطفلᛒ الوالدين أن لا ᣢع  ᢝ
ᡧᣙᘘ ة. يᘭات الطعام اليومᘘات تناول وج ᡨᣂف  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭون ᡨᣂ᜻ممارسة الألعاب الإل 

   

  حدث معᘌ ما᛿ ،ةᘭون ᡨᣂ᜻الأسواق من ألعاب إل  ᢝ
ᡧ
ᣚ حᖁطᘌ ما ᣢة عᘘعمل مراقᗷ  امᘭالجهات المسؤولة الق ᣢع  ᢝ

ᡧᣙᘘ ي

 الاجتماع، وعلم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ة متكونة من علماءᗷث تكون لجان هذە الرقاᘭحᗷ .ها ᢕᣂتب وغ᜻ديو والᘭطة الف ᡫᣃالنفس، أ

 تحدد من هذە الألعاب ما يتم تداوله وما ᘌحظر، وᗫكون المعᘭار الاتفاق مع ثقافتنا وأخلاقنا  ᢝᣤوالدين الإسلا

 وعدم التعارض مع مᘘادئ دي نا. 
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  ᢝ
ᡨᣛᘭطار التطب ᢪᢺا 

 
   

  ا تناسبᗷ᠍صمم ألعاᘌ من  ᡧ ᢕᣌة  تناسب الطفل المسلم، فيتخصص من أبناء المسلمᘭون ᡨᣂ᜻م ألعاب الᘭام بتصمᘭالق

 المسلم، وتتوافق مع احتᘭاجاته وتطلعاته وتارᗫخه وحضارته. الطفل 

   

  فᘭة، وكᘭون ᡨᣂ᜻ممارسة الألعاب الإل ᣢمخاطر الإدمان عᗷ ة الأطفالᘭتوع  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᡧ ᢕᣌة دور المعلمᘭأهم ᣢد عᘭᜧالتأ

 تمارس ᗷصورة صحᘭحة، والت بᘭه إᣠ ما فيها من محاذير. 

   

 د للالعاᘌا ᡧ ᡨᣂعاد الأطفال عن الاستخدام المᗷإ  ᢝ
ᡧᣙᘘ أمراض يᗷ كرةᘘة المᗷيتجنبوا الإصا  ᡨᣎة حᗫاز ᡧ ᡨᣂة الاهᘭون ᡨᣂ᜻ب الال

 . ᡧ ᢕᣌارتعاش الذراع᛿ ة ᢕᣂة خطᘭعضل 

   

  ة عن شاشة التلفاز أوᘌفا᜻ه الᘭما فᗷ داᘭعᗷ ةᘭون ᡨᣂ᜻مارس الألعاب الإلᘌ كون موضع جلوس الطفل الذيᘌ أن  ᢝ
ᡧᣙᘘ ي

 الحاسوب، وذلك لأجل التقلᘭل من مخاطر الاشعة عᣢ صحة الطفل. 

   

 كون ارتفاع التᘌ أن᛿ ،ة قدر الإمᜓانᘭقة للمواصفات الطبᗷاللعب مطا  ᢝ
ᡧ
ᣚ أن تكون الأدوات المستخدمة ᣢد عᘭᜧا

 تصنع منها مقاعد الجلوس  ᢝ
ᡨᣎد من جودة الخامات الᜧالتأ ᣠالإضافة إᗷ ،ا مع حجم الطفلᘘحامل الحاسوب متناس

 و᛿مᘭة الإضاءة المناسᘘة ᗷالغرفة والتهᗫᖔة.   
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 الخاتمة

 

 

 هدفت الدراسة         ᢝ
᡽ᣍذ الابتداᘭالتلام ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻الالعاب الال  ᢕᣂل  ،تاثᘭة والتحلᗫᖁعد دراسة هذە النظᗖو

 واستخدام الاسᙬبᘭان والمقاᗷلة الذي  ᢝᣑاستخدام المنهج المسᗷ قة قمناᗷقه تم النتائج دراسات الساᘭتطب

ي وزو  عᣢ عينة مجموعة من التلامᘭذ الابتدائᘭة احمد عᘘاس بᘘلدᘌة تادماᘌت ᡧ ᢕᣂة تᘌومن خلال نتائج  ولا

ᘭات ᡨᣂة واسᘭالالعاب تعلم  ᢝ
ᡧ
ᣚ ا ᢕᣂاستخدامهم كث  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭذ الاقسام الابتدائᘭالتلام ᣢة عᘭجابᘌانت ا᛿ ة وهناᘭج

 وهذا ᘌدل مدركون و  ئهمنرى انا اغلبᘭة الاولᘭا ᡧ ᢕᣌضا  مثقفᘌا  ᣢلعبون الاطفالهم يراقبون همانعᘌ ماذا  و  ما

 تلك الا لهم ᘌفᘭد  ᢝ
ᡧ
ᣚ ع من الالعاب ا نو  ᢝ

ᡧ
ᣚدةهذە الحالة تؤكد ان علاماتهم وᘭج . 
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جمهورᗫة الجزائᗫᖁة الدᘌمقراطᘭة الشعبᘭةال  

  ᢝᣥحث العلᘘو ال  ᢝᣠم العاᘭوزارة التعل 

ي وزو                                                    ᡧ ᢕᣂة تᘌجامعة مولود معمري ولا   

                                                       والاجتماعᘭة᛿لᘭة العلوم الاᙏسانᘭة   

 

  قسم علوم الاعلام والاتصال

 بسم الله الرحمن الرحيم

  السلام عليكم ورحمة الله وبركاته:

أقوم بدراسة  في جامعة مولود معمري بتيزي وزوعلوم الاعلام والاتصال من قسم أʭ طالب 
 ؤسسةالمϦثير الألعاب الإلكترونية على التلاميذ الابتدائي دراسة مسحية على عينة من حول (

المرفقة  في تعبئة الاستبانة م معناعلى تعاونكومناقشتها وتحليلها  وتعتمد نتائج الدراسة تربوية)ال
.  

, علماً أن م وعلى ما تقدمونه لهذا القسمجداً على تعاونك مالثمين وأشكرك مأقدر وقتك
  ستقدموĔا ستستخدم فقط لغرض هذا البحث العلمي وستكون بشكل سري. المعلومات التي 

                                                   
 

      وشكرا
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 ت الشخصيةʭالمحور البيا:   

  

  الاب                   الام                     الكفيل  )1

  : ) عدد الأولاد2

  :   ذكر                      انثىجنس الطفل ) 3

   ) سن الطفل :4

  ...............................ابتدائية          : المؤسسة التعلمية )5

                                  ʬنية                 الأولى      تحضيري                 لمستوى الدراسي  :ا) 6

                                                                                                                       
                      خامسة                 رابعة                   ʬلثة                               .

 لاولياءʪ خاص  

  ) المستوى التعليمي :   بدون مستوى             ابتدائي              متوسط     7

 ʬنوي               جامعي              ما بعد التدرج                             

 المعيشي :  ) المستوى8

 ضعيف          متوسط           جيد           ممتاز                            

 ) مكان الإقامة :9

 ريفي            حضري                شبه حضري                      
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 الاول : عادات واستخدامات التلميذ للالعاب الالكترونية المحور : 
  

 ؟ يهتم ʪلالعاب الالكترونية طفلك في اي سن بدا )10
 
  ؟ ما هو نوع الجهاز الذي يستخدمه في اللعب )11

  وحدة الالعاب                      الكمبيوتر                    الهواتف الذكية

    ؟ما هي المدة التي يقضيها في اللعب  )12
                                      

  ثلاثة ساعات او اكثر            ساعتين                           ساعة        
       ؟ما هي الفترة التي يلعب فيها الطفل  )13

 ليلا                        اصباحا                      مساء

  

 الثاني : اشباعات المحققة من طرف التلاميذ  المحور: 
  

  ؟ما هو الشعور طفلك اثناء اللعب  )14

  الفرحة                  القوة والشجاعة                  القلق والتوتر                               

  الحماس                  الشعور عادي                         

 ؟ما السبب الذي يدفعه لممارسة العاب الالكترونية  )15
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 وحدة                    التسلية والترفيه                     الفراغ 
  
  ؟ ما العاب المفضلة لدى طفلك )16

 العاب قتالية والحربية           العاب المغامرات         العاب الاستراتيجيات        
             ة            العاب سباقات           الغاز والمسابقات     يالعاب رʮض

       العاب تعليمية            

 : ان وجدت رىخالألعاب ا 
....................................................................................................................

................................................................................................  

 ؟ اهلمعاذكر اسماء الالعاب الالكترونية التي يست )17
....................................................................................................................

................................................................................................ 
 

 ثير الألعاب الإلكترونية على التلاميذ  المحورϦ : الثالث: 

  

 التاثير التربوي للالعاب الالكترونية : 
 جيدةمتوسطة                                  ضعيفة      : علامات الطفل )18

  
 نعم                   لا              ؟هل يتابع في القسم  )19

  
 نعم                  لا         ؟هل يقوم بواجباته المنزلية  )20

  
  متكررة          احياʭ          لا  : غياʪت الطفل خلال الموسم الدراسي )21
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 التاثير الاجتماعي للالعاب الالكترونية :  

        نعم          لا   ؟ هل هناك تغيرات في السلوك ابنك عند استخدام الألعاب  )22

  ؟ كيف يتصرف طفلك عند منعه اللعب ʪلالعاب الالكترونية  )32

 البكاء             العنف والعدوان              التمرد               العزلة                

 خروج من البيت                            تصرف عادي                                         

  : وجدت تصرفات أخرى اذكرها ان
.................................................................................................. 

.................................................................................................. 

  الألعاب الالكترونيةتصرفات واستفادات طفلك عند تعرضه الى أنواع من   )24

  عنف بين أصدقائه  ارتكاب الجريمة               كلام سيئ           

 اكتشاف الغموض والالغاز            لا يوجد             تعلم الأشياء جديدة

  

 التاثير النفسي للالعاب الالكترونية :  
 الالعاب الالكترونية ؟ماهي ʫثيرات الشخصية الناجمة عن استخدام   )25

          ضعف الشخصية               الصبر             تقليد لشخصية الألعاب         
  ʪلنفس  ةفقدان الثق              اكتشاف الحلول         الشخصية     ةقو    

     :أخرى اذكرها ان وجدتʫثيرات الشخصية 
..................................................................................................  

.................................................................................................. 
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ستهلك في اللعبهل لديه  )26
ُ
  ؟ صعوبة التحكُم ʪلوقت الم

 لا               نعم        

 لا                     نعم               ؟هل لديه مشكلة  في التأخر نطق  )27
  
 ي للالعاب الالكترونيةصحالتاثير ال:  

  ʫثيرات الصحية التي تنتج عن الالعاب الالكترونية28) 

 ʪلتشويش في رؤية            الصداع                       ؟ هل يشعر الطفل 
 قلة الحركة             انحناء في الفقري             مشاكل في النوم              
 تعزيز المهارات الحسية والحركية                   تقوية الذاكرة  
  

  لا                     نعم                  الشهية  فقدان  )92

 

  :أخرى ملاحظات 

.................................................................................................. 

.................................................................................................. 
.................................................................................................. 

..................................................................................................  

 

  شكرا لكم
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 مقابلة

   يةابتدائاقسام :  
  

 ؟ الابتدائية بشكل جذريهل تغيرت السلوكات التلاميذ ,مع ظهور الالعاب الالكترونية  :  الباحث 

 

 اصبح التلاميذ مدمنون عن هذا الجهاز وخاصة في السن الصغر وهذا ادى الى عدم قيام ,نعم    : الاستاذ 

 .ʪلواجبات المنزلية               

 

 ؟  هل تحسنت نتائجهم دراسية :   الباحث 

  

 نتائجهم غير مرضية الى حد الان  :  الاستاذ.  
  
  
  

 ثيرا وجذاب لسنوات الابتدائيةهل  :   الباحثʫ ؟  الالعاب الالكترونية اكثر    

  

 عب.للنعم اكيد لان في طفولته هدفه هو ا  :  الاستاذ 
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 فعة في بعض الأحيان:    الباحثʭ ؟  هل ترى بعض الالعاب الالكترونية 

 

 ت  :   الاستاذʪلتلاميذمن هنا نجيد الالعاب الذكاء التي تحل بعض الصعو. 
 

 

 

 ث :   الباحثʭلاʪ ؟ هل تعتقد ان الذكور اكثر ادمان لالعاب مقارنة 

 

 ث نشيطات في المدرسة اما الذكور يهملون العمل في وهم اكثر  :  الاستاذʭفي حالة مثل هذه نجد ان الا  

 .جذابة للالعاب الالكترونية               

  

 الالكترونية ظاهرة قديمة ام جديدة في الاقسام الابتدائية وكيف ذلك ؟هل الالعاب   :  الباحث 
 

 

 لان في هذا العام  بعض بلدان طورت عديد من  أجهزة,بدات تنتشر بكثير في سنوات الفين  :   الاستاذ 

  الألعاب الالكترونية.                

  

 الكترونية على التلاميذ المتمدرسين ؟كيف يمكن معالجة مشكلة الادمان الالعاب  :   الباحث 
 

 
 يجب على اوليائهم قيد هذه واعطاء مدة زمنية محددة. :   الاستاذ  
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  ꓽقائمة المصادر و المراجع   

 

  تب᜻ال ꓽ 
   

1‐  : ᢝ
ᡧᣍوالعسكريحازم الحمدا  ᢝ ᢔᣍ44، ص  2010، دار أسامة، عمان، الأردن 1، ط الإعلام الحر.   

 الاستخدامات والاتᘘاعات ط الإعلانات الصحفᘮةمرزوق عᘘد الحكᘮم العادي:  ‐2 ᢝ
ᡧ
ᣚ القاهرة،1، د ا رسة ، ᡫᣄ 110، ص  4200 ، دار الفجر لل. 

، القاهرة الإعلام الجدᘍدصلاح محمد عᘘد الحمᘮد:  ‐3 ᡫᣄ ة للᘘᚑ61، ص  2012، دط، مؤسسة طب. 

4‐  : ᡧ ᢕᣌد الواحد أمᘘمجال رضا ع  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘮات العلمᗬᖁالنظ  ᢝ

ᡧ
ᣍو ᡨᣂ᜻الإعلام الال ،ᣆة، مᘮكᗷ67- 68.، ص 2007، دط، منتدى سوز الا   

 

ي والإعلام᛿مال خورشᘮد م ا رد:  ‐5 ᢕᣂالأردن، 1، ط الاتصال الجماه ، ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ144، ص  2001، دار المس.   

 

6‐  : ᢝ
ᡨᣎاتهیثم الهیᘮالفضائ  ᢝ

ᡧ
ᣚ اريᘘوالإخ  ᢝᣒاᘮالأردن، 1، ط الإعلام الس ، ᡫᣄ 24، ص  2008، عالم أسامة لل.   

   

، الأردن، 1، ط نظᗬᖁات الاتصالمنال هلال الم ا زهرة:  ‐7 ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ204، ص  2012، دار المس.   

 

8‐  : ᢝᣠاتهآمال سعد متوᗬᖁونظ  ᢕᣂادئ الاتصال الجماهᘘة الإس ا رء اسیوط، 1، ط مᘘ131، ص  2007، دار مكت.   

 

، الأرد1، ط نظᗬᖁات الإعلامᚽسام عᘘد الرحمان المشاقᘘة:  ‐9 ᡫᣄ 86، ص  2011ن، ، دار أسامة لل.   

 

 محمد أبو عواد: ریال محمد ᗷكر نوفل، ف ‐10 ᢝᣥحث العلᘘوال  ᢕᣂعمان، الأردن 2، ط التفك،  ᡫᣄ ة لل ᢕᣂ219ص 2015، دار المس_ . 

 
 

:القواعد والمراحل والتطبᘭقات) 1997عبᘭدات،د.محمد. وآخرون.( ‐11 ᢝᣥحث العلᘘة الᘭعمان.ص  وائلا. منهج. ᡫᣄ 90.لل 

 

 عᘘد الرزاق  ‐12 ᢝᣢد الهادي أحمدالجوهري،عᘘم،عᘭةإبراهᗫة.الاسكندرᘭحوث الاجتماعᘘال   المدخل إᣠ المناهج وتصمᘭم ᢝᣙالمكتب الجام:

 .44ص  2002الحدᘌث،

 

 مفهومه أساليᘘه أدواته). 2001عبᘭدات، ذوقان وآخرون ( ‐13 ᢝᣥحث العلᘘــــع، طالᗫوالتوز  ᡫᣄ 35ص  عمان، الأردن.  7. دار مجدلاوي لل. 

  

ᗫᖔᗖةامن). 2006أبو علام، رجاء ( ‐14 ᡨᣂة والᘭسانᙏالعلوم الإ  ᢝ
ᡧ
ᣚ حثᘘللجامعات. 5. طهج ال  ᡫᣄ 46-45ص  ، القاهرة: دار ال. 

  

 العلوم الاᙏسانᘭة ه،  1419السᘭف محمد ابراهᘭم،  ‐15 ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝ

ᡧ
ᣍداᘭحث المᘘة الᗷم خطة وكتاᘭة –تصمᗫة، والادارᗫᖔᗖ ᡨᣂة والᘭة والامنᘭالاجتماع. 

 .21، الᗫᖁاض، ᛿لᘭة الملك فهد الأمنᘭة، ص والسᘭاسᘭة والدي ᘭة

 وتقنᘭاتهصالح بن عᘘد الله الدᘌل،  ‐16 ᢝᣘحث الاجتماᘘة، ص مهارات الᘌاض السعودᗫᖁال ، ᡫᣄ ᜓان للᘭ102، دار العب.   

ي فاخر عاقل، ‐17 ᡧ ᢕᣂمعجم علم النفس ( انجل–  ᢝᣓᙏفر‐( ᢝ ᢔᣍ2نط عر، ᡧ ᢕᣌوت دار الملاي ᢕᣂ106،ص 1971،ب .  
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18‐   ᢝᣠمال،وعد᛿ ةأحمدᗫᣆة الانجلو مᘘمكت ᣆمان،المدرسة والمجتمع، مᘭ48،ص1972،سل. 

 االله،  ‐19 ᢕᣂد خᘭةسᗫᖔᗖᖁة وتᘭحوث نفسᗷ ،ةᘭᗖᖁ76،ص1981،لبنان ،دار النهضة الع.   

20‐  ،  ᢝᣢعلوم الإعلام و الإتصالأحمد بن مرس  ᢝ
ᡧ
ᣚ  ᢝᣥحث العلᘘة،. الجزائر: دمناهج الᘭ44ص  .2005يوان المطبوعات الجامع . 

 العلوم الاجتماعᘭةفضᘭل دليو،  - 21 ᢝ
ᡧ
ᣚ اتهᘭحث وتقنᘘة،أسس الᘭ33ص .1997. قسنطينة: ديوان المطبوعات الجامع .  

 الجامع  ‐22 ᢝ
ᡧ
ᣍمعجم المعا  ᢝ

ᡧ
ᣚ  ᢕᣂتأث  ᡧᣎف و معᗫᖁتع‐   ᢝ ᢔᣍعر  ᢝ ᢔᣍمعجم عر" ، ᢝ

ᡧᣍف .4/2/2022، المعاᣆّبت.  

 ᗷالآخᗫᖁن والعلاقات العامةدᘌمة الشاعر،  ‐23 ᢕᣂف7صفحة  ،التأثᣆّبت ..  

 ᗷالآخᗫᖁن والعلاقات العامة دᘌمة الشاعر، ‐24 ᢕᣂف11، صفحة التأثᣆّبت ..   

 والتوزᗫــــع، عمّان، الأردن، طᘘعة أسالᘭب الدراسات الاجتماعᘭةمحمد السكران،  ‐25 ᡫᣄ وق لل ᡫᣄ2007، 1، دار ال. 

، محمد  ‐26 ᢝᣒمر  ᢔᣂويمنᗖ ᡨᣂد الᘌتب، القاهرة، الإصلاح والتجد᜻م1996، عالم ال. 

27‐  ، ᢝ
ᡧᣍاᘘᚏةعمر الشᗫᖔᗖ ᡨᣂات والأفᜓار الᗫᖁعة تطور النظᘘس، طᙏا، توᘭᙫتاب، لي᜻لل  ᢝ ᢔᣍم1975، 1، الدار العر. 

 الإدارة المدرسᘭةجمال محمد أبو الوفا،  - 28 ᢝ
ᡧ
ᣚ ة، اتجاهات حديثةᘭعة ، دار المعرفة الجامعᘘة، طᗫم2000، 1الإسكندر. 

  

  

  مجالات و المقالات الꓽ 

 
   

ونᘭة عᣢ الطفل لآثار الصحᘭة والنفسᘭة). ا2022شᚏنار سامᘭة . بولحᘘال آᗷة. (  ‐1 ᡨᣂ᜻ة للألعاب الالᗫᖔᗖ ᡨᣂة والᘭ3العدد  7. المجلد,واجتماع ،

 . 363-352الصفحات   

 ͭ د.دردᛒش احمد. (جᗫᖔلᘭة  ‐2 ᡧ ᢕᣌدي محمد امᘭلعᗷ.صحة وسلوك). 2020د ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻مجلة افاق لعلم الاجتماع اثر ممارسة الالعاب الال .

 . 62، 1, العدد  10المجلد 

3‐  , ᢝ
ᡧᣛمة مزرارة. (جانᘭدون عنوان. 2022نعᗷ .(حاث والدراساتᗷة للأᗫᖁالعدد  05، المجلد المجلة الجزائ)835ص  - 833)، ص  01 .   

4‐   , ᢝ
ᡧᣛد القوي قنصوە. (جانᘘد عᘭدون عنوان. 2022أحمد السᗷ .( حاث والدراساتᗷة للأᗫᖁالعدد  05، المجلد المجلة الجزائ)ص  01 ،(

 . 835ص  - 833  
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  كرات و الاطروحات ذ مالꓽ 

   
   

 لدى الطالᘘة مرحلة ثانᗫᖔةاثار ممارسة الالعاب ,حشاش فصᘭلة -دلال عᘘد العᗫᖂز  ‐1 ᢝ
ᡧ
ᣍالسلوك العدوا  ᢝ

ᡧ
ᣚ ةᘭون ᡨᣂ᜻43ص , 2007, الال . 

 

ونᘭة من وجهة نظرهم ,( رᗫم ᘌاᣃ العᘘد الله - 2 ᡨᣂ᜻ة الإلᘭمᘭد للألعاب التعلᗖة إرᘘمدارس قص  ᢝ
ᡧ
ᣚ ةᘭᗖᖁاللغة الع  ᢝᣥقات استخدام معلᘭمع

 .  ,2016 ا) هاواتجاهاتهم نحو 

 
 

ونᘭة وعلاقتها ᗷالعزلة الاجتماعᘭة لدى طلᘘة المرحلة الإعدادᘌةمستوى ( ‐كرام محمد يوسف يوᙏس - 3 ᡨᣂ᜻ة  ممارسة الألعاب الإلᗫᖔوالثان

 منطقة كفر قᖁع ᢝ
ᡧ
ᣚ(,2017  . 

 

 وخفض ,(خدᘌجة نمر محمد النمر  - 4 ᢝᣒ ة الصف الخامس الأساᘘل طلᘭتحص ᣢة عᘭون ᡨᣂ᜻الألعاب الإلᗷ ة مدعمةᘭجᘭات ᡨᣂأثر استخدام إس

  ᢝ
ᡧ
ᣚ لديهم  ᢝ

ᡧᣔاᗫᖁ2016-2017),الأردن القلق ال. 

 

 الوسائط الإعلامᘭة الجدᘌدة,(فاطمة همال  - 5 ᢔᣂة عᘭون
ᡨᣂ᜻الطفل الجزائري الألعاب الال  ᢝ

ᡧ
ᣚ ها ᢕᣂ2011-2012ا, )وتأث. 

 

 

 

 نت ال ᡨᣂمواقع الانꓽ   

 

داد من  ‐1 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷ ͭͭم_والمصطلحاتᘭد_المفاهᘌحث_حول_تحدᗷhttps://love‐

img.com/ : // https://love-img.com ͭ  

داد من ᗷ09 ,2022دون مؤلف. (  ‐2 ᡨᣂتم الاس .(https://www.starshams.com: 

https://www.starshams.com/2022/09/blog‐post_76.html 

 

تم  للعب مفهومه ـ أنواعه ـ سماته ـ أصنافه ـ وظائفه وأهميته ـ خصائص لعب الأطفال. ᗷدون مؤلف. (ᗷدون يوم ᗷدون شهر, ᗷدون سنة).  ‐3

داد من  ᡨᣂالاسhttps://facail.yoo7.com: https://facail.yoo7.com/t184-topic   

 

 الجامع . ᗷدون مؤلف ‐4 ᢝ
ᡧ
ᣍمعجم المعا  ᢝ

ᡧ
ᣚ السلوك  ᡧᣎف و معᗫᖁتع‐   ᢝ ᢔᣍعر  ᢝ ᢔᣍــــخ "معجم عرᗫه بتارᘭلع عل

ّ
، اط ᢝ

ᡧᣍف30/1/2021، المعاᣆّبت ..  

ع ا ‐5 ᡫᣄم الᗫᖁار كᘘد الجᘘف السلوك"، (27/2/2013)مل عᗫᖁــــخ "تعᗫه بتارᘭلع عل
ّ
  .. بتᣆّف30/1/2021، جامعة ᗷاᗷل، اط

6‐ )  ᢝᣥᘭس النعᛳخم  ᢝᣢماء عᘭ10/12/2016ش) ،"  ᢝ
ᡧ
ᣍساᙏة للسلوك ، دوافع السلوك الاᘭسᛳعاد الرئᗷل، "خصائص السلوك ، الاᗷاᗷ جامعة ،

لع علᘭه بتارᗫــــخ 
ّ
  .. بتᣆّف30/1/2021اط

 المشاقᘘة :تمت ال᜻تاᗷة بواسطة ‐7 ᢝ
ᡧᣍأما . 

ة حجازي :تم التدقيق بواسطة ‐8 ᢕᣂث أمᘌاير  ٢،  ١٣:٠٩ :آخر تحد ᢔᣂ٢٠٢١ف . 

داد من  ‐9 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://corrector.academy: 

https://corrector.academy/child‐behavior ͭ   

داد من  ‐10 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://mafahem.com: https://mafahem.com ͭمفهوم‐

 .واصطلاحا‐لغة‐الطفل  

 ᗷد ‐11  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷدون  من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  /https://www.unicef.org/arون : 

https://www.unicef.org/ar ͭ ةᘭسخة–الطفل‐حقوق‐اتفاقᙏ‐ةᘭالطفل‐حقوق‐الأطفالͭاتفاق.   
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12‐    ᢝᣒاᘘوي. (  -حارث العᗖᖁاتب وت᛿11/12/2018 .( .للطلاب  ᢝᣥل العلᘭالتحص ᣢها ع ᢕᣂة وتأثᘭون
ᡨᣂ᜻دون  الألعاب الإلᗷ ،دون اسم المجلةᗷ

داد من  ᡨᣂصفحة. تم الاسhttps://www.noonpost.com/content/25821   

 من  ‐13 داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف. : ᗷ https://www.digitalwellbeing.aeدون

https://www.digitalwellbeing.ae/ar/digital-domains/digital-

gaming?color=fill_blue#:~:text%ة%20=الألعابᘭون ᡨᣂ᜻20الإل% ᢝᣦ20%اد%20ألعابᘘن20يتم,الآيᙬنᚏ20أس%20دي%20دو%ون

 آي  

14‐    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://mawdoo3.comدون https://mawdoo3.com ͭ 

_واصطلاح᠍ا#:~: 
ً
_لغة ᢕᣂف_التأثᗫᖁتعtext%3=أيA%20%وانفعل. 20وافق-

% ᢕᣂ20اصطلاحا,تخصصاته%20,التأث% ᢕᣂة%20غᣆالإدارة%20منحᗷ20فقط   

 

15‐ )  . ᢝᣥᘭالدل   الرزاق   26عᘘد  201888يوليو,  من داد ᡨᣂالاس   تم .(https://studies.aljazeera.net/ar: 

https://studies.aljazeera.net/ar/mediastudies/2018/07/180726114550136.html   

داد من   ‐16 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://taa3lim.com: https://taa3lim.com ͭ ͭ لᘭالتحـص‐

  ᢝᣒفه‐الـدراᗫᖁالم‐العوامل‐تع. 

  
داد من  ‐17 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://emtyiaz.com : https://emtyiaz.com ͭ ما‐  ᢝᣦ‐ةᘭأهم‐

 ‐التحصᘭل ᢝᣒف‐؟‐الدراᘭستف‐وكᛒ .  

18‐    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://mawdoo3.comدون

https://mawdoo3.com ͭ _ةᘭᗖ ᡨᣂمفهوم_ال 
᠍
 .لغة_واصطلاحا

19‐    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷhttps://mawdoo3.comدون :https://mawdoo3.com ͭ 

ᗫᖔᗖة ᡨᣂف_المؤسسة_الᗫᖁتع.   

20‐    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://www.edarabia.comدون

https://www.edarabia.com/ar ͭة‐الموسسة‐مفهومᗫᖔᗖ ᡨᣂـ‐وخصائصها‐الᗷ‐5‐ ͭ  نقاط

 

 ). 2021دون مؤلف. (ᗷدون يوم ᗷدون شهر,  ‐21 ᢝ
ᡧ
ᣍداᘭالم  ᢝᣑالمنهج المس  ᡨᣂداد من. تم الاس https://www.researchgate.net 

:  https://www.researchgate.net/profile/Zeinab-Hassan-

5/publication/324438994_rd_almnhj_almshy_almydany_Presentation_for_Survey_Method/links/5acdd7460f7

e9b189656731b/rd-almnhj-almshy-almydany-Presentation-for-Survey-Method.pdf 

22‐    شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷ2022دون .(  ᢝᣑالمس   المنهج   . ادوات  من داد ᡨᣂالاس   :ttps://mawdoo3.comتم

ttps://mawdoo3.com/%D8%A3%D8%AF%D9%88%D8%A7%D8%AA_%D8%A7%D9%84%D9%85%D9%86%D

9%87%D8%AC_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D8%AD%D9%8A   

23‐    شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷ2022دون .(  ᢝᣑالمس   الᘘحث  هو  ما  من داد ᡨᣂالاس   تم .https://www.bts-academy.com: 

https://www.bts-

academy.com/blog_det.php?page=1771&title=%D9%85%D8%A7_%D9%87%D9%88_%D8%A7%D9%84%D

8%A8%D8%AD%D8%AB_%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D8%AD%D9%8A%D8%9F  

 

24‐    شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  ᗷ2022دون  المسحᘭة).  الدراسات  منهج  من داد ᡨᣂالاس   تم .https://www.maktabtk.com: 

https://www.maktabtk.com/blog/post/3219/%D9%85%D9%86%D9%87%D8%AC-

%D8%A7%D9%84%D8%AF%D8%B1%D8%A7%D8%B3%D8%A7%D8%AA-

%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B3%D8%AD%D9%8A%D8%A9.html  

 :https://www.dzphd.com). تم الاسترداد من 2020بدون مؤلف. (بدون يوم بدون شهر,  ‐25

https://www.dzphd.com/2020/11/blog‐post_22.html 
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داد من  ‐26 ᡨᣂتم الاس .(دون سنةᗷ ,دون شهرᗷ دون يومᗷ) .دون مؤلفᗷhttps://www.search-academy.com : 

https://www.search‐academy.com/article ͭفᗫᖁقة‐الدراسات‐تعᗷالسا 

27‐    من داد ᡨᣂالاس   تم  سنة).  ᗷدون  شهر,  ᗷدون  يوم  (ᗷدون  مؤلف.  :ᗷhttps://www.almnsa.comدون

https://www.almnsa.com/post/26304 

 

28‐   ᢝᣒاᘘالع   وتᗖᖁوي  -حارث  ᛿اتب  بتارᗫــــخ  ᡫᣄᙏ ,   للطلا ا(ا 11/12/2018 ᢝᣥالعل   التحصᘭل ᣢع  ها ᢕᣂوتأث  ونᘭة
ᡨᣂ᜻الإل   ب)لألعاب

https://www.noonpost.com/content/25821 
 

29‐ )   مؤلف.   ٢٧دون  ٢٠٢١مارس, ونᘭة). ᡨᣂ᜻ف_الألعاب_الإلᗫᖁما_هو_تع   من داد ᡨᣂالاس   تم .https://mawdoo3.com: 

https://mawdoo3.com ͭةᘭون ᡨᣂ᜻ف_الألعاب_الإلᗫᖁما_هو_تع. 

داد من  2023يناير,  ᗷ14دون مؤلف. (  ‐30 ᡨᣂتم الاس .(https://www.almrsal.com: https://www.almrsal.com/post/862254   

ونᘭة‐الالعاب‐تعᗫᖁف). 2018افᗫᖁل,  ᗷ12دون مؤلف . ( ‐31 ᡨᣂ᜻داد من الال ᡨᣂتم الاس .www.i7lm.com: www.i7lm.com ͭفᗫᖁالالعاب-تع-

 ͭ ونᘭة ᡨᣂ᜻الال. 

,  ᗷ15دون مؤلف. ( ‐32 ᢔᣂسمᛒــــخ2014دᗫداد من -الألعاب-). تار ᡨᣂة. تم الاسᘭون ᡨᣂ᜻الإلhttps://mohammadalawad.wordpress.com: 

https://mohammadalawad.wordpress.com/2014/12/15 ͭــــخᗫالألعاب-تار- ͭ ونᘭة ᡨᣂ᜻الإل. 

33‐ )   مؤلف.   ᗷ23دون , ᢔᣂتمᙫ2020س   الجدᘌدة‐الألعاب‐أجهزة‐عᗫᣃ‐ᣢعة‐نظرة). داد ᡨᣂالاس   تم .   :https://www.aljazeera.netمن
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