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Introduction générale

De nos jours, l'intérét de l'utilisation de I'inforatique est primordial dans tous les
domaines, dans tous les organismes.

Il est clair que le systéeme d’information joue dferimportant au sein de I'entreprise,
ce qui donne une place privilégiée a I'informatigua mise en ceuvre de cette technologie
moderne de traitement de l'information s’avére séage, pour assurer une gestion plus
fiable ainsi pour minimiser le risque d’erreursd&ssurer la disponibilité de I'information a
tout instant.

L ENTP (L’ EntrepriseNationale deJ ravaux auXPuits) est une entreprise nationale
Algérienne spécialisée dans les activités pétesdier

Apres l'analyse de la méthode de travail de cetmiggne et particuliérement la
section gestion du personnel, on distingue quidtesoumise a un ensemble de probléemes
dont:

- Le volume trés important des documents entrdrisreants au niveau de ce

Service.

- La lenteur de recherche des informations duasagje d’un grand nombre de documents ce
qui rend ce suivi non fiable engendrant le gestiinena commettre des erreurs.

- Traitement manuel des données ce qui entrainesde® d'erreur.

- La plus grande partie des informations est aéghsur les registres ou des classeurs.

Et pour remédier a ces manques, il nous a été drdaconcevoir un systeme d'information
automatisé pour la gestion du personnel.

Le souci de 'ENTP est de disposer d’'un moyen affec et fiable de traitement, de
communication, de centralisation de l'informationh coffrir aux futurs utilisateurs un
environnement de communication et d'acces a I'mfation en temps réel.

Ce travail qui nous a été confié va dans ce sem®retiste en la réalisation d’'une
application client/serveur pour la gestion du pemsb, Pour cela nous avons utilisé une
démarche de conception orientée objet (RUP, Rdtidndied Process), en se basant sur la
modélisation UML, le SGBD MySQL pour I'implémentati de la base de données et Java
EE pour la réalisation du logiciel.

Pour mener a bien notre travail, nous avons orgarosre projet en 4 chapitres :
Chapitre 1 : Introduction a la technologie Java EE.

Chapitre 2 : Présentation de I'organisme d’accueil.
Chapitre 3 : Analyse et conception.
Chapitre 4 : Réalisation.

Et on termine par une conclusion générale et unexanqui porte sur le langage
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Chapitre I Introduction a la technologie Java EE 2016

I-Introduction :

Dans ce chapitre nous allons présenter I'architeclava EE ainsi que les notions de
base nécessaires a sa compréhension.
I-1-Présentation de JAVA EE :

Java EE est une version de java destinée aux apptis d’entreprise, proposée par la
société Sun,portée par un consortium de sociétésnationales, dans le but de définir un
standard dedéveloppement d'applications d'entesprigulti-niveaux, basées sur des
composants.

Pour désigner l'ensemble constitué des services) (@fferts et de linfrastructure
d'exécution, nous parlons généralement de «plateefdava EE».

JAVA EE comprend notamment :

* Les spécifications du serveur d'application, c&slire I'environnement d'exécutian
Java EE définit les réles et les interfaces posialgplications ainsi que I'environnement dans
lequel elles seront exécutées.

* Des services au travers d'API, c'est-a-dire desnskins Java indépendantes permettant
d'offrir en standard un certain nombre de fonctaités. Sun fournit une implémentation
minimale de ces API appelée Java EESDK (Java E&v&a Développement Kit).

JAVA EE s’appuie entierement sur le Java, il banéfiles avantages et inconvénients
de ce langage, ce qui engendre une bonne porabdit une maintenabilité du
code.L’architecture JAVA EE s’appuie sur des conapbs différents, interchangeables et
distribués, ce qui permet :

« D’étendre I'architecture d’'une facon simple.

+ Que chaque systeme qui repose sur Java EE peutdeosses meécanismes de haute
disponibilité, afin de garantir une bonne qualiéésarvice.

% La facilité de la maintenabilité des applications.

|.2- L’architecture de JAVA EE : [1]

JAVA EE ajoute de nombreuses couches de nivealepige au-dessus de la
plateformeJSE-Java Standard Edition. Chaque cowdtecongue pour supporter une
différente technologie de développement.
1-Technologie web application est une technologie liée a la création des intesfageb

dynamique, par exemple : JSP (Java Server Pagejwet.
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2-Technologie entreprise application est une technologie liée a la logique de business :

EJB (Entreprise Java Bean), javaMail, IMS (Javadlslgs Service)....etc.

3-Technologie web servicesest une technologie nécessaire au développement des

applications adhérentes au paradigme SOA (Serviemt@d Architecture) .Elle permet

I'échange des données entre application et systBéiésogenes dans des environnements

distribués.

4-Technologie management et sécurit@&st une technologie liée a la gestion de la

technologie d’entreprise afin de réaliser I'acde®ehange d’informations entre machine et
service distribués : JAAS (Java Authentificatiom #&uthorizationService), JCA (Java

Connector Architecture).

Donnees
Cliert fourd Présentation Metier e —
— Annua-re\\)
[i| e S Conteneur d"EJB INDI ¥
. T 5 haked SN Base de
anteneur o
ey EIB Java Mail donnees
' L1 relationnelle
——_—
—‘—~—._____\__| J__'_'_,_,-'-""'-F'- e ——
— ISP JAAS —
EJB T |
cliznt legers | | S f | JOBC S
— _/
- ITA
AL "
— Serveur web \ EIB o E—
[ |
S ICA r[
Etc. Systeme
d miormation
Serveur d'application

Figure l.Architecture et les composants de Java EE
|.3- Les couches logicielles Java EE :

La plateforme Java EE utilise un modéle d’applaratilistribuée multi-tiers pour des
applications d’entreprise. La logique d'applicati@st divisée en composants selon la
fonction. Les divers composants qui forment I'apgiion Java EE sont installés sur des
machines différentes en fonction du niveau de ir@mnement Java EE multi tiers auquel le
composant d’application appartient, la figure soteamontre deux types d’applications Java

EE réparties dans des niveaux décrit comme suit :
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1-La couche client : Ses composants s’exécutent sur la machine du .ckent logiciel
installé en local ou navigateur web.

2-La couche WEB :Ses composants s’exécutent sur le serveur JavaxEBervlet et jsp.

3-La couche métier :Ses composants s’exécutent sur le serveur JavB)>EEJIB.

4-La couche EIS (Entreprise Informatique System) :Ses composant s’exécutent sur le
serveur EIS (pour le stockage des informations).

Comme le montre la figure suivante, une applicafiama EE peut étre constituée par
trois ou quatre couches, les applications multsteont considérées comme les applications
3-tiers car, elles sont distribuées sur trois esgizents :
1-La machine client.
2-La machine pour serveur Java EE.
3-La machine pour serveur de base de données.

Les applications a 3-tiers qui fonctionnent deec&ton étendent le standard 2-tiers :
Client/serveur en placant un serveur d’applicagatre I'application de client et le stockage

principale.
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/— lava JEE application 1 dava JEE application 2 -\

0o — = [Couche client

L ] . M| | : Machine client

L

fpplication Cluent Pages HTML dynamigues

: ' Couche web ]
| Isp pages ] |

1

1
ka " sl
|

¥
1 ‘Couche metier

S

>
\\

ger\.feurja\.'a

.
| Entreprise Bean 1 [ Entreprise Bean
A 4

N o P P TSP S

SETTET,
X e,

i/_ ; ilf__ Cﬂuth! EIS _\'

| | Baseja Ease de

i | données données _rrveur base
- - -r"l de donnees

Figure 1.2 : Les couches logicielles d'une application Java EE.

l.4- Spécification de la plateforme Java EE :

Java EE compte des spécifications qu’on peut reggnoen deux grandes parties :
-Les APIs.

-Les serveurs d’application.
|.4.1- Les APIs :

Les APIs sont des extensions Java, forment uneatah d’outils logiciels permettant
d'offrir en standard un certain nombre de fonct@itas. Sun fournit une
implémentationminimale de ces APIs nommée Java BEX $Java EE SOFTWARE
DEVELOPMENT KIT), ces APIs peuvent étreregroupéetseis groupes principaux :
-Composants.

-Services d’infrastructures.

-Services de communication.
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1.4.1.1- Les composants :

Un composant est un fichier simple, contenant gdegrent du code compilé. Il est
possible de créer des composants avec la maj@#tdéatigages. Aussi il peut étre vu comme
unité regroupant un certain nombre de fonctiondésliui peuvent étre appelées depuis un
programme externe ou client.

Remarque:

Pour les composants JavaEE écrits en java et céespibont assemblés en une
application Java EE déployés, exécutés et gérée garveur Java EE.Une séparation peut se
faire entre les composants existants selon lewoutio :
1.4.1.1.1-Composants exécutés sur le client (clieet applet) :

Peuvent étre application client ou applet.
+ Client JavakE :
Un client Java EE peut étre client web ou applicatlient.
% Clientweb :

Un client web est appelé client léger qui n'a gal@ment pas de requéte
de,BDD.L utilisation de client web permet de chardes opérations lourdes au niveaude
'entreprise bean et sont exécutées sur le sendava EE ou ils peuvent exploitées
lesavantages des technologies Java EE (sécuritdesse, les services...) sur le serveur. Un
clientweb a besoin de deux fonctionnalités prineipa
* Les pages web dynamiques avec les différents lasgadpalisage (HTML,XML,....),ces
pages sont généres par les composants web au wmivedient web.

* Le navigateur web qui affiche les pages recuesepsarveur.
3-Application client

L’application client fonctionne au niveau de la cba métier, et peutaccéder
directement a [l'entreprise Bean. Généralement Ielisateurs possedent une
interfacegraphique(GUI) pour exécuter I'applicatiehent(en utilisant 'API Swing ou

Abstractwindows toolkit).

4-Applet :

Une applet est une petite application java qui & d¢aractéristiques depouvoir
s’exécuter via un navigateur supportant java owsdare I'appletviewer du JDK. En effet, la
plupart des navigateurs aujourd’hui disposed’'unehme virtuelle capable d’interpréter les

bytecode inclus dans une page HTML.
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Il existe plusieurs différences entre applicatian applets. En effet, les apple
fournissent uncertain nombre de fonctionnalitéspkmpentaires propres a leur conte
d’utilisationcomme la possibilité de communiquer avec le nagigabu méme entre apple
Mais la plusnotable réside dans la sécurité quidstiassocié
1.4.1.1.2-Composants exécutés sur le serveu
Les composants web sont :
1-Composants WEB Sont des servleou des JSP.
2-Servletou « un peu d’HTML dans beaucoup de Java.

Une servlet est un composant coté serveur, codgEdg&mme uneclasse java
permet une communication avec unprotocole « reffé@tnse ».Atrement dit, une servl
est un programme quéxécute coté serveur. Elle recoit une requételidutc elle effectue
des traitements etrenvoie le résu

L'utilisation des servlets permet la génération gdages webdynamiques qui utilisi
le protocole HTTP, ou aussi n'importe quel autr@@coleeposant sur le principe de sen
Une servlet est une classe java qui implémentmétbodes doPostet/ou do(

3-Cycle de vie d'une servlet

_ Init DoGet > GET
h
I
Service -
v
Destroy DoPost »- POST

Figure 1.3: Cycle de vie d’'une servle

* Init () : initialisation de la servlet chargement du c
Souventeffectué lors de la premiere requéte cliente (dp@aPost) Allocation d’'un poolc
threads.
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* doGet (): Traitement des requétes HTTP GET et les convedita méthode serviceen
Get.

e doPut (): Traitement des requétes HTTP PUT.

* doPost (): Traitement des requétes HTTP POST et les conyetila méthodeservice en
Post.

» destroy (): Destruction de la servlet par le serveur.

-La méthoddnit est appelée une seule fois au chargement de letserv

-La méthodeServiceest appelée a chaque requéte http (client).

-La méthodeDestroy est appelée une seule fois lorsque le conteneruidét servlet.
4-Avantages et inconveénients des servlets :

% Avantage :

- Portabilité (car s’exécute sur une JVM (java Mattmachine).

- S’exécute cote serveur.

- Maintenabilité.

- Elle maintient des sessions de plusieurs clietipsgrace I'objethttp session.
-Multithread/contrairement a PHP exécute plusieois f

% Inconvénients :

- Trés difficile d'utiliser les outils d’édition HTMIpour traiterles aspects graphiques.

5- JSP: Java Server Page ou « un peu de java dans bgadtdéUML... »

Les JSPs : (pour java Server Pages) est une teghaotjui permetd’écrire trés
facilement des pages dynamiques en insérant désmsode code javadans une page html.
Destiné a l'origine a la présentation des donnaes, page JSPpermet de définir le design
d'une page (en HTML) et d'y intégrer les donnéesa¢gaux portions de code java).cette
technologie favorise donc la séparation de laptésen et du contenu.

D’un point de vue plus technigue, une page javadest constituée de code HTMLdans
lequel sont insérées des codes java délimitéedgzabalises particulieres.

L’intégralité du code est portable puisque tout owrun code java, il sera compilé etexécuté
comme Servlet.

A la différence d'une Servlet, il sera par contrempilé au vol (lors de
chaqueinvocation par un moteur de JSP. Enfin, lemgep JSP offrent les
possibilitésd’importer des classes java et d'accad¥es objets java.
6-JSF :
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Java Server Faces (JSF) est une technologie dbit lest deproposer un framework
qui facilite et standardise le développementd'apfibns web avec Java. Son développement
a tenu compte desdifféerentes expériences acquises Ide [lutilisation des
technologiesstandard pour le développement d'aiits web (servlet, JSP,JSTL) et de
différents frameworks (Struts, ...).Java ServereBagécutés sur le serveur, mais sont affichés
sur le client.
1.4.1.1.3- Composants métier(EJB) :
1-Entreprise JavaBean§EJB) :

Est une architecture de composants logiciels cotese pour la plateforme de
développement Java EE.Cette architecture proposeadre pour créer des composants
distribués (c’esta-dire déployés sur des serveistards) ecrit en langage de programmation
Javahébergés au sein d’'un serveur applicatif peantetle représenter des données (EJB
ditentité), de proposer des services avec ou samsecvation d’état entre les appels (EJB dit
session), ou encore d’accomplir des taches de meaagynchrone (EJB dit message).Tous les
EJB peuvent évoluer dans un contexte transactionnel

L’architecture EJB prévoit en de manipuler les cosgnts EJB dans
unenvironnement distribué, assurant une compléatgtabilité avec tous les types declients :
servlet, page jsp, autre EJB, applet...

Pour assurer la communication réseau entre differmymposants distribués les EJButilisent
un mécanisme base sur RMI. Ce mécanisme est impténaans une API quioffre a une
machine virtuelle java les mécanismes nécessaoas ipvoquer desméthodes sur d'autre
JVM, gu’elles soient ou non sur le méme réseau.

2-Les différents types d’EJB:[2]

Il existe trois types des EJB :
* Les beans entités :

Ca correspond a des objets réels tels que ces solgent généralement
desenregistrements persistants stockés dans une B&Dbeansentités peuvent étre des
moyens de modélisation des concepts métier podtentésignés par desnoms, par exemple
. un bean entité peut représenter un client oubjet gtocke.

* Les beans session :

Ceux sont une extension de Il'application clientilst sont responsables de la

gestiondes processus ou des taches.

* Les beans orientés message :
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Un bean session fournit une interface distante afindéénir les méthodes qt
lonpeut invoquer, alors que bean orienté messagiench des messag
asynchronesspéiques auquel il répon
Doncgénéralement, un EJB récupere également les dortud®es, les traitent etles env

au programme du client.

Serveur EJB

Conteneur EJB

Home
/____, interface EJB Bean EJB
[
Client EJB \ Remote
™ Interface EJB

Figure 1.4 : L’architecture générale d’'un EJB.
3-Serveur EJB :

EJB Server intégre le conteneur EJB asslles services requis par le composan
cedernier.
4-Client EJB :
-Le client EJB fournit généralement la logique de Enfiice utilisateur sur la machineclier
Il passe les appels aux composants EJB distantsrded sur un serveur et doitsa\
commentrouver le serveur EJB et interagir avec les coraptssEJB
-Uncomposant EJB peut faire office de client EJB apelant les méthodes d’
autrecomposant EJB.
-Un client EJB ne communique pas directement avesporposant EJI
-Le conteneur fournit lesobjets proxy mettant en ceuvries Home Interface ¢
Remotelnterface des composants. Le Remote Intedesecomposants définit les métho
degestion pouvant étre appelées par le client. €miat appelle les méthodes

I’Homelnterface pour créer et duire les proxys pour le Remote Interfe
5-L’interface remote :

L'interface remote permet de définir les méthodesi qontiendront le:

traitementsproposés par le bean. Cette interfait&wmdre I'interface java.ejb.EJBODbje

10
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Package com.jmdoudoux.ejb :

import java.rmi.RemoteException :

unport javax.ejb. ETBObject :

public interface MonPremierEJB extends EJTBObject {

public String message () throws RemoteException :

¥

6-L’interface home :

L’interface home permet de définir des méthodesqui gérer le cycle de vie dube
Cette interface doit étendre l'interface EJBHc

Package com.jmdoudoux.e

Importjava.rmi.RemoteExceptiol

Importjavax.ejb.CreateExceptio

import javax.ejb.EJBHome ;

public interface MonPremierEJBHome extends EJBH{

public MonPremierEJB create () throws CreateExoeptRemoteExceptio
}

1.4.1.2- Services d’infrastructures :[3]

On trouve les services suivan

» JDBC « Java DataBase Connectivit»

C’est une API qui permet aux programmes java d'agi avec les bases de donr
SQL. Les serveurs fournissent en plus un mécangmeermet de réutiliser lesconnexic
crées avec les utilisations.
 JTANJTS « Java Transaction Api/Java Transaction Serices »

C'est une API définissent des interfaces standavdc aun gestionnaire
transaction,c'est-dire permettant a des applications et a des servavaEE d’accéder a
destransactions.

* JCA « JavaEE Connector Architecture »

C’est une API de connexi au systeme d’information de I'entreprise, notamn
auxsystemes dit « legacy » tel que les ERP (Enseepessource Plannin
 JMX « Java Management Extension

Permet de développer des applications WEB de sigpanvd’applications a part
desextensions.

11
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* JNDI « Java Naming and Directory Interface »

C’est une extension java standard qui fournit urf®l Aermettant de localiser et
d’utiliserdes ressources, il peut y avoir un appdes services CORBA, DNS, NIS, LDAP...
1.4.1.3.Services de communication :

« JMS « Java Message Service »

A pour role I'envoi et la réception des messagdseetieux composants d’application Java
EE.

e Java Mail TM Technology :

Permet I'envoi des e-mails d’'une maniére indépetedate la plateforme et du
protocole,donc envoi de courrier électronique.

* RMI-IIOP « Remote Method Invocation/Internet Inter- Orb Protocol » :
Cette API permet la communication synchrone eritjets.
* Web Services :

Les web services permettent de partager un ensedwblméthodes qui pourront
étreappelées a distance. Cette technologie utidd. ce qui permet d'étre utilisé
parn’importe quel langage et n'importe quelle fatee.

e XML:

N’est pas vraiment une API de Java EE mais sorsaiiibn dans cette plateforme est
de plusen plus important comme son utilisation dearfichiers de configuration. XML est
labase d’'un nouveau mode de communication entreapgdications, permet de faciliter
I'échange d'information sur l'internet.

Les avantages du XML sont multiples :

- Lisibilité : il est facile pour un humain de lire un fichier XNar le code est structuré
et facile a comprendre. En principe, il est mémessfide de dire qu'aucune
connaissance spécifique sont nécessaire pour codrprées données comprises a
l'intérieur d'un document XML.

- Disponibilité : ce langage est libre et un fichier XML peut étrééca partir d'un
simple logiciel de traitement de texte (un simgtecinote suffit).

- Interopérabilité : Quelques soit le systeme d'exploitation ou leseauiechnologies,

il n'y a pas de probléme particulier pour lire @edage.
- Extensibilité : De nouvelles balises peuvent étre ajoutée a souhai
- Plusieurs parseurs XML différent doivent en primciig'ils sont bien codés) produire

le méme résultat.

12
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- Tous les navigateurs internet récents integrentparseur XML, pour lire les

documents de ce langage informatique.

Plusieurs type d'application sont possible ave¥Ni, tel que: les flux RSS, les documents
ODF (utilisé par la suite open office), le MathM&,SVG, les RIA ...

* Les conteneurs(en anglais containers) :

Un conteneur est une entité qui fournit aux compisséa gestion de cycle de vie,
lasécurité, les services de déploiement et d’ex@tuChaque type de conteneur (EJB,WEB,
JSP...) fournit aussi des services spécifiques aamposants.

Il existe plusieurs types de conteneurs qu’on piet :
a-Conteneur web :

Il est composé de deux grandes parties : un mokewervlets et un moteur de JSP,
doncce conteneur permet d’exécuter les compos&msef les servlets de I'application Java
EE.
b-Conteneur EJB :

Ce type de conteneur permet de gérer I'exécutiadBl’

c-Conteneur d’application client

Il permet de gérer I'exécution des composants agplication client. Il s’exécute sur
leclient.
d-Conteneur d’applets

C'est une composition de deux parties : navigates@b et java plug-in qui
fonctionnentensemble sur le client, donc ce contepermet de gérer I'exécution des applets.
|.5- Les serveurs d’application

Les APl Java EE ont été projetés pour travailleecawn particulier type de
serveurappelé Java EE Application Server. Un serwapplication est une couche
softwarerésidente sur une machine serveur qui fioles services que la technologie Java
EEnécessite. Il y a plusieurs serveurs d’applicatioParmi les produits commerciaux
onrappelle Bean WeblLogic, IBM Websphere, Sun Applon Serveur,...etc. Parmi
lesproduits libres le plus connu est JBOSS. Ledémdihces principales entre les
différentsserveurs d’applications sont relatives apérations de déploye, clustering, ...etc.
Parcontre toutes les fonctionnalités qui concernstnictement le fonctionnement des

applications Java EE adhérent aux spécificatioopgeées par le Sun.

13
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Un serveur d’application s’installe et se lance owrun normal serveur web (de fait
ilmet a disposition des services typiques d'un eervweb).En plus il possede un
panneaud’administration accessible par un postardisa travers lequel on peut définir
lesdifférents services. On peut considérer le serg@application comme une applicationJava
standalone exécutée par une Java EE qui dessezpjléites provenant des différentsclients.
Les serveurs d’application se sont développés defauicréation de Java EE. Il existe
principalement 2 grandes catégories de serveurs :

e Open Source: évolue grace a la communauté par exeniiplacat : Apache, Jonas :
ObjectWeb, JBoss : JBosS...

» Propriétaire: évolue selon I'éditeur par exemple WebSphere : IBkpLogic :
BEA, Web Object : Apple, Oracle Application Servéracle...

1.5.1-Le role d’'un serveur d’application (ou bien ks services) :

Le réle d'un serveur d’application est d’hébergess dapplications distribuées,
fabriquées abase de composants Java (Servlet,EIBP,et de les rendre accessible a des
clients web(navigateurs) et a des applications tcBpnise écrites en java. Le serveur
d’applicationdoit étre performant et fiable poutiffaire aux exigences des applications
d’entreprise.

Le serveur offre différents services utiles pogrdgplications :
a. Service de nommage :

C'est le service le plus important dans un servéiapplication implémentant
linterface. SPI (Service Provider Interface) estisée généralement le protocole LDAP
(LightweightDirectory Access Protocol).Ce derni@urnit des mécanismes de recherche,
delocalisation et de liaison et il est différent@INS.

b. Services de gestion de transaction :

Il permet de gérer des transactions locales matsidul prend en charge la gestion

destransactions distribuées, indispensable poapekcations Java EE.
c. Service de gestion de la disponibilité des apgditions :

Il permet de gérer un grand nombre d’acces etqigétes simultanés.
d. Service de sécurité :

L’administrateur du serveur d’application peut ¢gafer des domaines de sécurité en
définissant des utilisateursnom, mot de passejdrgpes d'utilisateurs, puis lespermissions
accordées sur différents éléments par rapport aamposants et/ou auxressources de

I'application Java EE.

14



Chapitre I Introduction a la technologie Java EE 2016

e. Service d’administration :

L’administrateur a la possibilité de consulter,medifier, et d’ajouter des éléments a
laconfiguration des applications d’entreprise esdveur d’application.
f. Service d’acces aux données :

Ce service est une implémentation des extensioliaideJDBC
g. Service de gestion de messages :

C’est une implémentation de I'API JMS, il permet gérer une file de messages
detraitements asynchrones.
|.6- Les avantages d'utiliser Java EE

L'utilisation de Java EE pour développer et exécuire application représente
plusieursavantages :

-Une architecture d’application basée sur les c@apts qui permet un découpage
del’application et donc une séparation des rélesda développement.

-La possibilité de s’interfacer avec le systemafdimation existant grace a denombreuses
API : JDBC, JNDI, JMS, JCA...

-La possibilité de choisir les outils de développemet les serveurs d’applications
utilisésqu’ils soient commerciaux ou libres.

|.7- Architecture client/serveur :

Il existe en informatique plusieurs applications glexécutent selon unearchitecture
client/serveur. Et cela indique que des machinestels peut étre en contactavec une machine
serveur distante, qui répond aux services clie@iss services sont desprogrammes qui
fonctionnent en paralléle.
1.7.1-Définition : [4]

L’architecture client/serveur est uneméthodologigrimatique de communication
entre plusieurs machines (clients) et unemachingese Ce dernier est installé quelque part
dans le monde, il s'occupe del'installation desvises, le partage des périphériques, de
mémoriser les données sur sondisque dur, et legder suite a une demande client.
1.7.2-Quelques notions de base : [5]
1-Client : est un processus qui est connecté a un servealieln¢ envoie unerequéte et recoit
la réponse immédiatement.
2-Serveur : cest un ordinateur qui accueille des requétes,régte tet renvoiedes réponses
sous forme des pages web aux clients. Il est tosijilumeé et il fonctionne24/24h.
3-Middleware : C’est un logiciel/matériel qui joue le role d'@mnédiaire entrele client et le
serveur et garantit la communication (le dialogergye eux.
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4-Requéte :est un message envoyé par un client a un serveysartant le fait aexécut
5-Réponse :est un massage ér par un serveur a un client comprenant lesélémentsit
exécute.
1.7.3-Le fonctionnementdu systéme client/serveur [6]

Le client envoie une requéte vers le serveur @d'ale son adresse IP et le p
quidésigne un service particulier du serveurand Le serveur recoit la demande,

réponseest envoyé directement a l'aide de I'adrésda machine client et son p

[eliente | —=2"°C
b oy

reponses serveuor

==
| c"ientl /re/q'uéte

Figure 1.5 : Architecture Client/serveur
|.7.4-Classification des architectures clients/serveurs
1.7.4.1Présentation de l'architecture a 2 niveaux
L'architecture a deux niveaux décrit lessystemiesits/serveurs pour lesquels le cli
demande une ressource et le serveur la luienvet@ntanément, en utilisant ses proj

ressources. Sans appelé untre applicationpour répondre au service dem:

Envni des=
— requites - =i
= =
2 L
_— ﬂrép & na-'es-
C _lient Serveur

Figure 1.6 : Architecture a deux niveaux.
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1.7.4.2-Architecture a 3 niveaux (architecture3-tiers) :

Quand la gestion de la base donnéed’application le serveur de base

donnéepermettant d’allégercharge du serveur d’application.

_Enul des "
- mquhqs - ;
= 2
: : :
z 2 |- l
- Lm' des | SHerveur de
L r‘rﬂ-." L base de donndes
(.-_juuni :':;u-t\r;-uf middlewars

Figure I.7 : Architecture a trois niveaux
1.7.4.3-Architecture multi niveaux :

Dans les architectures a trois niveaux, chacurddas serveursexécute une tache.
conséquence, pour fournir un service un serveut faire appel a unou plusieurs servel

Donc, l'architecture a trois niveaux est pratiquatngna n niveaux. Comme elle montre
figure suivante :
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Niveau 1

Nivean 2

v
Serveur
.// \ Serveur

Niveau 3

Serveur

Serveur

Figure 1.8 : Architecture & multi niveaux

I.7.5-Caractéristiques de I'architecture :

* Le service :C’est le travail fourni par le serveur suite adguéte du client. Le clientest
donc consommateur et le serveur fournisseur decsstv

» Lesressources partagéssnultanément et réguler leur accés aux ressources.

« Echange de message Client et serveur sont des systémes a liaison dipjise
guiinteragissent au moyen de messages. Le messsigde emécanisme d’émission
desdemandes de services et des réponses a celle-ci.

* Encapsulation des services Le serveur est un spécialiste, un message lui uledjgel
service est requis. C’est a lui de décider commamdre ce service. Les serveurspeuvent étre

mis a niveau sans effet sur les clients tant qo&lface des messagesreste la méme.

1.8) Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons abordé les notiobhaskede la plateforme Java EE, certaines
d’entre eux seront utilisées pour le développerdentotre application et nous avons parlé de
I'architecture Client/serveur sa mise en ceuvr@etfgnctionnement. Dans le chapitre qui suit
nous allons présenter I'organisme d’accueil.
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Chapitre |l Présentein de I'organisme d’accuell

Introduction :

La présentation de I'organisme d’accueil est uapeétrés importante qui nous permet
de prendre connaissance de cet organisme quiE$TP (ENTREPRISE NATIONALE DES
TRAVAUX AUX PUITS), ainsi que notre champ d’étudeicest le service des ressources
humaines, dans ce chapitre on va essayer d'étlelkéstant et de déduire les problématiques

et de suggérées des solutions.

[I- Présentation de 'ENTP : [7]
[I-1-Historique :

Le forage algérien est un produit de SONATRACH depannée 1968. La structure
opérationnelle s’appelait Direction des Servicelsdiérs (DSP). Keskassa est le premier puits

foré et disposait d’'un parc de quatre appareif®de.

En juillet 1972 : DSP prend le nom de Direction des Travaux Pétso(ier P).

ler aolt 1981 EENTP héritiere de la DTP pour les activités dederat de Work - Over. Créée
par décret n° 81-171, ENTP est devenue opératiniegbremier janvier 1983.

21 Juin 1989 :Transformation du statut juridique de ENTP en déqgb@ar actions.

Juin 1993 :ENTP est devenue membre de [I'lADC (Internationalso&gtion of
DrillingContractors).

30 Mars 1998 :Cession de 51% du capital social ENTP par le hgl®R&T, en faveur de
Sonatrach.

01 janvier 2005 :Transfert des actions détenus par la Société dieogedes participations
TRAVEN dissoute, vers la Société de Gestion deigiaations dénommée "INDJAB"

28 décembre 2005 Cession a titre gratuit des actions détenues paGR INDJAB (49%) en
faveur du Holding Sonatrach "SPP Spa". ENTP devi®0®o Sonatrach.

25 mars 2006 Holding Sonatrach Services Para Pétroliers "SPP' 8paient l'unique
Actionnaire de 'ENTP.
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[I-2-Réglementation :
L’ENTP est régie par le cadre juridique suivant :

* |e code de commerce modifié et complété par leedédegislatif n°08/93 du 25 Avril 1993
et 'ordonnance n° 27 / 96 du 09 Décembre 1996

* le décret législatif 08 / 94 du 26 juin 1994, patt#oi de finance complémentaire pour
1994

* l'ordonnance n° 01 / 04 du 20 Aolt 2001 relativd’arganisation, la gestion et la
privatisation des entreprises publiques économjques

* les dispositions des statuts de 'ENTP et I'ensentd#s textes a caractére législatif et

réglementaire ultérieurs.

[I-3- Nature des activités de I'entreprise :

» Forage des puits d’hydrocarbures.

* Entretien des puits d’hydrocarbures (Work-Over).

» Forage des puits d’eau de grande profondeur.

* Transport (DTM des appareils et camps de foragénetvation des véhicules)
* Maintenance pétroliere.

o Hotellerie.

20



Chapitre Il

Présentain de I'organisme d’accueil

Organigramme

DIRECTEUR GENERAL ADJOINT
OPERATIONS

PRESIDENT
DIRECTEUR GENERAL

"DirectionPlanification!&

Controle!de Gestion

Direction
Audit

Secretariat Permanent des
Gommissions de I'Entreprise

Departement
Marketing

'Direction/Quality: Health;

. Safety & Enivronment

Surete Interne

d’Entreprise

DIRECTEUR GENERAL ADJOINT
LOGISTIQUE

DIRECTEUR GENERAL ADJOINT
ADMINISTRATION & FINANCES

Gonseillers & Assistants

SDirection®Unite
‘des Equipements
Tubulaires

* " Direction
Forage

Departement

Etudes

= Direction * Direction
Work Over Transport

‘Direction
Hotellerie &
Moyens Communs

‘ Direction
Finances & Gomptabilite

'Appro. & Gestion
des Sfocks

Maintenance
Petroliere

Direction
Adminisiration Generale

S Direction‘desiliechnologies?
de!Elnformation et'de la
Gommunication

Direction
Juridique

Gentre de Formation
de I'Entreprise

21



Chapitre 11 Présentation de |'organisme d’accueil

A- L’activité forage et Work-Over :

Les activités de forage et de Work-Over (entretiles puits producteurs d’huilede gaz et

d’eau) génerent plus de 90% des revenus de I'ardesfes divisionsde Forage et de Work-

Over ont pour mission :

» Le forage de puits de pétrole et de gaz, profondke enoyenneprofondeur, la reprise et
I'entretien des puits, aussi bien ceux del’expiorague du développement,

» Le forage des puits d’eau de grande profondeur.

L’ENTP gere au total 38 appareils dotés d’équipaserodernes tels que :

* SCR (Sillicon Controlled Rectifier)

e Top Driver

«  Wireless Network Communication

Le volume de production en terme de nombre de,mstsdonné dans le tableau ci-dessous

Année Nombre de puits total
Forage Work-Over Hydraulique

2012 49 135 - 184

2013 52 148 1 201

2014 67 137 - 204

2015 72 1251 198

Tableaux Il..1 :Volume de production en termes ai@lore de puits.

Volume d'Activité de forage en nombre de puits
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Figures 11.1 : Volume d’activité de forage en nombde puits.
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Volume d'Activité de Work-Over en nombre de puits
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Figures 11..2 : Volume d’Activité de Work-Over elmmbre de puit.

L’évolution des principaux parametres d’exploitatest donnée dans le tableau suivant

Activité des appareils

2012 D13 2014 2015
Potentiel en appareils 36 13 36 36
Capacité réelle
mobilisée (Appareils 28 51 29,33 2970 31,51
équivalent utilisé)
Mombre de jours de
forage en cadence 10407 10,706 10.839 11.531
continue (jours)
Taux d'utilisation du 82,00% 82,22% 82,66% §3,90%
temps disponible
Taux de
fonctionnement 76,62% 77,85% 79,79% 80,39%
Longueur total de
forage (métres) 153.966 165614 29 097 248 887
Rendement en forage
de développement 1.296 1.439 1.72 71.890
{métres/mois/appareil)
Rendement en forage
d'exploration 945 1.333 1.36 01.242
(métres/mois/appareil)
Chiffre d'Affaires kD a) 10.516.480 11.959.664 13.250492 |14 254 185

Tableaux 11.2 :L’évolution des principaux paramétcexploitation.
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Evolction du Chiffre d'&ffzire Actvité Foragz et Workcower
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Figures 11.3 :Evolution du chiffre d’affaire Actité Forage et Workover .

B- L’activité maintenance pétroliére:
Cette activité est assurée par la division maimeagétroliere qui se charge de :
* larénovation des équipements et des camps deeforag
* larénovation des appareils électro-froid et éteatiénager
» la fabrication et le reconditionnement des pieasedhange,
* les interventions sur chantier :
-prévention et sécurité aux puits
- mesure et régulation
-travaux de soudure sur conduite haute pressioyitcboue ou eau et troncons du

mat des appareils de forage.

La Division dispose de 14 ateliers pourvus d’éqguipets modernes, située aHassi-
Messaoud, occupant une surface couverte de 9.75@tmmme surface noncouverte de
49.800mz, ainsi que quatre aires de montage deseifsgppdeforage rénovés.

L’évolution des parametres d’exploitation en terntkes nombre d’heures maind’ceuvre et
nombre d’heures machine pour les exercices 2012085 estdonnée dans le tableau ci-

dessous :
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2014 2015
Heures Heures HelLres Heuras
main Machine main Machine
dewre d ceuvre
Maintenance des Equipements de Forage 38109 8 448 33895 5 260
Maintenance Moteurs Industriels et Electricité 4h F24 474 36 925 425
Maintenance des Equipements spéciaux 409749 4 353 39708 5020
Fabrication et chaudronnerie Soudure 136 469 16805 | 113 406 531649
Rénovation et maintenance camps forage 106 249 GH14 [ 104 213 8 041
Total 366 330 36594 | 32147 72915

Tableaux I1.3 :L’évolution des parametres d’ex@bdn pour les exercices 2014 et 2015.

C- L’activité transport :

La division transport est assignée :
* Audéménagement des appareils et camps de forage.
* Alalivraison des équipements et consommablesappareils de forage.
* A la maintenance des véhicules et engins de I'prige.

La division est dotée des moyens suivants :

. Capacite o
Parc Materiel Type (Tonne) Mombre Activite
Wéhicules spéciaux Tracteurs Kenwaorth 953 40 7 DTM* Livraison
et Tracteurs Tracteurs Mercedes 30 27 et Citernage
200430 18
Grues . DTM*
Engins de 35 a40 25
Manutentions
' ) L 14 54 Chantiers de
Chariots elevateurs f
=14 44 oarage

Tableaux 11.4 :La division transport.

(*DTM : Déménagement, Transport et Montage)

Le temps dimmobilisation du parc transport pouanhée 2015 enregistre une
augmentation de 16%, passant de 14.785 jours enrt 20117.090 jours. Le taux
d'immobilisation passe de 28% en 2014 a 31% eromade la maintenance préventive. Le
parc transport a exploité 29.018 jours en 2015, woe augmentation de 15% par rapport a
2014. Le taux d'utilisation passe de 48% du temippahible en 2014 a 52% en 2015. En

termes de nombre d’opérations DTM l'activité tram$m réalisé une production physique de
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206 DTM (74 DTM pour le forage et 132 pour le W@ker). Comparée a I'année 2014, le
nombre de DTM a baissé de 10 unités.
Le chiffre d’affaires réalisé par I'activité trar@pdurant les exercices 2014 et 2015 est

donné dans le tableau suivant :

En millier de Dinars Evalution
2014 2015 (%)
Chiffre d'affaires externe 111 749 153177 37,07
Chiffre d'affaires interne 682 002 695 524 1,98
Total 793751 848 701 6,92

Tableaux I1.5 :Le chiffre d’affaires réalisé paadtivité transport durant les exercices 2014 et
2015.

D- L’activité hotellerie et le Catering :
L’activité hotellerie assure les prestations d’hrgleenent et de restauration :

* Au personnel opérant sur appareils de forage

* Au personnel opérant sur bases fixes

* Au personnel des compagnies pétrolieres
L’activité en moyenne est de 1.500.000 rationsapar
La Division hotellerie dispose de 3 bases de vid@wgte trentaine de camps deforage dont les
capacités d’accueil sont de I'ordre de 4.140 {ites capacités destockage sont de 860 m en
frigorifique et 590 m en sec, ainsi qu’'une capagtéransport composée d’une flotte de 32
véhicules de transport frigorifique d’unecapacieél®43 m.
Le chiffre d’affaires réalisé par I'activité hotetie et le catering durant lesexercices 2014 et
2015, selon la nature des prestations (internegsxternes) etselon le lieu des prestations

(bases de vie ou camps de forage) est donné dabsau suivant :
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Enmilliers de dinars

2014 2015
Prestations internes 25082 085 2802 549
Prestations externes 3736 2170
Total 2595821 2804719
Bases 585 077 579 681
Camps de forage 2010 744 2225038
Total 2595821 2804719

Tableaux I1.6 :Le chiffre d’affaires réalisé paadtivité hotellerie et le catering durant
lesexercices 2014 et 2015.
E- Autres activités :
L’ENTP assure aussi d’autres activités par le bigssa Direction Engineering etson Unité
des Equipements Tubulaires (UET).
La direction Engineering a pour mission :
* Le revamping des appareils de forage (amélioratimre plan de laforme, remodelage).
* L’assistance technique des divisions opérationsiglifematiére de :
0 Spécifications techniques des équipements de forage
o Procédures de revamping.
o Etudes techniques pour I'acquisition d’appareil$atage et des équipements.
o Mise a disposition de documentation technique etmes des projets de
conceptions.
Sur le plan de revamping, depuis la création d#raprise et par ses moyenspropres, 'ENTP
a remis a neuf et rénové 24 appareils de forageyouoodt del85 549 151 USD.
L'unité des équipements tubulaires (UET) est désriflISO 9001/94 depuis juin2001puis
certifiee 1ISO 9001/2000.
Ses prestations sont les suivantes :
» L’inspection des équipements tubulaires ENTP.
e La réparation des éléments de la garniture de dorag
* Le rechargement des stabilisateurs.
* Le contréle non destructif des équipements en -Iop#ration avec TUBOSCOPE-
VECT pour les associés de Sonatrach.
L'UET est dotée d'une unité fixe d’'inspection ékechagnétique (scanner) et de deux (02)
unités mobiles acquises en 2003.

L’'UET dispose d’ateliers spécialisés pour :
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 La fabrication des produits courts tels que Shaill Bollar, Drill StemSubs, Basket
Sub, Lift Sub basé sur les spécifications de fanecAPI(Application Programming Interface
ou Interface de ProgrammationApplicative, Interfdeeprogrammation offerte aux logiciels
en internepour s’interfacer avec un dispositif).

* La soudure de rechargement des lames de stahilisage carbures detungstene.
L’'UET procede a la réparation d'une gamme de ptsduiDrill Pipe, Drill Collar,Kelly
Heavy Weight, Drill Stem Sub, Basket Sub, Stahili€&asing et Tubing.

L'UET dispose d’'une capacité de stockage de 400000
lI-4- Débouchés et place sur le marché :
Les principaux clients de 'TENTP sont :
1-SONATRACH.
2-Les associés de SONATRACH :
a. REPSOL YPF
b. BHP PETROLEUM
c. GULF OIL GULF KEYSTONE
d. CEPSA
e. ARCO
f.OXY OCCIDENTAL
g.Eni Group AGIP
h. HALIBURTON
I.SPERRY-SUN Dirilling Services
3-Les Wilayas du sud pour les travaux de foragedujdjues.
SONATRACH est le principal client de I'ENTP avecupl de 90% du chiffre
d’affaires.
L’ENTP est le premier contractant de forage en Aégévec plus de 50% du marché
national (Source : SONATRACH).
Ses concurrents sur le marché sont principalemB#®HOR (28 appareils deforage)
qui est une autre filiale de SONATRACH, et d'autedreprises telles que NABORS (5
appareils de forage), SEDCO (3 appareils de foraB8)PEM(2 appareils de forage) et
PRIDE (2 appareils de forage).
[I-5- Principales Installations :

ENTP détient en toute propriété les installatiorgspntées dans les tableaux ci-dessous :
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a- Les terrains:

Localisation Surface (m2) Observation (propriété, Location)
Alger 29543 50 Propriété

Hassi Messaoud 1.231.992 79 Propnété
Touggourt 112 646 00 Propriété

In Aménas 148 700,00 Propriété

Hassi R'Mel 54 676,00 Propriété
Mostaganem 3.871,00 Fropriété

Total 1.582 429 29

Tableaux 1.7 : Les sites de 'ENTP.

b- Les batiments : (usines, entrepots, succursalesires de stockage, parking, base de vie)

Localisation Surface (mé) Observation (propriété, Location)
Alger 4 359 54 Propriéte

Hassi Messaoud 133.195 40 Propriété
Touggourt 3.140 88 Propriété

In Aménas 441,00 Propriété

Total 141.136,82

Tableaux 11.8 : Structure de 'ENTP.

lI-6- Personnels et effectifs :
A fin décembre 2015, le personnel de I'entreprigelise un effectif de 5.704agents, il

est en augmentation de 146 agents par rapportd 201

Structures de I'effectif 2014 2015 Ecart

Personnel Permanent 4 023 3797 -226
- Cadre 1.356 1317 -39
- Maitrise 1.491 1.431 -60
- Exécution 1.176 1.049 -127
Personnel Temporaire 1.532 1904 +372
Personnel Etranger 2 2 0
Pré Emploi 1 1 0
TOTAL ENTREPRISE 0008 2704 +146

Tableaux 11.9: répartition de I'effectif de TENTP.

La répartition par métier au 31 décembre 2015r&gsgmte comme suit :
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Désignation Nombre Fourcentage

Postes Organiques 296 5,19%
Travaux Pétroliers 3.105 54 44%
Transport 256 4 49%
Maintenance Transport 336 5,69%
Hdétellerie 548 9.61%
Administration Générale 1.163 20,39%
TOTAL 9.704 100,00%

Tableaux 11.10 :La répartition par métier au 31atabre 2015.

Répartition de l'effectif de 'ENTP par métier au 31/12/2015

5%

10% ; ;
6%

4%

55%

[ Travaux pétroliers

Transport

M Maintenance Transport

Hotellerie

W Administration

Générale

O Postes Organigues

Figures 11.4 : Répatrtition de I'effectif de TENTEar métier au 31/12/2015.

L'évolution des effectifs entre 2010 est 2015 estrdée comme suit :

Année

2010

2011

2012

2013

2014

2015

Effectif

6.095

6.055

6.031

5.943

5.558

5.704

Tableaux 11.11 :L’évolution des effectifs entre P0dst 2015.
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Evolution de 'effectif de 'TENTP en nombre d’agents
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Figures 11.5 : Evolution de I'effectif de TENTP erombre d’agent.

L’ENTP enregistre une baisse constante des effeetsisentiellement dues aux :
» Départs volontaires a la retraite.
» Départs volontaires avec mesures incitatives.
Deux tiers des effectifs permanents font parti€edeadrement de 'ENTP.
Le forage et Work-Over occupent plus de 54 % diextfis
La gestion des ressources humaines enregistregaimrge dynamisme notamment par :
» Le redéploiement d’'une partie des effectifs,
» La sélectivité objective et qualitative des recme@ts des personnels,

» Le rajeunissement de I'effectif par I'injection 8@ ingénieurs par andepuis 2013.

Dans le domaine de la formation, les besoins sterttifies et analysés pourconcevoir une
formation adaptée. Parmi les grands axes de favsma&taboréspour I'exercice 2004, figurent
des programmes spécifigues pour la QHSE, laGMAOIleetPlan de Développement
Informatique.

Au cours de I'année 2004, ce sont 3.300 agentsoquibénéficié d’'une formation(contre
2.104 en 2003) et les dépenses de la formatioatteint 327.863 KDA, soit6 % de la masse
salariale (contre 104.366 KDA, soit 2,10% de laseasalariale).

lI-7-Les Investissements :

Durant I'exercice 2015, 'ENTP a réalisé des inissgments que nous reprenons ci-apres :
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. : Montant en milliers de Dinars
Deésignation
2014 2015
Machines et Equipements 3955147 2 6869 718
Dont Forage et Revamping 2555147 2727 647
\Vehicules et Engins - 200 658
Infrastructures 77631 180 843
Formation 104 367 327 863
Divers 98 866 227 372
TOTAL 3836011 3 826 454

Tableaux 11.12: Les investissements de 'ENTP, Dutaxercice 2015.
[I-8- Les Approvisionnements :

L’ENTP est soumise pour ses approvisionnements application intégrale de
lacirculaire 418/SH, relative a la mise en ceuvrdadprocédure d’appel d’offresBAOSEM
(Bulletin d’Appel d’Offres du Secteur des Energesles Mines) depuis 2013.

[1-9- Renseignement sur les filiales et participatns :

ENTP détient en titres de participation 20% (60cast a valeur nominale de100.000
DA, du capital de Centre de Développement & d'Aggilon des Techniques Pétrolieres &
Gaziéres, NAFTOGAZ/spa. L'Assemblée Générale Oitknaéuni en séance extraordinaire
le 2 mars 2016, a décidé la cession des actiorenues par 'ENTP dans le capital de
NAFTOGAZ/spa au profit du holding SPP, a leur valeaminale soit (60 actions x 100.000
DA) 6.000.000 DA. Cette cession se fera en conttepde la réduction des créances sur
associees et sociétés apparentées détenues phtihg ISPP sur TENTP.

[I-10- Litiges : Néant

A la connaissance de la société, il n’existe paktide, arbitrage ou fait exceptionnel
susceptible d’avoir ou ayant eu dans un passé téoee incidence significative sur la
situation financiere, le résultat, I'activité etdatrimoine de la société
[I-11- Contrats et engagements importants :

Des Accords Cadres (avec ou sans garantie banglameec ou sansengagement de
ENTP) ont été conclus avec les organismes firemsétrangers et nationaux en 2014, 2015
dont nous reprenons ci-apres les plus importants :
1-Commande de 04 appareil de forage 2000HP (0G4 HP (02) :

» Contrat du 29 juillet 2015
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e Montant : 91 312 612 $US

* Fournisseur : EDRA (Groupement européen basé k) Ita

* Banque de financement : HSBC (France) 2 appared2P

e Lettre de crédit a vue : 02 appareils 1200HP

e Livraison : 2000 HP (02) en 2016, 1200HP (02) eh720
Modalités de paiement : acompte de 5% dés la signde reste a la réception finale.
2- Commande de 12 packs SCR (Silicone Control fRexgti

» Contrat du 30 Avril 2003

e Montant : 27 500 000 $US

* Fournisseur : IER (Canada)

* Banque de financement : EDC (Canada)
[I-12- Facteurs de Risques :

ENTP est une entreprise de forage qui a ses projsgses industriels lesquelssont
couverts par des polices d’assurances.

Les facteurs de risque comprennent notamment lajomcinre commerciale
etéconomique mondiale, les activités de forage rbmbre de puits de forage, lavolatilité des
prix du pétrole et du gaz, la diminution de la dad®liée aux produits et services de 'ENTP,
les risques liés a l'exploitation, dont les incesdiles explosions et les déversements
accidentels de pétrole, entre autres, les litiggsrévus pour lesquels les assurances et les
ententes avec les clients ne procurent pas unegbiart compléte, aussi bien que les risques
associés a la fluctuation des taux de change. Ustée des facteurs de risques n'est pas
exhaustive. D’autres risques et incertitudes, d&MNTP n’a pas actuellement connaissance
ou non significatifs pourraient également avoir ur@dence négative sur son marché.

L'ENTP a obtenu la certification ISO 9001/2000 emila2003. Cette certificationa été
confirmée apres un audit en avril 2004. Elle alifs@éaen mai 2005, I'opération de certification
QHSE (Qualité, Hygiene, Sécurité, Environnemeni) @ mieux prévoir et minimiser les
risques.

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons présenté notre organisaccueil en spécifiant sa
structure organisationnelle et des services avetosetions.

Dans le chapitre qui suit, nous allons présentealyse & Conception de notre

application.
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Chapitre III Analyse et conception

Introduction :

L'étude de l'organisme d’accueil nous a permis abdlecter les informations qui
concernent le fonctionnement du systeme existangjrsi de connaitre les besoins et les

orientations des utilisateurs.

Pour le développement de notre application de geste personnels cas: ENTP nous avons
opté pour une démarche de conception orientée (Ri#P, Rational Unified Process), en se
basant sur la modélisation UML. Pour cela, nousms les phases suivantes :

« Initialisation : vision approximative de la finditdu projet, cas d’entreprise, périmétre,
estimation globales.

» Elaboration : vision plus élaborée, implémentatigrative de I'architecture noyau,
résolution des risques éleveés, identification dellgart des besoins et du périmétre réel,
estimation plus réalistes.

» Construction : implémentation itérative des élémanqii présentent des risques et une
complexité moindres et préparation du déploiement.

* Transition : déploiement.

lll.1 Phase d’Initialisation : une analyse approximative de notre projet permet de

desseller les points suivants :

* Notre application touche a la gestion du persontess ENTP qui est un domaine connu;
* Notre application est de type Client/serveur ;
* Notre application est isolée a internet, le risgeesécurité ne présente pas un énorme

probleme.

Vu les points précédent de notre analyse de syrfamgs pouvons dire que ce projet est

abordable.
[11.2 Phase d’Elaboration :

Notre projet porte sur la mise en place d’'une apgibnclient/serveur 3-tiers, pour

'automatisation des activités de la gestion dispenels cas: ENTP services : DTI.

Dans le but de maitriser le suivi des mouvemenssdibeuments et dossiers des employés du
service de la direction technique et de l'informmatis de 'ENTP, I'application doit offrir un

environnement interactif et convivial aux différeicteurs de ce service, et ce via intranet.
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[1l .2.1 Identification des acteurs

Le stage que nous avons fait nous a permis de moadtdentificaticn des principaux

acteurs qui seront les futurs utilisateurs de nap@ication

* Administrateur (ADMIN): c’est le chef de servicé peut modifier, ajouter et supprim
un employés, contrats, missions, formations, stagetions ainsi que consulter iste des
employés,d’absences ...etc.

* Chef de départements : son role est d’ajouter biesae:
lIl .2.2 Diagramme de contexte

Le diagramme de contexte est un modele conceptudludequi offre une visior
globale des interactions entre le systen I'environnement extérieur. Il permet aussi de t
délimiter le champ de I'étude. Pour notre cas, ilghmme de contexte est donné pa

figure suivante :

0.1 APPLICATION de Gestion des

Employés du service DTI de 'ENTP

Administrateur 0.1 : 0.1 : . 0..1:

Directeur de département Chef de département  Pointeur de département

Figure II.1: diagramme de contexte

Il .2.3 Représentation des diagrammes de cas d'utilisan :

Les diagrammes de cas d'utilisation sont des diagesmtJML utilisés pour donner ui
vision globale du comportement fonctionnel d'untésye logiciel. lls sont utiles pour d
présentations auprés de la direction ou des actBumsprojet. Dans  diagramme de cas

d'utilisation, les utilisateurs sont appelés adells interagissent avec les cas d'utilisatior
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cases), les comportements sont modélisés sousna fie cas d’utilisation via un diagram
de cas d'utilisation.

* Représentation lesas d’utilisation globale

B2

ADMINZ || ADmin|

.-—'-—-----_---“utmdﬂdc.“

.-""'",.,.--'-'_ —--..,\ =

=

Poinew

—{po

Garer lassanctions -

« includer

______ - |
Gérer les shsences )4

L -
"-—-_#

Figure Il .2 : Diagramme de cas d’utilisation
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[11.2.4 Définition des itérations :

Le critére de définition des itérations se basdesudeux points suivants :

1. Ressemblance entre cas d'utilisation.
2. Dépendance entre cas d'utilisation.

[11.3 Construction :
Pour chaque itération réalisée précédemment, abboiss suivre urcycle de vie en
cascade pour aboutir a un diagramme de classessarntgar un diagramme de séquence ou de

collaboration.

l1l.3.1Réalisation de l'itération 1
[11.3.1.1 Diagrammes de séquence pour itération:1

Les diagrammes de séquence présentent la caopérantre différents objets. Les
objets sont définis et leur coopération eptésentée par une séquence de messages entre
eux.
Aprés avoir déterminé nos besoins et réaliser iagrammes des cas d’utilisations nous
allons élaborer quelques  diagrammes de séquelec€gération 1. Les classes d’objets
utilisées dans la représentation du diagramme gigesée d'analyse peuvent étre réparties

dans les trois catégories selon les stéréotypearsui

. Les objets de type interface : l'interface entr@cteur et le systéme, par exemples

application web, des pages web complétes.
L’ icone utilisée : }_Q

. Les objets de type entité : sont des objets dédatss un cas d’utilisation, qui
peuvent apparaitre dans de nombreux cas d'utilisagit généralement sa durée de vie dépasse

celle de toute Interaction ou il participe.

L'icone utilisée : Q

. Les objets de type contrble : représentent lesgasus, c’est-a-dire les activités

systéeme, ces objets dirigent les activités degobjeite et d’'interface.

L'icone utilisée: O

. Diagramme de séquence du cas d’utilisation : « dutification
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o D Q9 o

Page
) i Wéerificatiom Litilisateur Page d’espace
Utilisateur D' authen tificatios 1LFtilisatenr

Atteint O
" . L L]
1 ! i :
A ffiche O : ; H :
éS electionne ) E E E E
: o : : :
A ffiche () : : :
: ;
b z : 1
i Remplit et ; : :
i Enwvoie|loginpw) : H i
5 § : i i
: Emvove (login,pw) : i ;
! : » Veérifier : :
H H H .
: ; Sinon :

iMeﬁﬁage dierreur  Si oui
i i i Contrédler ()} $
g : : i $
i : 5 > i
: ; : Yalider ()

i
H
Nl

! Confirmation (

Figure I11.3.Diagramme de séquence du cas d’utiligéon : « Authentification »

. Description du cas d’utilisation avec des scéma@as utilisation : Authentification.

Acteur : UTILISATEUR
Résumé : Ce cas dutilisation permet a l'utilisateur (UTSATEUR) de s’authentifier

etd’avoir un espace personnel.

Scénario:
1. Le systéme retourne le formulaire «authentification
2. Le systéme retourne le formulaire «authentification

3. Le systeme affiche « espace UTILISATEUR »

4, Le systeme retourne une page de confirmation
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Fo O QO KO

Table Page de
Vérification utilisateur confirmation

Formulaire changer
mot de passe

Utilisateur

Atteint ()

| J—

Affiche ()

Sélectionne ()

Y

Affiche ()

Remplit et envoie()

Soumet ()

Vérifier

ESATSETEEEESEEEEERESeREEEE NS ESE S

Message
d’erreur ()

i

si oui
vérifier ()/
modifier ()

o 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 0 0 O
e o o 0 0 0 0 o 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 0

Construit ()

Confirmation ()

L -----------------—-—-l--'-----l-li-l l-lt

DU . |

l‘—-------l..- P ————————————— L e T T T T n.------‘----- --*-.1.----- - -
R

Figure lll.4.Diagramme de séquence du cas d'utiligion : «Modification du mot de passe»

. Description du cas d’utilisation avec des scéma@as utilisation : Authentification

Acteur : UTILISATEUR
Résumé: Ce cas d'utilisation permet a l'utilisateur (WTSATEUR) modifier son mot de

passe
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Scénario:

1-L’UTILISATEUR atteint son espace.

2-Le systeme affiche « espace UTILISATEUR ».

3- LUTILISATEUR sélectionne la rubrique « chandemot de passe». 4-Le systeme retourne
le formulaire «changer le mot de passe».

5- LUTILISATEUR saisit et soumet les données.

6-Le systeme retourne une page de confirmation

[11.3.1.2 Diagrammes de classe pour l'itération 1

Personnelle

Id_UtlI User

Nom_util

Prenom_util login

Date_ness pw

Adress

Directeur de Chef de département Pointeur de
département DTI DTI département DTI

Figure II1.5 : Diagramme de classes pour l'itération 1

[11.3.2 Réalisation de l'itération 2
[11.3.2.1Diagrammes de séguence pour itératior?:

. Diagramme de séquence du cas d’utilisation : «Ajouh employée»
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Figure I11.6 :Diagramme de séquence du cas d'utiligtion
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. Description du cas d’utilisation avec des scémario
Cas utilisation : Ajouter un employeé.
Acteur : ADMIN

RésuméCe cas d'utilisation permet a I'administratédDMIN) d’ajouter un employeur.

Scénario:
1
2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3

L” ADMIN atteint son espace.

L'utilisateur sélectionne la rubrique « Empleyé

3- L'utilisateur sélectionne la rubrique « Ajouggnployée»

4- Le systeme retourne le formulaire « Ajouteplaye».

5- L ADMIN remplit le formulaire et clique sur leouton « Enregistrer employée ».

6- Le systeme ajoute un nouvel employeur apress @énifié la validité Des données saisies.

I11.3.2.2 Diagrammes de classe pour I'itération2

Employée

Mat emp
Nom_emp
Prenom_emp
Date_naiss_emp
Lieu_naiss_emp
Adresse_emp

—_ —_—

Sexe_emp -
Ve
Nation_emp 7
Sit_fami_emp Gérer / Utilisateur
Nss_emp L Id_utl
Tele_emp 1.* -
Email_emp / 11 Nom_util
Date_recrut_emp / ' .
/ o Prenom_util
Srvc_emp II Itération2
Fonct_emp | Date_ness
\
Grade_emp \ ogi
Position_emp \ osin
Ajouter () pw
Supprimer () AN ;
Modifier () N Adress

Figure I11.7 : Diagramme de classes pour l'itération2

[11.3.2 Réalisation de l'itération 3

[11.3.2.1Diagrammes de séquence pour itération:3
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Diagramme de séquence du cas d’utilisatioAjouter une missiorn»
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. «Ajouter une mission »

Figure 1.8 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation
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. Description du cas d’utilisation avec des scémario
Cas utilisation : Ajouter une mission.
Acteur : ADMIN

Résumé Ce cas d'utilisation permet a I'administtatéADMIN) d’ajouter une mission.

Scénario:

1- L’ ADMIN atteint son espace.
2- Le systeme affiche « ADMIN ».
3

L'utilisateur sélectionne la rubrique « mission

3- L'utilisateur sélectionne la rubrique « Ajoutgission»

4- Le systeme retourne le formulaire « Ajoutez omssion».

5- L ADMIN remplit le formulaire et clique sur leouton « Enregistrer mission ».

6- Le systeme ajoute une nouvelle mission apweis Zérifié la validité Des données saisies.

. Diagramme de séquence du cas d’utilisatioMogtifie une formation»
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: «Modifie une formation »

Figure 1.9 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation

45



Chapitre III Analyse et conception

. Description du cas d’utilisation avec des scémario
Cas utilisation : modifie une formation.
Acteur : ADMIN

Résumé Ce cas dutilisation permet a Il'administtat§ ADMIN) de modifie

formation.

Scénario:
1- L’ ADMIN atteint son espace.
2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3- L'utilisateur sélectionne la rubrique « listrfation»

4- Le systeme retourne la liste des formations.

5- L'utilisateur sélectionne la rubrique « modifie

6- Le systeme retourne le formulaire « modifie tormation».

7- L” ADMIN remplit le formulaire et clique sur leouton « modifie ».

8- Le systeme va modifie la formation apres awvéiifié la validité Des données saisies.

. Diagramme de séquence du cas d’utilisation : «SopEprun contrat»

une
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Cas utilisation : supprimé un contrat.
Acteur : ADMIN
Résumé Ce cas dutilisation permet a l'administtat§ ADMIN) de modifie une

formation.

Scénario:
1- L' ADMIN atteint son espace.
2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3

L'utilisateur sélectionne la rubrique « listantrat»
4- Le systeme retourne la liste des contrats.

5- L'utilisateur sélectionne la rubrique «supprmé
6

Le systeme va supprimer le contrat.

l11.3.2.2 Diagrammes de classe pour I'itération3

Formation

Np emp

Ajouter ()

Supprimer ()

Modifier ()

Mission
Stage Consulter () Np_emp
Np emp Avoir | 0..* Ajouter ()
Ajout .
jouter () Avoir 1 1 1 Avoir 0.* Supprimer ()
Supprimer () 0..* Employe Modifier ()
Modifier () 1
Avoir Consulter ()
Consulter ()
0..*
Contrat

Code contarat

Ajouter ()
Supprimer ()
Modifier ()

Consulter ()

Figure 111.11 : Diagramme de classes pour l'itératon3
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[11.3.2 Réalisation de l'itération 4

[11.3.2.1Diagrammes de séquence pour itération:4

. Diagramme de séquence du cas d’utilisation : «A§ouhe Absence»

% o O O O

Formulaire Ajouter Table Page de
Utilisateur absence ) Vérification Absence confirmation
H H
' Atteint ()
—
E Affiche ()
‘_

Sélectionne ()

(]
i
(]
[}
i
L]
1]
]
(]
i
1
L]
i
L]
L]
L]
L]
]
]
]
]
L]
[]
L]
L]
L]

.-‘--....4.......*.....
|

Atteint ()
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Saisie te soumet (
Code_abs,
Mat_emp ,Nbr_he
ur abds. .......)

Atteint ()

Message
d’erreur ()

Vérifier

Construit ()
Attestation

existe

Confirmation ()

P
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]
]
]
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L]
n
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L]
L]
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i
]
i
]
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i
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n
L]
L]
]
(]
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Rt

Figure 111.12 : Diagramme de séquence du cas d’uigation : «Ajouter une Absence »
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. Description du cas d’utilisation avec des scémario

Cas utilisation : Ajouter une mission.

Acteur : ADMIN

Résumé Ce cas d'utilisation permet a l'administtatéADMIN, POINTEUR) d’ajouter

une absence.

Scénario:

1- L' ADMIN, POINTEUR atteint son espace.

2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3- L'utilisateur sélectionne la rubrique « Absewce
3

L'utilisateur sélectionne la rubrique « Ajoutdrsence»
4- Le systeme retourne le formulaire « Ajoutes omission».
5- L' ADMIN remplit le formulaire et clique sur leouton « Enregistrer Absence ».

6- Le systeme ajoute une nouvelle mission apweis 2érifié la validité Des données saisies.

. Diagramme de séquence du cas d'utilisatioMogifie une sanction»
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: «Modifie une Sanction »

Figure I11.13 : Diagramme de séquence du cas d’'uisation
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. Description du cas d’utilisation avec des scémario
Cas utilisation : modifie une sanction.
Acteur : ADMIN

Résumé Ce cas dutilisation permet a I'administtat§ ADMIN) de modifie

formation.

Scénario:
1- L’ ADMIN atteint son espace.
2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3- L'utilisateur sélectionne la rubrique « list@nStion»

4- Le systeme retourne la liste des sanctions.

5- L'utilisateur sélectionne la rubrique « modifie

6- Le systeme retourne le formulaire « modifie Ganction».

7- L” ADMIN remplit le formulaire et clique sur leouton « modifie ».

8- Le systeme va modifie la formation apres awvéiifié la validité Des données saisies.

. Diagramme de séquence du cas d’utilisation : «So@prun congé»

une
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. «Supprimeé un congeé »

Figure 111.14 : Diagramme de séquence du cas d’uigation
Description du cas d'utilisation avec des scémario
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Cas utilisation : supprimé un conge.
Acteur : ADMIN
Résumé Ce cas dutilisation permet a l'administtat§ ADMIN) de modifie une

formation.

Scénario:
1- L' ADMIN atteint son espace.
2- Le systeme affiche « ADMIN ».

3

L'utilisateur sélectionne la rubrique « listingé»
4- Le systeme retourne la liste des congés.

5- L'utilisateur sélectionne la rubrique «supprmé

6- Le systeme va supprimer le congé.
111.3.2.2 Diagrammes de classe pour I'itération4
Congé
Np emp
Ajouter ()

Supprimer ()

Modifier ()
Consulter ()
0_* Sanction
. Avoir Codde sanc
Employé 1 Avoir 0.* Ajouter ()
Supprimer ()
1 Modifier ()
Avoir Consulter ()
0.*
Absence
Code_abs
Ajouter ()

Supprimer ()
Modifier ()

Consulter ()

Figure 111.15 : Diagramme de classes pour l'itératon4
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[11.4 Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons utilisé le processifg URUP pour I'analyse et la
conception de notre application en utilisant legkge de modélisation UML. Nous avons
commencé par la définition des besoins qui onttétduits par la suite en formalismes
graphiques a l'aide des diagrammes offerts paarigdge UML s’appuyant sur I'analyse. La
partie conception a mis en évidence les différentaposants de I'application et cela dans le
but de la construction de notre application.

Dans le chapitre suivant, qui touche a la réabsatnous essayerons de construire notre
application par itération.
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Chapitre IV Réalisation

Introduction

Apres avoir présenté dans le chapitre précédentifesrentes étapes d’'analyse et
deconception, nous allons présenter dans ce dermieapitre I'environnement
dedéveloppement, les outils qui ont servi a laigéabn de notre application, pour
illustrerquelques fonctionnalités de I'application.

V.1 Les outils de développement :
» GlassFishServeur :

C’est un logiciel, écrit en java, qui permet derdaie mapping entre ObjetsJava et
objets stockés en base relationnelle en assurgrgriastance, et aussi s’occupedu transfert
des classes Java dans les tables de la BDD eyukes de données dansles types de données
SQL.

1) NetBeans IDE 8.0.1 o[E] '/ |

Fichier Modifier Vue Maviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Team Qutils Fenétre Aide Q- Rechercher (cirl+1)
AEES D Q-1

Projets | Fichiers | services = =1 || Page de démarrage | [] modifie_Abs.java s (5] it sbsence.jsp | (] Modifier_abs jsp || Modifier_employe jsp 5| [5] MySdjova 3| 5] modife emp.ja_ [ ¥][=][5]
[ nées

) Nouveau Webs Applicati | |

Etapes Server

. Maven Repositories

Sélectionner un projet Add to Enterprise Application: | <Mone>
Coud s

L
2,
X 3. Serverand Settings
- Hudson Buiders % Shibvaeis
(-[[f TaskRepositories
54 35 TestDriver

ContextPath: | WebApplication1

Aucune vue dispanible>

[ sprécident | [ suvant> | [ Temner | [ Amuer || aide ]

> oy 47
= 06/06/2016

Figure IV.1: InterfaceGlassfish
WampServer :
WampServer est une plateplate-forme de développem&b sous Windows pour des
applications Web dynamiques .Est un environnemeamipcenant deux serveurs (Apache et
MySQL), un interpréteur de script (php) et PHPMyAdnpour I'administration web des
bases de données.

Il possede également PHPMyAdmin pour gérer pludefaent les bases de données.
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i localhost / localhost | php., % | o Tocalhost / lacalhost | php.. x}fv @ Accusil WAMPSERVER X \\-F =

i ()| locahost ¢ | B | Q Recherche +# 4800 B- =

WampServer
K027 bnokeh Verewon
Configuration Serveur

Version de Apache: 2.2.21
Version de PHP:  5.3.10

Extensions Chargées: g Core 3 bemath 3 calendar 3 com_dotnet & ctype
T date Jrereg 3 filter B fip ¥ hash
Heiconv % json % merypt 2 SPL & odbc
3 pre 3 Reflection 3 session # standard % mysqind
i tokenizer o zip o 7lib 3 libxml i dom
& FOO 3 Phar 3 SimplexmL o wddx 3 xml
b xmireader i xmbwriter P apachezhandler # mbstring P od
2 mysql o mysgli 3 pdo_mysql # pdo_sqlite # mhash
o xdebug

Version de MySQL: 5.5.20

Outils
& phpinfo()
& phpmyadmin

Vos Projets
| catalog

O O

© 06/06/2016

Figure IV.2: Interface de WampServer
*  PhpMyAdmin :
PhpMyAdmin est une application web permettant deergén serveur de basesde
donnes MySQL. Cette interface est écrite en PHPagipuie sur le serveurApache.La figure
suivante montre une copie d’écran de la page d&lcda PhpMyAdmin.
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— — P— il
& il () | focathost/phpryadmin ¢ | B- | Q Rechercher ¥ £ HBO P E- =
php!
Bases de données || SQL & Etat [ Log binaire .2 Processus a5 Priviléges = [id Exporter =} Importer | | Variables ¥ plus
@ & @ % ]
Parametres geners =0 |

ajax - ST e

| bd = Interclassement pour la connexion MySQL 4 © | utf8_general_ci B * Senveur. localhost (ocalhost via TCRAP)

» Version du serveur: 5.5 20-lag

» Version du protocole: 10

1 @ Utilisateur: root@localhost

=ge » Jeu de caractéres pour MySQL. UTF-8 Unicode (utf)

exercice_de_base_de_donne
2 gestion_de_personnelle

information_schema rafgmelfes Ganic

| inscription _
inscriptionn 8 Langue - Language 4 ° | Frangais - French E| -
| mabase2 ¥ Théme / Style: | pmahomme B | b |
maybdd o Taille dutexte: | 829% B « Apachei2 2 21 (Win32) PHP/5.3.10
| mysql p = Version du client MySQL: mysqlnd 5.0 8-dev - 20102224 - §Revision’
& Plus de paramétres 321634 §

performance_schema » Extension PHP: mysqli 4

o rest

test

* Version: 3.4.101

= Documentation

* Wiki

# Site officiel

# Contribuer

#+ Obtenir de 'aide

« Liste des changements

us
06/06/2016

R.o@PmMon

Figure IV.3: Interface dePhpMyAdmin
» Serveur Apache Tomcat:
Apache Tomcat est une implémentation open soutoeatnteneur web quipermet donc
d'exécuter des applications web reposant sur¢bsitdogies servlets etJSP.

Tomcat est diffusé en open source sous une licedgmche. C'est
aussil'implémentation de référence des spécifioatigervlets jusqu'a la vesion 2.4 et
JSPjusqu'a la version 2.0 implémentées dans liEsatites versions de Tomcat.

* Netbeans

NetBeans est un environnement de développememgrén(&DI), placé enopen source
par Sun en juin 2000 sous licence CDDL et GPLv2ni@onDevelopment and Distribution
License). En plus de Java, NetBeans permet égatdmeupporter différents autres langages,
comme Python, C, C++, JavaScript, XML,Ruby, PHPH&ML. Il comprend toutes les
caractéristiques d'un IDE moderne(éditeur en coulptojets multi-langage, refactoring,
editeur graphique d'interfaces etde pages Web).

Concu en Java, NetBeans est disponible sous Windbwsx, Solaris (sur x86et
SPARC), Mac OS X ou sous une version indépendaggesgstemes d'exploitation(requérant
une machine virtuelle Java). Un environnement Izzelopment Kit JDKest requis pour les

développements en Java.
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NetBeans constitue par ailleurs une plate forme qgpermet le
développementd'applications spécifiques (bibliotleegSwing (Java)). L'IDE NetBeans
s'appuie surcette plate forme.

L'IDE Netbeans s'enrichit a l'aide de plugins.Imgwend toutes les caractéristiques
d'un IDE moderne (coloration syntaxique, projetsilahgage, refactoring, éditeur graphique

d'interfaces et de pages web, etc).
() NetBeans IDE 801 i p wr Y b U % - . W LM“@.@}

Fichier Modifier Vue Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Team Outils Fenétre Aide |Qv Rechercher (Cirl+1)
HESS D@ OTH»B-&-

Page de démarrage 3 L@J modifie_Abs.java HI@ list_absence.jsp H:Eg Modifier_abs.jsp Bi@ Madifier_emplave.jsp HILE:J] MySal.jzva ll@ modifie_em. IEEJ@

Projets ® | Fichiers | Services =

{5 javax.transacton-apiar
i[5 javax.websocket-api jar
- javaxws.rsapiar
2] E Javax. xml.registry-api.jar @"B‘BeanslnE Apprendre et découvrir Mon NetBeans Nouveautés Montrer au démarrage [
[e2} @ Javax.xml.rpc-api.jar | ]
=

=) jexb-osgijar
i[5 webservices-osgijar
wf5 weld-osgibundiejar Mon NetBeans
(3 jemapijar
[+ & Configuration Files
Web Pages

(7 Navigateur

SotiesPadkages Projets récents Installer des plug-ins Activer des fancioninalités
Libraries

=8 P\_‘Ow JDBC MySQL - mysgl-cornectorjava-5, 1.23-bin. jar & Calculat Ajout du support d autres langues et NetBeans active les fonctionnalités lorsque
o2} E—J META-INF o technologies par instalation de plugins & vous les utiisez, Commencez & créer et a
5B META-NE services & aplication partir du NetBeans Update Center, ouvrir des projets, 'IDE n'activera que les
58 i & usin fonctionnalités dont vous avez besoin, pour
W Som.aysg.oae rendre votre expérience du produit plus
@ com mysal.jobe, authentication - & colection rapide et plus daire, Sinon, vous pouvez
B @73 com.mysgl.jdbe. configs \Qd application_jura2 assi EHCtIVEI \tes fonctionnalités
.g.@ com.mysql.jdbe. exceptions & anstracte AT

@ commysql.jdbe,exceptions.jdbcd

aui2
@ com.mysal.jdbe.integration.c3p0 &oue
B ﬁ com.mysgl,jdbe.integration, jboss @ first1
@ commysgldbe.interceptors & wissam

@-@ com.mysql.jdbe.jdbc2.optional
8 com.mysal,jdbe.jmx

2] EE com.mysgljdbc.log ORACLE
@ commysgldbe.profiler
E‘--E«] com,mysql. jdbc.utl
@ ora.gjtmmmysd
-8 10K 1.8 (par défaut)

i B GlassFish Server 4.1
iy G Files

& [T sortie @) |8
— i = = = s

Mo.@umpty N

06/06/2016

Figure IV.4 :Interface NetBeans
V.2 Les langages de programmation :
« Java EE
Java Enterprise Edition, odava EE (anciennement]l2EE), est une spécification pourla
technique Java de Sun plus particulierement destmé applications d’entreprise. Dans
cebut, toute implémentation de cette spécificatmmtient un ensemble d’extensions
aurramework Java standard (JSE, Java Standard Edition) afin faaliter la

créationd’applications réparties.
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() Netheans IDE 80 lol@ B |

Fichier Modifier Vue Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Tesm Outils Fenétre Aide |Q' Rechercher (Cirl+1) ‘

PEES 9@ 1Q°TH VB @

Projets | Fihiers | Senies | B[ Page ecenarege 6 modie pbsizva [ taserep 4] Modfer et 5] Modfer epove 4[5 Mysdma &5 modfe en,, (D[] (2]

3
o 0
8 -0 Caladatoris_clent_appicaton ] h
e Zy
é @) calculatorwSAplcation C i B |
® i SOLENCLASS _— s R
i tableau
i @ Test 1. Sélectionner un projet Q, Fiter:
- @) NenPro ¥
Catégories; Projets:
-1 Java »| [/ Enterorise Appication
1) et |\ Enterorise Applcation with Exsting Sources
-1} JavaWieb % £ M“:”:E -
5] \}; EJB Module wi Ex.lshng.Suurces
L& e | @' Enterprise Application Client _—
¢ 1Bl & Enterprise Applcation Clint with Existing Sources Addier des fonchonnales
) Java ME Embedded
-\l Java Card 5 5
B u NetBeans active les fonctionnaltés lorsque
| of Fili vous les utlisez, Commencez a aeéer et a
L PHP i ouvrir des projets, [TDE n'activera que les
)} Groovy fonctionnaltés dant vous avez besoin, pour
- oo rendre votre expérience du produit plus
e rapide et plus daire, Sinon, vos pouvez
Description: alissi activer les fonctiomnaltés
= - manuelement,
Creates a new enterprise application n a standard project. You can also create an ETB madule
project and Web application project in the enterprise application, A standard project uses an
IDE-generated Ant build script to buld and run your projects.
]

Ouverture de projets ;- 7% | @

. 50 ||
R oy ) &
CORMOD o

9 O Tel'm 0 B "%\

Figure IV.5: L'interface de JEE

« XHTML : (Extensible Hyper texte Markup Language)
XHTML est un langage balisé servant a I'écriturepdges du World Wide Web. XHTML

estle successeur de HTML (de l'anglais HyperTextkMia Language), XHTML respectant

lasyntaxe définie par XML, plus récente et plus ganque la syntaxe définie par

SGMLrespectée par HTML.
V.3 les Itérations :
V.3.1 Itération | :

* Son modéle relationnel

Utilisateur (ID_util,Nom_util,Prenom,util,Date_naiss,login,pwdfesse,type).
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« Table Utilisateur :
[ 1 1d_util int(10) Nan Avecune AUTO_INCREMENT &7 Modifier @ Supprimer plus »
[1 2 Nom_util varchar{30) latm1_swedish_ci MNon Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
[[] 3 Prenom_util varchar(30) latin1_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
7] 4 Date naiss varchar{30) latind_swedish ci MNon Aucune & Modifier & Supprimer plus w
1 5 login varchar{30) latin1_swedish _ci Mon  Avcune & Madifier @ Supprimer plus w
[ 6 pw varchar{30) latin1_swedish_ci MNon Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
[7] 7 Adresse varchar{500) latin1_swedish _ci Mon Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
[ 8 type {1} Mon Aucune & Modifier & Supprimer plus w

V.3.2 Itération

* Son modeéle relationnel

Employé (Mate_emp, Nom_emp, Prenom_emp, Date_naiss_emyp, hagss _emp,

Adresse_emp, Sexe_emp, Nation_emp, Sit_fami_enwg,ddsp, Tele_emp, Email_emp,

Date_recrut_emp, Srvc_emp, Fonct_emp, Grade_ensjtjdPo emp).

Utilisateur (ID_util, Nom_util, Prenom,util, Date_naiss, logpw, Adresse, type).

» Table Employé

[ 1 Mat_emp int{10)

[ 2 Nom_emp varchar(30)
[71 2 Prenom_emp varchar(30)
[7] 4 Date_naiss_emp varchar{20)
[7] & Lieu naiss emp varchar(30)
[7| 6 Adresse emp varchar{500)
[ 7 Sexe_emp int(1)

[7] & Mation emp varchar({30)
[T 9 Sit fami_emp varchar(30)
[7] 10 Nss_emp varchar(12)
[T 11 Tele_emp varchar({10)
7] 12 Email emp varchar({60)
[7] 13 Date recrut emp varchar(20)
[ 14 Srvc_emp varchar(50)
[71 15 Fonct_emp varchar(50)
[7] 16 Grade emp varchar(50)
[1 17 Position_emp varchar(30)

V.3.3 Itération

* Son modele relationnel

latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

latin1_swedish_ci

latin1_swedish ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

latin1_swedish_ci

MNon
Mon
Mon
Non
MNon
MNon
Mon
MNon
MNon
MNon
MNon
MNon
MNon
Mon

Mon
Mon

Aucure
Aucune
Auvcure
Aucune
Auvcune
Aucure
Aucune
Auvcune
Aucurne
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Auctirre
Aucune
Aucune

Auvcure

i

o

[

o

4

i

& Modifier

13

[

"

[

? Madifier
" Modifier
~ Modifier
" Madifier
" Modifier
" Modifier
* Modifier
" Modifier

" Madifier
" Modifier
' Modifier
* Modifier

? Modifier

7 Modifier @ Supprimer

Modifier & Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
i@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
Modifier & Supprimer
@ Supprimer

Employé (Mate_emp, Nom_emp, Prenom_emp, Date_naiss_emyp, hagss _emp,

Adresse_emp,

Sexe_emp,

Nation_emp,

plus -
plus w
plus -
plus =
plus =+
plus «
plus »
plus w
plus -
plus w
plus w
plus +
plus w
plus w
plus »
plus W

plus -

Sit_fami_emps_edsp, Tele_emp,

Email_emp,Date_recrut_emp, Srvc_emp, Fonct_empesemp, Position_emp).
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Mission(np_emp,

foc_emp,Mate_emp*,afec,

date_fin_miss, Moy _tran).

Ob_miss,

dist,dkgie miss,

Utilisateur (ID_util, Nom_util, Prenom,util, Date_naiss, logpw, Adresse, type).

Quelque table pour l'itération3

Table Employé :

MNon
Mon
Mon
MNaon
MNon
MNon

Mon

MNon
MNon
MNon
MNon

Mon
Mon
Mon

Mon

Interclassement Attributs HNull

[ 1 Mat_emp int{10)
[ 2 Nom_emp varchar(30) latin1_swedish_ci
[ 3 Prenom_emp varchar(30) latin1_swedish_ci
[7] 4 Date naiss emp varchar(20) latin1 swedish ci
[7] & Lieu maiss emp varchar(30) latin1_swedish ci
[7] & Adresse emp varchar(500) latin1 swedish ci
[ 7 Sexe_emp int(1)
[7] & Mation emp varchar(30) latin1_swedish ci
[ 9 S5it_fami_emp varchar(30} latin1_swedish_ci
[7] 10 Nss_emp varchar(12} latin1_swedish_ci
[T 11 Tele emp varchar(10) latin1_swedish_ci
7] 12 Email emp varchar(G0) latin1 swedish _ci
[7] 13 Date_recrut_emp varchar(20) latin1_swedish_ci
[71 14 Srvc_emp varchar(50) latin1_swedish_ci
[7] 15 Fonct emp varchar(50) latin1_swedish_ci
[7] 16 Grade_emp varchar(50) latin1_swedish_ci
[7] 17 Position_emp varchar(30) latin1_swedish_ci
Table absence :
# Colonne Type
[ 1 np_em varchari30) latin1_swedish_ci
] 2 fon_emp varchar(100) latin1_swedish_ci
[ 3 Mat_emp varchar(s)  latin1_swedish_ci
7] 4 afect varchar(d)  latin1_swedish_ci
7] 5 Ob_miss varchar{100} latin1_swedish ci
] & dist varchar(100} latin1_swedish_ci
[7] 7 Date deb miss varchar(30} Iatin1_swedish ci
7] & Date fin_miss varchar(30) Iatin1 _swedish i
71 9 Moy Tran varchar(100} latin1_swedish ci

MNaon
Mon
Non
MNaon
Mon
Mon
MNaon
Non

Mon

Aucure
Aucune
Auvcure
Aucune
Auvcune
Aucure
Aucune
Aucune
Aucurne
Aucune
Auvcure
Aucune
Aucune
Aucune
Aucune
Aicune

Aucure

& Madifier
& Modifier
& Modifier
& Madifier
& Modifier
& Maodifier
& Modifier
& Modifier
& Modifier
& Modifier
& Modifier
& Maodifier
& Modifier
& Madifier
& Madifier
& Modifier

&7 Modifier

Défaut Extra Action

Aucune
Auciine
Aucune
Auctne
Aucune
Aucune
Auvcune
Aucune

Aucune

& Modifier
&7 Modifier
& Modifier
& Modifier
&7 Modifier
& Modifier
& Modifier
& Modifier

& Modifier

@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
i@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer

@ Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
& Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
i@ Supprimer
& Supprimer
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Table Utilisateur:

1 Id_util
Nom_util

Prenom_util

Date naiss varchar(30)
varchar{30)
pw varchar{30)

Adresse

type

2
3
4
5 login
6
7
8

int(10)

int(1)

V.3.4ltération 1V:

varchar(30)
varchar(30)

Son modeéle relationnel

latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

varchar{500} latin1_swedish_ci

Non

MNon

MNon

MNon

MNon

MNon

Avcune AUTO_INCREMENT &7 Modifier & Supprimer

Avcune
Auvcune
Aucune
Auvcune
Avcune
Aucune

Auvcune

& Madifier & Supprimer
& Maodifier @ Supprimer
& Modifier & Supprimer
& Modifier @ Supprimer
& Modifier & Supprimer
& Modifier @ Supprimer
& Madifier & Supprimer

Employé (Mate_emp, Nom_emp, Prenom_emp, Date_naiss_emyp, hagss _emp,

Adresse_emp,

Sexe_emp,

Nation_emp,

plus
plus w
plus w
plus w
plus w
plus w
plus w

plus w

Sit_fami_emps_eMsp, Tele_emp,

Email_emp,Date_recrut_emp, Srvc_emp, Fonct_empmesemp, Position_emp).

Absence(code_abs, Mate_emp*, Nbr_heur_abs, Date deb Mbss abs).

Utilisateur (ID_util, Nom_util, Prenom,util, Date_naiss, logpw, Adresse, type).

Quelqgue table pour l'itération4

Table Employé :

[

llat_emp
Nom_emp
Prenom_emp
Date_naiss_emp
Lieu naiss emp
Adresse emp
Sexe_emp
Nation_emp

Sit fami_emp
Nss_emp
Tele_emp

Email emp

Date recrut emp
Srvc_emp
Fonct_emp
Grade _emp

Position_emp

int(10}
varchar(30)
varchar(30)
varchar{20)
varchar{30)
varchar{500)
int(1)
varchar({30)
varchar(30)
varchar(12)
varchar({10)
varchar({60)
varchar(20)
varchar(50)
varchar(50}
varchar(50)
varchar(30)

latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

latin1_swedish_ci

latin1_swedish ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci
latin1_swedish_ci

latin1_swedish_ci

MNon
Mon
Mon
Non
MNon
MNon
Mon
MNon
MNon

MNon
Mon
Mon

Mon

Mon
Mon

Aucure
Aucune
Auvcure
Aucune
Auvcune
Aucure
Aucune
Auvcune
Aucurne
Aucune
Aucine
Aucune
Aucune
Auctirre
Aucune
Aucune

Auvcure

75
& Modifier
&
& Modifier
& Maodifier
&
"
LP'?

' Modifier & Supprimer

e

" Modifier

" Modifier
' Modifier & Supprimer

" Madifier @ Supprimer

Modifier & Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
@ Supprimer
i@ Supprimer
& Supprimer

Modifier @ Supprimer

& Modifier @ Supprimer

13

-

"

[

o

" Madifier & Supprimer
7 Modifier & Supprimer
' Modifier @ Supprimer
* Modifier @ Supprimer
" Modifier @ Supprimer
' Modifier @ Supprimer

P
[
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+ Table absence :

7] 1 Code_abs int(10) Mon Awucune AUTO INCREMENT & Madifier @ Supprimer plus w
7] 2 Mat_emp varchar(B)  latin1_swedish ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
[7] 3 Nbr_heur_abs int(4) MNon  Avcune &7 Madifier @ Supprimer plus w
"] 4 Dat deb_abs varchar{30} latin1 _swedish ci Mon Aucune & Modifier @ Supprimer plus »
7] & Motif_abs varchar(300) latin1_swedish_ci MNon  Aucune & Madifier & Supprimer plus »

« Table Utilisateur:

[ 1 1d_util int(10) Mon Avcune AUTO_INCREMENT o7 Modifier @ Supprimer plus
[7] 2 Nom_util varchar(30) latin1_swedish_ci MNon Avcune & Madifier & Supprimer plus w
[71 3 Prenom_util varchar(30) latin1_swedish_ci Non Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
[T} 4 Date_naiss varchar{30) latin1_swedish ci MNon  Aucune & Modifier & Supprimer plus w
[ 5 legin varchar{30) latin1_swedish_ci Mon  Auvcune & Modifier @ Supprimer plus w
[ 6 pw varchar{30) latin1_swedish_ci MNon Auvcune & Madifier @ Suppnmer plus w»
[T 7 Adresse varchar{500} latin1_swedish_ci MNon  Aucune & Modifier @ Supprimer plus w
7] & type int{1) Mon Aucune & Madifier @ Supprimer plus w

V.4 Présentation de quelques interfaces :
Nous n’allons présenter que quelques interfaces :
V.4.1Présentation d’interface authentification :

/ [ localhostB0B0/ZNewPro/ X

@ | [ localhost:8080/ZNewPro/ i@ 6 =
=

DLW a L2330 A4 gkl A e 34l
Entreprise Nationaledes Travaux aux Puits

Société Par Actions au Capital Social de 14800000000 DA
Certifiée ISO9001: 2008 - OHSAS 18001: 2007 - ISO 14001: 2004

connexion

R .@w@®uErm™dg

i

Figure IV.6 : Interface page d’Authenfication
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V.3.2Présentation d’interface d’accueil:

2|
y 7D localhostB0B0/ZNewPre X
i « | €] [1 localhost:B080/ZNewPro/
l l i IR ; | ]
N the piii SOINaA 10 nal ofd e sHliaya uxgauxdzui ts)
¢ —

D P 5 IS 1 T R |
Entreprise Nationale des Travaux aux Puits

NOS VALEURS

La culture de notre Entreprise s'appuie sur les valeurs suivantes :
+ Le Respect des Engagements pris.

» La Confiance et I'Esprit d’Equipe.

+ Le Professionnalisme et la Compétitivite.

+ L’Exemplarité et la Transparence.

E l.—.—,..
iy 1} 1
.

Ces Valeurs constituent, pour tout le personnel, un référentiel commun et partagé.

R.o@n@EM™don
Figure IV.7 : Interface page d'accuell
V.3.3Présentation d’interface d’'un employé:

= | (0 3
j 7D localhostB080/ZNewPra/ X e 3 =
o e 5 =
&« C | [ localhost:8080/ZNewPro/acceuil jsp

@Tﬁ%q‘p}ﬁx@ N0 NA]CRA C SHIGANA UNA UXIRU 1 TS}
o —

Employé ~

list employés
ajouter employés

D P 5 IS 1 T R |
Entreprise Nationale des Travaux aux Puits

NOS VALEURS

La culture de notre Entreprise s'appuie sur les valeurs suivantes :
+ Le Respect des Engagements pris.

» La Confiance et I'Esprit d’Equipe.

» Le Professionnalisme et la Compétitivite.

+ L’Exemplarité et la Transparence.

= —
Noe .
e

Ces Valeurs constituent, pour tout le personnel, un référentiel commun et partagé,

Ao @@ dig

Figure IV.8 : Interface d’'un employé
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V.3.4Présentation d’interface Ajout d’'un employeé :

[ localhostB0B0/ZNewPre/ X

e € | [ localhost:8080/ZNewPro/emf

142 6

DY 8 JLalBU A ik gl A sl

Entreprise Nationale des Travaux aux Puits

Société Par Actions au Capital Social de 14800000000 DA
Certifide ISO 9001: 2008 - OHSAS 18001: 2007 - 1SO 14001: 2004

“ AJOUTER EMFPLOYE

Matricule: Numéro de
sécurité social :

Nom : -
Teléphone :
Prenom : .
Email :
Datede | [/mm/aaaa )
naissance : Datede  j/mm/a3aa
recrutement :
lieu de )
naissance : Service :
Adress : Fonction :

1845
06/06/2016

R.ogEmM~vn

Figure IV.9 : Interface d’ajout d’'un employé

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons présenté les outiferatironnement développement
delL’application.Nous avons en outre explicité lesnposants de la base de données, puis
pour terminer nousavons présenté quelques interfdegapplication.
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Conclusion générale

La réalisation de ce travail nous a permis d’apprdir nos connaissances en systemes
d’'information des entreprises, de découvrir le domae gestion du personnel, de voir sur le
champs de travail les différentes taches effectus@sles gestionnaires du personnel et
d’acquérir un certain nombre de connaissances giégede gestion. Comme elle nous a
permis de :

» nous familiariser avec plusieurs langages de progration a savoir Java EE.

» Enrichir nos connaissances sur les applications, jamomment les développer,

lesdéployer et les invoquer au sein du serveumptiegiion GlassFish.

> De se familiariser avec les environnements de depelment orienté web, a savoir

:Netbeans, MySQL pour les bases de données.

» Ainsi de maitriser les concepts et les outils dentthode deconception UML.ANSi

gue la démarche de conception orientée objet (Rakonal Unified Process).

L’application a laquelle nous avons abouti, traétegestion du personnel de 'ENTP qui
adopte l'architecture client/serveur. Elle offrexalifférents utilisateurs plus de souplesse et
d’efficacité dans I'exécution de leurs taches.

Pour mener a terme notre projet, nous avons jugéssaire de présenter quelques
généralités sur la technologie Java EE, le condeptt/serveur, ainsi que les technologies de
développement d’application java existantes.

Ensuite, nous avons présenté notre organisme dadcetl étudié le systeme existant
afin de déterminer les anomalies et essayer d’gdien.

Apres les étapes de conception et de réalisatimuys navons abouti a une
applicationjavaEE répondant aux principaux problemei le monoposte, elle est désormais
accessible depuis tous les ordinateurs des ugilisatconcernés, facilitant ainsi la gestion du
personnel et allégeant la masse de travail effeg@e un seul utilisateur auparavant.
Cependant quelques améliorations et extensionsepéétre apportées a cette application.

En guise de perspectives, les possibilités d’'éimistde ce projet sont nombreuses
allant jusqu'a la gestion compléte de tous les i&m&nts tout en mettant I'accent sur
I'aspect coopératif de ces structures.

Enfin, nous espérons que notre travail sera dedgratérét pour 'ENTP et un

guidepour les nouvelles promotions.
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Annexe A Langage de modélisation UML
1. Introduction :

Dans ce chapitre, nous allons entamer le proceksdgveloppement par une analyse
quimettra en évidence les différents acteurs ietgamt dans le systéme cible ainsi que leurs
besoins. La phase conception, s’appuyant sur ladta¢és de la phase analyse donnera la
modélisation des objectifs a atteindre. Pour ceefanotre démarche va s’appuyer sur le
langage UML, qui permet la représentation de laadyique et la statique du systeme a
travers les différents diagrammes qu'il offre.

2. Définition UML :
UML est le facteur de standardisation, car il espassible de prétendre imposer une
méthode, une maniere de faire, a toute I'induskrerevanche on peut prétendre. Définir un
langage de modélisation qui, s'il est suffisammgéméral, sera adopté comme moyen de
communication. UML est un langage qui permet degsgnter des modeles, mais il ne définit
pas le processus d’élaboration d’'un modele. Cependians le cadre de la modélisation
d’'une application informatique, les acteurs d’'UMiegonise d'utiliser une démarche :

* Itérative et incrémentale.

» Guidée par les besoins des utilisateurs de systeme.

» Centrée sur I'architecture logicielle.
3. La modélisation UML :
UML fournit une panoplie d’outils permettant de ggater 'ensemble des éléments du monde
objet (classe,objet....)ainsi que les liens qui lkelger Toutefois, étant donné qu’une seule
représentation est trop subjective,UML fournit uayen astucieux permettant de représenter
diverse projection d’'une méme représentation gaéicevues .une vue est constituée d’'un ou
plusieurs diagrammes.
On distingue trois types de vues :
-Les vues statique : représentant le systeme plsignt

» Diagramme de classe

» Diagramme d’objets

» Diagramme de composants

» Diagramme de déploiement
-Les vue Dynamique :

» Diagramme d'états

» Diagramme d’activités

» Diagramme de séquence

» Diagramme de collaboration
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-Le vue fonctionnelle :

» Diagramme de cas d'utilisation
UML suit une démarche en trois étapes :

* Analyse

» Conception

* Implémentation
Les briques d’'UML : composées de :

* Les éléments

* Lesrelations

* Les diagrammes

4. Eléments d'UML :
Il existe quatre types d’éléments dans UML :

* les éléments structurels.

* les éléments comportementaux.

» les éléments de regroupement.

* les éléements d’annotation.
4.1. Les éléments structurels lis représentent les parties statigues du modele.
Ceux sont des représentations conceptuelles oucptegsd’'un systeme
Il existe 7 types d’éléments structurels :

* Classe

* Interface

» Collaboration

» Cas d'utilisation

» Classe d’activité

» Composant

* Noceud

4.1.1. Classe :
C’est un ensemble d’éléments ayant les mémes wfibes mémes opérations, les mémes

relations et la méme sémantique.
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Exemple :

Voiture

Marque

. Immatriculation
Attribut —” Propriétaire

Démarrer
Méthodes — | Conduire

4.1.2. Interface :
C’est un ensemble d’opérations définissant la fonatl’'un élément ou d’'un composant. Elle
définit seulement la signature des opérations.

Exemple :

Nom

de la « Interface
classe

4.1.3 Collaboration :
la collaboration Elle définit une interaction enpi@sieurs éléments. Elle a un r6éle structurel
et comportemental
4.1.4 Cas d'utilisation :
» |l s'agit de la solution UML pour représenter ledale conceptuel.
e Les use cases permettent de structurer les besdass utilisateurs et les
objectifscorrespondants d'un systeme.
* lIs centrent l'expression des exigences du systauimeses utilisateurs : ils partent
duprincipe que les objectifs du systeme sont toosvés.
* lIs se limitent aux préoccupations "réelles" dedisateurs ; ils ne présentent pas
desolutions d'implémentation et ne forment paswaerntaire fonctionnel du systeme.
« lIs identifient les utilisateurs du systéme (actg¢@t leur interaction avec le systéme.

* lls permettent de classer les acteurs et struckesaybjectifs du systeme.
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Exemple :

W

4.1.5 Classe d'activité :Classe particuliere dont lesbjets possédent un ou plusie
processus pouvatdncer une activité de comman

4.1.6 Composant .Le composant est une partie physid’'un systéme qui conforme a u
spécification et fournit la réalisation d’un enséentbinterface.il peut étre un module.e

com, javaBeans,etc ;il peut aussi étrestitué de plusieurs sous composal

Exemple :

Inscrire Etudiants

4.1.7 Noeud :C’est un élément physique. Lors d’'une exécutiomgfirésente une ressou
ayant une capacité de calcul. En regle généralphaans de la mémoire et souvent

capacitéde traitement .Uroeud est représenté par un c

Exemple :

Serveur BDD

4.2. Les éléments comportementa

4.2.1 Les interactions :

Les interactions est I'ensemble des messages éashange les éléments du systeme(rés
de collaboration d’'un groupe d’instances), elleststes messages, des séquences d’ac

ou bien des liens (relation entre des élémentsg idteraction peuttre visualisée selon
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point de vue du temps (diagramme de séquences)eoteldii d’espace (diagramme

collaboration). Un message par exemple est uneatitenreprésent@ar une ligne fléché:
indiquant le nom de son opérati

Exemple :

—_—

Affiche

4.2.2 Etat :

La machine a état spécifie le cycle de vie d’'uneblgjland cet objet a un comportem
dynamique. On représente graphiqguement un étatuparectagle au coin arrondis (e
centrg,et en distingue les états de départ (a gauctesyatnaux(a roite).Conme décrit dans

figure suivante.

Exemple :

Attente ] O
>[ J >

[ Etat initiale ] [ Etat finale ]

4.3. Les éléments de regroupemer

Les éléments de regroupements représentent lassparganisationnelles des modelesU!
Ce sont des boites dans lesquelles un modéle fre décomposé. Il existe un setype

fondamental d’éléments de regroupement : le « gagae
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4.3.1 Package :

Un package en UML (ou paquetage en francais) eggoupe d'éléments, dans le butles
grouper dans des ensembles cohérents. Un packageopgenir la plupart des élents
UML : classes, objets, cas d'utilisations, composasete: Il peut également contenir d
packages, créant une hiérarchie comg

L'avantage des packages est qu'ils permettentutdiger les diagrammes et donnent

vision globale plus claire.

Exemple :

voiture

4.3.2 Les éléments d’annotation
lIs représentent les parties explicatives modéB=ux des commeaires. Il existe ltype

d’élément d’annotions : lIs font partie des dédorat

Exemple :

5. Les Relation :sont les liens entre | éléments.

Il existe Cing types de relation interclasse sanramment utilisés (il en existe d'autre
» Héritage

Dépendance

Agrégation

Composition

YV V V V

Association
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» Heéritage :
v' L'héritage est un mécanisme de transmission degwigtés d'une classe (<
attributs et méthodes) vers une «classe.
v Une classe peut étre spécialisée en d'autres sJaafia d'y ajouter de
caractéristiques spécifiques ou d'en adapter ned
v Plusieurs classes peuvent étre généralisées eclagse qui les factorise, n

de regrouper les caractéristiques communes d'wendns de class

Exemple:

véhicule

Se delacer()
A

Tram Voiture bate:au
Se Se Se
déplacer() déplacer() déplacer()
Sur des rails Sur la route Sur la mer

» Dépendance :
C’est un lien sémantique entre 2 €léments .Un adraegt de I'un peut affecter la sémantis
de l'autre.

Exemple :

R ——————
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* Agrégation:

L’agrégation est un cgsarticulier de relation d’association qui indiqu€éune classe est ur
partie d’'une autre classe. Cette relation compégedement les ordres de multiplicité Or
représente graphiquement en décorant la relatessdtiation par un losan

Exemple:

Livre Page

e Composition :
Composition Aussi appelée "agrégation forte" ouéggtion par valeur", il s'agit en fait d'u
agrégation a laquelle on impose des contraintesnies : un seul objet peut faire partie
composite (I'agrégat de la composition)celuici doit gérer toutes ses parties. En clair,
composants sont totalement dépendants du com|
En UML, la composition est représentée de la ménamiéne que l'agrégation, mais
diamant est plein.

Exemple :

Classe A 0..% composition 1..1 | Composite

L 4

* Association :
C'est la relation Iplus simple entre deux classes. Elle existe armutimoment ou l'une de
deux classes sert de type a un attribut de l'astrgue cet autre envoi des messages
premiere (condition nécessaire pour une assocjatBimplement, une association inue
gue deux classes communiquent entre elles (dassngsou dans les deux se
En UML, une association est représentée par ume lentre deux classes, possiblen

accompagnée d'une fleche si l'association n'edtigasctionnelle
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Exemple :
Personne 1 possede 0.* Voiture
Nom T ;
N _immat
Prénom

6. Les différents types de diagrammes UML

6.1 Diagramme cas d'utilisation

Il s'agit de la solution UML pour représenter ledale conceptuel.( est de compren
et structurer les besoins du clie

Les use cases permettent de structurer les bedes utilisateurs et les object
correspondants d'un systé

lIs centrent I'expression des exigences du sysgmees utilisateurs : ils partent
principe que les objectifs du systéeme sont tousves

lIs se limitent aux préoccupations "réelles's utilisateurs ; ils ne présentent pas
solutions d'implémentation et ne forment pas uemaire fonctionnel du syster

lIs identifient les utilisateurs du systéme (actg@@t leur interaction avec le systé
lIs permettent de classer les acteu structurer les objectifs du systeél

lIs servent de base a la tracabilité des exigedtes systéme dans un processus

développement intégrant UV

Exemple :
Acteur A Cas d'utilisateul
v' Intérét des cas d'utilisation

Le but de la conceptualisation est de comprends&@tturer les besoins du clie
Il ne faut pas chercher I'exhaustivité, mais clariffiltrer et organiser les beso
Une fois identifiés et structurés, ces besc

Définissent le contour du systéme a modélisep(ésisent le but a atteind .
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o Permettent d'identifier les fonctionnalités priradgs (critiques) du systen

* Le modele conceptuel doit permettre une meilleoragréhension du syster

» Le modele concepel doit servir d'interface entre tous les acteurprojet

» Les besoins des clients sont des éléments de #iggcalans un processus intégri
UML.

v La relation entre cas utilisation :
Il ya deux types de relation possibles entre

» L’inclusion : quand les cas sources comprend le cas destir

» L’extension : quand la source ajoute son componte mes

Exemple :
— g —h
8 o o
.,_; w g‘ = 2 oo
o FLoiph Eas 2 e
o g 7 = L = KOs
2= m E = o o3
o e B g Consulter un
S« R = o T
e 8B e &S5 compte
B2 586 § ¥

« mclude »
« inelndey>

v' Relation d'utilisation : indiqué que le cas d'utilisation source continenssi le

comportement décrit dans le cas d’utilisationtination.
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Exemple :

Débute de compte

 «extendsy

#

______________________ b

« extends »

Le relation extension indiquer que le cas d'uttlima source étend (précise) les objectif:
comportement) du cas d’utilisation destina
6.2 Diagramme classes :
v' Diagramme de classes : sémantiq
* Un diagramme de classewest une collection d'éléments de modélisation cgtag
(classes, paquetages...), qui montre la structurerdodéle
* Un diagramme de classes fait abstraction des asggeamiques et tempore
e Pour un modele complexe, plusieurs diagrammesasses cmplémentaires doivel
étreConstruits.
On peut par exemple se focaliser
0 Les classes qui participent a un cas d'utilisatobncollaboration’
0 Les classes associées dans la réalisation d'uarsz@mnécis
0 Les classes qui composent un paque
o Lastructure hiérarchique d'un ensemble de cle

Les diagramme de classes permettent de représensemble des informatio
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formalisés, qui sont regrouper des clas

Exemple :

Electeur Voter Candidat

0.1

6.3. Diagramme de déploiement

Les diagrammes de déploiement montila disposition physique des matériels
composent le systeme et la répartition des comp®san ces matérie

Les ressources matérielles sont représentées@wos fle noeuc

Les noeuds sont connectés entre eux, a l'aide slipport de communican. La
nature des lignes de communication et leurs carstitgies peuvent étre précise
Les diagrammes de déploiement peuvent montremgéanices de noeuds (un maté
précis), ou des classes de noe

Les diagrammes de déploiement correspondea vue de déploiement d'L

architecture logicielle

Exemple :

Terminal

serveur .. )
Administratif

V4

Terminal

usine
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6.4 Diagramme de composantsll représente I'organisation et les dépendance

composants.

collaboration(s).

Exemple :

6.5 Diagramme de collaboratiol

Gestion

[ B R=hik

Les diagrammes de collaboration montrent des ictierss entre objets (instances

classes et acteurs).

lIs permettent de représenter le contexte d'ureantion, car on peut y préciser

Interface

Usine

Base de
données

Un composant est soit une (ou plugiealasse(s),

Fondation

états des objets ginteragissen

interface(s)
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Exemple :

Un D\ll)/j et
Décoller

Tour De Controle

Fk74 :Airbus

Etat=a_terre

|Un message

Un message

atterrir

Wt12 :Concorde

Etat=en_vol

6.6 Diagramme de séquence : sémantig
C’est un diagramme d’interaction. Il représenteeneemble d’objets et leurs relations , a
les messages qu’ils échangent. (aspect chronolegigsl message
6.6.1 Lesdéférents types de message

* Message simple

* Message minuté

* Message synchrone

* Message asynchrone

» Message dérobant

+ Message simple

Message dont on ne spécifie aucune caractéristijaavoi ou de réceptic

particuliere.
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+ Message minuté (timeout)

Bloque l'expéditeur pendant un temps donné (quit pte spécifié dans une
contrainte), en attendant la prise en compte diwsagespar le récepteur. L'expéditeur
est libéré si la prise en compte n'a pas eu liedaat le délai spécifie.

Message synchrone

Bloque I'expéditeur jusqu'a prise en compte du agespar le destinataire. Le flot de
contrle passe de I'émetteur au récepteur (I'éorettevient passif et le récepteur
actif) a la prise en compte du message.

Message asynchrone

N'interrompt pas I'exécution de I'expéditeur. Lesgage envoyé peut étre pris en
compte par le récepteur a tout moment ou ignoradja traite).

Message dérobant

N'interrompt pas l'exécution de l'expéditeur etd@éelenche une opération chez le

récepteur que s'il s'est préalablement mis entattince message.

6.7 Diagramme d'états-transitions : sémantique

Ce diagramme sert a représenter des automatedsdfdtess, sous forme de
graphesd'états, reliés par des arcs orientés qrivdat les transitions.

Les diagrammes d'états-transitions permettent deirdéles changements d'états
d'unobjet ou d'un composant, en réponse aux iiengc avec d'autres
objets/composantsou avec des acteurs.

Un état se caractérise par sa durée et sa stabilitéreprésente une
conjonctioninstantanée des valeurs des attributsabjet.

Une transition représente le passage instantanétfitivers un autre.

Une transition est déclenchée par un événemend'drres termes : c'est l'arrivée
d'unévénement qui conditionne la transition.

Les transitions peuvent aussi étre automatiquesyuton ne spécifie pas I'événement

qui la déclenche.
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Exemple :
Deébut .
>
Etatl Ftat2
-
T,
fin
Conclusion :

L’'UML, comme 'on a vu a travers ce chapitre, negse pas une démarche objet mais
notation adapté au monde développement orienté objet. Il nous a donc peduis’initier
aux techniques de modélisation objet. La notatidLUpeut s’adapter a tous les proj
informatiques.
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1. Introduction :

Processus unifié (up) Le processus unifié est wegasus de développement logiciel : il

regroupe les activités a mener pour transformerblesoins d'un utilisateur en systeme

logiciel. Caractéristiques essentielles du processifié :
v Le processus unifié est a base de composants,
v Le processus unifié utilise le langage UML (ensenabbutils et de diagramme),
v Le processus unifié est piloté par les cas d’atils,
v Centré sur I'architecture,
v’ ltératif et incrémental

2. RUP Rational UnifiedProcess ) :

» Dérivée de UP (UP a été créée en 1996)

» Commercialisée par IBM en 1998.

2.1. Méthode de développement logiciel :

« itérative,

* Incrémentale

* pilotée par les cas d'utilisation.

* centrée sur l'architecture et la réduction dsgques

* Produit de qualité

2.2.Phases de RUP :

2.2.1.Phase d'initialisation :

* Définir la portée du projet

* Spécification

* Affectation des taches

* Evaluation des risques

* Cycle de vie

2.2.2.Phase d'élaboration :

* Planifier le projet,

* spécifier les fonctionnalités

» construire I'architecture

* Spécification du produit

» Conception de l'architecture

« Planification activités-ressources
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2.2.3. Phase de construction :

* Construire le produit

 Implémentation du produit

e Tests

* produit opérationnel

2.2.4. Phase de transition :

* Transition du produit vers les utilisateurs

* Livraison

* Formation

* Qualité
2.3.Cycle de vie de RUP :

>

YV VYV

vV Vv "

Exigencedétermination des besoins :

- fonctionnels (ce que I'on attend du systeme)

- non fonctionnels (fiabilité, temps de réponsejimmnement distribué, etc.)

Analyse et conception: évoluer depuis la spécification des besoins jigsaqune
solution informatique

Analyse besoins fonctionnels

Conception intégre aussi les besoins non fonctisnne

Implémentation :

Transcription dans un langage de programmationedoede de données .

Utilisation de composants existants

Test:

Estimer

Si les besoins sont satisfaits. S’il y a des esfe@éfauts a corriger Renforcer et
stabiliser I'architecture

Déploiement :

Distribuer le logiciel dans son environnement opénael, Installation, test Formation

des utilisateurs, Migration des données
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Cycle de base

besoins analyse _
/__) conception _
planification implementation
éva!uatik ‘_/ \_a
test

deploiement
Cycle de vie de RUP

2.4, Différence entre incrémental et itérati

v" RUP est incrémental
* Le produit final est livré en incréme
— Chaque incrément livre une fonctionnalité ayantwadeur pour I'utilisateur fin:
— Chaque incrément consiste en un ensemble de dagsdtion
— Les incréments doivent étre de courte durée (geslgamaines a quelques m
—Les incréments sones mini-projets dans un projet

v" RUP est itératif
Une itération est une séquence d'activités quinépd un plan et a des critel

d'évaluation et qui produit une version exécul

Exemple :

Difféerence entre incremental et
iteratift

N B oo

Incrémenrtal

- % o o o)

leératif
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+ Forces de la méthode RUP
Tracabilité a partir des Uses Cases jusqu’au déplent
Approche basée sur I'architecture
Gestion des risques dans les projets
+ Faiblesses de la méthode RUP
Codt de personnalisation souvent élevés
Trés axé processus
Conclusion :
Cette partie nous a permis de prendre connaissamcecessus rup (rationnel unifiedprocess)
est une méthode de développement pour logicieht@riebjet, c’est une méthode générique

itérative et incrémentale.
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