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Introduction Générale

Il ne fait désormais plus aucun doute que l'infdiquee représente la révolution la plus
importante et la plus innovante qui a marqué ladei¢humanité en ce siécle passé. En effet, loin
d'étre un phénoméne de mode éphémére, ou une tengemssagere, l'informatique vient
apporter de multiples conforts a notre mode de Aigeun domaine n'est resté étranger a cette
stratégie qui offre tant de services aussi bierr featreprise ou I'administration que pour de
simples utilisateurs.

Avant l'invention de l'ordinateur, on enregisttaitites les informations manuellement sur
des supports en papier ce qui engendrait beauappothlemes tels que la perte considérable de
temps dans la recherche de ces informations oéigeadation de ces dernieres.

Ainsi, jusqu'a présent, l'ordinateur reste le molermplus sOr pour le traitement et la
sauvegarde d'informations.

La Direction des Ressources en Eau fait partiggratée des différents établissements et
structures ou l'informatique peut constituer unkitgmn pour 'amélioration de la gestion de
l'information.

En effet, cet organisme chargé de promouvoir lgisepublic en matiere hydraulique: est a la
téte de plusieurs projets de réalisation répattistaut le territoire national et gere un volume
important d’informations.

L'objectif de notre travail est la conception et féalisation d'une application
Client/serveur de suivi des marchés au sein deREWW Tizi-Ouzou. Pour ce faire, nous avons
été affectés au service marchés de la DREW TizieOu

Notre travail est scindé en plusieurs chapitres :

* Le Premier chapitre est consacré a la présentdgoborganisme d’accueil DREW
ainsi qu'a la description globale de tous les sewiqu'il offre et toutes les
fonctionnalités qu’il assure ;

* Le second chapitre présente quelques généralitéssstéseaux, I'Internet et le Web ;

» L’'analyse et la conception de I'application ferabjet du troisieme chapitre ou nous
avons opté pour le langage de modélisation UML ;

* Le guatrieme et dernier chapitre est consacrépaésentation de I'environnement du
travail ainsi qu'a [lillustration de quelques irfiizes de notre application.
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CHAPITRE I Présentation de I'Organisme d’Accueil

I. Présentation de I'organisme d’accueil
I.1. Historique de la direction des ressources emae

La direction des ressources en eau de la wilaydzil®uzou, ainsi que toutes les autres
directions des ressources en eau a travers |®termational, sont passées sous la tutelle de
plusieurs ministeres, avant d’étre rattachées tir jpigr 2001 au ministére des ressources en eaux.
A l'indépendance du pays, il y avait la DGRHA ([zitien du Génie Rural et I'Hydraulique
Agricole), qui était une subdivision rattachée dnistere de I'agriculture. L'année 1970, a vu la
création officielle de la direction de I'hydrauliguavec la direction du secrétariat de I'état de
I'hydraulique et depuis, elle n’a pas changé de.nom

En 1980, la direction a été transférée au ministeréquipement et de 'aménagement
du territoire. Ensuite vers la fin des années B faisait partie du ministere de I'Equipement et
du logement. Notons qu’en 1987, on a vu la créatemdivisions (elle s’est opérée au niveau
local), et on a eu la DDHA (Division du Développearhklydraulique et Agricole).

On y retrouve (03) services différents :
- Service de I'hydraulique.

- Service agricole.

- Service des forets.

La DDHA a existée jusqu’au 1991, ou chaque serestaelevenu une direction. Par
conséguent, on a vu la création de la DHW (Directle I'Hydraulique de la Wilaya de Tizi-
Ouzou), de la direction de I'agriculture ainsi daeonservation des foréts. La publication d’un
décrit exécutif portant le N°90-328 du 27 Octob®90 fixant les regles d’organisation et de
fonctionnement des services de I'équipement desyad. Selon 'article 03 les services de la
direction de I'hydraulique sont :

» Service de développement hydraulique.
* Service des eaux et de I'assainissement.
» Service de I'administration et des moyens.

Actuellement la direction des ressources en eda délaya de Tizi-Ouzou, est sous
tutelle du ministere des ressources en eau depuieation en 2001. Apres la création de ce
dernier, on a procédé a la promulgation d’un déexétutif portant le N°02-187 du 26 Mai
2002, qui consiste a I'application des nouvellepdsitions. Ainsi un nouvel organigramme de
la direction de I'hydraulique de la willaya a é@amuniqué, selon un arrété interministériel du
17 Avril 2004 fixant le nombre de service et détexant leur organigramme interne.
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Selon l'article 02, les directions de wilayas sorganisées en 05 Services :
- S.A.M Service de I'’Administration et des Moyens.

- S.A Service Assainissement.

- S.H.A Service Hydraulique Agricole.

- S.A.E.P Service Administration en Eau Potable.

- S.M.R.E Service Mobilisation des Ressources an Ea

1.2. Mission de la directiondes ressources en eau

Le décret exécutif N°2000-325 du 25 octobre 200fic{a 02), Portant organisation de
I'administration centrale du ministére des ressesii@n eau, résume clairement la mission de la
Direction des ressources en eau :

v' Recueillir et analyser les données relatives atixitis de recherche, d’exploitation, de
stockage et de distribution de I'eau pour des usdgenestique, industriel ou agricole.

v Veiller a I'application de la réglementation régissles ressources en eau.

v Veiller a la sauvegarde, la préservation, la ptaiact I'utilisation rationnelle des
ressources en eau.

v' Instruire, en relation avec I'administration cehttautes demande en matiére
d’affectation, d'utilisation et de réutilisationsleessources en eau et d’exploitation du
domaine public hydraulique, et le cas échéant derdéles autorisations y afférentes.

v Veiller a I'application et au suivi de la mise eowe de réglementation dans le
développement, de 'aménagement, de I'exploitatiode I'entretien des infrastructures
destinées a l'alimentation en eau potable, a linss®ement et a I'irrigation.

v' Tenir a jour le fichier des points d’eau situéslsuerritoire de la willaya, et suivre les
études et enquétes concourant a une meilleure issanae en eau superficielle et
souterraine.

v Assurer la maitrise d’ouvrages et le suivi de lmxén des projets dont la maitrise n'a
pas fait I'objet de délégation.

v' Rassembler les informations nécessaires a I'éléibardes bilans des programmes
d’alimentation en eau potable, d’assainissemedtgtdraulique agricole.

1.3. Présentation des services

> La Direction : Selon le classement standard des services etlgueschies, le service
direction vient en premier lieu, et comme son nondique, elle dirige les différentes
taches qui se font au sein de I'organisme.
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» Service Hydraulique Agricole (S.H.A) :Qui est subdivisé en deux bureaux :

* Bureau des études des travaukest charge, de participer a I'élaboration des
programmes de développement de la petite et moywydraulique agricole.

» Bureau de suivi de la gestion et I'exploitatioth est chargé :

- De veiller a I'exploitation de la réglementationdets normes d’exploitation des
infrastructures d’irrigation et de drainage.

- Dr’assurer le suivi et la mise en ceuvre des prograsraie développements de la petite et
moyenne hydraulique agricole.

- De réunir les éléments relatifs a I'octroi de casten d’exploitation des infrastructures
d’irrigation et de drainage.

» Service de I'Alimentation en Eau Potable (S.A.E.P)Qui est subdivisé en trois
bureaux :

* Bureau des études de la programmation des projatsrdntation en eau potabldi:
est chargé, de participer aux études et a la progedion des projets d’alimentation
en eau potable.

» Bureau du suivi de la réalisation des projets disntation en eau potabldl .est
chargé d’assurer la maitrise d’ouvrage, le suiMed@alisation des projets
d’alimentation en eau potable et de veiller aueesges regles et des normes de
réalisation de ces projets.

» Bureau de service public de I'alimentation en eataple :Il est chargé :

- De veiller a la bonne gestion et au bon fonctioner@nalu service public de

I'alimentation en eau potable.

- De constituer et de mettre a jour un systeme d'médion relatif a I'alimentation en eau
potable et industrielle.

> Service Administration et des Moyens (S.A .M) Ce service est subdivisé en quatre
(04) bureaux :

* Bureau des ressources humaines et de la formaticacomme attribution, la gestion
des carrieres des fonctionnaires de la DHW.

Ses principaux actes de gestion sont :

- Nomination / Recrutement / Avancement.

» Bureau des marchésSon role principal est la gestion des contratspdeets de la
direction (DHW), ainsi que le suivi et le contr@ des dossiers.
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* Bureau du budget, de la comptabilité et du patrimeaiSon role principal est la gestion
de la comptabilité qui est subdivisée en deux fonet:

- Comptabilité de fonctionnement qui s’occupe duisaldes fonctionnaires (vacataires),
ainsi que le fonctionnement des services.

- Comptabilité d’équipement, qui consiste a suivra gérer les opérations du point de vue
financier.

» Bureau des études juridique et de contentidliz’occupe des affaires Juridique et de
tout ce qui est contentieux de I'organisme.

> Service de Mobilisation de la Ressource (S.M.R.EXe service est organisé en trois
bureaux :

» Bureau de mobilisation des eaux superficielldsest chargé, de participer aux études et
a I'élaboration du programme d’action visant la itisétion de la ressource superficielle.

* Bureau de mobilisation des eaux souterrainigst chargé :
- De participer aux études et a I'élaboration du paogne d’action visant la mobilisation
des ressources souterraines.

» Bureau de la gestion et de I'exploitation des oges de la mobilisation des eaux et de
la protection du DPH il est chargé :

- D’assurer la maitrise d’ouvrages, de suivre laigsaabn des projets et veille au respect
des regles et des normes de réalisation des owvrage

- De constituer des banques de données sur la ceanags la mobilisation, I'utilisation et
la conservation de I'eau au niveau de la wilaya.

» Service Assainissement (S.A)lt a trois bureaux qui sont :

» Bureau du suivi public d’assainissement et de t&gmtion de la ressourcdl:est
chargé :

- De participer aux études et a la programmatiorpdagts d’assainissement et de
protection contre I'inondation.

- De veiller au bon fonctionnement du service pulbéca I'assainissement et au respect
des regles et des normes de gestion, et d’expoitdes infrastructures y afférentes.

- De veiller, en relation avec les services conceraés protection et a la préservation de
la ressource.

* Bureau des études et de la programmation des prdjassainissementi: est chargé :

- De participer aux choix des procedures et des Tigaha d’assainissement et
d’épuration.

- De constituer et de mettre a jour un systeme d’imé&tion relatif a 'assainissement et a
la protection de I'environnement.

6
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Bureau du suivi de la réalisation des projets dasssementll est chargé, d’assurer la

maitrise d’ouvrage et le suivi de la réalisatiorpdgets d’assainissement et de protection
contre I'inondation.

I.4. Organigramme Général de la DREW de T-O

L’organigramme ci-dessous, illustre I'organisatg@mérale et structurelle de la DHW :

‘ Directeur \

Y \ l
S.M.R.E $.A \ S.A.EP | §.H.A ‘ S.ﬂ.Ml

L

q-

o]

I TIE

Fig. I-1 Organigramme Général de la DREWde T.O.
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Abréviations utilisées :

Code Designation

SAM Service Administration des Moyens

SHA Service Hydraulique Agricole

SA Service Assainissement

SMRE Service Mobilisation de la Ressource en Eau

SAEP Service Alimentation en Eau Potable

BBCP Bureau de Budget et de la Comptabilité et du Pairien

BCRMP Bureau du Contentieux, de la Réglementation eMbBeshes Publiques
BRHF Bureau de la Ressource Humaine et de la Formation

BET Bureau des Etudes et des Travaux

BSGE Bureau du Suivi de la Gestion et de I'Exploitation

BEPPAEP Bureau des Etudes et de la Programmation des & AR

BSRPAEP Bureau du suivi de la Réalisation des Projets AEP

BSPAEP Bureau de Service Public de I'Alimentation en EataBle

BSPAPR Bureau du Suivi Public d’Assainissement et de tatdtion de la Ressour
BEPPA Bureau des Etudes et de la Programmation des ®fetsainissements
BSRPA Bureau du Suivi de la Réalisation des Projets dakdgssements

BMESU Bureau de Mobilisation des Eaux Superficielles

BMESO Bureau de Mobilisation des Eaux Souterrains

BSGEOMER Bureau du Suivi de la Gestion et de I'Expliion des Ouvrages de

mobilisation des Eaux et de la Protection du DPH
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[l. Etude des documents :

Cette étude consiste a présenter toutes les infanmsamanipulées par les postes de travail et de
faire I'inventaire sur tous les documents utilidésis la structure de gestion des projets.

- Au sein de cette étude nous préciserons pour clampenent deux parties principales.

X/
°e

Identification : par les points suivants :
- Code

- Désignation

- Nature

- Role

- Destination

- Provenance

- Nombre d’exemplaires

X/
°e

Désignation: par les points suivants :
Rubrique

- Type

- Tallle

- observation

II.1. Type de documents

On distingue deux types de documents :

a) Documents internes Servent et circulent uniguement a intérieur dancp d’étude.
Parmi euxona:

+ Documents de position Sont uniqguement utilisés dans le service ouoiig srées.
+« Documents de liaison Transitent entre les postes du champ d’étude.

b) Documents externes Ce sont des documents qui proviennent de I'extéi@u qui sont
destinés a I'extérieur des champs d’étude.
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[1.2. Liste des documents :

N°document Désignation Code
01 Attachement AT

02 Décompte provisoire D.P
03 Situation ST
04 Récapitulation R.C
05 Certificat pour paiement cC.P
06 Décompte général définitive D.G.D
07 Récapitulation général R.C.G

I1.3. Analyse des documents :
Fiche d’analyse de document N° 1:

e Code: AT

» Désignation: Attachement

* ROle: Elaboration des décomptes

* Support : Papier

» Origine : Contréle et suivi des travaux
» Destination: Service marché

* Nombre d’exemplaire : 01

Structure :

Information élémentaire Type Taille Observation
Entreprise A 25

Marche/ Convention AN 25

Situé a A 25

Montant du marché N 11

N° N 06

Date D 08 JI-MM-AAAA
Désignation A 25

U AN 03

10
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Qte Mar N 11
Qte pré N 11
Qte mois N 11
Qte total N 11
Qte Mar sup N 11
Visa de Maitre de I'ceuvre / / Signature
Visa de Maitre de I'ouvrage / / Signature
Visa de Maitre de I'entreprise |/ / Signature

Fiche d’analyse de document N°02

» Code:D.P

» Désignation: Décompte provisoire

» ROO0le: certifie la réalisation des travaux et chiffre tiroits de I'entrepreneur a
paiement.

e Support : Papier

* Origine : Contréle et suivi des travaux.

* Destination: Service marche.

* Nombre d’exemplaire : 01

Structure :

Information élémentaire Type Taille Observation
Convention/Marche AN 25
Situé a A 25
Num N 25
Désignation A 25
Unité AN 03
Qt marche N 11
Qt précédente N 11
Qt mois N 11
Qt total N 11
Prix unitaire N 11
Montant mois N 11
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Montant total N 11

Sous total N 11

Total général N 11

Total général en lettres A 50

Maitre de I'ceuvre / / Signature
Maitre de I'ouvrage / / Signature
Entreprise / / Signature

Fiche d’analyse de document N° 03:

» Code:S.T

» Désignation: Situation

* Role: Document final qui sert de base a I'établissendestdécomptes
* Support : Papier

» Origine : Service marché

» Destination: Entreprise

* Nombre d’exemplaire : 01

Structure :

Information élémentaire Type | Taille | Observation
Entreprise A 25

N° Marche / Convention AN 25

Date D 08 JI-MM-AAAA
Objet de la convention/Marche AN 25

Situé a A 25

Montant de la convention/Marche en T.T.C N 11

Matricule Fiscal AN 11

Article d'imposition N 25

Compte bancaire AN 25

Agence AN 25

RC AN 25

Situation arrétée au D 08 JJ-MM-AAAA
Montant des travaux cumulés cadre marché N 11
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Montant des travaux supplémentaires cadre marché N 11

Avances forfaitaire N 11

Avances sur approvisionnement N 11

Total N°1 (1) N 11 (1)
Montant des travaux réalisés précédemment N 11

Montant des travaux supplémentaires précédemmentN 11

Avances forfaitaire N 11

Avances sur approvisionnement N 11

Total N°2 (2) N 11 (2)
Montant brut de la situation en H.T (3) N 11 (3)=(1)-(2)
Montant de la T.V.A N 11

Montant brut en T.T.C (4) N 11
Remboursements a effectuer (5) N 11

Montant net de la situation (6) N 11 (6)=(4)-(5)
Retenue de garantie N 11

Montant net a payer a lI'entreprise N 11

Montant net a payer a I'entreprise en lettre A 50

Visa de Maitre de I'ceuvre / / Signature
Visa de Maitre de I'entreprise / / Signature
Dépose aupres du Maitre de I'ouvrage le D 08

Déposé aupres du Maitre de I'ouvrage le D 08

Fiche d’analyse de document N° 04:

+ Code: R.C

» Désignation: Récapitulation

* RoOle: Récapitule le décompte
e Support : Papier

» Origine : Service marché

» Destination: Entreprise

* Nombre d’exemplaire : 01
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Structure :
Information élémentaire | Type Taille Observation
Convention/marche AN 25
Situé a A 25
Lot A 25
Sous total H.T N 11
Total H.T N 11
T.V.A N 11
Total T.T.C N 11
Total en lettres A 11
Visa Maitre de I'ceuvre |/ / Signature
Visa Maitre de I'ouvrage |/ / Signature
Visa Montant mois / / Signature
Fiche d’analyse de document N° 05:
» Code: C.P
» Désignation: Certificat pour paiement
* ROle: permet le paiement de I'entreprise
* Support : Papier
» Origine : Service marché
» Destination: Entreprise
* Nombre d’exemplaire : 01
Structure :
Information élémentaire Type Taille Observation
Montant du marche en T.T.C N 11
Objet du marche AN 25
Localisation A 25
Compte bancaire N 25
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Agence A 25

Marche du D 08 JIIMM/AAAA
Montant situation provisoire N 11

A déduire sit (précédente) N 11

Montant brut restant N 11

T.V.A N 11

Montant brut T.T.C N 11

Remboursement N 11

Montant neten T.T.C N 11

Retenue de garantie N 11

Montant certifié N 11

Montant certifié en lettres A 50

Visa maitre de I'ceuvre / / Signature

Fiche d’analyse de document N° 06:

* Code:D.G.D

» Désignation: Décompte général définitif

* ROle: Il récapitule 'ensemble des travaux réalisésrdeisions de prix. Il fait apparaitre
par comparaison avec le montant des décomptesspim®as, le solde di a I'entrepreneur.

* Support : Papier

» Origine : Service marché

» Destination: Entreprise

* Nombre d’exemplaire : 01

Structure :

Information élémentaire Type Taille Observation
Convention/Marche AN 25

Situé a A 25

Num N 25
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Désignation A 25
Unité AN 03
Qt marche N 11
Qt Réalisée N 11
Qt mois N 11
Qt —value N 11
Qt +value N 11
Prix unitaire N 11
Montant travaux marche N 11
Montant travaux réel N 11
Montant en moins value N 11
Montant en plus value N 11
Sous total N 11
Maitre de I'ceuvre / / Signature
Maitre de I'ouvrage / / Signature
Entreprise / / Signature

Fiche d’analyse de document N° 07:

+ Code: R.C.G

» Désignation: Récapitulation générale

* Role: Récapitule les décomptes généraux définitifs
* Support : Papier

» Origine : Service marché

» Destination: Entreprise

* Nombre d’exemplaire :01
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Structure :

Information élémentaire Type Taille Observation
Convention/marche AN 25

Situé a A 25

Lot A 25

Date D 08 JJ-MM-AAAA
Montant des travaux du marche| N 11

Montant des travaux réalises N 11

Montant plus value N 11

Montant moins value N 11

Total N 11

Visa Maitre de I'ceuvre / / Signature
Visa Maitre de I'ouvrage / / Signature
Visa Montant mois / / Signature

II.4. Etude des procédures / MOT existant :

Apres I'étude des documents, nous passons a |'éesiprocédures, cette étape consiste a
décrire tous les traitements effectués et le dooimécessaire pour chaque traitement.

[I-4-1 Définition du modeéle organisationnel des trdéements MOT

L’objectif de ce modéle est de fournir une représtgon schématique des traitements du systeme
existant. Pour construire le MOT, les questionssepsont : Qui ? Ou ? Quand ?

* Ala premiere interrogation on répond par les désv

* A la deuxieme interrogation on répond par le pdstéravail.

* Alatroisieme interrogation on répond par le dégment dans le temps des différentes
taches

a) Les concepts de base de MOT :

- Phase :est un sous ensemble de la procédure , c’est utecrsierruptible de traitements
de méme nature et exécutée par le méme postevdd.tra

- Procédure: C’est un ensemble de phases déclenchées parplnsieurs évenements
externes.
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- Tache :Est un ensemble de traitements élémentaires excaliétérieur d’'une phase.

- Evénement :C’est le fait réel dont I'apparition et de naturdéxlencher I'exécution
d’un traitement déterminé

- Synchronisation : Correspond a la condition d’exécution de la phalie se présente
sous forme de condition booléenne portant suniee@ments.

- Regles d’émission Elles correspondent a la condition d’émission dssiltats.

- Acteurs externes :lls présentent I'unité active intervenant dansolectionnement du
systeme, il permet des échanges du domaine avedrbeanement.

Période | Acteurs Enchainement des phases Poste de

externes travail

A 4 A 4

S
N° de la Designation de la phase
X Condition

v A4

Acteur >4_ Résultat 1 Résultat n

S : Synchronisation

X : Mode de traitement

lI-4-2 Liste des procédures recensées :

Procédure N°01 suivi de projet
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Période | Acteur Enchainement des phases Poste de

xtern .
externe Travail

Maitre de | Marcher
'ouvrage

01 - Réception du marc|
-Archivage du marché
MA Toujours
\ 4 v

Archivage du
marché

controle
et suivi

des Déplacement au site

du projet

04 Vérification de la qualité des travaux

MA | respecté Non respecté

Travaux non _—

Travaux

validés validés

03 Etablissement de I'attachement

MA toujours
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Attachement
établie

04 Veérification de la quantité de
I'attachement
MA |Quantité Quantité
réalisée réalisée
< >
guantité quantité
du du
marché marché

Quantité réalisé
<
quantité du
marché

Quantité réalisé
>

quantité du

marché

05 Etablissement du
décompte
provisoire des
travaux

MA toujours

05 Etablissement d’un
avenant
MA | toujours

© o
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Etablissement du
décompte provisoire des
travaux supplémentaire
toujours

\ 4
Décompte ,
o Décompte
provisoire L
provisoire des
des travaux
. travaux
etablit ) .
supplémentaire
01 Etablissement de la situation
MA toujours
A 4
Situation
établit
A 4
05 Etablissement de la récapitulation
MA Toujours
21
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Récapitulation
établit

01 Etablissement d’un certificat de
paiement
MA toujours

Certificat de
paiement établit
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Procédure N°02 : Réception de projets :

Période | Acteur Enchainement des phases Poste de

externe travail

Enterprise >
@e réception du D

A 4

\/

01 - Réception de la demande
-Archivage de la demande

MA Toujours

|

'

Archivage de

\ 4

Déplacement au site

la demande

controle
et suivi

des du proiet

04 Vérification de la qualité des travaux

MA | respecté Non respecté

Travaux Travaux non

validé

validé

03 Etablissement de PV de réception

MA toujours
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PV de réception

établie

04 Etablissement du DGD

MA Toujours

A 4

\ 4
05 Etablissement de la récapitulation

générale

ma Toujours

Récapitulation générale
établit

lll- Problématique :
Notre champ d’étude est confronté a un certain merdb problemes qui sont :

- Erreurs engendrées sur les documents vu le nomip@riant de projets traitées.

- Lanon existence d’'une base de données globalaquermettre un meilleur suivi des
projets.

- Transport des données sur support magnétique.

- L'absence de l'information au niveau des antenmekedtreprise.

- Les calculs fastidieux effectués sur EXCEL pourégénles différents documents.
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IV- Objectif de I'étude :

Pour pallier aux problemes du suivi existant, noosiptons doter le service marché d’'un
systéme d’information assurant le suivi des marcleéscon automatique.

Ce systéme permettra :

- La prise en charge de toutes les opérations du depuis la réception du marché jusqu'a
I'établissement de décompte général définitif.

Vu la distribution des traitements sur les difféesnantennes, de I'entreprise une solution
réseau s’impose.

L’objectif de notre étude est donc de mettre ermelane application intranet pour le suivi
des marchés sur le réseau privé de I'entreprise.

Conclusion :

A travers ce chapitre, nous avons introduit unevérerésentation de l'organisme
d’accueil et nous avons situé notre champ d’étudgie plaboré une étude de I'existant et sa
problématique générale. La solution que nous piiéms est une solution client/serveur qui
permet de répondre aux attentes des utilisateunmaiere de suivi des marchés au sein de
I'entreprise.

Dans ce qui suit, nous définirons I'architecturierd/serveur tout en présentant de facon
générale les réseaux et le web.
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CHAPITRE II Généralités sur les Réseaux et le Web

Introduction

Depuis la fin des années soixante, les réseaarmaitiques n'ont cessé de se développer.
lls sont nés du besoin de faire communiquer desit@ux distants avec un ordinateur central.
Dans un premier temps, les réseaux informatiqueserét réservés a linterconnexion
d’ordinateurs et terminaux des grands laboratogesiniversités ainsi que des centres de
commandement militaire. Aujourd’hui, avec le déypglement d’'Internet et grace a I'apparition
du Web, les réseaux informatiques sont partout.effet, ces derniers touchent a tous les
domaines de notre vie quotidienne.

|. Geénéralités sur les réseaux
|.1. Définition d’'un réseau informatique [1]

Un réseau (Network) est un ensemble d’ordinatetigédphériques interconnectés. I
permet de faire circuler des données informatigiesnsi d’échanger du texte, des images, des
vidéos ou du son entre chaque équipement seloredles et protocoles bien définis.

1.2. Objectifs des réseaux informatiques
Les réseaux informatiques ont pour objectifs :

» Le partage de ressources logicielles : compilate&@&BD.. etc ;

» Le partage de ressources matérielles : imprimaatds)ateurs ;

* Le partage de données : fichiers, base de donngtes...

« La communication entre personnes : courrier élagre, discussion en
direct.. etc ;

* Réduction desodts grace au partage des périphériques et degeon

* Le transfert de la parole, de la vidéo et des demr(ééseaux a intégration de
services ou multimédia).

|.3. Classification des réseaux informatiques
On peut classer les réseaux selon différents estér

1.3.1. Selon leur taille
Dans ce cas, la classification des réseaux sepéaitrapport a I'étendue spatiale des
liaisons connectant les différents nceuds du réseau.

a. Réseaux personnels (PAN)
PAN signifie « Personal Area Network », c’est usedu qui s’étend sur quelques meétres
(connexion d’appareils périphériques tels queadwiel, I'imprimante, téléphone...).

Exemple : USB, Bluetooth, Infrarouge.
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b. Réseaux locaux (LAN)
LAN qui signifie « Local Area Network », est un e@sl utilisé généralement par les
entreprises pour relier leurs differentes unités. rEgle générale, les batiments a cabler
s'étendent sur plusieurs centaines de metres.

Exemple: Ethernet, Tokin ring, Wi-Fi.

c. Réseaux métropolitains (MAN)

MAN qui signifie « Metropolitan Area Network », esin réseau dont les noceuds
s'étendent sur quelgues dizaines de kilométres. pgsmettent I'interconnexion des
entreprises ou éventuellement des particuliersisuéseau spécialisé géré a I'échelle d’'une
métropole.

Exemple :Intranet, FDDI.

d. Réseaux étendus (WAN)

WAN qui signifie « Wide Area Network », est un régedestiné a transporter des
données numeériques sur des distances a I'échalle phys, voire d'un continent ou de
plusieurs continents. Ce réseau est soit terréderegrands réseaux de fibre optique), soit
hertzien (les réseaux satellite).

Exemple :Internet, Satellite.

La figure 11.1 illustre sommairement les grandetggaries de réseaux informatiques.

Réseaux
locaux

Réseau
personnel

PAN LAN MAN WAN
; ; : % : : >
im 10m 100 m 1 km 10 km 100 km

PAN : Personal Area Network MAN : Metropolitan Area Network
LAN : Local Area Network WAN : Wide Area Network

Figure Il.1. : Les grandes catégories de réseauxformatiques.
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11.3.2. Selon leur topologie

La topologie physique d’'un réseau est la maniérg s stations du réseau sont reliées
entre elles et reliées au serveur. On distingudifé&rentes topologies suivantes :

a. Topologie en bus
Dans cette topologie, tous les nceuds du réseauaas a un support commun appelé
bus. Cette configuration est en mode point & pdimst important de définir une politique
d’accés au bus pour éviter que deux stations fassent au méme temps.

=,

Bouchon Bauchon

1

Machine 1 Machine 2 Machine 2 Miachine 3

Figure I1.2 : Topologie en bus.

b. Topologie en anneau

Dans cette topologie, toutes les stations recoilestdonnées et les font passer a leur
voisine. La circulation de linformation se fait maun sens unique. L’inconvénient de cette
topologie est que si 'une des machines tombe angaout le réseau est paralysé.

Machine 1

Machine 2
Machine 4

Machine 3

Figure 1.3 : Topologie en anneau.

29



CHAPITRE 11 Généralités sur les Réseaux et le Web

c. Topologie en étoile
Dans cette topologie, chaque nceud du réseau Estneh composant central (Switch ou
hub), dans ce cas la défaillance d’'un poste n'erdrpas celle du réseau, par contre, si le
centre est défaillant, tout le systéme risque deé&ter.

Hub / Switch

Machine 1

Machine 2

Machine 3

Figure 11.4 : Topologie en étoile.

|.4. Architecture des Réseaux
[.4.1. Modele de référence OSI [2]
1.4.1.1.Définition

Le modele de référence OSI (Open Systems Interctiong est un modele issu des
travaux de I'Organisation Internationale de Norsetion (ISO "International Organization for
Standardization™) qui propose une architectureédeau pour les systemes dits «ouverts», c’est a
dire respectant certaines méthodes de communica®®1 normalise la maniére dont les
matériels et logiciels coopérent pour assurer tarnanication réseau.

1.4.1.2.Fonctionnement

 Le traitement des communications est effectué aetsa différents sous-systemes.
L’ensemble des sous-systemes de mémes rangs Nifweres couche (N) du modéle ;

» Chaque couche exerce une fonction spécifique (pasdabndance) ;

* Une couche N est fournisseur de service pour lalm(N+1) et utilisateur de service de
la couche (N}) ;

* Deux couches communiquent a travers une interfdceerface est matérialisée par des
IDU (Interface Data Unit). Un IDU comprend des ééts de controles ICI (Interface
Control Information) et des données de service $Bdsvice Data Unit).
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[.4.1.3.Couches du modele OSI

1.

Couche physique

La couche physique fournit les moyens mécaniquestrigues, fonctionnels et
procéduraux nécessaires a l'activation, au mairdgiea la désactivation des connexions
physiques destinées a la transmission de bits datne entités de liaison de données.

Couche liaison de données

La couche liaison de données assure les fonctivésalivantes :

» Le transfert de données entre entités du réseaufeone de trames ou paquets ;

» La détection et correction d’erreurs ;

» Traitement des accuseés de réception émis pardptea ;

» Préparation des paquets issus de la couche rés&tael thansportés sur le support de
transmission.

Couche Réseau

La couche réseau assure toutes les fonctionnalééslai et d’amélioration de
services entre entités de réseau, a savoir : Badge, le routage, le contrdle de flux et la
détection et correction d’erreurs non réglées paoliche liaison de données.

Couche Transport

La couche transport est responsable du découpayendssages en paquets, le
maintien de I'ordre des paquets et s’assure ausslas données arrivent correctement au
récepteur.

Couche session

La couche session fournit aux entités de présent&s moyens nécessaires pour
organiser et synchroniser leur dialogue et pouergi&urs échanges de données. Parmi
ses services : la gestion du dialogue, le trandgefichiers,...

Couche présentation
La couche présentation s’intéresse a la syntaxea db sémantique des
informations transmises. Elle remplit trois fonaggprincipales :
» Codage et conversion des données ;
e Compression des données ;
» Chiffrement des données.

. Couche application

La couche application est la couche la plus prath&utilisateur. Elle traite les
protocoles de connexion a distance et fournit @ibateur les services de base offerts par
le réseau (transfert de fichiers, la messagerarél@que...).
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Couche 7 Application Application - ’
--------------- - Passerelle S et

Couche 6 | Presentation * ™ | Présentation .

Couche 5 Session Session }

Couche 4 Transport Transport

Couche 3 Réseau —> Réseau > Réseau

Couche 2 Liaison > Liaison > Liaison

Couche 1 Physique Physique Physique

Figure 1.5 : L’architecture OSI.

1.4.2. Modéle TCP/IP [2]
1.4.2.1.Définition

Le modele TCP/IP fut créé dans les années 197I@ pipartement de la Défense des
Etats-Unis d’Amérique, plus précisément par I'ageDARPA (Defense Advanced Research
Projects Agency). TCP/IP est une version condemikeenodele OSI vu précédemment. I
représente d'une certaine facon I'ensemble dessrégl communication sur Internet et se base
sur la notion d’adressage IP, c'est-a-dire ledaitfournir une adresse IP a chague machine du
réseau afin de pouvoir acheminer des paquets deédsn

1.4.2.2.Couches du modele TCP/IP
1. Couche Application : la couche application englobe les applications deteth des
réseaux (Telnet, SMTP, FTP, ...).

2. Couche Transport: la couche transport assure I'acheminement desédsn ainsi que
les mécanismes permettant de connaitre |'état tti@namission.

3. Couche Internet: la couche Internet est chargée de fournir les pgagde données
(datagramme).

4. Couche Accés réseau la couche acces réseau speécifie la forme sousellagles
données doivent étre acheminées quel que soipéedy réseau utilise.
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Modéle OSI Modeéle TCP/IP
7. Application
6. Présentation Application
5. Session
4. Transport Transport
3. Réseau Internet
2. Liaison de données
Acces
réseau
1. Physique

Figure 11.6 : Le modéle TCP/IP.

[.4.3. Comparaison entre le modéle OSI et TCP\IP

Tous deux comportent des couches ;

Tous deux comportent une couche application, biea ghacune fournisse des
services différents ;

Tous deux comportent des couches réseau et tramgpoparables ;

Tous deux s'appuient sur un réseau a commutatigragieets, et non sur un réseau a
commutation de circuits ;

TCP/IP integre les couches application, présemtatcession du modéle OSI dans sa
couche application ;

TCP/IP regroupe les couches physiques et liaisotiodeées du modele OSI dans sa
couche d'acces au réseau ;

TCP/IP semble plus simple, car il comporte moinsal&ches ;

Lorsque la couche transport du protocole TCP/IRisatile protocole UDP, la
transmission des paquets n'est pas fiable tanddlegest toujours fiable avec la
couche transport du modele OSI.
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1.4.4. Architecture Client/serveur [3]

C'est un modéle informatique basé sur le traiterdesttibué selon lequel un utilisateur
lance un logiciel client a partir d’'un ordinateetié a un réseau, déclenchant simultanément le
lancement d’'un logiciel serveur situé dans un aurdinateur possédant les ressources
souhaitées par I'utilisateur. Cette technologievmrd’exploiter au mieux les réseaux, et permet
un haut niveau de coopération entre machines.

I.4.4.1.Présentation de I'architecture Client/serveur [3]

De nombreuses applications fonctionnent selon unr@mement Client/serveur, cela
signifie que des machines clientes (faisant paittieréseau) contactent un serveur (machine
généralement tres puissante en termes de capaamitéee-sortie), qui leur fournit des services.
Les services sont exploités par des programmestglig’exécutant sur les machines clientes.
Dans un environnement purement Client/serveur,olenateurs du réseau (les clients) ne
peuvent voir que le serveur, c’est un des princiggouts de ce modéle (chague machine est soit
client, soit serveur).

[.4.4.2.Notions de base [3]
* Client: c'est le processus demandant I'exécution d’'uneaijmér a un autre processus

serveur par I'envoi d'un message contenant le gegcde I'opération a exécuter et
attendant la réponse a cette opération par un gessaretour.

e Serveur :c’'est un processus accomplissant une opératiodesnande d’un client.
1.4.4.3.Fonctionnement d’un systéme Client/serveur [3]
Dans un systéme Client/serveur le client émet eageéte vers le serveur grace a son

adresse IP et le port, qui désigne un servicequéigr du serveur. Quant a ce dernier, il recoit la
demande et répond a l'aide de I'adresse de la neacliente et son port.

)

Reéponses Serveur

Client Requéte

J

Figure I1.7 : Architecture Client/serveur.
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l.4.4.4. Avantages et Inconvénients de I'architecture Clierserveur [3]
1. Avantages

Le modele Client/serveur est particulierement revamdé pour des réseaux nécessitant

un grand niveau de fiabilité, ses principaux atcoist :

» Des ressources centraliséesttant donné que le serveur est au centre du réseau,
peut gérer des ressources communes a tous lesatgilrs comme par exemple une
base de donnée centralisé, afin d'éviter les pmbt de redondances et de
contradiction ;

* Une meilleure sécurité :le nombre de points d’entrée permettant I'accéesdamnnées
est moins important ;

« Une administration au niveau serveur :les clients ayant peu d’'importance dans ce
modéle ont moins besoin d’étre administreés ;

* Un réseau évolutif :grace a cette architecture il est possible de smeprou d’ajouté
des clients sans perturber le fonctionnement deerést sans modification majeure.

2. Inconvénients
L’architecture Client/serveur a tout de méme quetgacunes parmi :
» Un codt élevé di a la technicité du serveur ;
* Un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du réseaer@serveur, étant
donné que tout le réseau est architecturé au i d
» Un transfert unidirectionnel : le client de recevra des données du serveur gues'i
a explicitement demandées.

1.4.4.5.Modes de dialogue du Client/serveur [3]
La communication entre le client et le serveur pétre en mode synchrone ou

asynchrone :

1. Mode Synchrone
Dans ce type de dialogue :
» Les files d'attente ne sont pas utilisées ;
* Les messages sont émis aussitot ;
* Les commandes d’émission et de réception sont hlugs.

2. Mode Asynchrone
Dans ce type de dialogue :
* Les files d’'attente sont utilisées ;
* Les commandes d’émission ou de réception sont lomuéntes ;
* Le multitiches est favorisé (ex. FIFO, email).
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1.4.4.6.Classification des architectures Client/serveur [4]
1. Architecture & deux niveaux
L'architecture a deux niveaux (aussi appelée actite 2-tiers) caractérise les
systemes clients/serveurs pour lesquels le clientashde une ressource et le serveur la
lui fournit directement, en utilisant ses propressources. Cela signifie que le serveur ne
fait pas appel a une autre application afin derfowme partie du service.

NIVEAL 1 MIVEAL 2
Peduélel  Enver des
Tttp, requétes
Fichieis, = \ S
AL,
- cl:.!w:i des )/
rEposes
Client Sewvecr

Figure 11.8: Architecture Client/serveur a deux niveaux.

2. Architecture a trois niveaux

Dans l'architecture a 3 niveaux (architecture Bs}jal existe un niveau intermeédiaire,

c'est-a-dire que I'on a généralement une archieep@artagée entre :

* Un client, c'est-a-dire l'ordinateur demandeur édssources, équipé d'une interface
utilisateur (généralement un navigateur Web) chexdgéla présentation ;

» Le serveur d'application (appelé également middieyyvachargé de fournir la
ressource mais faisant appel a un autre serveur ;

» Le serveur de données, fournissant au serveur ldappn les données dont il a

besoin.
NIVEAL 1 NIVEAL 2
MNIVEAL =

Requste Ehvoi des radudte
;THP- — > . equéte SOL

ichiers,

501,

- e.l_'.n.roi des B E—
pen== Serveur de

Client Serveur bases de dohnées

d‘applications

Figure 11.9: Architecture Client/serveur a trois niveaux.
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3. Architecture multi niveaux
Dans l'architecture a 3 niveaux, chaque serveueduix 2 et 3) effectue une tache
(un service) spécialisée. Un serveur peut doniseitiles services d'un ou plusieurs autres
serveurs afin de fournir son propre service. Paséquent, I'architecture a trois niveaux
est potentiellement une architecture a N niveaux.

NIVEAU 1 Client

NIVEAU 2 Serveur
/ \4.
NIVEAU 3 Serveur
Serveur T
NIVEAU 4 Serveur

Figure 11.10: Architecture Client/serveur multi niv eaux.

1.4.4.7.Comparaison entre I'architecture a deux niveaux ed trois niveaux [4]

L'architecture a deux niveaux est une architectliemt/serveur dans laquelle le serveur
est polyvalent, c'est-a-dire qu'il est capable arfir directement I'ensemble des ressources
demandées par le client.

Par contre, dans l'architecture a trois niveauxalgglications au niveau serveur sont
délocalisées, c'est-a-dire que chaque serveupésiatisé dans une tache. L'architecture a trois
niveaux permet donc :

e Une plus grande flexibilité/souplesse ;

e Une sécurité accrue car la sécurité peut étre idéiimiépendamment pour chaque

service, et a chaque niveau ;

e De meilleures performances, étant donné le parti@getaches entre les différents

serveurs.
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[l. Internet et le Web

L’Internet et le Web se démocratisent et pénétnerite quotidien, créent de nouveaux

besoins et deviennent de formidables supports diégh et de communication, ou chacun
peut s’exprimer, réaliser son site Web pour sorsip)gour ses besoins professionnels, pour
partager une passion, pour défendre une caus@uwuqute autre motivation.

I.1.
1.1.1.

Internet
Historique [5]
Internet est le plus grand réseau informatique andwe. Il est issu d’ARPANET

(Advanced Research Projects Agency Network) crédepaépartement américain de la défense
(DOD).

11.1.2.

Fin des années 60 : mise en réseau des ordinatewtépartement d’état de la défense
aux USA et invention des routeurs et du langageodemunication d’Internet TCP/IP ;
1970-1980 : extension d’Internet aux universitésatres de recherche américains et
invention du courrier électronique (e-mails) ;

1970-1992 : publication par le CERN (Centre d’Ewidt® de Recherche Nucléaire) a
Genevre de ses résultats de recherche sur Interéation du World Wide Web(WWW),
des pages Web, de la navigation hypertexte etetgsigs Web ;

1993 : créations du premier navigateur grand puM©SAIC par les étudiants de
I'lllinois, permettant de lire des pages HTML.

Définition [6]
Le mot Internet est composé de deux mots : Intemmatet Network (réseau international

ou réseau mondial).C'est un systeme mondial d@otenexion de réseaux informatiques

utilisant un ensemble standardisé de protocolesaiesfert de données. Internet est donc un
réseau de réseau, composé de millions de réseask laien publics, privés, universitaires,

commerciaux et gouvernementaux.

11.1.3.

Principaux services d’Internet [6]

» Le courrier électronique ou e-mail :vous pouvez envoyer et/ou déposer des messages

dans la boites aux lettres de votre correspondaiitspit connecté ou non et recevoir
des messages dans votre boite aux lettres detsa par

Les forums de discussion ou Newsa l'inverse des e-mails ou la communication est
réalisée d'une seule personne vers une seule pexrstas forums de discussions sont
moyens de discussion entre un groupe d’individus ;

Transfert de fichiers (FTP : File Transfert Protocd): c’est le service d’échange de
fichiers, qui permet de télécharger des fichiens &ire machine, mais aussi de les
déposer dans une machine distante ;

Telnet et SSH: ce service permet a une personne de se conriealee machine
distante et de I'utiliser comme s'il s'agit de sagre machine. Telnet est plus ancien, il
est remplacé par SSH pour des raisons de sécurité ;
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* Le World Wide Web : c’est le service le plus récent de I'Interneteeservice le plus
utilisé. Le Web est constitué de 'ensemble deepafiTML (pages Web) présentes sur
Internet, ces pages sont organisées en sitesstdidire elles par des liens hypertextes
qui facilitent la navigation ;

» Le Chat: ce terme correspond a la possibilité de disaeridigne sur Internet en temps
réel avec une ou plusieurs personnes.

[I.1.4. Intranet et Extranet [6]
11.1.4.1. Intranet
L’Intranet est un réseau Internet propre a uneeprige, université ou toute autre
organisation. La différence entre Internet et imitaest qu’'un réseau Intranet est privé. Les
Intranets utilisent les protocoles Internet (TCIR/IP
a. Propriétés d’'un Intranet
* L'’interconnexion des systemes d’'information de tfeprise ;
» L’interconnexion sécurisée entre le réseau de o@Hasociétés fondées sur
I'infrastructure de I'Intranet ;
» Le service Web de I'entreprise accessible aux eyégla@t partiellement a des
tiers externes.

b. Avantages d’un Intranet
» Acces plus facile et fiable aux informations ;
e Réduire le flux de papier ;
e Créer une mémoire collective ;
e Etablir une meilleure communication entre les s&wi

[11.1.5. Extranet

L'Extranet est un réseau constitué de plusieurariats auxquels des utilisateurs externes
sont autorisés a se connecter. Il s'agit généralerde lier plusieurs sites appartenant a
I'entreprise, ou de relier I'entreprise a ses paites ou clients privilégiés.

[1.1.5. Protocoles d’Internet [5]
> IP (Internet Protocol) : aussi appelé IPv4 est le protocole réseau quiitdéimode
d'échange élémentaire entre les ordinateurs gaatits au réseau en leur donnant une
adresse uniqgue sur le réseau. Mais en vue du natibternautes qui est de plus en
plus grand, une nouvelle norme voit le jour appeléd qui permet d'accueillir un plus
grand nombre d'utilisateur ;

» TCP (Transmission Control Protocol) : responsable de [I'établissement de la
connexion et du contrble de la transmission. Qiesprotocole de remise fiable. Il
s'assure que le destinataire a bien recu les depaé&ontraire d'UDP ;
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» HTTP (HyperText Transfer Protocol) : protocole mis en ceuvre pour le chargement
des pages Web ;

» HTTPS : pendant du HTTP pour la navigation en mode sécurisé

» FTP (File Transfer Protocol) : protocole utilisé pour le transfert de fichiers sur
Internet ;

» SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) : mode d'échange du courrier électronique
en envoi ;

» POP3 (Post Office Protocol version 3) mode d'échange du courrier électronique en
réception ;

» IMAP (Internet Message Access Protocol)un autre mode d'échange de courrier
électronique ;

» IRC (Internet Relay Chat) : protocole de discussion instantanée ;

» NNTP (Network News Transfer Protocol) :protocole de transfert de message utilisé
par les forums de discussion Usenet ;

» SSL ou TLS: protocoles de transaction sécurisée, utilisés noem pour le
paiement securise ;

» UDP : permet de communiquer, de fagon non fiable mairégpar petits
datagrammes ;

» DNS (Domain Name System) systéeme de résolution de noms Internet ;

» ICMP (Internet Control Message Protocol) :protocole de contréle du protocole IP.

I1.2.  Web
11.2.1. Définition [7]

Le Web, appelé aussi le « Word Wide Web » ou |k tdiaraignée mondiale est le
service le plus connu de I'Internet. L'idée esstiecker des documents appelés hyper documents
sous forme de fichiers HTML dans des serveurs agpstrveurs Web, ensuite lire ou consulter
ces hyper documents et se déplacer entre euxde ItBun browser (interpréteur permettant de
lire les fichiers au format HTML et les affichermles clients.
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I1.2.2. Termes rattachées au Web [7]

Hyper document ou page Web un hyper document ou page Web est un fichier écrit
au format HTML pouvant contenir des textes, dessdas images, des vidéos et des
liens appelés liens hypertextes qui réagissent &solaris vers d'autres hyper
documents ;

Lien hypertexte : les liens hypertextes permettent de lier les hglmmuments entre
eux. Ces liens se présentent le plus souvent soosefde textes ou d’images, qui
réagissent a la souris avec un simple clic et ganpttent d’ouvrir la page Web. Il
existe deux types de liens :

1. Lesliens internes;

2. Les liens externes.

Protocole HTTP : le protocole HTTP (HyperText Transfert Protocol) lesprotocole
de communication utilisé pour transporter les hygmruments (pages Web) entre les
serveurs ;

Ressource une ressource est une entité informatique (imdgaan, texte, boite aux
lettres...) accessible indépendamment d’autres resseu

11.2.3. Composants du Web
1. Page Web [7]

C’est une ressource du Word Wide Web congue paer @nsultée par des

visiteurs a I'aide d’'un navigateur Web, elle a aeesse Web. Techniquement une page
Web est souvent constituée d’'un document en HypémWarkup Language (HTML) ou
(XHTML) et d'images. On définit les termes suivants

Page d’Accueil :la page d’accueil, en anglais home page, est la pagcipale d’'un
site Web, elle se distingue des autres pages dupait le fait qu’elle est censée
représenter, a I'internaute visiteur, le site ®qukl il se trouve de maniere claire et
formelle et contient des liens hypertextes qui petemt de naviguer et accéder aux
sous pages du site ;

Page Statique :une page statiqgue est une page dont le contengpend pas de
critéres spécifiques. Peu importe quel internaateosinecte sur elle, son contenu ne
changera pas ;

Page Dynamique :une page dynamique est un document élaboré quseutlles

programmes externes pour réaliser des fonctionsifgpees. Elle contient un
programme qui s'exécute sur le serveur et qui ptoéucontenu de la page en
consultant des données situées dans une base m&edon
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2. Navigateur Web : C’est un logiciel congu pour accéder aux informatiale la toile
(images, sons...). C'est en effet un logiciel d’ifdee entre [l'utilisateur et les
informations codées sur Interngf]

3. Serveur Web : C’est un logiciel qui s’exécute sur une machingtatite et qui répond
aux requétes des navigateurs Web.

4. URL (Uniform Resource Locator) :C’est une adresse universelle d’'une page Web. Elle
a le format suivant :
<Protocole>://<nom du serveur> :<le port TCP>/<paranétre>. Une URL s’apparente
a un nom de serveur et une information sur le tgp@rotocole de réseau a utiliser pour
atteindre la ressourcg’]

5. Site Web :Un site Web est un ensemble de pages Web liées allgs, créés et publiées
sur Internet par une entreprise, une associatiomneupersonne qui le fait fonctionner et
le met a jour. Le site est installé sur une macli@eeveur) connectée en permanence a
I'Internet. Le tableau suivant récapitule les pluportantes notions concernant les sites
Web.[8]

Site statique Site dynamique

. . _Un site Web dynamique est un site dont
Un site Web statique est un Sl€es pages sont générées dynamiquement a
ou chacune des pages est Créee; gemande. Le contenu est obtenu (par
Définition en HTML et CSS. Un ordinateur gyemple) en combinant I'utilisation d’un
qui se connecte au Serveur  |angage de scripts ou de programmation et
demande une page celle-ci est e pase de données. Il s'agit souvent de
directement servie. PHP pour le langage et MYSQL pour la
base de données.
L’administrateur du site et le visiteur
o . utilisent le méme outil : le navigateur
L'administrateur du site Web. Mais les pages avec lesquelles
compose avec un editeur HTML 4y aille radministrateur ne sont pas les
les pages Web stockees sur le ames que celles que le visiteur voit. De

| serveur Web. Celui-cirenvoie g4 ¢t Je visiteur visualise des pages
Fonctionnement ces pages a la glemande au  qui font appel au contenu de la base de
visiteur. Par la suite ces pages données

ne pourront étre modifiees que et le serveur Web qui s'occupe de
via un éditeur HTML, Par e nérer le contenu des formulaires que
Fadministrateur. remplit 'administrateur, et de renvoyer
cette information dans les pages vues par
le visiteur.
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Site statique Site dynamique

* Une meilleure séparation entre le
fond et la forme ;

» Facilité de conception ;  Les modifications sont plus
Avantage , pg de ressources ; facile, les données toujours a
» Simplicité des traitements serveur. jour ;
* Plus grande automatisation de la
mise a jour.

» Obligation de créer et de publier sur le
serveur avant consultation ; .
L . e Plus long et plus cher a
« Obligation de réécrire la page en cas de,, )
. , g développer ;
modification ou de présentation ; ,
L .  Un hébergement un peu plus
» Obligation de réécrire toutes les pages .
. , couteux.
du site en cas dune nouvelle
présentation.

Inconvénients

11.2.4. Hébergement

Un hébergeur est une entité de services informatigettant en ligne sur ses serveurs
Web les ressources constituant les sites Web delisedgs. || donne ainsi accés au contenu
déposé dans le compte des utilisateurs et mairdesibrdinateurs connectés 24h /24 au réseau
Internet par une connexion a tres haut débit.

Conclusion

Au cours de ce chapitre, nous avons illustré quesgprincipes sur la nouvelle
technologie de l'information et de la communicati@nsavoir : les réseaux informatiques, les
architectures OSI et TCP/IP, I'architecture Clisatveur ainsi que I'Internet et le Web. Les
différents concepts traités dans ce chapitre naderans a mieux comprendre notre mode
d’'opération et les notions fondamentales pour merger bien notre application.
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CHAPITRE III Analyse et Conception

Introduction

Afin d’aboutir a une meilleure organisation et & uronne maitrise du travail et donc
arriver a développer des applications meilleurésgst nécessaire de suivre une démarche
meéthodologique rigoureuse. Pour cela le choix d’'unéthode de conception est d'une
importante capitale pour une description rigoureles€application & mettre en place.

Pour le développement de notre application d&@ das marchés publics, nous avons opté
pour une démarche de conception orientée objatpes basant sur la modélisation en UML.
* Notre démarche s’articule autour de deux étapasallyse et la conception.
En phase d’analyse, nous mettons en évidencetiesracu systeme et leurs interactions
 En phase de conception, nous présentons les destsipdétaillées des résultats de
'analyse.

I-Analyse :

Dans cette partie, nous allons spécifier d’une Branilétaillée et précise les interactions
significatives (interaction entre le systeme etdeteurs, interactions entre les objets) du paént d
vue de I'application. Pour cela, nous devons d'dlvecenser les besoins de notre application.

I-1 Définition des besoins :

Notre projet porte sur la mise en place d’'une aptibn client/serveur trois-tiers pour
'automatisation des activités de suivi des marghdsics au sein de la Direction des Ressources
en Eau de TIZI OUZOU.

L’application permet de maitriser le suivi des oigs et situations de travaux
d’entreprise dans le domaine de I'hydraulique, &tffir un environnement interactif et
convivial aux différents acteurs de service mardbe; permettant de travailler via un réseau
intranet.

[I-Conception :
Le processus de conception de notre projet se téaise par deux niveaux: le niveau
applicatif et le niveau de données.

lI-1-Niveau applicatif :
S’appuie sur quelques diagrammes du langage delisetd#n UML. A cet effet, nous avons
adopté la démarche suivante :
» Apres l'identification des différents acteurs aigse les différentes fonctions du systéme
a concevoir durant la partie d’analyse, nous alloesire en évidence les cas d’utilisation
mis en ceuvre par les différents acteurs du systeme.
» Le diagramme de cas dutilisation est élaboré, iemsdes diagrammes de cas
d’utilisation plus détaillés seront présentés.
» A l'aide des diagrammes de séquence, on formategghiguement le ou les scénarios qui
décrivent chaque cas dutilisation.
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[I-1-1 Diagramme de contexte : [08]

Le diagramme de contexte est un modéle concepéuidlixi qui offre une vision globale
des interactions entre le systeme et I'environnéraetérieur. Il permet aussi de bien délimiter le
champ de I'étude pour notre cas, le diagramme di&egte est donné par la figure suivante :

Application de
gestion du projet

|

A 4

administrateur

utilisateur

Figure IlI-1: Diagramme de contexte

[I-1-2 Diagramme des cas d'utilisation: [08]

Les cas d'utilisation constituent un moyen de rétiuet de décrire les besoins des
acteurs du systeme. lls peuvent étre aussi utgisésite comme moyen d’organisation du
développement du logiciel, notamment pour la stmation et le déroulement des tests du
logiciel.

Un cas d'utilisation permet de décrire I'interactientre les acteurs (utilisateurs du cas) et le
systeme. La description de I'interaction est réalisuivant le point de vue de I'utilisateur.

La représentation d’'un cas d’utilisation met entj@is concepts : I'acteur, le cas d'utilisation et
I'interaction entre l'acteur et le cas d'utilisatio

[I-1-2-1 Les cas d'utilisation :

Acteur Cas d'utilisation Sous cas d'utilisation
Administrateur -S’authentifier
(ADMIN)

-Gestion des utilisateurs| -Ajouter un utilisateur
-Modifier un utilisateur
-Supprimer un utilisateur
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-Gestion des entreprises -Ajouter une entreprise
-Modifier une entreprise
-Supprimer une entreprise
-Gestion des projets -Ajouter un projet
-Modifier un projet
-Supprimer un projet

Se déconnecter

Utilisateur -S’authentifier
(UTIL)
-Marché -Remplir le marché
-Détail marché
-Suivi -Attachement
-Décompte provisoire
-Situation
-Récapitulation
-Certificat pour paiement
-Récapitulation -Voir la récapitulation générale
Générale -Imprimer la récapitulation
générale
-DGD -Voir le DGD

-Imprimer le DGD

-Fermer le projet

-Se déconnecter
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[I-1-2-2 Les diagrammes des cas d'utilisation :

> Cas d'utilisation administrateur :

modifier un

utilisateur

ajouter une

entreprise

visualiser la

Lelltjiﬁ:g;:ur}r “extend” liste des
utilisateurs “extdnd”
eqd” —— o
4 modifier une
entreprise
"extend
gérer les gérer les
utilisateurs entreprises
s'authetifier d i
exten visualiser la
) i ;
end vexfend” listes t.ies
entreprises
inCude’
4|
L3
accéder a
I'éspace privé
7
administrateur ]
"exteng
-extend"

"extengs
se déconnecter

ajouter un projet

visualiser la liste supprimer un

des projets projet modifier un projet

Figure I11.2 : Diagramme de cas d’utilisation « admnistrateur »
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> Cas d'utilisation utilisateur :

imprimer une
récapitulation
générale

visualiser

o et liste des “exténd”
récapitulation
générale visualiser un attachements
DGD "extepd supprimer un

‘extend”

fermer le projet
end"

visualiser la liste

s'authentifier :
des projet

R

imprimer un DGD

"exteng]

gérer les DGD

remplir un
marché

gérer les
marchés
'exter|d”

ouvrir un projet

détail d'un
marché

“extend"

visualiser la

"extend,

visualiser un

attachement

ajouter un
attachement

attachament

“"extend”
gérer les el Y
P f : !
rEZZTg::anS gérer les
it " . . imprimer un
attachements extend p

attachement

visualiser une
situation

visualiser la liste
des situation

"includlg”  “extenyd" "gxtend” "extend" "extendy
\
“edend”
accéder a gérer les imprimer une
I'éspace privé certificats pour . situation
pecep paiement gérer les gererias
dé recapitulation
ecompte
utilisateur d i provisoires Lgxtend"
T visualiser
i . les liste des
eytend tulati
i u recapitulations
extenyd
Wavtadid "eXgend”
extofid "extend" imprimer un b "
certificat pour &n
paiement
visualiser visualiser un R .
la liste des extend

certificats pour
paiement

certificat de
paiement

imprimer une

decompte

"extend’

visualiser une

axtend”

visualiser la
liste des
décompte

decompte

Figure 111.3 : Diagramme de cas d'utilisation « utilisateur »

visualiser une
recapitulation

Imprimer une

recapitulation
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lI-1-3 diagramme de séquences :
Indique I'interaction entre plusieurs partenairescdmmunication, également appelés
lignes de vie. Les principales informations contndans les diagrammes de séquence sont les

messages échangeés entre les lignes de vie. Uradiagg de séquence met toujours I'accent sur
I'ordre chronologique des messadé$]

» Ajouter un utilisateur :

page ajouter A
espace user e form ajout user

page de
user T confirmation 7

utilisateur

atteint

affiche

T
|
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I

se|¢=:ctic:nr»g1 atteint

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

atteint

verifier()
essage d'erreur
ajouter
construit

affiche

Figure Ill.4 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation « Ajouter un utilisateur »
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» Ajouter un marche :

espace . page detail formulaire ; hé page de
utilisateur OUVAr projet marché BjoUtet merchs. confirmation
T T T T T T
utilisateur l | l I ! |
l | I | | |
! | | I | | |
| | | | | | |
R | | I I I |
altein
' : | | | | |
| | | | I
affiche | | | | |
| | | | I
| | | | l
, , | | | I |
seiecuongg_ atteint - | | | |
| | [ |
| | I |
| | I |
| | | |
atteint I I | l
_____ | | '
afficher I ! |
= I | |
| | l
| | l
selectionne atteint |
|
|
afficher |
I
selectionne atteint |
= construit
affiche

Figure 111.5 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation « Ajouter un marché »
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» Ajouter un attachement :

espace ’ page detail formulaire ajouter page de
utilisateur ovnr projet attachement attachement confirmation

T T T T T T
utilisateur | | l I ! |
| | l | I |
| | | | | I |
| ! | | | | |
| atteint | l ! I ! l
' ' | | [ | |
| I | | I
affiche | | | I l
| l l | |
I | I I |
, [ I I | |
selectmngg’ atteint . | | | |
I | I |
| | I |
l | I |
| | | |
atteint I I ! :

| |
| | | |
b afficher I | |
| I l
| | '
selectionne atteint |
|
|
afficher |
I
selectionne atteint |

= construit
affiche

Figure 1.6 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation « Ajouter un attachement »
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» Imprimer un attachement :

espace page detail page liste des

utilisateur ouvrir projet attachements imprimer page en PDF
T T T T T T
utilisateur | | l I l l
! | l | | |
| | | | | I |
| l | | | | |
! atteint I | : : : :
I
[ | | | I
affiche | ] I I l
| l | I |
| | | | l
. . | I | I |
selectmnﬁt_-)’ atteint > I | | |
| | [ |
| | I |
l | I |
| | I |
atteint ! I ! l
1. | | |
| | | |
" afficher I | |
| I l
| | l
selectionne atteint [
|
I
afficher |
I
selectionne atteint ) |
> construit
affiche

Figure 111.7 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation « Imprimer un attachement »
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» Imprimer une situation :

espace page detail page liste des

utilisateur ouvrir projet situations imprimer page en PDE

T T T T T T
utilisateur l | l I l |
| | | | | I
' | | | | I |
| I | | | | I
I . ! | I | | |
| atteint | | | | | [
| | | | I
affiche | | | [ |
| l I | |
| | | | I

| | |
seIecllonﬂg. atteint > | | | | |
| | [ |
| | I |
| | I I
| | I |
atteint ! | | l
| | :

‘ I I
P afficher | | |
| | l
| | l
selectionne atteint |
|
I
afficher |
I
selectionne atteint ) |

£ construit
affiche

Figure [11.8 : Diagramme de séquence du cas d’utifiation « Imprimer une situation »
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Analyse et Conception

1.1 1.* 1..*’_‘ 1.1 1..*| 1. 1.*
Projet Utilisateur Marché
ID_projet ID_util ID_marche
Tva Nom_util Date_ods
Ref marche Prenom_util DeIais_exepution
_Site Réaliser Log_util _ Date_fin o
Pass util Caution_soummission
Ajouter () — Caution_bonne_execution
Modifier () I\’;‘Joﬁ?r () Retenue_garantie
Supprimer () Su:prlirl:gr()() Prosséder 3 Rabais
1.1 Ajouter ()
Entreprise Modifier ()
Prosséder 2
Mat_fiscale e
Raison_social 1.1 )
Gerant Lot 1..% Articles
Adresse i
Wilaya Num_lot Attachment Num_article
Code_post Nom_lot 1.* Nom_article
Tel Ajouter () ,
Fax ID_attach Ajouter ()
Email L.* Nom_attach
Cmpt _bancaire Avoir 1 Date_arrete Avoir 1
Agence 1.1 _ 1.1
Article_impo Type lot Ajouter () :
Reg_com Supprimer () Unite
Nice Num_type :
Ajouter ( Nom_type N unt
Modifier () -
Suppprimer () Ajouter () Ajouter ()
Figure 111.9: Diagramme de classe
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[I.2 Niveau données :

Dans cette partie du chapitre, nous allons présénthctionnaire de données et décrire
la matiniere de concevoir la structure de la ba&sdahnées a travers un modeéle conceptuel : le
diagramme de classe (classe entité), et enfin tetaaelationnel.

[I-2-1 Dictionnaire de données :

Un dictionnaire de données est un outil d’enregment des mots, des donnés, c’est a-
dire données sur les données.

Son objectif est d’enregistrer les besoins etéssaurces en données d’'un organisme ou
d’'une entreprise en se basant sur les documelisgsifpar notre champ d’étude, on a pu
rassembler la liste des données pour les analygénmener les difficultés qui sont :

* Les synonymes : sont les données qui ont le ménsedas noms différents ;
» Les polysémies : sont les données qui bien ayanElae nom avec des sens différents.

Code rubrique Désignation rubrique Type | Tallle Obsevation
num_article Numéro de I'article N 04 Séquentiel
num_lot Numéro du lot N 04 Séquentiel
num_unite Numeéro de l'unité N 04 Séquentiel
nom_article Nom de l'article A 100
ID_attach Identifiant de I'attachement N 04
num_attach Numéro de l'attachement | N 02
date_arrete Date ou l'attachement est | D 10 JJ-MM-AAAA
Arrété
ID_marche Identifiant de I'attachement N 04 Séquentiel
gt_execute Quantité exécutée d'un N 11
Article
Quantite Quantité d’un article du N 11
Marché
Prix Prix unitaire d’'un article N 11
mat_fiscale Matricule fiscale d’'une N 15
Entreprise
raison_social Raison social A 50
Gerant Gérant de I'entreprise A 50
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Adresse Adresse AN 100
Wilaya Wilaya A 25
code_post Code postale N 05
Tel Téléphone N 11
Fax Faxe N 11
Email Email AN 25
cpt_bancaire Compte bancaire N 25
Agence Agence A 50
article_impo Article d’imposition de N 11
I'entreprise
reg_com Registre du commerce AN 25
Nice NICE AN 25
nom_lot Nom du lot AN 25
num_type Numeéro du type du lot N 04 Séquentiel
ID_projet Identifiant du projet N 04 Séquentiel
date_ods Date ordre de service D 10 JJ-MM-AAAA
delais_execution Délais d’exécution des N 02
Travaux
date_fin Date de fin du marché D 10 JJ-MM-AAAA
caution_soumission Caution de soumission du| N 11
montant du marché
caution_bonne_executignCaution de bonne exécutioN 11
du montant du marché
retenue_garantie Retenue de garantiede | N 11

montant brut en HT de
chaque

Situation
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Tva T.V.A N 02
ref_marche Intitulé du marché AN 50
Site Lieu d projet AN 50
ID_util Identifiant de l'utilisateur |N 04 Séquentiel
nom_type Nom du type A 25
nom_unite Nom de l'unité AN 04
nom__util Nom de l'utilisateur AN 50
prenom__util Prénom de l'utilisateur N 50
log_util Login de l'utilisateur AN 25
pass_ util Mot de passe de l'utilisatey AN 25

lI-2-2 Les regles de gestion :

* Un projet est suivi par un et un seul utilisateur.

* Un utilisateur peut suivre un ou plusieurs projets.

* Un projet peut étre réalisé par une et une seutemise.
e Une entreprise peut réaliser un ou plusieurs @ojet

* Un projet posséde un ou plusieurs marcheés.

* Un marché appartient a un et un seul projet.

* Un marché possede un ou plusieurs articles.

* Un article appartient a un ou plusieurs marches.

* Un article peut avoir une et une seule unité.

* Une unité appartient & un ou plusieurs articles.

e Un article appartient a un et un seul lot.

e Un lot possede un ou plusieurs articles.

* Un lot appartient & un et un seul type.

* Un type peut avoir un ou plusieurs lots.

* Un marché posséde un ou plusieurs attachements.

* Un attachement appartient a un ou plusieurs marchés
* Un attachement possede un ou plusieurs articles.

* Un article appartient a un ou plusieurs attachement

57



CHAPITRE III Analyse et Conception

[1-2-3 Le modéle relationnel :

Le passage vers le modele relationnel donne lisuraodéle logique de données (MLD)
gu’on écrit sous une forme relationnelle comme suit

Projet (ID_projet, tva, ref_marche, site, maitre_ouvragat_fiscale, ID_util) ;
Utilisateur (ID_util, tva, nom_util, prenom_util, log_util, pasutil, ID_util) ;
Marche (ID_marche, date_ods, delais_execution, date_duation_soumission,
caution_bonne_execution, retenue_garantie, ID_{rpje

Entreprise (mat_fiscale, raison_social, gerant, adresse, wjlagode _post, tel, fax, email,
cpt_bancaire, agence, article_impo, reg_com, nice)

Lot (num_lot, nom_lot, num_type);

Type (num_type, nom_type);

Attachment (ID_attach, num_attach, date_arrete);

Unite (num_unite, nom_unite);

Articles (num_article, nom_article, num_lot, nul_unite);

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons présenté I'analysecsiriception de notre application en
utilisant le langage UML.

En premier lieu, on a commencé par I'analyse @ssibs ensuite on a entamé la partie
conception qui comprend deux niveaux, le niveadiegif et le niveau données.
Le niveau applicatif concerne les fonctionnalitékes traitements de I'application, ensuite on est
passé au niveau de données qui concerne la définié la base de données.

Dans le chapitre qui suit, nous allons présentphkese réalisation de I'application.
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CHAPITRE IV Réalisation

Introduction

Apres avoir explicité dans le chapitre précédertdaception de notre application, nous
allons présenter dans ce chapitre I'environnementles outils de développement et
d'implémentation de celle-ci, ainsi que les langagle programmations qui nous ont servi
d’appui pour sa réalisation. Enfin, nous terminguexr une présentation des différentes
fonctionnalités qu’offre notre application Web avers diverses interfaces.

I. Environnement et outils de développement et d'impl@entation

Pour réaliser notre application, nous avons utilsséangage de programmation J2EE
dédié a la création des applications Web dynamijcqedsi-ci a été manipulé a I'aide d’'un outil
de programmation appelé NETBEANS.

Pour I'environnement logiciel, nous avons opté dawonfiguration suivante :

a. Configuration logicielle
» Systeme d’exploitation : Windows Seven.
» Serveur de base de données : XampServer, coni@santtour :
* Le SGBD MySq! version 5.6.15 ;
* Un serveur Apache version 2.4.17 ;
* Une interface PHPMyAdmin version 5.6.15.

b. Langage de programmation

HTML : Pour la gestion et création des interfaces.

PHP : Pour le traitement des données.

JavaScript : Pour la vérification des champs desditaires etc...
SQL : Pour l'interrogation de la base de données.

Ajax : Pour linteractivité de I'application et tonfort de I'utilisateur.
CSS : Pour la présentation et I'organisation dediiface.

YV VVYVY

l.1.Le développement logiciel

% Xampp [05]

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant diérenen place facilement un
serveur Web et un serveur FTP. Il s’agit d’'unerdistion de logiciels libres (X Apache
MySQL Perl PHP) offrant une bonne souplesse daatilon, réputée pour son installation
simple et rapide. Ainsi, il est a la portée d'umrgt nombre de personnes puisqu’il ne
requiert pas de connaissances particulieres ettibmme, de plus, sur les systémes
d’exploitation les plus répandus.
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*

Cette « distribution » se chargera donc d’instdleersemble des outils dont vous
pourriez avoir besoin lors de la création d'un $ieb. Plus d’'une dizaine d'utilitaires
sont intégrés, comme MySQL, PHP, Perl ou encord/giamin.

Il est distribué avec différentes bibliothéquesidailes qui élargissent la palette
des services de facamtable : OpenSSL, Expat(parseur XML), PNG, SQLzid, ...
ainsi que différents modules Perl et Tomcat, FllaServer.

L’interface graphique PhpMyAdmin

Il s'agit de l'une des plus célébres interfacesr ggser une base de données
MySQL sur un serveur PHP. De nombreux hébergeurss goient gratuits ou payants,
le proposent ce qui permet a l'utilisateur de reeguair a l'installer.

Intégralement développé en PHP, phpMyadmin permetadministration aisée
des bases de données MySQL. C’est un outil libregratuit développé par la
communauté des programmeurs libres.

Cette interface pratique permet d'exécuter, t@sleiment et sans grandes
connaissances dans le domaine des bases de dodeéesnbreuses requétes comme la
creation de tables de données, les insertionsmiess a jour, les suppressions, les
modifications de structure de la base de donnéessyStéme est tres pratique pour
sauvegarder une base de données sous forme der.fi@®QL et ainsi transférer
facilement ces données. De plus celui-ci acceptdotmulation de requétes SQL
directement en langage SQL, cela permet de testeregjuétes par exemple lors de la
création d'un site et ainsi de gagner un tempseanéc

o P 8 | Bases de données L[ SQL N Etat = Utilisateurs (&2 Exporter | =} Importer @7 Paramétres % Log binaire Il Réplication ¥ plus
(Tables récentes) sy e Z IR AR S s
information_schema & Modifier le mot de passe = Serveur: localhost via TCP/IP
mysgl _ + Type de serveur: MySQL
. = Interclassement pour la connexion au serveur @ | utf8_general_ci A = - e
opgi_db = = Version du serveur 5.6.12-log - MySQL Community Server (GPL)
performance_schema = Version du protocole: 10
test = Utilisateur: root@localhost
etres d'affichage s Jeu de caractéres du serveur: UTF-8 Unicode (utf3)
& Langue - Language g - | Frangais - French v

&) Théme: | pmahomme ¥
= Apache/2 4.4 (Win32) PHP/5 4 16

= Version du client de base de données: libmysgl - mysgind 5.0.10 <
20111026 - 5id: e707c415db3208003752b232487 2435220372157
5

« Taille dutexte | 82% ¥

» Plus de parametres

= Extension PHP: mysgli &

« Version: 4.0.4, demiére version stable 1 4.2.3
+ Documentation

- Wiki

= Site officiel

= Contribuer

« Obtenir de l'aide

s Liste des changements

Figure IV.1 : L'Interface PHPMyAdmin.
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[.2.Les serveurs

X/
A X4

Serveur Apache [11]

Apache est le plus populaire des serveurs Webrgemlet depuis 1996. Il a été
créé dans la volonté de développer et de maintengerveur HTTP sécurise, efficace et
evolutif pour les systémes d'exploitation modern&gache Est multi plate-forme et
gratuit et présente un niveau de performances éeng des exigences matérielles
modestes, son installation est facile, rapide ptwgdisation pas tres compliqué. Grace a
une association avec PHP apache devient un sefelidynamique et tres robuste.

Serveur MySql [11]

MySQL est un gestionnaire de base de donnéesomtaties robuste, basé sur le
langage de requéte SQL (Structured Query Langupgest un langage standard pour le
traitement des bases de données. Le serveur MyS&€it fonctionner en mode
Client/serveur.

Il contrdle I'acces aux données pour assurer qusiqirs utilisateurs puissent se
servir simultanément d'une méme base de donnéessebecur MySQL offre des
fonctions nombreuses et puissantes. Ses possbdiééconnexions, sa rapidité et sa
sécurité font de lui un serveur hautement adajpécanet.

1.3.Les langages de programmation utilisés

R/
A X4

*0

HTML [05]

HTML (HyperText Markup Language) est un langagedéscription de pages
Web qui s’appuie sur un ensemble de balises stdsdlaterprétées par le navigateur afin
de définir le contenu et la mise en forme de laepdd ]

En pratique, 'HTML n'est pas un langage de progration au sens classique du
terme, mais il est essentiellement un ensembledies qui servent a éditer des pages
(virtuelles) et qui indiquent & un navigateur comimafficher celles-ci. Il est souvent
utilisé conjointement avec des langages de progatiomtelle que JavaScript et des
formats de présentation CSS (feuilles de styleasgade)[12]

CSS[12]

Le CSS (Cascading Style Sheets), en francais H#efeuie style en cascade », est
un langage qui permet de gérer la présentatioreddage Web. Le principe des feuilles
de style consiste a regrouper dans un méme docutkesntaractéristigues de mise en
forme associées a des groupes d'éléments. Il deffitefinir par un nom un ensemble de
définitions et de caractéristiques de mise en fomhele I'appeler pour I'appliquer & un
texte. Les feuilles de style ont été mises au pafimt de compenser les manques du
langage HTML en ce qui concerne la mise en patgepmtsentation.

Le terme « en cascade » indique que la mise erefdfome page peut faire appel
a plusieurs feuilles de style. Les différentes paips affectées a un méme élément
s’ajoutent alors pour lui donner sa mise en forimalé.
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R/
**

JSF [05]

Java server faces est un framework Java, pour \ela@pement d'applications
Web. A linverse des autres frameworks MVC traditiels a base d'actions, JSF est basé
sur la notion de composants, comparable a cell&wdeg ou SWT, ou ['état d'un
composant est enregistré lors du rendu de la paye,étre ensuite restauré au retour de
la requéte.

JSF est agnostique a la technologie de présentditiaiiise Facelets par défaut depuis la
version 2.0, mais peut étre utilisé avec d'autrebriologies, comme JSP (qui était utilisé
jusqu'a la version 1.2) ou XUL.

JavaScript [05] [10]

JavaScript (souvent abrégé JS) est un langage agrapmmation de scripts
principalement utilisé pour les pages Web intevasti Les instructions JavaScript sont
incluses dans le code HTML des pages envoyéessarveur vers le poste client, puis
traitées directement par le navigateur grace atemgréteur standard implémenté dans le
logiciel client. Cest un langage de programmatigni permet d'apporter des
améliorations au langage HTML en permettant d'ebeéaes commandes.

Ajax [10]

L'architecture informatiquéjax (Asynchronous JavaScript and XML) permet de
construire des applications Web et des sites Welardigues interactifs sur le poste
client en se servant de différentes technologiestégs aux navigateurs Web entre 1995
et 2005.

Ajax combine JavaScript, les CSS, XML, le DOM etdMLHttpRequest afin
d’améliorer la maniabilité et le confort d’utilisam des applications Internet riches.

* Le DOM et le JavaScript permettent de modifierfdimation présentée dans le
navigateur en respectant sa structure ;

» L'objet XMLHttpRequest sert au dialogue asynchranec le serveur Web ;

* Le XML structure les informations transmises esteveur Web et navigateur.

Les applications Ajax fonctionnent sur tous les igateurs Web courants :
Mozilla Firefox, Internet Explorer, Konqueror, Gde@hrome, Safari, Opera, etc.

SQL [08]
SQL (Structured Query Language) est un langage aeipulation de base de

données mis au point dans les années 70 par IBMrihet notamment :

« La manipulation des tables : création, suppressinoglification de la structure des
tables ;

* La manipulation des bases de données : sélectimtification et suppression
d’enregistrements ;

» La gestion des droits d’acces aux tables : cordrdies données et validation des
modifications.
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I.4.Editeurs de pages

+« Editeur Code Source NetBeans 8.1 [13]

NetBeans est un éditeur de texte géenérique cod@+renqui integre la coloration
syntaxique du code source pour la plus part degges informatique. De plus, il offre la
possibilité de créer ses propres colorations syqias pour un langage quelconque.

Ce logiciel a pour but de fournir un éditeur eftieaet |éger, aussi bien au niveau
taille du code compilé que des ressources utilisées

[0 hydrauspp_admin - NetBeans IDE B4 o] e |
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q- Search i+ |
L (=% N & v AR B - B (R~
P D e @ TH b B ®
Projects | Files # | Services 1| .oom)[3] loginshiml 5] [3] ist_utiisateur.xhiml 5| Wiy default.css 5] 6] login.shiml 5] [3] Ist_projet.shtml 2 |[3] st projet.shiml ][] add_artdeshin =] [A[1](=][E]
-1} hydrauapp_admin :HJsb:rv | @ e SR PE B 8 £
[l build
L 5 dmt ‘ (] kp:laym:t.ﬂn sf/html" xmins:f="http://xmins.j(+ m
& s
g = 2 <h:form id: i
1)) images :
). nbproject ‘
GBS sc 3 % <p:panel neader LS
5 5 <h:panelGrid columns: Wurte e" styleClass="grid" th= > L
[ test : =
=il web 7
()L META-INF
~ e <p:outputLabel o
. s|= <p:inputText id= se="${articleActions.arcicle.num artic]
10 F </p:inputTexts>
syntaxhighiighter = /o toputTex
Wy, default.ces = R
i 12 <p:outputlabel for val o= e
3 @ R i: <p:inputTextarea id valus="#{articleActions.article.nom a:
--[@] add_attachement.xhtml _
15 <p:outputlabel fo = tr W £
Havigator % | El | 16 <p:inputText id="nu am ue="#{articleActions.article.num lot}" />
B[] Classes 17
;A Ty, .grid 18 <p:outputlabel £ mEro " I
& o 19 <n:immntText 1= ot —r#iarticlelorinna. article nom unitain /o7
gl | i
Output % | =

Figure IV.2 : Interface NETBEANS 8.1.
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Il. Présentation de quelques interfaces
II.L1. Page d’authentification

C'est une page qui contient un formulaire de comrexpermettant aux différents
utilisateurs de I'application de saisir leur loginleur mot de passe pour accéder a leur espace.

L [#] hydrauapp x UF . [P=Tral )

-
€ Iocalhost 300, auapp_admin/admin/login xhtr & |[Q Rechenche wBe +$ A 9 =

Copyright ©® Hydrau Company

Login
Login: ™ |aaaa
Mot de passe : " |esee

Login

? ( ﬁ m”“ ‘lr? i:r)i | /] s | ! | J = L 152\3?:3!15 |

Figure IV.3: Page d’Authentification.
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[I.2. Espace administrateur

% Menu Administrateur
C’est un espace qui permet de gérer I'ensembl¢adbgs qui sont :

Gestion utilisateurs, gestion projets, gestioneprises.
Yo creinsiaisemer o 0 x ¥ tocabost/127001 /1t % W hyrau ape RV = hyerou ae
a ist_proret.xhtm % 0 i

P o ceinseivemsiogrer x
p_admin/adm
o Deconnection

o C | ® localhost:8080/hydrauap,
= aaaa
Options 4 i
|+ Gestion des wtisatenrs nom projet & wa & i sito & id utifisatour &
B Aflch sateur APE TIZI QUZOU VILLE
‘." Gestion des projels. tests 7 alger
]

~ Ajoutar un prajet
~ Supprimer un projet - Metire a jour un projet

£ ATicher igs projets
|/~ Gastion dos ertreprsas

+ Ajouter un projet ~ Ajouter une entreprise

D Aficher les enfreprises

Copyright  Hydrau Company

Figure IV.5 : Espace Administrateur.

% Formulaire création d’'un projet
C’est une page qui permet de créer un nouveautproje

— i
f@ hydrau app = O . : 1 = N = A— R — L =
P TocalhostB080/hydrauar R & |[Q Recherch B + A O 9 =
aaaa £ Déconnection
|| Sutioss Nouveau projet
» Gestion des utiisateurs
+ Gestion des projets om projet
~ Ajouter un projet
ha:* 0

£ Afiicher les prajets
Selectionner un Login | =

» Gestion des entreprises

Figure IV.6 : Formulaire d’ajout «Projet ».
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% Liste des comptes utilisateurs
C’est dans cette partie de I'espace administrajean’on peut voir la liste de tous les

comptes et les informations relatives a chacun.
i) |l S

O cheikhsidi bemot aqra. % [ Cheikh Sidi Bemal Cr 44 % 1 1 locathost / 127,001 /by X hydrau app % ) [#] hydrau spp x i}
w0 ¢

< C | ® localhost:8080/hydrauapp_sdmin/sdmin/list_utilisat

2 Déconnection

= aaaa

[

id utilisateur & nom utilisateur 3 prenom utilisateur Jogin utifisateur < password utilisateur &
mehaddi ot i el
sadaoui amax &
Ajo % 1 - 1
= saadaou am adaaaaa Pl
P Afiche o)
- 4 menaddi el
|+ Gestion des entreprises
— 5 hamzaou anis aniss 47258369 el
P Aficher les entreprises
]

~ Ajouter un utilisateur | ~ Mettre 8 jour un utilisateur

Copynght @ Hydrau Company

Figure IV.7 : Liste des comptes utilisateurs.

% Formulaire ajouter entreprise
Apres avoir sélectionner le compte a modifier uerefre modale contenant le formulaire

d’ajout s’affiche a I'écran.

Errr «\F 5 " - e ]
& localhost i > ? B8 $ &# &8 O =
daaa Deconnection

10:20
18/09/2016

I |

Figure IV.8 : Ajouter entreprise.



CHAPITRE IV Réalisation

% Liste des entreprises
Cette page nous permet de visualiser/recherchentesprises.

Vawarr < GD - o s W il
€ lacalhost 8 & A O 0 =

daaaa & Déconnection
ac

Options
b Gestion 0es ullisalours raison social & adresse 3 tel & fax &
» Gestion des projets
~ Gestion des entrepiises
B Aficher les entreprises o .

1005 |

18/09/2016

Figure IV.9 : Liste des entreprises.

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté |'enviroenerst les différents outils de
développement et d'implémentation de notre apptinafNous avons aussi étudié les différentes
techniques et méthodes utilisées pour la @@is de notre systéeme, puis présenté quelques
interfaces essentielles de notre application erastides scénarios de navigation.



Conclusion &f/(é/‘a/e




Conclusion Générale

L’objectif de notre travail était de concevoir &t ttaliser une application Client/serveur
de suivi des marchés hydraulique de la Directiom Rlessources en Eau de Tizi-Ouzou, tout en
donnant une solution réseaux qui prendra en cHasgepérations du suivi des marchés depuis
réception jusqu'a établissement du décompte gérdgfitif et qui optimisera le temps
d’élaboration des taches.

Cela ne fait aucun doute que cette applicationadeimplémenter les outils nécessaires
pour couvrir les besoins des différents acteursysteme.

Notre projet de fin d’études peut se résumer ex gadies :

 La premiere partie nous a permis de faire une éti®rique sur les réseaux
informatiques, Internet et le Web. Nous avons égafg défini et suivi le langage
JAVAZEE afin de bien concevoir notre application.

* La deuxiéme partie nous a permis de concrétisee modbdele conceptuel en réalisant une
application Client/serveur qui répond aux objediigés.

La réalisation de ce travail nous a donné I'ocaasie nous initier aux différentes étapes
a suivre pour la conduite d’'un vrai projet inforiqgae ce qui nous a permis d’acquérir de
nouvelles connaissances sur le développement dagaons Web et sur les langages de
programmation, on citera HTML, CSS, le langagea#tes J2EE, le langage de requétes SQL,
le JavaScript, le jQuerry, Ajax et enfin le langalgemodélisation UML. Cela nous a également
permis d'utiliser et de maitriser le logiciel Xang®er et le systeme de gestion de bases de
données MySq|l.

Cependant, malgré les diverses fonctionnalitésftye’aotre application, quelques
ameliorations peuvent étre apportées afin d’abautine application de suivi plus complete,
telles que :

* la possibilité a un intervenant de posséder soacespersonnel ou il pourra consulter ses
différentes factures et situations de payements ;
* Permettre un accés via INTERNET aux différentssatieurs qui ont le droit d’accéder a

I'application.

» Faire naitre de nouvelles fonctionnalités au seimatre application afin de faciliter
encore mieux le travail aux différents servicessd@ntreprise.
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