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I ntroduction

L’informatisation des gestions des laboratoires de recherche, et de la plupart des autres

organismes administratifs, est devenue, a I’heur actuel, une action indispensable.

L’informatisation comme toute action d’amélioration, doit répondre a un certain nombre de
critéres ou parametre sur lesquels on trouve un manque de performance et d’efficacité.

Pour un laboratoire de recherche, on essaie d’assurer les points suivant :

e Offredelapossibilité de présenter et de faire connaitre le laboratoire par internet.

Facilité la tache, aux membres du laboratoire, de faire la mise a jour de leurs

documentations.

Echange de messages entre les membres via un forum de discussion.

La gestion des équipes et des themes de recherche par le directeur du laboratoire.

Mettre des cordonnées des chercheurs, sur internet, ala disposition des intéressés.

La possibilité de transférer des différents fichiers entres les chercheurs.

Pour répondre aux points cités, un théme a était proposé qui consiste a réaliser un site web
dynamique pour le laboratoire de recherche LAMPA (Laboratoire d’Analyse et de
Modédlisation des Phénomenes Aléatoires) rattaché au département d’électronique de la
faculté de génie électrique et d’informatique a I’université « Mouloud MAMMERI » de Tizi

Ouzou.

Pour mener bien a notre travail, une démarche de quelques points a suivre dans le rapport,

présentée comme suit :

Généralités sur les réseaux informatiques comme notre premier chapitre.

Un deuxieme chapitre sur le réseau internet et les protocoles (services).

Le troisieme chapitre sur I’analyse et la conception de notre application.

La partie realisation, qu’est laderniere pour finir avec le site web.

Le rapport sera cléturé par une conclusion.



Premier chapitre

Généralités sur les réseaux




1.1 Préambule

Un ordinateur est une machine permettant de manipuler des données. On peut faire

relier plusieurs ordinateurs c’est-a-dire établir un réseau.

Les réseaux informatiques sont nés du besoin de relier des terminaux distants a un site central,
puis des stations de travail et des serveurs entre eux, afin de partager les ressources de
maniére optimale et de faciliter la gestion. Les équipements du réseau sont interconnectés par

le biais de supports de transmission.

Un réseau informatique est une collection d’objets de télécommunications et d’informations
(ordinateurs, stations de travail, cartes réseaux, modems, imprimantes réseaux, liaison
téléphonique,...). Ces entités sont reliées et connectées entre elles par I’intermédiaire des
lignes physiques appelées lignes de communications qui servent de transport et d’échange des

données et des informations.

1.2 Intérét d’un réseau informatique [15]
On a assez vite compris l'intérét que I’on pouvait avoir a relier des ordinateurs entre

eux afin de pouvoir échanger des informations.
Quelques différentes raisons pour lesquelles un réseau est utile:

» Lepartage defichiers, d'applications, de périphériques informatiques.

e Lacommunication (gréace au courrier éectronique, le dialogue en direct,...)

e Lacommunication entre processus (entre des machines industrielles).

e Lagarantie del'unicité de I'information (bases de données).
Les réseaux permettent aussi de standardiser les applications, Par exemple la messagerie
électronique et les agendas de groupe qui permettent de communiquer plus efficacement et

plus rapidement.

.3.  Equipements d’un réseau [13]

Dans cette partie on trouve les équipements qui constituent un réseau, ou les matériels

qu’on a besoin pour construire un réseau informatique.

1.3.1 LesTerminaux

Une liaison physique entre deux entités communicantes est établit par I’intermédiaire

des deux organes qui sont connectés. Ces organes sont appelés Terminaux. Il existe deux



types de terminaux : les ETTD (Equipement Terminal de Transmission de Données) et les
ETCD (Equipement Terminal de Circuit de Données). L’ETTD c’est le terminal dans le sens
classique c’est-a-dire I’équipement sur lequel I’utilisateur travaille. L’ETCD est un dispositif

placé a chaque extrémité de support de transmission et il sert d’adaptation de signal a

transmettre.
__y Circuit de données
Voiede
ETTD |—{ ETCD [ »| ETCD | ETTD
transmission :
Figure 1.1 : circuit de données
1.3.2 Lescables

Les cébles sont des supports ou moyens de transmission d’une trés grande quantité
d’informations (ou signaux) diversifiées et de bonne qualité comme la parole ou les données

en plus des images animées, donc elles sont caractérisées par des hauts débits.

1.3.3 Equipements d’interconnexion:

Les réseaux hétérogénes formant Internet sont reliés entre eux grace a des dispositifs

d’interconnexion (Passerelles, Routeurs, Ponts ...) qui assurent le transfert des données :

1.3.3.1 Lesponts

Ce sont des dispositifs matériels ou logiciels, permettant de relier des réseaux
travaillant avec les mémes protocoles. Le pont filtre les données et ne laisse passer que les

données destinées aux ordinateurs situés de I’autre coté du pont (figurel.6).

Un pont possede deux connexions a deux réseaux distincts. Lorsqu’il regoit un paguet de
données sur |'une de ses interfaces, il analyse I'adresse physique (MAC) du destinataire et de
['émetteur. Si jamais le pont ne connait pas I'émetteur, il stocke son adresse dans une table afin
de se "souvenir" de quel coté du réseau se trouve |'émetteur.

Ainsi e pont est capable de savoir si émetteur et destinataire sont situés du méme coté ou bien
de part et d'autre du pont. Dans le premier cas le pont ignore le message, dans le second le

pont transmet la trame sur I'autre réseau.
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Figure 1.2: Deux réseaux reliés avec un pont

1.3.3.2 LesPasserelles

Ce sont des systemes matériels et/ou logiciels permettant de faire des liaisons entre
plusieurs réseaux de protocoles différents, I’information est codée et transportée différemment

sur chacun des réseaux.

Elles permettent aussi de manipuler les données afin de pouvoir assurer le passage d’un type
de réseau a un autre. Les réseaux ne peuvent pas faire circuler la méme quantité de données
simultanément en termes de taille de paguet de données, mais la passerelle réalise cette
transition en convertissant les protocoles de communication de I’'un vers l’autre. Cette

opération ralentie le transfert de données.

Passerelle

Heanuﬁ.}/ Reseacr B)

Figure 1.3 : deux réseaux reliés avec passerelle
.3.3.3 LesRouteurs

Ce sont des dispositifs matériels ou logiciels, permettant de choisir le chemin qu’un
message doit emprunter. De plus, ils permettent de manipuler les données (qui circulent sous
forme de datagrammes) afin de pouvoir assurer le passage d'un type de réseau a un autre
(contrairement aux ponts). Ainsi, les réseaux ne peuvent pas faire circuler la méme quantité
simultanée d'information en termes de taille de paguets de données. Les routeurs ont donc la

possibilité de fragmenter les paquets de données pour permettre leur circulation (figure 1.3).
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Figure 1.4: Routeur connecté a deux réseaux locaux

Ils fonctionnent gréce a des tables de routage et des protocoles de routage. Les routeurs
intégrent souvent une fonction de passerelle leurs permettant d’acheminer les paquets quelque

soit I"architecture.

1.3.3.4 ..LesHubs (concentrateurs) :

Le Hub est également appel € concentrateur ou répétiteur. C'est un boitier électronique
assurant la liaison des postes et des périphériques du réseau. Le répétiteur se contente de
transférer les ressources qui lui arrivent vers tous les autres ééments du réseau (dont le
destinataire).

1.3.3.5 Commutateur (Switch) :

Boitier éectronique assurant la liaison et |'optimisation des échanges entre les
éléments du réseau. Contrairement au Hub, le Switch est capable d'orienter |es ressources vers
leur unique destinataire sur le réseau. Le Switch permet ainsi de libérer la bande passante en

évitant ains le transfert de données inutiles sur le réseaul.

.4  Classification destypes de réseaux

Quand on parle des types de réseaux, on trouve deux cas différents, ayant tout de
méme des similitudes.
« Lesréseaux poste aposte (peer to peer / égal aéga)
«  Réseaux organisés autour de serveurs (Client/Serveur)
Les réseaux informatiques peuvent étre classés en se basant sur plusieurs criteres, par exemple

la distance entre entités communicantes, la topologie ...



1.4.1 Classification selon leurstailles

On peut faire une premiére classification des réseaux a l'aide de leurs tailles, comme
on peut le voir dans la figure (Fig.1-4). On trouve des réseaux limités a des tres courtes
distances déterminées par des fils électriques spéciales a I’intérieur d’un méme ordinateur, ces
fils électriques sont appelés des bus. Cette approche peut étre éendue pour atteindre un
environnement local, on parle de LAN. Si la distance est plus grande, nous parlons de MAN
qui correspond a un réseau de ville. Enfin, si la distance est trés grande nous parlons de WAN
qui est un réseau qui nous permit a envoyer et arecevoir des données d’un pays a un autre ou

d’un continent a un autre.
On définie ces catégories comme suit :

e PAN (Persona Area Network) La plus petite taille de réseau Ces réseaux personnels
interconnectent sur quelques metres les équipements personnels tels que GSM, portable,

organiseur etc.... d’un méme utilisateur

e Réseau local (LAN ; Loca Area Network) peut sétendre de quelques métres a quelques
kilometres et correspond au réseau d'une entreprise. |l peut se développer sur plusieurs

bétiments et permet de satisfaire tous les besoins internes de cette entreprise

e Réseau métropolitain (MAN ; Metropolitan Area Network) interconnecte plusieurs
lieux situés dans une méme ville, par exemple les différents sites d'une université ou

d'une administration, chacun possédant son propre réseau local.

e Réseau étendu (WAN ; Wide Area Network) permet de communiquer a I'échelle d'un
pays ou de la planéte entiere, les infrastructures physiques pouvant étre terrestres ou spatiales

al'aide de satellites de tél écommunications

1m 10m 100m 1km 10km 100km

Figure 1.5: classification des réseavx



1.4.2 Classification selon leurstopologies|[16]

La topologie d'un réseau recouvre tout simplement la maniere dont sont reliés entre
eux ses différents composants et dont ils interagissent. Nous ne séparerons pas les topologies

physiques et logiques a des fins de simplification. On distingue principalement quatre types.

e Topologieen bus

Un réseau en bus relie ses composants par un méme céble et I'information envoyée par
un poste est diffusée en méme temps vers tous les postes. Seul le poste destinataire est cense
la prendre en compte. Le cable coaxial sert typiquement afaire ce type de réseaux. On goute
alors un bouchon a chaque extrémité du céble. En cas de coupure du céble, plus aucun poste

ne peut dialoguer avec qui que ce soit, c'est la panne'!

o= Y
| soancw |
| BUS
. "I

Figure 1.6: Topologie en bus.

e Topologieen étoile

Dans un réseau en étoile, tous les composants sont reliés & un méme point central et
I'information ne va que de |'émetteur vers le récepteur en transitant par ce point central. On
trouve typiquement un Switch au niveau du nceud central. Si a la place du Switch on met un
hub, alors la topologie physique reste en étoile puisque tout le matériel est bien relié a un

méme point, mais latopologie logique est alors en bus.

En effet le hub ne sait que diffuser I'information a tous ses ports sans exception, on retombe
donc dans le schéma typique du bus. Dans une étoile une panne ne touche gu'une seule

branche (sauf si c'est e point central qui est touché).



ETOILE Il

Figure 1.7: Topologie en éoile.
. Topologie en anneau

Un réseau en anneau a lui aussi tous ces composants liés par le méme céble, mais
celui-ci n'a pas d'extrémité. De plus, I'information ne circule que dans un sens bien déterminé.
Dans le cas du FDDI (Fiber Distributed Data Interface), réseau a base de fibre optique, on a

deux anneaux indépendants.

Chague machine doit donc posséder deux interfaces. En cas de rupture des anneaux entre
deux machines, ces dernieres reforment un unique anneau en assurant le transit de

I'information entre leurs deux interfaces.

Figure 1.8: Topologie en anneau.

. Topologie en Point-a-Point (maillée)

Dans un réseau point a point, chague interface possede une liaison spécifique avec
chacun des autres points. Ceci n'est utilisé que sur de tous petits réseaux ou pour des raisons

de robustesse des liaisons, la redondance diminuant la sensibilité aux pannes.



POINT A POINT

Figure 1.9: Topologie point apoint.
1.5 Larchitecture en couches

Du fait du grand nombre de fonctionnalités implémentées dans les réseaux,
I’architecture de ces derniers est particuliérement complexe. Pour tenter de réduire
cette complexité, les architectes réseau ont décomposé les processus a I’ceuvre dans les
réseaux en sept couches protocolaires plus un support physique. Un tel découpage permet

au réseau de traiter en paralléle les fonctions attribuées aux différentes couches.

1.5.1 LemodeleOSl [16]

OSl signifie (Open System Interconnections), Ce modéle a été mis en place par I'1SO
(International Standard Organisation) afin de mettre en place un standard de communications
entre les ordinateurs d'un réseau, c'est-a-dire les régles qui gérent les communications entre

des ordinateurs.

En effet, aux origines des réseaux chague constructeur avait un systeme propre (on parle de
systeme propriétaire). Ainsi de nombreux réseaux incompatibles coexistaient. Le modéle OSI

est un modéle qui comporte 7 couches :

e Couchephysique: S’occupe de la connexion physique d’une machine avec le réseau.

e Couche liaison : S’occupe de I’acheminement de trames de données entre deux
équipements voisins.

e Coucheréseau : Définit I’unité de données de base transférée sur le réseau entre deux
sites extrémes et inclut les concepts d’adressage et de routage.

e Couchetransport : Assure un controle de bout en bout en permettant a un processus
destinataire de communiquer directement avec le processus source.

e Couche session : Définit la maniére dont les protocoles peuvent étre organisees pour
fournir toutes les fonctionnalités dont les programmes d’applications se servent.



e Couche présentation: Est destinée a supporter les fonctions dont beaucoup de
programme ont besoin comme la compression de texte ou la conversion d’image
graphique.

e Couche application : Comprend les programmes qui utilisent le réseau, la messagerie

électronique ou le transfert desfichiers.

N W & U O N

Figure 1.10: modele de référence OSI.

1.52 Modéle TCP/IP[05]

Les logiciels TCP/IP sont structurés en quatre couches de protocoles qui sappuient sur

une couche matérielle.

. couche deliens; ou couche accés réseau est I'interface avec le réseau et est constituée
d'un driver du systéme d'exploitation et d'une carte d'interface de I'ordinateur avec le réseau.

. couche réseau ; ou couche IP (Internet Protocol) gere la circulation des paquets a
travers le réseau en assurant leur routage. Elle comprend aussi les protocoles ICMP (Internet

Control Message Protocol) et IGMP (Internet Group Management Protocol)

. couche transport ; assure tout d'abord une communication de bout en bout en faisant
abstraction des machines intermédiaires entre |'émetteur et le destinataire. Elle soccupe de
réguler le flux de données et assure un transport fiable (données transmises sans erreur et
recues dans I'ordre de leur émission) dans le cas de TCP (Transmission Control Protocol) ou
non fiable dans le cas de UDP (User Datagram Protocol).



. couche application ; est celle des programmes utilisateurs comme Telnet (connexion
a un ordinateur distant), FTP (File Transfert Protocol), SMTP (Simple Mail Transfert

Protocol)...etc.

1.5.3 LemodéeOS! et leTCP/IP

on faisant une comparaison entre le modéele OSI et celui de TCP/IP, on trouve que le
TCP/IP est inspiré du modele OSI, reprend I’approche en couches (utilisation des couches),
mais un modéle qui contient quatre couches (dans le sous titre précédent).

Et pour voir mieux la différence entre les deux modéles, on alafigure suivante :

-
6 4
2

s Tenspet || 3
N ;
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—
—

Figure 1.11 : comparaison entre OSI| et TCP/IP

1.6 Architecture client/serveur [06]
1.6.1 Présentation del’architecture

De nombreuses applications fonctionnent selon un environnement client/serveur, cela
signifie que des machines clientes (faisant partie d’un réseau) contactent un serveur, qui est
une machine généralement trés puissante en terme de capacités, qui leurs fournit des services.
Les services sont exploités par des programmes, sexécutant sur les machines clientes.
Lorsgue I'on désigne un programme, tournant sur une machine cliente, capable de traiter des
informations qu'il récupére auprés du serveur (dans le cas du client FTP il sagit de fichiers,

tandis que pour le client messagerie il sagit de courrier électronique).



[.6.2 Fonctionnement d’un systéme client/serveur

Dans un systéme ou un réseau qui a une architecture client/serveur, on peut décrire le

fonctionnement comme suis:

e Leclient émet une requéte vers le serveur grace a son adresse et le port, qui désigne un

service particulier du serveur

e Le serveur recoit la demande et répond a l'aide de I'adresse de la machine cliente et

son port

Une petite explication schématique qui nous montre encore |le fonctionnement :

requéte

client
réponses - | SeFveur

/2

/\

N\

client requéte

Figure 1.12: systeme client serveur

[.6.3 I'architectureclient/serveur a2 niveaux

Aussi appelée architecture 2-tier, tier (signifiant étage en anglais) caractérise les
systemes clients/serveurs dans lesquels le client demande une ressource et le serveur la lui
fournit directement. Cela signifie que le serveur ne fait pas appel a une autre application afin

de fournir le service.

MNIVEAL 1 NIVEAL 2
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Figure 1.13 : architecture a 2 niveaux



[.6.4 [I’architecture client/serveur a 3 niveaux
Dans |'architecture a 3 niveaux (appel ées architecture 3-tier), il existe un niveau
intermédiaire, c'est-a-dire que I'on a généralement une architecture partagée entre un serveur,

le client et un autre serveur secondaire.

. Leclient : le demandeur de ressources
. le serveur : chargé de fournir laressource mais faisant appel aun autre serveur
. Le serveur secondaire: généralement un serveur de base de données, fournissant un

Service au premier serveur
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.
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Client Selveur bases de données

dapplications
Figure 1.14 : architecture & 3 niveaux

1.6.5 Comparaison desdeux typesd'architecture
L'architecture a deux niveaux est donc une architecture client/serveur dans laquelle le

serveur est polyvalent, c'est-a-dire quil est capable de fournir directement I'ensemble des
ressources demandées par le client. Dans |'architecture a trois niveaux par contre, les
applications au niveau serveur sont délocalisées, c'est-a-dire que chague serveur est spécialisé
dans une téche (serveur web/serveur de base de données par exemple). Ainsi, I'architecture a

trois niveaux permet:

. une plus grande flexibilité/souplesse
. une plus grande sécurité (la sécurité peut étre définie pour chaque service)
. de meilleures performances (les taches sont partagées)

1.6.6 L'architecture multi-niveaux

Dans |'architecture a 3 niveaux, chaque serveur (niveaux 1 et 2) effectue une tache (un

service) specialisée. Ainsi, un serveur peut utiliser les services d'un ou plusieurs autres



serveurs afin de fournir son propre service. Par conséguence, |'architecture atrois niveaux est

potentiellement une architecture a N niveaux.

[.6.7 L’avantage de I’architecture client/serveur

Le modéle client/serveur est particulierement recommandé pour des réseaux

nécessitant un grand niveau de fiabilité, ses principaux atouts sont:

. des ressour ces centralisées: étant donné que le serveur est au centre du réseau, il peut
gérer des ressources communes a tous les utilisateurs, comme par exemple une base de

données centralisee, afin d'éviter les problemes de redondance et de contradiction

. une meilleure sécurité car le nombre de points d'entrée permettant |'accés aux

données est moins important

. une administration au niveau serveur: les clients ayant peu d'importance dans ce

modéle, ils ont moins besoin d'étre administrés

. un réseau évolutif: grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter

des clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans modifications majeure

1.6.8 Inconvénientsdu modéle client/serveur
L'architecture client/serveur atout de méme quel ques lacunes parmi lesquelles:
. un colt élevé di alatechnicité du serveur
. un maillon faible: le serveur est le seul maillon faible du réseau client/serveur, étant

donné que tout le réseau est architecturé autour de lui! Heureusement, e serveur a une grande

tolérance aux pannes.

1.7 Discussion

Dans ce chapitre, on vient de voir quelques définitions et genéralités sur les réseaux;

composition des réseaux, déférentes topologies, les types et architectures...

Ce chapitre nous aide a passer au deuxiéme chapitre ou on va décrire le réseau étendu

(internet), la notion du réseau intranet et les protocoles qu’on y peut trouver.



Deuxieme chapitre

Réseau internet et protocoles




1.1  Introduction
Que veut-on dire par le réseau internet ?, et quels sont les protocoles qu’on y peut
trouver ? Des questions auxquelles on va essayer de trouver des réponses.

Dans ce chapitre on va définir quel ques protocol es en citant leurs roles dan les réseaux.

Avant de parler de I’internet, en premier, ce n’est que des réseaux locaux qu’on trouve dans
des entreprises ou organisations, et par la fagon de gérer ou accéder a un réseau on classe les

réseaux pour qu’ils soient, intranets ou extranets.

1.2 L’intranet [12]

Un intranet est un ensemble de services internet (par exemple un serveur web) interne
a un réseau local, c'est-a-dire accessible uniquement a partir des postes d'un réseau local, ou
bien d'un ensemble de réseaux bien définis, et invisible de I'extérieur. Il consiste a utiliser les
standards client-serveur de l'internet (en utilisant les protocoles TCP/IP), comme par exemple
I'utilisation de navigateurs internet (client basé sur le protocoles HTTP) et des serveurs web
(protocole HTTP), pour réaliser un systéme dinformation interne a une organisation ou une
entreprise.
Un intranet repose généralement sur une architecture atrois niveaux (figure 2.1), composeée:
e declients (navigateur internet généralement)
e dun ou plusieurs serveurs d'application (middleware): un serveur web permettant
d'interpréter des scripts CGI, PHP, ASP ou autres, et les traduire en requétes SQL
afin d'interroger une base de données

e d'un serveur de bases de données

De cette fagon les machines clientes gerent l'interface graphique, tandis que le serveur

manipule les données. Le réseau permet de véhiculer les requétes et |es réponses.

Un intranet posséde naturellement plusieurs clients (les ordinateurs du réseau local) et peut
aussi étre compose de plusieurs serveurs. Une grande entreprise peut par exemple posséder un
serveur web pour chague service afin de fournir un intranet composé d'un serveur web

fédérateur liant les différents serveurs gérés par chague service (figurel.14).

11.2.1 L'utilitéd'un intranet

Un intranet dans une entreprise permet de mettre facilement a la disposition des

employés des documents divers et variés; cela permet d'avoir un acceés centralisé et cohérent a



lamémoire de |'entreprise, on parle ainsi de capitalisation de connaissances. De cette facon, il
est généralement nécessaire de définir des droits d'acces pour les utilisateurs de l'intranet aux
documents présents sur celui-ci, et par conséguent une authentification de ceux-ci afin de leur

permettre un acces personnalisé a certains documents.

Des documents de tous types (textes, images, vidéos, sons, ...) peuvent étre mis a disposition
sur un intranet. De plus, un intranet peut réaliser une fonction de "groupware" tres
intéressante, c'est-a-dire permettre un travail coopératif. Voici quelques unes des fonctions
qu'un intranet peut réaliser:
e Miseadisposition d'informations sur |'entreprise (panneau d'affichage)
e Miseadisposition de documents techniques
e Moteur de recherche de documentations
e Un échange de données entre collaborateurs
e Annuaire du personnel
e Gestion de projets, aide a la décision, agenda, ingénierie assistée par ordinateur
e Messagerie électronique
e Forumsde discussion, listes de diffusions, chat en direct
e Visioconférence
e Portail versinternet
e De cette fagon un intranet favorise la communication au sein de I'entreprise et
limite les erreurs dues a la mauvaise circulation d'une information.
L'information disponible sur l'intranet doit étre mise a jour en évitant les

conflits de version.

[1.2.2 Avantagesd'un intranet

Un intranet permet de constituer un systeme d'information a faible codt (concretement
le colt d'un intranet peut tres bien se réduire au colt du matériel, de son entretien et de sa
mise a jour, avec des postes clients fonctionnant avec des navigateurs gratuits, un serveur
fonctionnant sous Linux avec le serveur web Apache et le serveur de bases de données

MySQL).

D'autre part, étant donné la nature "universelle” des moyens mis en jeu, nimporte quel type de

machine peut étre connecté au réseau local, donc al'intranet.



1.3  L’extranet
Un extranet est une extension du systéme dinformation de l'entreprise a des

partenaires situés au-dela du réseau.

L'acces a l'extranet doit étre sécurisé dans la mesure ou cela offre un accés au systéme
dinformation a des personnes situées en dehors de I'entreprise. 1l peut Sagir soit d'une
authentification simple (authentification par nom d'utilisateur et mot de passe) ou d'une
authentification forte (authentification al'aide d'un certificat). Il est conseillé d'utiliser HTTPS

pour toutes les pages web consultées depuis | 'extérieur

De cette fagon, un extranet n'est ni un intranet, ni un site internet, il sagit d'un systéme
supplémentaire offrant par exemple aux clients d'une entreprise, a ses partenaires ou a des
filidles, un acces privilégié a certaines ressources informatiques de l'entreprise par

I'intermédiaire d'une interface Web.

1.4 L’internet [13]
Internet est un réseau international constitué de I’interconnexion de multiples réseaux
permettant la mise en relation de plusieurs centaines de millions d’ordinateurs. Initialement

destiné a la recherche, il s’est considérablement développé.

Et pour ne pas confondre avec I’internet, une application conviviae permettant la
consultation a distance de pages d’informations contenant du texte, des images et du son
a été développée sur Internet. 1l s’agit du WWW pour World Wide Web couramment
appelé Web. La grande force du Web est de permettre a partir d’une page de consulter
d’autres pages stockées sur des ordinateurs éventuellement trés doignés. La conviviaité et
I’esthétique soignée du Web ont contribué a sa popularité et par |a méme a la diffusion

d’Internet dans le grand public.

Mais avant de parler de I’internet, en premier, ce n’est que des réseaux locaux qu’on trouve
dans des entreprises ou organisations, et par lafacon de gérer ou accéder a un réseau on classe
les réseaux pour qu’ils soient, intranets ou extranets. Pour que la définition soit précise et bien

différencier les réseaux ; internet, intranet et extranet

I1.4.1 Objectifset servicesinternet [05]
Internet ne constitue pas un nouveau type de réseau physique. Il offre, par
I’interconnexion de multiples réseaux, un service de réseau virtuel mondial basé sur les

protocoles TCP et IP. Ce réseau virtuel repose sur un adressage global se placant au-



dessus des différents réseaux utilisés. Les divers réseaux sont interconnectés par des
routeurs.
L’internet offre au publique plusieurs services, et les services qu’on peut trouve utilisés d’une

fagon vaste ou large par |es utilisateurs de ce réseau sont :

e Le transfére de fichier: qui est concu a transférer de fichiers d’un ordinateur a un
autre, a I’aide du protocole FTP (File Transfer Protocol) qu’on va voir en suite de ce

chapitre
e Leservicedelatééphonie, qui permet aux utilisateurs de se connecter par voix orale.
e Les courriers électronique, aussi un des services de I’internet qui nous permet
d’envoyer et de recevoir des messages textuels, et ¢a ce fais d’un ordinateur a un autre.

e Grace a I’internet les utilisateurs peuvent envoyer des messages instantanés ; envoyer

des messages en temps réel, et ¢ca c’est que tout le monde appelle le chat.

e LeWWW oule Word Wide Web: une des possibilités offertes par |e réseau Internet de

naviguer entre des documents reliés par des liens hypertextes.

La grande force d’Internet est d’offrir un service de communication universel entre
ordinateurs. L’adoption généraliste des protocoles TCP/IP offre un service
indépendant des constructeurs, de l’architecture matérielle et des systémes
d’exploitation des ordinateurs. Par ailleurs, le choix d’une architecture de protocoles en
couches permet une indépendance vis-avis des technologies des réseaux qu’lnternet

utilise.

[1.4.2 L’internet et les protocoles [05]

Un protocole est une méthode standard qui permet la communication entre des
processus (sexécutant éventuellement sur différentes machines), c'est-a-dire un ensemble de
regles et de procédures a respecter pour émettre et recevoir des données sur un réseau. 1l en
existe plusieurs selon ce que I'on attend de la communication. Certains protocoles seront par
exemple specialisés dans I'échange de fichiers (le FTP), d'autres pourront servir a gerer

simplement I'état de latransmission et des erreurs (c'est le cas du protocole ICMP), ...

Sur Internet, les protocoles utilisés font partie d'une suite de protocoles, c'est-a-dire un

ensemble de protocoles reliés entre eux. Cette suite de protocole sappelle TCP/IP.



Si on prend la présentation des couches réseaux TCP/IP, qui sont quatre couches, on voit que,

dans lafigure 2.2, les applications ou les protocoles, on prend juste quelques exemples, sont

structurés comme suit :

SMTP.FTP.
HTTP

TCP

|P

Ethernet

Anblicati

Transport

| nternet

Ethernet

Figure 2.1 : Présentation famille TCP/IP

e La couche Application peut comporter des protocoles pour la messagerie (SMTP)

ou le transfert de fichiers (FTP) ou la connexion entre ordinateur (Telnet) etc.

e La couche transport TCP (Transmission Control Protocol) assure la transmission

des données sous forme de paquets (avec en-téte TCP) de bout en bout entre

I’expéditeur et le destinataire, en utilisant les services de routage du protocole IP.

e La couche internet ou routage (Internet Protocol) ce dernier assure le routage

des paquets TCP a travers le ou les réseaux jusqu’au destinataire (avec un nouvel

entéte spécifique IP).

e La couche réseau est specifique au type de réseau gérant le transport des paguets

sur le support physique (Ethernet, Token Ring, X25, etc. ...).

Pour savoir plus; prenant donc quel ques exemples de protocoles :

11.4.2.1 Leprotocole FTP

Le File Transfer Protocol (protocole de transfert de fichiers), ou FTP, est un

protocole de communication, qui se trouve dans la partie application, destiné a I'échange

informatique de fichiers sur un réseau TCP/IP. 1l permet, depuis un ordinateur, de copier des

fichiers vers un autre ordinateur du réseau, d'alimenter un site web, ou encore de supprimer ou

de modifier desfichiers sur cet ordinateur.



FTP obéit aun modéle client-serveur, c'est-a-dire gu'une des deux parties, le client, envoie des
requétes auxquelles réagit |'autre, appelé serveur. En pratique, le serveur est un ordinateur sur
lequel fonctionne un logiciel lui-méme appelé serveur FTP, qui rend public une arborescence
de fichiers similaire a un systeme de fichiers UNIX. Pour accéder a un serveur FTP, on utilise

un logiciel client FTP (possedant une interface graphique ou en ligne de commande).

11.4.2.2 L e protocole http

Le protocole HTTP (HyperText Transfer Protocol) est le protocole le plus utilisé sur
Internet depuis 1990. La version 0.9 éait uniquement destinée a transférer des données sur
Internet (en particulier des pages Web écritesen HTML.

Le but du protocole HTTP est de permettre un transfert de fichiers (essentiellement au format
HTML) localisés grace a une chaine de caractéres appel ée URL entre un navigateur (e client)

et un serveur Web.
e Lacommunication entrelenavigateur et le serveur sefait en deux temps:

Protocoles TCP/IP

Rexqé Envei das ecexde | N limtion da fichi
ueste = == lImteon o Fislzi=
eh-tekes HTTP -l

e mspves) chues iy 4t S e CreEation des en—tétes

HTTP de rEponse Fosrmatage des donnass

Client Selrveur
(havigateur) WWeb

Figure2.2: le http entre le client et |le serveur

-> Lenavigateur/client effectue unerequéte HTTP
> Leserveur traite lareguéte puis envoie une r éponse http

11.4.2.3 Leprotocole SMTP

Le protocole SMTP (Smple Mail Transfer Protocol), ou Protocole Simple de
Transfert de Courrier : est le protocole de messagerie standard permettant de transférer le

courrier d'un serveur a un autre en connexion point a point.



Il sagit d'un protocole fonctionnant en mode connecté, encapsulé dans une trame TCP/IP. Le
courrier est remis directement au serveur de courrier du destinataire. Le protocole SMTP
fonctionne gréace a des commandes textuelles envoyées au serveur SMTP Chacune des
commandes envoyées par le client est suivi d'une réponse du serveur SMTP composée d'un

numéro et d'un message descriptif.

11.4.2.4 Leprotocole TCP [05]

TCP (Transmission Control Protocol), ou Protocole de Contrdle de Transmission :
est un des principaux protocoles de la couche transport du modéle TCP/IP. Il permet, au
niveau des applications, de gérer les données en provenance (ou a destination) de la couche
inférieure du modele (C'est-a-dire le protocole IP). Lorsque les données sont fournies au
protocole IP, celui-ci les encapsule dans des datagrammes I P, en fixant le champ protocole a 6
(Pour savoir que le protocole en amont est TCP...). TCP est un protocole orienté connexion,
Cest-a-dire quil permet a deux machines qui communiquent de contrOler I'état de la
transmission.

L es caractéristiques principales du protocole TCP sont les suivantes:

e TCP permet de remettre en ordre les datagrammes en provenance du protocole IP

e TCP permet de vérifier le flot de données afin d'éviter une saturation du réseau

e TCP permet de formater les données en segments de longueur variable afin de les
"remettre” au protocole IP

e TCP permet de multiplexer les données, c'est-a-dire de faire circuler simultanément
des informations provenant de sources (applications par exemple) distinctes sur une
méme ligne

e TCP permet enfin l'initialisation et lafin d'une communication de maniére courtoise

11.4.2.5 Leprotocole P [05]
11.4.25.1 Définition

Leprotocole I P (Internet Protocol) fait partie de la couche Internet de la suite de
protocoles TCP/IP. C'est un des protocoles les plus importants d'Internet car il permet
|'élaboration et |e transport des datagrammes | P (les paquets de données), sans toutefois en
assurer la"livraison™. En réalité le protocole IP traite |es datagrammes | P indépendamment les
uns des autres en définissant leur représentation, leur routage et leur expédition.



Le protocole | P détermine le destinataire du message gréce a 3 champs:
e Lechamp adresse IP : adresse de lamachine
e Le champ masque de sous-réseau : un masque de sous-réseau permet au protocole IP
de déterminer la partie de I'adresse IP qui concerne le réseau
e Le champ passerelle par défaut : Permet au protocole Internet de savoir a quelle
machine remettre le datagramme s jamais la machine de destination n'est pas sur le

réseau local

11.4.25.2 Ledatagramme P

Un datagramme, figure 2.3, se compose d'un en téte et de données. Avant transmission
sur un réseau physique, le datagramme IP est encapsulé dans une trame physique. Voici la

structure de I’entéte IP basé sur 20 octets.

Entite IP 20 ocicis

I
{

e

(TTTITT T

l_'_l \_\.__F' L, A
Serdos Identification TTL Chackeurn IF deetination
Vers -4 bils Tongueur totale FProtacole IP zource

THT. - & hita Flags - Zhits
Pozition fragment - 135 bits

Figure 2.3 : Datagramme IP

Voici lasignification des différents champs:

e Vers: Le champ version est codé sur 4 hits. Il représente le numéro de version du
protocole IP.

e |HL : IHL signifie "Internet header lengh”. ce champ est codé sur 4 bits et représente la
longueur en mots de 32 hits de I'entéte IP. Par défaut, il est égal a 5 (20 octets),
cependant, avec les options de I'entéte IP, il peut étre compris entre 6 et 15. Le fait que
le codage soit sur 4 bits, la taille maximum de I'entéte IP est donc de 15* 32bits = 60
octets.

e Service: Le champ service "Type Of Service" est codé sur 8 bits, il permet la gestion

d'une qualité de service traitée directement en couche 3 du modéle OSl. Cependant, la



plupart des équipements de Backbone, ne tiennent pas compte de ce champ et méme

certain leréinitialise a 0.

Longueur totale: Le champ Longueur totale est codé sur 16 bits et représente la

longueur du paguet incluant I'entéte IP et les Data associ ées.

Identification : Le champ ldentification est codé sur 16 bits et constitue I'identification
utilisée pour reconstituer les différents fragments. Chague fragment possede le méme
numéro didentification, les entétes IP des fragments sont identiques a I'exception des

champs Longueur totale, Checksum et Position fragment.

Flags: Le champ Flags est codé sur 3 bits et indique I'état de la fragmentation. Voici le

détail des différents bits constituant ce champ.

Position fragment : Le champ Position fragment est codé sur 13 bhits et indique la
position du fragment par rapport ala premiere trame. Le premier fragment possede donc

le champ Position fragment a 0.

TTL : Le champ TTL (Time To Live) est codé sur 8 bits et indique la durée de vie
maximale du paquet. Il représente la durée de vie en seconde du paquet. Si le TTL
arive a 0, adors I'équipement qui possede le paquet, le détruira
A chague passage d'un routeur le paquet se verra décrémenté d’une seconde. De plus, si
le paguet reste en file d'attente d'un routeur plus d'une seconde, alors la décrémentation
sera plus élevée. Elle sera égale au nombre de second passé dans cette méme file
dattente. Par défaut, si |es temps de réponse sont corrects, alors on peut, entre guillemet,
en conclure que le Time To Live représente le nombre de saut maximum du niveau.

Le but du champ TTL est d'éviter defaire circuler des trames en boucle infinie.

Protocole : Le champ Protocole est codé sur 8 bits et représente le type de Data qui se

trouve derriere I'entéte. Voici laliste des protocoles les plus connus :

-01-00001-ICMP.

-02-00010-IGMP.

-06-00110-TCP.

-17-10001-UDP.

Checksum : Le champ Checksum est codé sur 16 bits et représente la validité du paquet
de la couche 3. Pour pouvoir calculer le Checksum, il faut positionner le champ du
checksum a 0 et ne considérer que I'entéte IP. Donc par exemple, si deux trames ont la



méme entéte IP (y compris le champ length) et deux entétes ICMP et Data différentes
(mais de méme longueur), le checksum IP sera alors le méme.
e Adresse |P source: Le champ IP source est codé sur 32 bits et représente |'adresse |IP

source ou de réponse. Il est codé sur 4 octets qui forme I'adresse A.B.C.D.

e Adresse |P destination : Le champ IP destination est codé sur 32 bits et représente
I'adresse IP destination. Il est codé sur 4 octets qui forme |'adresse A.B.C.D.

11.4.2.5.3 L’adressage IP [05]

Sur Internet, les ordinateurs communiquent entre eux grace au protocole TCP/IP qui
utilise des numéros de 32 hits, que I'on écrit sous forme de 4 numéros allant de 0 & 255 (4 fois
8 bits), on les note donc sous laforme XxXX.XXX.XXX.XXX 0Ou chague xxx représente un entier
de 0 a 255. Ces numéros servent aux ordinateurs du réseau pour se reconngitre, ainsi il ne doit

pas exister deux ordinateurs sur le réseau ayant la méme adresse | P.

C. Lesclasses deréseau
Les adresses IP sont réparties en classes, et ces classes sont nommees ou caracterisées

par le nombre d’octets qui représente le réseau et les ordinateurs qui sont les unites du réseau.

B.1 LaclasseA

Dans une adresse IP de classe A, le premier octet représente le réseau. Le bit de poids
fort (le premier bit, celui de gauche) est & zéro, ce qui signifie quil y a 2’ (00000000 a
01111111) possibilités de réseaux, c'est-a-dire 128. Toutefois le réseau 0 (00000000) n'existe
pas et le nombre 127 est réservé pour désigner votre machine, les réseaux disponibles en
classe A sont donc les réseaux alant de 1.0.0.0 a 126.0.0.0 (lorsgue les derniers octets sont

des zéros celaindique qu'il sagit d'un réseau et non d'un ordinateur!)

Les trois octets de droite représentent les ordinateurs du réseau, le réseau peut donc contenir:
2.2 = 16777214 ordinateurs.

Une adresse IP de classe A, en binaire, ressemble a ceci:

0 XXXXXXX XXXXXXXK XXXXXXXK XXXXXXXX

Réseau  Ordinateurs



B.2 LaclasseB

Dans une adresse IP de classe B, les deux premiers octets représentent le réseau. Les
deux premiers bits sont 1 et 0, ce qui signifie quil y a 2* (10 000000 00000000 & 10 111111
11111111) possibilités de réseaux, c'est-a-dire 16384. Les réseaux disponibles en classe B
sont donc les réseaux allant de 128.0.0.0 2191.255.0.0

Les deux octets de droite représentent les ordinateurs du réseau, le réseau peut donc contenir:
2'0.2" = 65534 ordinateurs.

Une adresse |P de classe B, en binaire, ressemble a ceci:
10 XXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXK XXXXXXXX

Réseau Ordinateurs

B.3 LaclasseC

Dans une adresse IP de classe C, les trois premiers octets représentent le réseau. Les
trois premiers bits sont 1,1 et 0, ce qui signifie quil y a2?* possibilités de réseaux, c'est-a-dire
2097152. Les réseaux disponibles en classe C sont donc les réseaux alant de 192.0.0.0 a
223.255.255.0
L'octet de droite représente les ordinateurs du réseau, le réseau peut donc contenir:
2821 = 254 ordinateurs.

Une adresse IP de classe C, en binaire, ressemble a ceci:

120 XXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX XXXXXXXX

Réseau Ordinateurs

D. M asqgues de sous-r éseau

En résumé, on fabrique un masque contenant des 1 aux emplacements des bits que |'on
désire conserver, et des O pour ceux gue |'on veut rendre égaux a zéro. Une fois ce masgue
crég, il suffit defaire un ET entrelavaeur que l'on désire masguer et le masgue afin de garder
intacte la partie que I'on désire et annuler le reste.

Ainsi, un masque réseau (en anglais netmask) se présente sous la forme de 4 octets séparés par
des points (comme une adresse IP), il comprend (dans sa notation binaire) des zéros aux
niveau des bits de 'adresse IP que |'on veut annuler (et des 1 au niveau de ceux que I'on désire

conserver).



11.4.2.6 Protocoles de la couche Accés réseau
La couche accés réseau est la premiere couche de la pile TCP/IP, ele offre les
capacités a accéder a un réseau physique quel qu'il soit, c'est-a-dire les moyens a mettre en

ceuvre afin de transmettre des données via un réseau.

Ainsi, la couche accés réseau contient toutes les spécifications concernant la transmission de
données sur un réseau physique, qu'il sagisse de réseau local (Anneau a jeton - token ring,
Ethernet), de connexion a une ligne tééphonique ou n'importe quel type de liaison a un

réseau. Elle prend en charge les notions suivantes :

e Acheminement des données sur laliaison

e Coordination de latransmission de données (synchronisation)
e Format des données

e Conversion des signaux (anal ogique/numérique)

e Controle des erreurs al'arrivée

[1.5 Domain Name System ou DNS [14]

Il est possible d'associer des noms en langage courant aux adresses numériques grace a
un systeme appelé DNS (Domain Name System).
On appelle résolution de noms de domaines (ou résolution d'adresses) la corréation entre les
adresses P et le nom de domaine associé.
Le DNS permet de travailler avec des noms de stations explicites appelées adresses FQDN
(Fully Qualified Domain) ou domaine totaement qualifier, comme exemple:
« http/ :www.google.com/ ».
L’adresse FQDN elle-méme est composée par : Un nom d’héte, d’un point et un nom de
domaine, ce dernier est composé de sa part de deux partie: nom de I’organisation ou de
I’entreprise et la clase de domaine. www.google.com

/oot X

Hote. Organisation. Domaine

[1.5.1 Serveur deDNS
Les machines appelées serveurs de nom de domaine permettent d'éablir la

correspondance entre le nom de domaine et I'adresse |P des machines d'un réseau.



Chague domaine possede un serveur de noms de domaines, appelé «serveur de noms
primaire» (primary domain name server), ainsi qu'un serveur de noms secondaire (secondary
domaine name server), permettant de prendre le relais du serveur de noms primaire en cas
d'indisponibilité.

Chague serveur de nom est déclaré dans a un serveur de nom de domaine de niveau
immeédiatement supérieur, ce qui permet implicitement une délégation d'autorité sur les
domaines. Le systéme de nom est une architecture distribuée, ou chague entité est responsable
de la gestion de son nom de domaine. Il n'existe donc pas d'organisme ayant a charge la

gestion de I'ensemble des noms de domaines.

[1.5.2 Quelquessignifications de domaine d’internet

.dz : correspond aux sites algériens.

com correspondait initialement aux entreprises avocation commerciae.
e .gov correspond aux organiSmes gouvernementaux

e .edu correspond aux organismes éducatifs ;

e .int correspond aux organisations internationales ;

e .mil correspond aux organismes militaires;;

e .net correspondait initialement aux organismes ayant trait aux réseaux
e .org correspond habituellement aux entreprises a but non lucratif.

e .aero correspond al'industrie aéronautique ;

e .biz (business) correspondant aux entreprises commerciales;

e .museum correspond aux musées ;

e .name correspond aux noms de personnes ou aux noms de personnages

e .info correspond aux organisations ayant trait al'information ;

1.6 LeWord WideWeb ou le WWW [13]

[1.6.1 Définition
World Wide Web d'ou I'acronyme www, une des possibilités offertes par le réseau

Internet de naviguer entre des documents reliés par des liens hypertextes.

Le concept du Web a été mis au point au CERN (Centre Européen de Recherche Nucléaire)
en 1991 par une équipe de chercheurs a laquelle appartenaient Tim-Berners LEE, le créateur

du concept d'hyperlien, considéré aujourd'hui comme le péere fondateur du Web.



11.6.2 Principe

Le principe de web repose sur l'utilisation d'hyperliens pour naviguer entre des
documents (appel s «pages web») grace a un logiciel appelé navigateur. Une page web est
ainsi un simple fichier texte écrit dans un langage de description (appelé HTML), permettant
de décrire la mise en page du document et d'inclure des é éments graphiques ou bien des liens
vers d'autres documents al'aide de balises.
Au-dela des liens reliant des documents formatés, le web prend tout son sens avec le
protocole HTTP permettant de lier des documents hébergés par des ordinateurs distants
(appelés serveurs web, par opposition au client que représente le navigateur). Sur Internet les
documents sont ainsi repérés par une adresse unique, appelée URL, permettant de localiser

une ressource sur n‘importe quel serveur du réseau internet.

1.7 Proxy [11]

Un serveur mandataire ou proxy (en anglais) est un serveur informatique qui a pour
fonction de relayer des requétes entre un poste client et un serveur. Ils sont notamment
utilisés pour assurer les fonctions suivantes :

* mémoire cache ;
* lajournalisation des requétes (« logging ») ;
e lasécurité du réseau locd ;

* e filtrage et I'anonymat

L'utilité des serveurs mandataires est importante, notamment dans le cadre de la sécurisation
des systémes d'information.

La plupart du temps le serveur proxy est utilisé pour le web, il sagit alors d'un proxy HTTP.
Toutefoisil peut exister des serveurs proxy pour chague protocole applicatif (FTP, ...).

Réseau interne Réseau externe
Intranet Internet
| > | >
Proxy

Figure2.4 : le proxy



[1.7.1 Différents types de serveurs[11]

e Leserveur mandataire générique sert a relayer uniquement certaines requétes, sur un

port donné, comme les requétes HTTP ou FTP

® Leserveur mandataire SOCKS permet de relayer tout type dinformations, que ce soit
des donnees relatives au Web, au courriel ou méme aux messageries instantanées. Ce
serveur mandataire, plus intéressant en termes d'informations disponibles, est beaucoup

moins répandu.

e Lesserveurs génériques (Proxy Transparent), quant a eux, transmettent I'adresse IP du
client en méme temps que la leur (par exemple, via le champ
HTTP_X FORWARDED_FOR, dans lecas d'un proxy HTTP et/ou HTTPS).

1.8 Firewall (Pare feu) [11]

Les entreprises possedant un réseau local possedent aussi un acces a Internet,
Ce qui permet : daccéder a la manne d'informations disponibles sur le réseau des réseaux,
de pouvoir communiquer avec I'extérieur.
Cette ouverture vers |'extérieur est indispensable et dangereuse en méme temps
Pour parer a des attaques, une architecture sécurisée est nécessaire. D’ou I’utilisation de
Pare-feu.
Un pare-feu, dans le contexte du réseau informatique, est une métaphore utilisée pour
désigner un logiciel et/ou matériel, qui a pour fonction de faire respecter la politique de
sécurité du réseau, celle ci définissant quels sont les types de communication autorisés ou
interdits.
Le firewall propose donc un véritable contréle sur le trafic réseau de I’entreprise. Il permet
d’analyser, de sécuriser et de gérer le trafic réseau, et ainsi d’utiliser le réseau de la fagon pour
la quelle il a était prévu et sans I’encombrer avec des activités inutiles, et d’empécher une

personne sans autorisation d’accéder a ce réseau de donnees.

11.8.1 Lesdifférentstypes de filtrages[11]
d. Lefiltrage ssimple de paquet (stateless)

Méthode de filtrage la plus simple, elle opere au niveau de la couche réseau et

transport du modele OSI. La plupart des routeurs permettent d'effectuer du filtrage simple



de paguet. Cela consiste a accorder ou refuser le passage de pagquet d'un réseau a un autre
en se basant sur :

- L'adresse IP Source/Destination.

- Le numéro de port Source/Destination.

- Et bien sur le protocole de niveau 3 ou 4.

Cela nécessite de configurer le Firewal ou le routeur par des régles de filtrages,

généralement appel ées des ACL (Access Control Lists)

e. Lefiltrage de paquet avec éat (statefull) [11]

Amélioration par rapport au filtrage simple :
Conservation de la trace des sessions et des connexions dans des tables d’état internes au
Firewall.

Le Firewall prend aors ses décisions en fonction des états de connexions, et peut réagir
dans le cas de situations protocolaires anormales.

f. Le filtrage applicatif (ou pare-feu detype proxy proxying applicatif) [11]

Réalisé au niveau de la couche Application. Cela n’implique que le pare-feu proxy

connaisse toutes les régles protocolaires des protocoles qu'il doit filtrer.

11.9 Discussion

Dans ce deuxieme chapitre on a parlait sur le réseau internet, réseau d’entreprise qui

s’agit d’intranet et extranet, de quelques protocoles et services qu’on utilise dans le réseau.

A la fin de ce deuxiéme chapitre on trouve une petite définition sur le Word Wide Web,
duquel on tire notre mot-clé qui s’agit du mot Web qu’on rencontrera dans le chapitre suivant,

ce dernier qui va étre sur I’analyse et la conception d’un site web.



Troisieme chapitre

Analyse te conception




I11.1;: Préambule

Pour réaliser le site, on doit passer par I’analyse et la conception, les sujets de ce
chapitre, de I’application, qui sont les étapes qui permettent d’avoir les plans et toutes les
données de I’application.

[11.2:  Le laboratoire LAMPA [03]

I11.2.1: Présentation du laboratoirederecherche LAMPA

Créé en Novembre 2001, le Laboratoire de Recherche “Laboratoire d’Analyse et de
Modélisation des Phénoménes Aléatoires” ou (LAMPA) est rattaché au
Département d’électronique de la faculté de Génie Electrique et d’Informatique (FGEI) de
I’Université Mouloud Mammeri de Tizi-Ouzou (U.M.M.T.O.).

Le laboratoire LAMPA est un laboratoire destiné pour I’analyse des phénomeénes aléatoires.
Il s’intéresse principalement aux problématiques liées a I’environnement, aux énergies
renouvelables a I’agriculture ainsi qu’aux changements climatiques et aux traitements de
données médicales. Afin de réaiser cet objectif le laboratoire est formé de 35 chercheurs
repartis sur 4 équipes qui sont :

e Prédiction des parametres atmosphériques par traitement d’images satellitaires.
e Instrumentation météorol ogique et modélisation.
e Technigues Avancées en traitement du signal.

e Analyse d’images

11.2.2.  Objectifsdelarecherche scientifique et de développement technologique

Les objectifs principaux du laboratoire sont d’une part, la formation d’enseignants
chercheurs de haut niveau dans le domaine de I’électronique et d’autre part, le développement
et la maitrise de nouvelles technologies en instrumentation, en analyse de données ainsi qu’en
traitement du signal et des images. Toutes ces techniques seront principalement appliquées
aux problématiques liées a I’environnement, aux énergies renouvelables a I’agriculture ainsi
qu’aux changements climatiques et aux traitements de données médicales. En effet, une
utilisation appropriée des données satellitaires, radar et celles collectées par des radiométres
au sol devrait contribuer substantiellement a I’amélioration de la prévision des précipitations
et des différents paramétres météorologiques ainsi qu’au suivi de I’évolution du climat. Par
ailleurs, nous nous intéresserons a la réalisation de dispositifs électroniques pour la mesure
des parameétres atmospheériques et I’acquisition de signaux meédicaux. Les résultats attendus
seront principalement destinées au secteur socio économique notamment I’office national de
la météorologie, L’agence spatiale algérienne « ASAL », le centre chargé de la veille
climatique National, le secteur de I’agriculture, le ministére de I’environnement ainsi que les
centres hospitalo-universitaires.



[11.2.3: Thémesderecherches mis en ceuvre par les équipesdu laboratoire

Comme on vient de le voir, e laboratoire LAMPA est constitué de quatre équipes, et a
partir de leurs nominations, on attire leurs réles ou domaines de recherche.

Ces chercheur ont des themes de recherches sur quels ont travaillent, et les situ comme suit :

e Elaboration d'une base de données météorologiques a partir dimages MSG et radar.

Etalonnage, validation et archivage par des méthodes de compression de I’information.

e Elaboration de méthodes de traitements d’images et applications aux images

satellitaires et radars en vue de I’estimation des parameétres météorologiques.
* Etude des techniques de traitement de signaux non stationnaires tres basse fréguence.

e Développement d’une instrumentation électronique adaptée pour la mesure des
parameétres météorologiques au sol et dans les microclimats comme ceux des serres

agricoles.
e Acquisition et prétraitement de données issues de radiometres basés au sol.
* Mise au point de techniques de fusion de données radar et satellite.

e Tratement des signaux basse fréquence notamment les  signaux
électrogastrographiques et détermination des parametres caractéristiques de ces

signaux.

e Développement de micro capteurs météorologiques en utilisant des techniques de la
micro électronique afin d’étudier la variabilité de la basse atmosphere et calibration

des stations et de mesure et modélisation de données.
* mise en ceuvre d’une méthodologie de traitement de signaux médicaux.
e analyse et traitement de données issues d’un radiomeétre profileur.
* Apprentissage automatique pour la détection d’anomalies sur des données biologiques
e étudier la distribution de I’eau vapeur et liquide dans I’atmospheére

e Application des techniques de segmentation et de fusion mises au point ala banque
d’images MSG pour identifier les différents types de nuages.
* Mise au point d’une méthode d’estimation des précipitations. Application au territoire

algérien et Validation des résultats.

e Développement d'un micro capteur anémométrique et extension de son application a
diverses mesures météorologiques telles que la température, I'humidité, la vitesse et la

direction du vent.



e Mise au point d’un capteur intelligent.

e Développement d’une méthodologie de modélisation et de traitement de signaux non

stationnaires.
* Modélisation de I’eau vapeur et liquide

e [Instalation d'un mat instrumenté pour la surveillance du climat.

[11.2.4:  LAMPA et lesiteweb

La réalisation d’un site web pour le laboratoire LAMPA, vajouer un role trés important
dans |le développement de la recherche au niveau de ce laboratoire.

La visibilité des structures de recherche, de la productivité scientifique et des produits de la
recherche atravers le site Internet est un des criteres majeurs de qualité et de notoriété pour le
laboratoire, mais également pour les chercheurs.

A travers ce site, les chercheurs ou les membres du laboratoire peuvent étres en contacte
méme quand ils ne sont pas au niveau du laboratoire, et ¢a, se fait a travers I’internet, et c’est
ce qui vales aider a changer des idées et des informations sur leurs recherches.

La consultation et le téléchargement des articles ainsi que des images et des logiciels, vont
permettre de faire transférer ces informations en temps réel.

[11.3:  L’analyse [01]

L’analyse est une activité qui débute par I’examen des diagrammes des cas
d’utilisations et leurs scénarios ainsi que les besoins fonctionnels du systéme. A partir de cette
analyse, on peut passer a la conception.

111.3.1 Identification des besoins

Un besoin est ce qu’on attend du systéme faire, ou I’objectif qui doit étre accomplis
par le systeme.

Une étude faite sur le laboratoire LAMPA, du quelle on a déduit le cahier des charges
contenant les différents besoins et différentes contraintes auxquelles I’application doit
rependre. Autrement dit ; le systéme doit atteindre un certain nombre de besoins :



111.3.1.1 L es contraintes fonctionnelles

e L ’application doit permettre aux chercheurs du laboratoire LAMPA, la création des

comptes utilisateurs pour chacun.

e L’administrateur dispose d’un identificateur (pseudo et un mot de passe) qu’il peut
changer quand il veut.

e Offre d’un moyen, pour les chercheurs, de publier des images, des logiciels, des

articles et des theses.

e Offre d’un moyen de communication entre les chercheurs et I’administrateur

* L’inscription des visiteurs comme membres du site ; www.lampa.dz.

e Offredelapossibilité, aux visiteurs, de contacter les membres du laboratoire.

e Offre d’une palette de services pour les acteurs du systéme tout en minimisant le
risque du piratage.

e |’application doit permettre la mise a jour de la base de données.

* Lesystéme garde les traces des opérations effectuées.

e |’administration du systéme a distance en se connectant au service Webmin du poste

serveur

11.3.1.2:  Les contraintes non fonctionnelles (de sécurité)

Cette partie est consacrée sur les contraintes de sécurité ou les besoins qui sont reliés a
la sécurité de notre site web.

e L’application doit garantir un certain niveau de sécurité lors de I’acces a la base de

données.
* Lechercheur doit ére identifié et authentifier ¢ travers son login et son mot de passe.

* | e systéme doit garantir la sécurité du transfert des données via le réseau de transfert

du client ala machine serveur.
* Lesysteme doit assurer la confidentialité des données personnelles.

e Offrir aux chercheurs un moyen de spécifier les droits d’acces a leurs documents

chargé sur serveur.

e Limitation du droit de suppression des documents qu’a I’administrateur et le chercheur

qui lesapubliés.



e La conception doit respecter une logique de sécurité qui minimise les risques

1.3.2:

d’intrusion.

Cas d’utilisation

Identification des acteurs du systéme, spécification des taches effectuées par les

acteurs et la spécification des scénarios ; sont les étapes sur lesgquelles on doit passer afin de
définir les différents cas d’utilisation

111.3.2.1: I|dentification des acteurs

Il 'y a quatre différents acteurs qu’on peut trouver dans notre systeme, on les

présente comme sulit :

Visiteur : c’est toute personne connectée au site « www.lampa.dz » via internet, pour

accéder aux différents services du systéme.

Chercheur : sont les chercheur du laboratoire LAMPA qui sont inscris comme
membres ou chacun peut accéder a son espace personnel apres son identification et

authentification.

Chercheur chef d’équipe : un membre comme tout autre chercheur, en plus peut

gérer sa propre équipe.

Directeur du laboratoire: auss un membre du laboratoire, mais il a une fonction en
plus; il peut ajouter ou supprimer une équipe ainsi que I’ajout et la suppression d’un

théme de recherche.

Administrateur : est la personne responsable de la question du site; donc il peut
modifier, gjouter et supprimer, le continu et la base de données du systéme. Donc un

acces total alabase de données.



Comme un diagramme de contexte du systéme, on présente le diagramme sue lafigure
suivante :

% , Application web %

visiteur T T T visiteur
Chercheur Chercheur Directeur
chef
d’équipe
Figure 3.1 : diagramme de contexte
111.3.2.2: Identification des différents espaces de I’application
1. Espace administrateur : Cette espace permet a L’administrateur du site d’effectuer

les taches suivantes :

e Animer leforum de discussion ;
e Gérer les équipes derecherche;
e Gérer lesthemes de recherche;
e Gérer leschercheurs;

e Gérerlespublications;;

e Gérer ladocumentation.

2. Espace chercheur : Cette espace donne la possibilité aux chercheursde:

e Voir son profil;
e Changer mot de passe;
e Fareunepublication ;

e Participer dansle forum de discussion ;



3. Espace chercheur responsable d’une équipe :
e ldem espace chercheur et il peut aussi gérer les comptes des chercheurs de son
équipe.
4, Espace directeur : Idem que le chercheur et il peut aussi gérer les équipes de

recherche ainsi que les themes associés a ces équi pes.

5. Espace visiteur : c’est tout I’espace dont I’acces n’est pas restreint

ACCUEIL

Figure 3.2: Schémagénéral du site

A
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équipes
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Gérer la blase de Chercheur chef Chercheur Directeur
données d'équipe
A\ 4 Y A 4
y A 4 A 4 A 4
Profile Changer mot Publication Forum
de passe
A 4 y
A A v
Ajouter Supprimer Gérer équipes Gérer themes
chercheur chercheur




[11.3.2.3:  Spécification destaches

On vient de voir que notre systeme possede des acteurs, de leurs parts, chacun
possede ses propres taches. Dans cette partie, on montre |les taches associ ées a chaque acteur

N.B : on symbolise latache par lalettre « T », exemple: Tachel — T1.

acteurs Taches

Visiteur TO : se connecter

T1: consulter les articles

T2 : télécharger un article

T3: consulter lesimages

T4 : téécharger uneimage

T5: consulter les theses

T6 : télécharger une thése

T7: visualiser lesinformations sur le laboratoire

T8 : visudiser lesinformations sur les équipes de recherche
T9 : voir les contacts des membres

T10: consulter le plan du site

Chercheur TO,T1, T2, T3, T4, T5,T6, T7, T8, T10
T11 : Ouvrir une session

T12 : Editer un article

T13: Supprimer un article

T14 : Editer uneimage

T15 : supprimer uneimage

T16: Editer une these

T17 : supprimer une thése

Chercheur T0,..., T17
chef d’équipe | T18: gouter un chercheur

T19 : supprimer un chercheur

Directeur du TO,..., T19

|aboratoire T20 : gjouter une équipe de recherche

T21 : supprimer une équipe de recherche

T22 : gouter un theme de recherche




T23 : supprimer un theme de recherche

Administrateur

T24 : ouvrir une session

T25 : gérer labase de données

(I’administrateur possede le droit d’accés totale a la base de donner

et atoutes les informations de notre systeme)

111.3.2.4: Spécification des scénarios

Un scénario est I’étape ou la démarche suivie par un acteur afin d’exécuter une
tache. Cette partie nous montre les différents scénarios associés aux différentes taches :

N.B : on symbolise |e scénario par lalettre «S», exemple : Scénariol Sl
—>
Acteur Tache Scénario
visiteur TO : se connecter S0 : saisir I’URL dans la barre

d’adresse du navigateur

T1: consulter les articles

S0

S1: cliquer sur lelien

« documentation»

S2 : cliquer sur lelien « articles »

S3: visudiser les articles

T2 : télécharger un article

0, S1, S2,
4 : cliquer sur e lien «télécharger»

de I’article choisi

T3 : consulter les images

0, S1
S5 : cliquer sur le lien «images»

S6 : visualisation des images

T4 : téécharger uneimage

0, S1, S5
S7 : cliquer sur lelien

« télécharger » de I’image choisie

T5: consulter les theses

0, S1
S8: cliquer sur le lien «théses»

S9 : visudiser laliste des théses

T6 : télécharger une these

S0, S1, S8




S10: cliquer sur lelien

« télécharger » de lathése choisie

T7: visualiser les
informations sur e laboratoire

SO
S11: cliquer sur lelien
«présentation»

S12 : visuadlisation des informations

T8 : visualiser les
informations sur les équipes

S0
S13: cliquer sur lelien « themes et

et les themes de recherche equipes»
S12
T9 : voir les contacts des SO

membres

S14 : cliquer sur lelien « contact »
S12

T10: consulter le plan du site

SO

S15: cliquer sur le lien «plan du

site »
S12
Chercheur T0,..., T10 SO,..., S15
T11: Ouvrir une session SO

S16: sélectionner le lien «membre»
S17 : remplir leformulaire et le
valider

T12 : Editer un article

0, S16, S17

S18: cliquer sur lelien « publier »
S19: cliquer sur le lien « publier
article »

S20 : remplir leformulaire et le
valider

T13: Supprimer un article

0, S16, S17

S21: cliquer sur le lien «consulter
articles »

S22: cliquer sur le lien
« supprimer » (de I’article choisi)




T14 : Editer une image

0, S16, S17, S18

S26: cliquer sur le lien « publier
image »

S20

T15 : supprimer uneimage

0, S16, S17

S27 : cliquer sur le lien «consulter
images »

S28:  cliqguer sur  le lien

« supprimer » de I’image choisie

T16 : Editer une these

0, S16, S17, S18

S29: cliquer sur le lien «publier
une these »

S20

T17 : supprimer une thése

0, S16, S17

S30: cliquer sur le lien «consulter
théses »

S31: cliquer sur  le lien
« supprimer » de lathése choisie

Chercheur

chef d’équipe

T0,..., T17

Méme chose avec |e chercheur

T18: gouter un chercheur

0, S16, S17

S32: cliquer sur le lien «gérer
chercheurs »

S33: cliquer sur lelien « gouter »
S20

T19 : supprimer un chercheur

0, S16, S17, S32
S34 : cliquer sur le lien « supprimer

»

du chercheur chois

Directeur du
|aboratoire

T0,..., T19 Méme chose avec le chercheur chef
d’équipe
T20 : gjouter une équipe de S0, S16, S17

recherche

S35 : cliquer sur « gérer équipes »
S33, S20




T21 : supprimer une équipe

S0, S16, S17, S35

de recherche S36: cliquer sur  le lien
« supprimer»
de I’équipe choisie

T22 : gouter un theme de S0, S16, S17

recherche S37: cliquer sur lien « gérer
thémes »
S33, S20

T23: supprimer un theme de | SO, S16, S17, S37

recherche S38: cliquer sur le lien
«supprimer »
du théme choisi

administrateur | TO S0

T24 : Ouvrir une session

S39: cliquer sur lelien
«administrateur »
S17

T25 : gérer labase de données

S0, S39, S17

$40 : choisir un lien qui correspond

a une table dans la base de données

afin de pouvoir effectuer ; un gout,

suppression et modification.

11.3.3:

Spécification des cas d’utilisation [01]

Les cas d’utilisation sont la représentation des interactions ou ce qui se passe entre
I’utilisateur et I’application ; dans cette spécification on trouve; le nom de notre cas
d’utilisation, I’acteur (role), les scénarios appropriés ainsi que la description des cas.

Décrivant quelques exemples des cas d’utilisation ; un cas d’utilisation pour chaque acteur :




v' Cas d’utilisation « authentification »

Use case: authentification
Scénarios: S0, S16, S17
Role: chercheur

Description :

I’utilisateur saisie ’'URL ;

le systeme affiche la page d’accueil ;

I’utilisateur sélectionne un lien qui nécessite une authentification par

exemple : « membre » ;

le systeme affiche une fenétre d’authentification ;

I’utilisateur saisie son login avec son mot de passe et les valider ;

v Cas d’utilisation « supprimer un chercheur »

Use case: supprimer un chercheur
Scénarios: SO, S16, S17, S32, S34
Réle: chercheur chef d’équipe

Description :

Le chercheur saisie I’'URL ;

Le systeme affiche la page d’accueil;

Le chercheur clique sur lelien « membre » ;

Le systeme affiche une fenétre d’authentification ;

Le chercheur remplie les cases par son login et mot de passe et le valider ;
Le systéme affiche I’espace du chercheur chef d’équipe ;

Le chercheur (chef d’équipe) clique sur le lien « supprimer » ;

Le systeme affiche un formulaire aremplir ;

Le chercheur chef d’équipe remplie le formulaire et le valider;




Casd’utilisation « ajouter une équipe derecherche »

Use case : gouter une équipe de recherche
Scénarios. S0, S16, S17, S35, S36
Role : directeur du laboratoire

Description :

- Ledirecteur saisie I’'URL ;

- Le systeme affiche la page d’accueil;

- Ledirecteur clique sur le lien « membre » ;

- Le systeme affiche une fenétre d’authentification ;

- Ledirecteur remplie les cases par son login et son mot de passe et le valider ;

- Le systeme affiche I’espace pour directeur;

- Ledirecteur clique sur le lien «gérer équipe »;
- Lesystéme affiche la page des équipes;

- Ledirecteur clique sur le lien «gjouter » ;

- Lesystéme affiche un formulaire aremplir ;

v Cas d’utilisation « gérer comptes chercheurs »

Use case: gérer comptes chercheurs
Scénarios: SO, S39, S17, $40, A1
Role: administrateur

Description :

L’administrateur saisie I’URL ;

Le systeme affiche la page d’accueil;

L administrateur clique sur le lien « administrateur » ;
Le systeme affiche une fenétre d’authentification ;
L’administrateur remplie les cases par son login et
valider ;

Le systeme affiche I’espace du Administrateur ;

L administrateur clique sur le lien « gérer chercheurs » ;

Le systéme affiche la page correspondante ;

son mot de passe et le




111.3.4: Digramme de cas d’utilisation

Un diagramme de cas d’utilisation est une présentation schématique pour les différents
cas d’utilisation pour chacun des acteurs du systeme. Donc on schématise pour chague acteur,
et I’ensemble donne le diagramme global. Le diagramme est le suivant :

’
N

Consulter
Documentations

Accéder alapage Thémes
—> ) < et équipes
D’accueil equip
A
visiteur
Présentation

Plan du site

Figure 3.3 : diagramme de cas d’utilisation global (1/5)



Accéder alapage

chercheur
Chercheur

<
Publier
Theses

consulter \
plan du site

\ Lire
< message
Changer mot
S’authentifier de passe

Figure 3.5 : diagramme de cas d’utilisation global (3/5)



N

’

/ Théses
Ajouter un

chercheur

Tt | im0 [ images

Accéder alapage
Directeur

Directeur

chercheurs

Supprimer
un chercheur

une équipe

Supprimer
\ une équipe
plan du site <

S’authentifier

Figure 3.6 : diagramme de cas d’utilisation global (4/5)



Gérer
Articles

Gérer
Documents

Gérer
Thémes

Gérer

Gérer
Chercheurs

Accéder alapage
Administrateur
Administrateur

Gérer équipes
de recherche

Consulter
plan du site

Gérer
\ Présentation

Changer mot
de passe

S’authentifier

v

Include

Extend — -------------- >

Figure 3.7 : diagramme de cas d’utilisation global (5/5)



IV.4:  Laconception [01]

La conception prend en compte les choix d’architecture technique retenue pour le
développement et  I’exploitation du systeme. La conception permet d’étendre la
représentation des diagrammes effectuée au niveau de I’analyse en y intégrant les aspects

techniques plus proche et préoccupations physiques.

I11.4.1: Réalisation des cas d’utilisation

Cette etape consiste en la transformation des objets d’interface et de contréle en page
client et serveur. On fait appel a deux types de diagramme, qui sont ; les diagrammes de
séquence et de classe qui vont étres représentés pour chaque cas d’utilisation vu dans la partie
« analyse » de ce chapitre.

11.4.1.1: Diagrammes de séquence des cas d’utilisation :[02]
Le diagramme de séquences est abondamment utilisé pour réaliser le passage des cas
d’utilisation a la modélisation objet par le diagramme de classes, par illustration de la

dynamique des cas d’utilisation identifiée.

Quatre diagrammes de séquence des cas d’utilisation qui seront présentés.

Les cas d’utilisation auxquels les diagrammes de séquences vont étres associés sont :
e ldentification d’un chercheur : ou on trouve le chercheur est I’acteur de scénario.
e Supprimer un chercheur : ou le chercheur chef d’équipe est I’acteur du scenario.
e Ajouter une équipe de recherche : I’acteur du scénario est le directeur du laboratoire.

e Gérer comptes chercheurs: qu’est fait partie de la gestion de la base de données par

I’administrateur.



> ldentification d’un chercheur

Ny N )
Formulaire o
Page . o Vérifier / Page
Chercheur | | accueil d'identification Confirme Chercheur confirmation
1 T 1 1 1 1
1 1 1 1 I 1
1 1 1 1 1 1
1 X 1 1 1 1 1
! Atteint ! ! ! ! !
1 1 1 1 1 1 1
! I Sélection ! ! ! !
1 1 o 1 1 1
2 i T > | | 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
' ! Affiche ! | ! !
3 e : : : : :
1 1 1 1 I 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
: : Saisie : Soumet : : :
4 1 + o 1 1
1 1 ] g} 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
\ : | ' Vérifie ! !
1 1 1 t —P1 1
: : : | Confirme : |
: : : : i Construit |
1 1 1 . 1 1 =I
' ! ! Affiche ! ! !
5 14 t t t 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

Figure 3.8 : diagramme de séquence du cas d’utilisation « identification d’un
chercheur »

Le chercheur atteint la page d’accueil.
Le chercheur sélectionne le lien« Membres ».
Le systeme affiche le formulaire d’identification.

Le chercheur remplit le formulaire d’identification.

a s w N R

Le systéme vérifie I’identification du chercheur et lui affiche sa propre interface.



» Supprimer un chercheur

== = . St =l
% 5 Lo Formulaire™™, =~ | 9

Page

Page supprimer un Vérifier/ Chercheur chef R

Chercheur g i cheu
chef d’équipe accuet chercheur supprimer d’équipe

i
1
Atteint 1
1

[

Sélection

Y

Affiche
1

Saisi Soumet

I, /2

v

érifie/supprimer
———>
|
1

Constriit
1

v

Confirmation

Y S el ittt mlelnli Sl

-——_——--]--——_-——_-———_—_——_——_——__—_—__ - -F - —-—-—-—-——

Figure 3.10 : diagramme de séquence du cas d’utilisation
« Supprimer un chercheur »

Le chercheur chef d’équipe atteint sa page d’accueil.
Le chercheur chef d’équipe sélectionne le lien « supprimer ».

Le systeme affiche le formulaire pour supprimer un chercheur.

A w N R

Le chercheur chef d’équipe saisie les informations nécessaires sur le formulaire et le
valider.

5: Apreslavérification et la suppression, le systeme confirme la suppression.



» Ajouter une équipe

% == y [EE ) = ) =
5 S Formulaire™, == | N

) Page Créer une Srifi Page
Directeur du I’ sccueil e Veérifier Directeur confirmation
laho equipe /Créer
i i i i i i
1 1 1 1 1 1
| . 1 1 I 1 1
1 Atteint | 1 | ] |
1 1 1 1 1 1
1 T > 3 . 1 1 1 1
I 1 Sélection I ! ! !
1 1 1 1 ] 1
24 . > I : :
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 ! !
\ 1
. Affiche I : : '
1 1 1 1 1 1
3 3¢ ; \ : : :
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 ! !
: Saisie 1 Soumet : : :
4 T T g | ; 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
! ! : | Vérifie/Créer | |
1 1 1 1 1 1
1 1 1 T ' 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
! ! : Constryit |
1 1 ! 1 »!
! ! Confirmation ! ':
< T T !
| | ’
1 1 1
1 1 1

Figure 3.9 : diagramme de séquence du cas d’utilisation
« gjouter une équipe de recherche »

Le directeur atteint sa page d’accueil.

Le directeur sélectionne le lien « gérer équipe ».

1

2

3: Lesysteme affiche le formulaire pour créer une équipe.

4: Ledirecteur saisie lesinformations nécessaire sur le formulaire et le valider.
5

Apréslaveérification et la création, |le systéme confirme la création.



> Gérer labasededonnées

== = . = \ =l
% 5 S Formulaire™ - == | N

Administrateur Page modifier une Vérifier/ Administrateur I?age .
d’accueil . e confirmation
donnée Modifier
; 1 I 1 : ;
| 1 1 1 1 |
1 . 1 1 1 1 1
1 Atteint 1 1 | ] |
1 1 1 1 1 |
1 > 3 . 1 1 1 1
! 1 Sélection ! ] ] ]
| | | | | |
2 \ g : | :
1 1 1 1 | |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 | |
| 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 | |
|
| Affiche \ \ : |
| 1 1 1 | |
3 < + i 1 1 1
1 1 1 1 1 1
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
| 1 1 1 1 |
: Saisie | Soumet : | |
4 T > g 1 |
1 1 1 T 1 1
I 1 1 1 1 1
I 1 1 1 I |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 L, .p e 1 1
| I I érifie/modifier , I
| : : — :
| 1 1 1 I I
| 1 1 1 I I
: : : : Constriit :
| 1 1 1 1 »!
! ! Confirmation ! ] g
| 1 1 1 1 1
5 l< T T T T 1
1 1 1 1 1 1
| 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1
| 1 1 1 1 1
Figure 3.11 : diagramme de séquence du cas d’utilisation
« gérer la base de données »
1: atteint sapage d’accueil.
2: L’administrateur sélectionne un lien qui correspond a une table dans la base de

données pour modification.
3. Lesysteme affiche le formulaire pour modifier la donnée.
4: L’administrateur saisie les informations nécessaires sur le formulaire et le valider.

5. Apreslavérification et lamodification, le systeme confirme la modification.

N.B: cet exemple est présenté d’une maniere générale sur la modification de la base de

données par I’administrateur



11.4.1.2 Diagrammesde classe des cas d’utilisation [02]

Un diagramme de classe représente la structure statique d’un systéeme. Il contient des
classes et leurs associations et eventuellement des objets. L’intérét majeur des diagrammes de

classe est de modéliser les entités d’un systéme.

L’ensemble des classes est partitionnés en quatre composants :

e Classes entités: Elles permettent de modéliser toutes les informations que I’on veut
gérer

e Lesclassesacteurs: Ellesreprésentent les roles attribués.

e Les classes processus: Elles permettent de répertorier les activités organisées pour
accomplir les missions.

e Autres processus: Cette catégorie regroupe toute les classes qui ne sont ni acteur ni
processus

La classe peut étre représentée par lafigure suivante :

Nom de classe

Attributs Figure 3.12 : représentation de la classe

Operations ()

IV.4.1.2.1: Lesdiagrammesde classes généraux :

> ldentification d’un chercheur

F: =] . H=xn I’
Link Formulaire
, . « Link »
Page d’accueil d’identification
chercheur
« Submit»
[=] .'r'_'___-ﬁx — - E &
« Build» « Build»
Page confirmation ¢ Vérifier /Confirmer . Page d’erreur

Figure 3.13 : diagramme de classe général du cas d’utilisation
« ldentification d’un chercheur »



» Supprimer un chercheur

= H= .
Page c’r}erc.heur «Link » Formulaire
chef d’équipe supprimer un
chercheur
« Submit»
|5~_‘ - '(C__ S b
P@e « Build» Vérifier/ } « Build Page d’erreur
Vérification supprimer {

Figure 3.14 : diagramme de classe général du cas d’utilisation
« Supprimer un chercheur »

» Ajouter une équipe derecherche

Pag(? d"accueil « Link » Formulaire créer
directeur Une équipe
« Submit»
|§_f . . (t G 4
Page « Build» e i ,
Vérifier/ Créer «Build Page d’erreur

Confirmation ‘[

Figure 3.15 : diagramme de classe général du cas d’utilisation
« Ajouter une équipe de recherche »



> Gérer labasededonnées

P

Page « Link » Formulaire « Submit » Modifier/
Administrateur <> Modifier une Vérifier dans
donnée laBD
G
Page < «Build » Enregistrer la «Redirect»
Confirmation modification
Figure 3.16 : diagramme de classe général du cas d’utilisation
« Gérer la base de données »
111.4.1.2.2: L esdiagrammes de classes détaillés:
> ldentification d’un chercheur
« Client page » « form » « Server page »
Page d’accueil Formulaire Identification
« link D’identification « submit
Verifierentrer()
Valider-id()
« redirect
Y
« Client page» « Server page »
Page chercheur Préparation de
« build la page
< chercheur

Figure 3.17 : diagramme de classe détaillé du cas d’utilisation
« ldentification d’un chercheur »



» Supprimer un chercheur

client Form» direct « Server page»
« Client page » « redirect » )
, Pag . « Link » Formulaire Message d’erreur|
Page d’accueil ) e >
<> d’identification
Valider-id()
« submit » « build »
v v
« Server page » , « Server page » « Client page »
, . « redirect » e Page d’erreur
Préparation de la page Identification

&
«

chercheur chef d’équipe

Vérifier entrer

« build »
« Client page » « Server page » build « Client page »
Page chercheur chef ) Suppression d’un «bund» Page d’erreur
d’équipe « submit » chercheur >
Parcourir BD ()
« link » « build »
A4 \ 4
«Form» «Client page »
Formulaire de Message de
suppression chercheur confirmation

Figure3.18 : diagramme de classe détaillé du cas d’utilisation

« Supprimer un chercheur »



> Ajouter une équipe derecherche

« Client page »
Page d’accueil

<

«form»
«Link » Formulaire
d’identification
Valider-id()
« submit »

« Server page »
Préparation de la page
Directeur

« redirect »

&

A 4

« redirect »

l

« build »

« Client page »
Page Directeur

« submit »

« Server page »
Identification

Vérifier entrer

\ 4

« Server page»
Message d’erreur|

« build »

»
L

« Server page »
Créer équipe

« build »

A 4

« Client page »
Page d’erreur

« Client page »
Page d’erreur

« link »

A 4

«Form»
Formulaire d’ajouter
Une équipe de recherche

Parcourir BD ()

A 4

« build »

«Client page »
Message de
confirmation

A 4

Figure 3.19 : diagramme de classe détaillé du cas d’utilisation

« gouter une équipe de recherche »




> Gérer labasededonnées

« Client page » « Form » « Server page »
: ; o Modifier

MAJ donnée clinky | Formulaire modifier | (qubmit »

une donnée R

Id_ch
«input » Id_ch Vérification
« Client page » « Server page »
Page confirmation Enregistrer _
« build » « redirect »
Id_ch <«
Enregistrer () Table

Figure 3.20 : diagramme de classe détaillé du cas d’utilisation
« Gérer |abase de données »

v Lelien «Link »
C’est une association entre page client et une page client ou serveur.
v Le Construit « Build »

L’association « Build » identifie quelques pages serveur et responsable de la création d’une
page client.

Une page serveur peut construire plusieurs pages clients.

Une page client ne peut étre construite que par une page serveur.

4 Lelien « Redirect » :

Une relation « Redirect » qui est une association unidirectionnelle avec une autre page Web,

peut étre dirigée a partir d’une page client ou serveur.

[11.4.2 Conception dela base de données
Aprés la modélisation du site avec les différents diagrammes qu’on vient de voir, le
fonctionnement de I’application nécessite certaines données. Une base de données était créée

pour ¢a, qui comporte des tables qui sont les suivantes :



> Table « membre»

Champ Signification Type
Id_membre Identifiant membre Int(6) clé primaire
nom Nom du membre Varchar(25)
prenom Prénom du membre Varchar(25)
grade Grade du membre Varchar(50)
domaine de competence domaine de compétence | Varchar(50)
num_equipe Numéros de I’équipe du | Int(6) clé étrangere
membre
etablissement_de rattachement | Etablissement de | Varchar(100)
rattachement
login Login du membre Varchar(50)
pass Mot de passe du| Varchar(15)
membre
E mail E mail du membre Varchar(50)
»>  Table«equipe»
Champ Signification Type
Id_equipe Identifiant équipe Int(6) clé primaire
nom_resp Nom du responsable de | Varchar(25)
I’équipe
prenom_resp Prénom du responsable de | Varchar(25)
I’équipe
> Table«théme»
Champ Signification Type
id théme Identifiant du theme Int(6) clé primaire
Intitule Intitulé du theme varchar(25)
num_equipe Numéros de I’équipe qui | Int(6) clé érangére
travaille sur le théme
>  Table«théses»
Champ Signification Type
id these Identifiant publication Int(6) clé primaire
titre Titre delathese text
pos these Le chemin delathése Char (300)
id membre Identifiant du membre Int (11) clé étrangére
Date these Date de I’enregistrement | date




»  Table«articles»
Champ Signification Type
id article Identifiant publication Int(6) clé primaire
titre Titre article text
pos article Le chemin de la I’article | Char (300)
id membre Identifiant du membre Int (11) clé érangére
Date article Date de I’enregistrement | date

»  Table «images »
Champ Signification Type
id image Identifiant publication Int(6) clé primaire
titre Titre de I’image text
pos article Le chemin de la I’article | Char (300)
id membre Identifiant du membre Int (11) clé étrangére
Date article Date de I’enregistrement | date

»  Table«faq_question »
Champ Signification Type
Id Identifiant de la question Int(6) clé primaire
auteur Login de I’auteur varchar(50)
sujet Sujet de laquestion varchar(100)
text Contenue de la question longtext
date Date delaquestion datetime

> Table « fag_reponse »
Champ Signification Type
idrep Identifiant de laréponse Int(6) clé primaire
auteurrep Login du répondant varchar(50)
textrep Contenue de la longtext
daterep Date de laréponse datetime

[11.5 Discussion

En terminant ce chapitre, toutes les informations qui peuvent se trouver sur
I’application et tous les parameétres qui peuvent intervenir, sont bien étudiés et présentés
ensuit. Un langage qu’est était trés utile pour cette tache. Le langage UML qui est un langage

de modélisation unifié (voir index).

Aprés I’analyse et la conception, on passe a la réalisation de I’application qui sera le prochain
chapitre.



Quatrieme chapitre

Réalisation




V.1

Préambule

La rédlisation est la derniére partie de ce travail, le chapitre ou on va décrire les

différents logiciels et langages qui sont utilisés pour réaliser le site web, dans ce chapitre on

va présenter aussi quelques interfaces de I’application.

V.2

Architecture de I’application

Elle est basée sur I’architecture a trois niveaux (Figure 1.14, chapitre I). Et dans le cas

de cette application on trouve :

V.3

Niveau 1: il comprend le navigateur qui interpréte et affiche les interfaces utilisateur

relatives aux différents services de I’application ;

niveau 2: le deuxiéme niveau est constitué d’un serveur Web Apache doté de module

PHP (I’interpréteur PHP est installé comme module Apache) ;

niveau3 : le troisieme niveau est composé d’un serveur de base de données (MYSQL),

un serveur FTP qui assure un transfére rapide de fichiers.

L eslangages utilisés

Le développement de cette application est fait par des différents langages de

programmation qui sont les suivants :

Le langage HTML : création des pages statiques de I’application qui constitueront

I’interface utilisateur.

Le langage de requéte SQL : pour I’élaboration des requéte d’interrogation de la

base de données.

Le langage de script coté client java script : pour les controles des informations au

niveau client.

Le langage de script PHP : Le langage pilier de I’application, il est utilisé pour la
partie dynamique du site. Pour savoir plus sur ce langage, on dévoile quelques
détailles:



IV.3.1 Définition du PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, Pré processeur Hypertexte PHP) est un langage de

script coté serveur, c’est a dire que les scripts sont exécutés avant que la page ne soit envoyée

au navigateur, Ses principaux avantages sont :

PHP est facile a utiliser, il permet de créer avec un minimum d’efforts des pages Web

dynamiques destinées aux applications Internet multimédia et de E-commerce.

PHP est multi plate forme, il existe pour les différentes versions de Windows, Unix et
Linux, ainsi que pour de nombreux serveurs Web dont APACHE et 1IS.

PHP est libre, donc « OPEN SOURCE », on peut gjouter de nouvelles fonctionnalités

sans attendre une nouvelle version.

PHP a été concu pour fonctionner sur le Web, la connexion et I’interrogation d’une
base de données sont extrémement simple (peuvent étre accomplies en deux ou trois

lignes de code).

IV.3.2 La structure d’une page PHP

Le code PHP fait partie intégrante de lapage HTML, il est inclus entre :

<?PHP ......... instruction ........ 7>
<?php.......... instruction ........ 7>
<? instruction ........ >

<% ........ instruction ........ %>



Un code permet au navigateur de passer en mode PHP :

<HTML>

<HEAD>

<script language=""JavaScript’’>

\4

Script s’exécutant dans le navigateur
pendant I'interpretation de la page

</script>

Section HTML normal

</HEAD>

<BODY>

\ 4

Code PHP s’exécute sur le serveur avant
I'envoi de la page

A

< ?php

Code HTML normal

Contrairement aux autres langages :

e Les autres langages de scripts coté serveur tels que le Perl ou les servelets Java, qui
doivent écrire un programme avec de nombreuses lignes de commande afin d’afficher
une page HTML, aors que on écrit une page HTML avec du code PHP inclus a

I’intérieur.

e Les autres langages de script coté client comme le Java script sont exécutées par le
navigateur, alors que le code Php est exécuté sur le serveur. Si on a un script PHP sur

un serveur, le client ne regoit que le résultat du script, sans aucun moyen d’avoir

acceés au code qui a produit ce résultat.

IV.3.3 Fonctionnement de PHP

Le serveur Web reconnait a I’extension des fichiers, différente de celle des pages

HTML simples, si e document appelé par |e client comporte du code PHP.




e Le serveur Web lance I’interpréteur PHP ;
e L’interpréteur PHP traduit le document demandé et exécute le code source de la page ;

e Les commandes figurant dans la page sont interprétées et le résultat prend la forme

d’une page HTML publiée a la place du code source dans le méme document ;
e Lapage modifiée est envoyée au client pour y étre affichée par le navigateur.

De cette facon la page Web est crée dynamiquement, c’est a dire au moment méme ou le
client y accede. Cela permet donc de modifier la page avant qu’elle ne soit envoyée au client

en fonction de dialogue avec I’utilisateur.

IV.4 Outil de développement

IV.41 Serveur Web Apache

L’ancétre d’apache est le serveur libre développé par le (National Center for
Supercomputing Applications) de I’université de I’lllinois. L’évolution de ce serveur s’est
arrétée lorsgue le responsable a quitté le NCSA en 1994, les utilisateurs ont continué a
corriger les bugs et a créer des extensions qu’ils distribuaient sous forme de "patches" (bouts
de programmes goutés par les utilisateurs des NCSA pour étendre les fonctionnalités
d’Apache) d’ou le nom "apatchee Server" la version 1.0 d’Apache a été disponible le 1
décembre 1995.

Le serveur était choisi pour son offre des avantages suivants :

c’est un serveur gratuit (peut étre télécharger a partir du site du groupe Apache a

I’adresse “http://www.apache.org’).
e un niveau élevé de performances pour des besoins matériels modeste.
» extensible, modulaire et configurable.
e robuste.

e tres portable contrairement a 1IS (Internet Information Services) de Microsoft qui
tourne seulement sous Windows, le serveur Web Apache dispose d’une version pour

chague plate forme (Linux, Windows,...).



V.42 Serveur MySQL

IV.4.2.1 Définition
Est un véritable serveur de bases de données SQL multiutilisateur et multitraitement.
Cela permet d’établir des connexions rapides et d’utiliser la méme mémoire cache pour

plusieurs requétes.

MY SQL est une configuration Client —Serveur ce qui consiste en un serveur démon MySQL,

différends programmes clients et des librairies.

MY SQL est basé sur une bibliothégue de gestion de donnée éprouvée depuis de nombreuses
années et faisant appel a des index d’arbres binaires. Grace a cela, le cceur du systéme peut

afficher une performance remarquable, tout particuliérement dans les acces indexés.

Les principaux objectifs de MYSQL sont la rapidité, la robustesse et la facilité d’utilisation.

IV.4.2.2 Fonctionnalités de MySQL
Laliste suivante décrit quel ques fonctionnalités importantes de MY SQL :

e Multitraitement : MySQL est multitraitement en utilisant les threads du noyau. |l

peut utiliser plusieurs CPU

e Langues: Le serveur peut fournir au client les messages d’erreurs en plusieurs

langues.

e APIs: Les applications de bases de données MySQL peuvent étre écrites en C, C++,
Eiffel, JAVA, PERL, PHP, PYTHON et TCL.

e Multi plateformes: Prise en charge de plus de 20 plates-formes de systéme
d’exploitation Win95/98, NT UNIX et LINUX.

e Tables: MySQL stocke chaque table sous forme de fichier distinct dans le répertoire
de la base de données. La taille maximale d’une table comprise entre 4Go est la taille
maximale de fichier acceptée par le systeme d’exploitation. Le mélange des tables de
différentes bases de données est supporté dans une méme requéte.

e Systéeme de droits flexibles et sécurisé: Systéme de droits flexible et sécurisé de
mots de passe, et qui autorise une vérification faite sur I’héte : le serveur détermine
I’identité du client grace a I’h6te depuis lequel il se connecte et le nom d’utilisateur
qu’il spécifie. Puis, I’associer avec les droits d’utilisation des commandes ‘select’,



insert, update et ‘delete’ sur cette base (le serveur vérifie chaque requéte émise pour
voir s elle est autorisée). Les mots de passe sont sécurises depuis gque la gestion des

mots de passe est cryptée entrele client et le serveur.

* Rapide et Robuste: MySQL est de trois a quatre fois plus rapide que la plupart des
autres bases de données commerciaes: les fonctions SQL sont implémentées a
travers des classes de librairies extrémement optimisées. En général, il n’y a plus

d’allocation mémoire aprés une requéte d’initialisation.

Les développeurs de MySQL (TCX) utilisent MySQL depuis 1996 dans un environnement
de plus de 40 bases de données contenant 10000 tables, dont plus de 500 contiennent plus

de 7 millions d’enregistrement. C’est environ 100 Giga Octets de données critiques.

Sa gestion est aisée puisqu’elle ne nécessite pas des compétences poussées en

administration de bases de données

» Economique: MySQL est un SGBD, « OPEN SOURCE ».

IV.43 LeServeur FTP FileZilla

LeFile Transfer Protocol (protocole de transfert de fichiers), ou FTP, est un protocole
de communication destiné a I'échange informatique de fichiers sur un réseau TCF/IP. Il
permet, depuis un ordinateur, de copier des fichiers vers un autre ordinateur du réseau,

d'aimenter un site web, ou encore de supprimer ou de modifier des fichiers sur cet ordinateur.

La variante de FTP protégée par les protocoles SSL ou TLS (SSL étant le prédécesseur de
TLS) sappelle FTPS.

FTP obéit aun modele client-serveur, c'est-a-dire gu'une des deux parties, le client, envoie des
requétes auxquelles réagit |'autre, appelé serveur. En pratique, le serveur est un ordinateur sur
lequel fonctionne un logiciel lui-méme appel é serveur FTP, qui rend public une arborescence
de fichiers similaire a un systeme de fichiers UNIX. Pour accéder a un serveur FTP, on utilise

un logicid client FTP (possédant une interface graphique ou en ligne de commande).

Le protocole, qui appartient a la couche session du modéle OSlI, utilise une connexion TCP. I

peut sutiliser de deux fagons différentes :



> Modeactif :

cest le client FTP qui détermine le port de connexion a utiliser pour permettre le
transfert des données. Ainsi, pour que |'échange des données puisse se faire, le serveur FTP
initialisera la connexion de son port de données (port 20) vers le port spécifié par le client. Le
client devra alors configurer son pare-feu pour autoriser les nouvelles connexions entrantes
afin que I'échange des données se fasse. De plus, il peut savérer problématique pour les
utilisateurs essayant d'accéder a des serveurs FTP lorsgu'ils sont derriére une passerelle NAT
(Network Address Translation). Etant donnée la fagon dont fonctionne le NAT, le serveur
FTP lance la connexion de données en se connectant a |'adresse externe de la passerelle NAT
sur le port choisi. Certaines passerelles NAT n'ayant pas de correspondance pour le pagquet
recu dans latable d'état, |e paquet seraignoré et ne sera pas délivré au client.

» Mode passif : le serveur FTP détermine [ui-méme le port de connexion a utiliser pour

permettre le transfert des données (data connexion) et le communique au client. En cas

de présence d'un pare-feu devant le serveur, celui-ci devra étre configuré pour autoriser la

connexion de données. L'avantage de ce mode, est que le serveur FTP ninitialise aucune

connexion. Ce mode fonctionne sans problemes avec une passerelle NAT. Dans les nouvelles

implémentations, e client initialise et communique directement par le port 21 du serveur; cela
permet de ssimplifier les configurations des pare-feu serveurs.

V.44 XAMPP

XAMPP est un utilitaire qui Install et configure automatiquement un environnement
de travail complet pour le développement et le teste des applications Web. Il regroupe un
serveur web apache, un serveur FTP, un serveur de messagerie SMTP(Mercury), un serveur
de base de données MySQL et le langage PHP ainsi que des outils qui facilitent le
développement tel I’administrateur de bases de données MySQL, PhpMyAdmin.



IV.44.1 Installer XAMPP

B3 <AMPP 1.4.16 Setup

Choose Install Location
Choose the Folder i which toinstall <AMPP 1.4,16,

Setup will install XaMPP 1.4, 16 in the Following Folder, To install in a different Folder, click
Browse and seleck another Folder, Click Install to skart the installation.

Destination Folder
|7 ID:'l,pru:ugram File=s i Browse...

Space required: 173, 3MB
Space available: 1.9G6

Mullsafl Install Sy sten, w2.08

= Back I Install Cancel

Figure4.1: installation de XAMPP

L'assistant d'installation de XAMPP win32. Quand I'installation est compl étée, vous trouverez
XAMPP sous Démarrer / Programmes / XAMPP. Gréce au panneau de controle XAMPP,
vous pouvez démarrer/arréter chacun des serveurs et installer/désinstaller les services.

IV.44.2 Lancer XAMPP

ﬁxAMPP Control Panel Application — |01 =]

[ i

X

{1 =AMPP Control Panel Yersion 2.1

:_.-_'_-s.lllg: X
—Modules | e

= Spache Runnin R —
= ° [ Swe | [Admin. |
O svc Mysgl Running  [E7EERTTH | adrmin... |
dsvc FileZilla | Start | | e | R e |
= Mercury | Start | | A .. | |T|

HAMPE Control Pamnel VWVersion 2.1 (1Z. HMarch, ZDI--I
Wirndowr=s 5.1 Build Z&00 Flatform Z Sesr-srice Pack

Cnmrrent Directory: D:imwprogram Eiles™wzxampp
Status Check OK
EBu=y_- - -
Spache =started
EBu=s<y._- - -
=Sl =tarted
-
4] | .z

Figure 4.2 : lancement de XAM PP



Le panneau de contrdle XAMPP pour arréter/démarrer Apache, MySql, FileZilla et Mercury

ou installer ces serveurs en tant que services

On peut auss utiliser les scripts suivants:

Démarrage Apache & MySQL : .\xampp\xampp_start.exe
Arrét Apache & MySQL : .\xampp\xampp_stop.exe
Démarrage Apache : .\xampp\apache_start.bat

Arrét Apache : .\xampp\apache_stop.bat

Démarrage MySQL : .\xampp\mysqgl_start.bat

Arrét MySQL : .\xampp\mysgl_stop.bat

Démarrage Mercury Mailserver : \xampp\mercury_start.bat
Arrét Mercury : utilisez I'interface graphique
Configuration FileZilla: .\xampp\filezilla_setup.bat
Démarrage FileZilla: .\xampp\filezilla_start.bat

Arrét Filezilla: \xampp\filezilla_stop.bat

Pour tester : apres le démarrage d'Apache, visitez http://localhost ou http://127.0.0.1 et
examinez tous les exemples et outils XAMPP

I nspe for Windows Yersion 14,16 = Mozilla Firefos ‘-_:Jﬂ.[.zl
Ele Edt Mew o Pockmaks  Jook Help iF
<@ -y - & 0 9 [E eecitocatonszanenindss e =G

Demos
CD Collection

The MING project for win32 does not exist any lenger and i ks not complete.
Plasss read this: - i L

|emc n est pas un ami d apache [=]4 I

Figure 4.3 : installation des services XAMPP



IV.44.3 Installation d'un des serveursen tant que service

Vous pouvez instaler en tant que service un serveur particulier sous ces plateformes:

NT4, 2000 et XP. Les scripts suivants sont disponibles:

Installation du service A pache:.\xampp\apache\apache _installservice.bat
Désinstallation du service Apache : .\xampp\apache\apache _uninstallservice.bat
Installation du service MySQL : .\xampp\mysgl\mysqgl_installservice.bat
Désinstallation du service MySQL : .\xampp\mysgl\mysgl _uninstallservice.bat
Installation/désinstallation du service FileZilla: \xampp\filezilla_setup.bat
Mercury: aucun service disponible!

1V.4.4.4 Laconsoledesécurité XAMPP

XAMPP n'est pas destiné a un usage en production mais seulement pour des
développeurs dans un environnement de développement. XAMPP est configuré de fagon a
étre le plus ouvert possible pour permettre au développeur de faire ce qu'il/elle veut. Ceci est

intéressant dans un contexte de développement mais en production ceci pourrait Savérer fatal.

Voici laliste des éléments de sécurité manquants dans XAMPP :

- L'administrateur MySQL (root) n'a pas de mot de passe.
« Leserveur MySQL est accessible depuis |e réseau.

» phpMyadmin est accessible depuis |e réseau.

« Lesexemples sont disponibles depuis le réseau.

- L'utilisateur de Mercury et FileZillaest connu.

Donc, on doit sécuriser XAMPP avant de publier quoi que ce soit en ligne. Parfois, un coupe-
feu ou un routeur externe sont suffisants pour la sécurité. On doit d'abord utiliser la console de
securité web XAMPP.



Le mot de passe root de MySQL et phpMyAdmin, ainsi qu'une protection sur le répertoire
XAMPP peuvent étre établis ici. Pour Mercury et FileZilla, il faut modifier les réglages

3 xAMPP for Windows | Security Section - Mozilla Firefox

Fle Edt Vew Go Bookmaks Took Hep

& -

. @ X

0 R [ rmiipecsbostiseartyfindes sho

sllc.

XAMPP for Windows

XAMPP : : : 2
 [PHP: s.u.s Security console MySQL & XAMPP directory protection
MYSOQL SECTION: "ROOT” PASSWORD
Languages
——— <ol MySQL SuperUser: root
English
Esp:an':ni Mew password: Jsicianich
Francais Repeat the new password: I“""""“"“"
ltakano
Nﬂderrt::l;:- PhoMysdmin authentification:  fets € cookie 1
Polski Password changi
Slovenian g9 I
ik
i XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)
ERIENDS...
User: lowo
Password: [ —
Make safe the XAMFF direciory | =
4 3
ot T

Figure 4.4 : sécurisation du XAMPP

(utilisateur et mot de passe).

IV.4.45 Emplacement des documentsweb

test.ntml, vous pouvez l'afficher en visitant http://localhost/test.ntml avec votre propre
Apache. Il en va de méme avec tous les fichiers php ou cgi. Il est possible de créer un sous-

répertoire dans htdocs. Par exemple le répertoire .\xampp\htdocs\new contenant test.html.

Le répertoire suggéré est htdocs (.\xampp\htdocs). Si vous y placez un fichier

Puis vous visitez http://local host/new/test.html.

Autrestypes defichiers:

CGl, exécutable partout, extensions permises : .cgi => kit de base ;

PHP, exécutable partout, extensions permises : .php .php4 .php3 .phtml => kit de

base ;

MOD Perl, exécutable sous .\xampp\htdocs\modperl, extensions permises: .pl =>

ajout Perl ;




« ASP Perl, exécutable sous .\xampp\htdocs\modperlasp, extensions permises : .asp =>
ajout Perl ;

- JSP Java, exécutable sous .\xampp\tomcat\webapps\java (u.a), extensions permises :
Jsp => gout Tomcat

- Servlets Java, exécutable sous .\xampp\tomcat\webapps\java (u.a), extensions
permises : .html (u.a) => gjout Tomcat

- MOD Python, exécutable sous .\xampp\htdocs\python, extensions permises:. .py =>
gout Python;

Spyce Python, exécutabl e sous .\xampp\htdocs\python, extensions permises: .spy => gjout

Python.

IV.4.4.6 Créer un répertoireadémarrage automatique

Si vous visitez un répertoire tel que http://localhost/xampp, le serveur Apache retourne
un document de fagon automatique, grace a la présence du fichier index.php. Ceci se produit
en raison de la directive "Directorylndex" dans httpd.conf. C'est la que vous définissez les
noms et |'ordre d'exécution des fichiers de départ. Par défaut dans XAMPP, la directive
"Directorylndex" contient ceci:

index.php index.Php4 index.php3 index.cgi index.pl index.html index.htm index.html.var
index.phtml.

IV.4.4.7 Modifier la configuration
Vous faites vos g ustements dans XAMPP viales fichiers de configuration classiques

en mode texte.
Les fichiers suivants existent :

- Configuration de base d'Apache : .\xampp\apache\conf\httpd.conf

» Apache SSL: .\xampp\apache\conf\ssl.conf

» Apache Perl (gout): .\xampp\apache\conf\perl.conf

- Apache Tomcat (gjout): .\xampp\apache\conf\java.conf

- Apache Python (g out): .\xampp\apache\conf\python.conf

« PHP: \xampp\php\php.ini

- MySQL: .\xampp\mysgl\bin\my.ini

« phpMyAdmin: .\xampp\phpMyAdmin\config.inc.php

- FilezillaFTP: \xampp\FileZillaFTP\FileZilla Server.xml



» Configuration de base de Mercury Mail : \xampp\MercuryMal\MERCURY .INI

« Sendmail: .\xampp\sendmail\sendmail.ini

1V.4.4.8 Lesdifférentsrépertoires
Répertoires Contenues
\ xanpp\ anonynmous Exemple pour FTP anonyme
\xampp\apache Serveur Apache
\xampp\cgi-bin Scripts d'exécution cgi
\xampp\FileZillaFTP FilezillaFTP server directory
\xampp\htdocs Documents http
\xampp\install Pour configuration de XAMPP (ne pas

effacer!)

\xampp\licenses

(méme)

\xampp\MercuryMail Serveur Mercury Mail (SMTP POP3
IMAP)

\xampp\mysql Serveur MySQL

\xampp\perl Perl

\xampp\php PHP (4+5)

\xampp\phpmyadmin phpMyAdmin

\xampp\security Configuration de sécurité

\xampp\tmp Temporaire

\xampp\webalizer Stati stiques web Webalize

\xampp\webdav Exemple pour "WebDAV Authoring"

IV.4.49 MySQL et PHP

MySQL démarre sans mot de passe pour “"root". Donc en PHP vous pouvez vous
connecter au serveur MySQL avec : mysgl_connect("localhost”,"root","");
Pour ébablir un mot de passe root pour MySQL, vous pouvez utiliser "mysgladmin” en mode
console. Par exemple:
\...\xampp\mysql\bin\mysgladmin -u root password secret
Attention: Apres le changement du mot de passe pour root, n'oubliez pas d'en informer
phpMyAdmin. Sous .\xampp\phpmyadmin, localisez config.inc.php et modifiez les lignes
suivantes:
$cfg['Servers][$i]['user] = 'root’; // MySQL SuperUser
$cfg['Servers][$i]['auth_type] = 'http'; // HTTP MySQL authentification
En conséguence, le mot de passe correct pour root devra étre fourni avant que phpMyAdmin

ne puisse démarrer.



V.45 PhpMyAdmin
PhpMyAdmin est utilitaire rendant plus conviviale I’administration de base de donnee
MySQL. Il consiste en un ensemble de scripts PHP permettant d’administrer des bases de

données MySQL en passant par un navigateur web.

IV.45.1 Lesfonctionsde PhpMyAdmin
- Création et suppression de base de données
- Création, modification, copie et suppression de table
- Edition, gout et suppression de champ
- Exécution des commandes SQL.
- Création d’index

» Chargement de fichier dans des tables

IV.45.2 Utilisation de PhpMyAdmin

Pour accéder a PhpMyAdmin, il faut d’abord vérifier que Apache et MySql sont
lancer, apres on peut accéder a partir du bouton ‘admin’ a coté du module Apache au serveur
local dans le menu outils on clique sur PhpMyadmin., la page d’accueil de PhpMyAdmin
s’affiche dans la fenétre du navigateur, accompagner d’un champ de sélection de base de
donnée présente sur I’hote MySQL par défaut.
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Figure4.5: Administration de MySQL a partir de PhpMyAdmin



Pour afficher le contenu de la base personnelle par exemple, il faut cliquer sur la ligne
correspondante a la base de données personnelle dans la partie gauche de la fenétre du
navigateur. Toutes les tables de cette base de données seront affichées :
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Figure 4.6 : affichage des bases de données

IV.4.6 Autresoutils
-« Macromedia Dreamweaver 8: est un éditeur de page HTML, convivia et smple a
utiliser.
« Photoshop: est un éditeur d’image, il a été utilisé pour la création des objets
graphiques de notre application tel que les bannieres les boutons et le logo.

- 123 Fash menu : Construction des différents boutons et menus flash

- Internet Explorer 6/Mozilla Firefox: est le navigateur Web utiliser pour
I’interprétation des différents codes HTML de notre application. Il est facile a utiliser,

offert avec Windows XP.

- Windows XP (service Pack3): est le systtme d’exploitation utiliser pour le

développement de I’application.

- Outil matérid : le développement de notre application a été effectuer sur ordinateur
Pentium(R) 4 3.00GHz, une RAM de512 Mo et d’un disque dure de 80Go.



IV.5 Exemples d’interfaces

Quelques exemples d’interface de notre site qui seront représentés comme suit :

+ Page d’accueil du site

® L’interface graphique

contact i propos plan du site docummentation

Laboratoire d'Analyse et de Modelisation des
Phénomenes Aleatoires

LAMPA
Acceuil
g Université MOULOUD MAMMERI de Tin-Ouzou
présentation Faculté de Cénie Blectrique et informatique
Batiment & Miveau 3, Hasnaoua I, UMMTO
membre 15000 Tizi-Ouzou
r Algere

Administrateur Responsable : Pr Ameur Soltane

Email ; ameursoltane@yahoo.com

themes et equipes

Figure4.7 : interface graphique « d’accueil de I’application»

® L’interface avec I’utilisateur
Cette interface est la premiéere page qui apparait pour toute personne ou utilisateur qui

visitele site.



4 ldentification d’un membre du laboratoire

® L’interface graphique

contact i propos plan du site docummentation

Cette espace est réeserve aux membres du laboratoire

vewllez vous identifier

Acceuil

présentation 1091135

- mot de passe
Administrateur

thémes et équipes

Figure 4.8 : interface graphique « identification »

® L’interface avec I’utilisateur
Cette interface représente I’espace entre la page d’accueil de I’application et I’espace de
I’utilisateur, qui est dans ce cas un membre qui contient un compte dans notre application.
C’est la page affichée par le systeme qui demande une identification a I’utilisateur qui tente

d’ouvrir une session.



L’espace du membredu laboratoire

® L’interface graphique

contact apropos pan du site docummentation

Bienvenue Mr X 4 votre espace

profile changermotde - forum publication
Nom X
Prémoms XY
Grade D
Domame de compétence électronique
i Etablissement de rattachement ummto
présentation
ajouter
: E mail x xy(@hve fr

Administrateur supprimer

thémes et equipes _ .
Diconnezion

Figure 1.9 : espace personnel d’un chercheur

® [P’interface avec I’utilisateur
Aprés I’identification du membre par son login et son mot de passe puis la vérification

du systeéme, une interface s’ouvre qui représente I’espace personnel du membre.



4 changement du mot de passe

® I’interface graphique

contact apropos Man du site docummentation

Bienvenue Mr X a votre espace

profile changermotd: ~ forum publication

changement du mot de passe

Acceuil ancien mot de passee

présentation

nowvean mot de passe

Administrateur retapper le mot de passe

thémes et équipes Diconnegion

Figure 4.10 : changement du mot de passe

® I’interface avec I’utilisateur
Un membre dans son espace personnel, il peut changer son mot de passe en

remplissant un formulaire demandé par le systeme apres avoir cliqué sur le lien en haut

« changer mot de passe » par I’utilisateur ou le membre.



4 ajouter une publication

® J’interface graphique

présentation

Administrateur

thémes et équipes

apropos plan du site docummentation

Bienvenue Mr X i votre espace

profile changer mot de forum publication

ajouter une publication

charger la publication. | ) _' parcourir
Envoyer

Type . Internatiunale_E]

Diconnexon

Figure 1.11 : gjouter une publication

® |’interface avec I’utilisateur

Tout utilisateur qui a un espace personnel sur le site, peut gjouter une publication, en

remplissant le formulaire apres avoir passe par le lien de menu en hauit.



4 créer un compte chercheur

® J’interface graphique

contact i propos plan du site docummentation

Bienvenue Mr XY 4 votre espace

profile changer mot de forum publication

créer un compte cherchewy
équipe |1 [:::]

domaine de compétence |

> etablissement de rattachement | retour
acceuil ) o | —_

présentation T
loging |

ini td
Administrateur mot Gg passe

retapper le mot de passe _.

thémes et équipes : ' : ;
suppnmer Diconnexion

Figure 1.12 : créer un compte chercheur

® |’interface avec I’utilisateur

Pour accéder a cette interface, I’utilisateur doit étre membre du laboratoire qui contient
un compte, et qu’il soit un chercheur chef d’équipe, car c’est a lui de gérer les comptes

membres de son équipe, c'est-a-dire, il peut supprimer et gjouter un chercheur.



& supprimer un compte chercheur

® l’interface graphique

contact i propos plan du site docummentation

Bienvenue Mr XY 4 votre espace

prefile changer mot de forum publication

supprimer uncherchewr

Acceuil

présentation
retour

Administrateur &
notn

théemes et équipes . : ; :
quip Dicomnnemon

Figure 1.13 : supprimer un chercheur

® [P’interface avec I’utilisateur
Apres avoir entré dans son espace personnel, le chercheur chef d’équipe, il peut
modifier les comptes chercheurs de son équipe, et cette opération se passe en remplissant les
cases du formulaire de la page sur notre figure avec les informations du chercheur que le
chercheur chef d’équipe veut supprimer son compte, et I’action se termine par une clique sur

le bouton supprimer.

IV.6 Discussion

Ce chapitre était sur la rédisation de notre application aprés avoir passé par son
analyse et sa conception. On a vu des différentes méthodes et utiles a utiliser pour notre
réalisation ou on atenté de présenter la plus part de ce qu’on utilisé dans notre pratique. Et a
la fin de ce chapitre, quelques interfaces parmi les différentes que notre application contient,

ont éaient présentées, pour donner une petite démonstration graphique de notre site web.



Conclusion




Conclusion

A travers ce modeste travail, on a tenté d’expliquer notre themes de projet de fin
d’études du point de vue théorique et pratique, un théme qui consiste a la conception et la
réalisation d’un site web dynamique pour le laboratoire LAMPA (Laboratoire d’Analyse et de
M odélisation des Phénomenes Aléatoires).

L’étude était divisée en deux grandes parties : la premiere partie, constituée des trois premiers
chapitres, qu’est I’étude théorique, ou on a commencé par les généralités sur les réseaux
informatiques, en passant par un deuxiéme chapitre ou on a vu la technologie internet et les
différents protocoles et quelques services internet. On a met terme a notre partie théorique
avec le chapitre de I’analyse et de la conception, ces deux dernieres qui formes la
modélisation de I’application ou on a fait appel au langage UML. La derniére partie était tres
essentielle est utiles pour que la deuxieme partie de notre étude, qu’est la partie pratique, soit
faite d’une maniére structurée afin d’aboutir a un travail bien fait. Notre pratique est basée sur
différent langages de programmation, mais I’utilisation des différents logiciels, comme
XAMPP et Macromedia Dreamweaver8 qui englobent plusieurs fonctions, a facilité la tache

de notre travail.

Des points ont étaient visés et qui sont cités au début de ce travail, auxquels on espere qu’on

arépondu et mener quelque chose de plus.



Annexe




1. Introduction

Dans cette partie, on va définir et décrire en détaille le langage utilisée pour la
modélisation, dans |e troisiéme chapitre, de ce site web.
2. Définition [02]

UML (Unified Modeling Language), se définit comme un langage de modélisation
graphique et textuel destiné a comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter des
systemes, esquisser des architectures logicielles, concevoir des solutions et communiquer des
points de vue. UML unifie alafois les notations et les concepts orientés objet. Il ne s’agit pas
d’une simple notation graphique, car les concepts transmis par un diagramme ont une

sémantique précise et sont porteurs de sens au méme titre que les mots d’un langage.

3. Lamodéisation UML [01]

UML fournit une panoplie d’outils permettant de représenter I’ensemble des éléments
du monde objet (classe, objet, ...etc.) ainsi que les liens qui les relient, il s’articule auteur de
plusieurs types de diagrammes, chacun d’eux étant dédié a la représentation des concepts
particuliers d’un systeme logiciel. UML modélise le systéme suivant trois modes de
représentation : le premier décrit les services fonctionnels rendus par le systeme, le second
concerne la structure statique du systeme, le troisiéme concerne sa dynamique de
fonctionnement. Les trois représentations sont nécessaires et complémentaires pour
schématiser la fagon dont est composé le systéme et comment ses composantes fonctionnent

entreele. Fonctionnel

A

Cet axe décrit les services
rendus par le systéme

Cet axe décrit les acteurs Cet axe décrit le

et les axes structurant le fonctionnement dynamique

systeme du systéme

Dynamique
Statique y g

Figurel : Les axes de modélisation UML.



Les diagrammes UML permettent de communiquer [I’architecture d’un systeme aux

concepteurs, développeurs et toutes les personnes externes a I’aspect technique d’un systeme.

+ Diagrammefonctionne :
Le mode de représentation fonctionnel s’appuis exclusivement sur le diagramme

suivant

® e diagramme de cas d’utilisation : [02]
De point de vue utilisateur, le diagramme de cas d’utilisation défini les limites du

systéme et les relations entre le systeme et I’environnement.

Un cas d’utilisation est une fagon d’utiliser le systeme. L’intérét majeur de ce systeme est de

représenter |les fonctionnalités du systéme selon les besoins des utilisateurs.

® Diagramme statique: [02]
> Le modéle de représentation statique et structurel s’appuis sur les diagrammes ci-

contre :

® |Lediagrammedeclasse: [02]
Le diagramme de classe exprime de maniére générale la structure statique d’un systeme, il
contient de la classe ainsi que ses associations.

L’intérét majeur de ce diagramme est de representer les entités de systéme d’information.

® Lediagramme d’objet : [02]
Le diagramme d’objet permet de mettre en évidence des lins entre les objets, instance
de classe reliée par une instance d’association.
Le diagramme d’objet utilise les mémes concepts que le diagramme de classe.

Ce diagramme est utilisé pour illustrer les parties complexes d’un diagramme de classe.

® | ediagramme de composant : [02]
Le diagramme de composant décrit les éléments physiques et leurs relations dans

I’environnement de réalisation, il montre les choix de réalisation.

® |Lediagrammede déploiement : [02]
Ce diagramme montre la disposition physique des différents matériels, (les nceuds) qui
entrent dans la composition d’un systéme et de la repartions des diagrammes exécutables sur

ces matéridls.



® Diagrammedynamique: [02]
Le mode de représentation dynamique ou comportement s’appuis sur les diagrammes

suivants :

® Lediagrammede séquence: [02]
Le diagramme de séquence montre les interactions entre objets selon un point de vue
temporel, le contexte des objets n’est pas représenter d’une maniére explicite. La
représentation se concentre sur la représentation des interactions.

Géneralement, ce diagramme définie les objets acteurs et le systeme.

® |ediagramme d’état de transition : [02]
Le diagramme d’état de transition a pour objectif de représenter des traitements
permettant de gérer le domaine étudie. Ce diagramme met en évidence des différents d’une

classe.

® Lediagramme d’activité : [02]
Le diagramme d’activité permet de représenter la dynamique du systéeme, on peut le
considérer comme une variante du diagramme d’état de transition.
Il est attaché a une classe, processus, acteur ou entité, a un cas d’utilisation ou bien a une

opération.

® |Lediagrammede collaboration : [02]
Le diagramme de collaboration met en place les interactions entre les différents objets
du systeme étudié et les messages qu’ils échangent. Dans le cadre de I’analyse, ce diagramme
est utilisé pour faire apparaitre les échanges d’information entre le systeme étudie et les autres

systémes.

L’ensemble de ces 9 diagrammes UML peut ainsi étre repartis sur les trois axes de

modélisation, comme indiqué sur lafigure suivante



Fonctionne

A

Diagramme de cas

d’utilisation
Statique Dynamique
. Diagramme d’état
D!agramme d? cl_asse Diagramme d’activités
Diagramme d”objet Diagramme de séquence

Diagramme de composant

. o Diagramme de collaboration
Diagramme de déploiement

Figure2 : Les diagrammes UML par axe de modélisation

4. L’extension d’UML pour le Web [01]

A I’heure actuelle, toute technique de modélisation doit prendre en compte, non
seulement les éléments pertinents, propre au Web, tels que les pages Web et les liens
hypertextes, mais aussi leurs relations avec les eléments d’arriére-plan du systéme, tels que les
couches intermédiaires et |es bases de données.

UML (Unified Modeling Language) est une notation qui permet de traduire graphiguement les
modéles de systémes logiciels. Techniquement UML est un langage, mais comme tous les
langages, il exprime les choses d’un certain point de vue. En pratique, UML traduit les
modeles et les conceptions de systemes d’une facon orientée objet, que ces systémes soient
des applications de gestion classique ou des systemes temps réel embarqués.

UML est une démarche tres utilisée, mais inadaptée pour exprimer des concepts Web, d’ou la
naissance de WAE (Web Application Extension, extension pour application Web), qui
complete la notation UML avec une sémantique et des contraintes permettant d’intégrer des

éléments d'architecture Web dans e reste du modele systéme.



Résumé

L’informatisation comme toute action d’amélioration, doit répondre a un certain nombre de
critéres ou parametre sur lesquels on trouve un manque de performance et d’efficacité.

Pour un laboratoire de recherche, on essaie d’assurer les points suivant :

Offre de la possibilité de présenter et de faire connaitre le laboratoire par internet.

Facilit¢ la tache, aux membres du laboratoire, de faire la mise a jour de leurs

documentations.

Echange de messages entre les membres via un forum de discussion.

La gestion des équipes et des thémes de recherche par le directeur du laboratoire.

Mettre des cordonnées des chercheurs, sur internet, a la disposition des intéressés.

La possibilité de transférer des différents fichiers entres les chercheurs.

Pour répondre aux points cités, un théme a était proposé qui consiste a réaliser un site web
dynamique pour le laboratoire de recherche LAMPA (Laboratoire d’Analyse et de
Modélisation des Phénomenes Aléatoires) rattaché au département d’¢lectronique de la
faculté de génie électrique et d’informatique a I'université¢ « Mouloud MAMMERI » de Tizi

Ouzou.

Le travail est fait en quatre chapitres :

o Généralités sur les réseaux informatiques comme notre premier chapitre : Un
ordinateur est une machine permettant de manipuler des données. On peut faire relier
plusieurs ordinateurs c’est-a-dire établir un réseau. Les réseaux informatiques sont nés du
besoin de relier des terminaux distants a un site central, puis des stations de travail et des
serveurs entre eux, afin de partager les ressources de maniére optimale et de faciliter la
gestion. Les équipements du réseau sont interconnectés par le biais de supports de
transmission. Un réseau informatique est une collection d’objets de télécommunications et
d’informations (ordinateurs, stations de travail, cartes réseaux, modems, imprimantes réseaux,
liaison téléphonique,...). Ces entités sont reliées et connectées entre elles par I’intermédiaire
des lignes physiques appelées lignes de communications qui servent de transport et d’échange
des données et des informations.

Un deuxieéme chapitre sur le réseau internet et les protocoles (services) : Que veut-on dire par
le réseau internet ?, et quels sont les protocoles qu’on y peut trouver ? Des questions
auxquelles on va essayer de trouver des réponses. Dans ce chapitre on va définir quelques

protocoles en citant leurs roles dan les réseaux. Avant de parler de I’internet, en premier, ce



n’est que des réseaux locaux qu’on trouve dans des entreprises ou organisations, et par la
fagon de gérer ou accéder a un réseau on classe les réseaux pour qu’ils soient, intranets ou
extranets.

o Le troisiéme chapitre sur I’analyse et la conception de notre application : Pour réaliser
le site, on doit passer par I’analyse et la conception, les sujets de ce chapitre, de I’application,

qui sont les étapes qui permettent d’avoir les plans et toutes les données de 1’application.

o La partie réalisation, qu’est la derni¢re pour finir avec le site web : La réalisation est la
derniére partie de ce travail, le chapitre ou on va décrire les différents logiciels et langages qui
sont utilisés pour réaliser le site web, dans ce chapitre on va présenter aussi quelques

interfaces de 1’application.
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