
يزي وزوــــــــــــــعمري تــــــــــــــــولود مــــــــــــــامعة مـــــــــــــج  
اعيةــــــــوالاجتمانية ـــــــموم الإنســـــمية العــــك  

انيةــــــــوم الإنســــــــم العمـــــــــقس  
لام والاتصال ـــموم الاعـــرع عـــف  

 
 
 

 

 

 
 

  والاتصاللنيل شهادة الماستر في عموم الاعلام  مكممة مذكرة
 سمعي بصري تخصص:

 
 :ةشراف الأستاذإ                                             :من اعداد الطالبة

 فايزة. تتمساو  -                                         .أيت غزاليطاوس   - 
                                           

الألعاب  الوظائف الاتصالية لمصور في
 .الالكترونية

 .للعبة فري فايرمن صور  لعينة سيميولوجيةتحليلية دراسة 
 

 2021-2020السنة الجامعية 



 

 كلمة امشكر
نجازه على ىذا  شكر الله عز وجل، ونحمده كثيرا مكرمو وتوفيقو لإتمام ىذا امعمل واإ

 اموجو فله كل امفضل وامشكر في ذلك.

 فايزة تمساوت الاس تاذة ةالمشرفة كما هتقدم بامشكر الجزيل ملأس تاذ

، ةامشكر الجزيل وخامص الاحترام يا أأس تاذ مني لك ،امقيمة اعلى توجيهاته

 جزأ ك الله خيرا .

لى أأس تاذ  رشن عبد امغني   الدكتورو  حمونكما هتقدم بامشكر اإ على توجيهاتهم اإ

لى كل أأساتذة علوم الإعلام والتصال.  وهصائحيم امقيمة  واإ

لى كل  لى كل من قدم منا يد امعون والمساعدة من قريب أأو من بعيد. اإ اإ

 ىؤلء نهدي خامص امشكر والامتنان.

 

 

  طاوس                                                    

 

 

 

 



 

ىداء  اإ

نجازي ىذا امعمل.  الحمد لله الذي وفقني على اإ

لى أأفراد أأسرتيأأىدي ىذا امعمل المتواضع   .اإ

لى  لى جميع الذين أأذكرهم ويذكروهني. الذين كلواإ  أأعرفيم ويعرفوهني واإ

الأخير أأرجو من الله تعالى أأن يجعل عملي ىذا نافعًا يس تفيد منو جميع  في

 امطلبة المقبلين على امتخرج.

.وكل من ساعدني جزاهما الله خيرا زملائيإلى جميع أساتذتي و   
 

 طاوس
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 مقدمة :

عصر الموجة الثالثة ودخول التكنولوجيا حياة البشرية بطريقة غير مسبوقة  مجيءان  
قمب العديد من المفاىيم والعادات وغيرىا بشكل جذري ودخول الوسائط   عمى مر التاريخ

الاعلامية الجديدة الى حياتنا حمل معارف جديدة فرضت عمينا تبنييا ولا مفر من ذلك، 
صبحت الوسائط الاعلامية عرض ىو الاخر ليذه الموجة ،بحيث أالصغير قد تحتى الطفل و 

من مكونات البيت وفردا من افراد اسرتو، واممت عميو تغييرات عمى الانشطة التي يقوم بيا 
 والاتصال موجة الالعاب الالكترونية  للإعلامفي مقدمتيا المعب، حممت التكنولوجيا الجديدة 

 فالألعابلاقة الوطيدة مع الصغار وشريحة كبيرة من الشباب كشكل جديد يعبر عن الع
الالكترونية مميئة بالمكائد والالغاز والرموز والافكار والايديولوجيات، والقيم التي تغرس فييم 

ليا عمى سموكيات و خطيرة ويعبرون من خلاأ مختمف النزعات التي يتمقاىا بصورة ايجابية
 المتعة.ميو والفرح و لالسائدة في مجتمعيم فيي تشعرىم با لمثقافة مغايرة وأنماط التفكير 

اذ يعتبر المعب النشاط الوحيد الذي يمتعو يحمل  نسان عند المعب،سانية الأنتتحقق ا 
مع ، ومع تطور التكنولوجيا الحديثة و مختمف شرائح المجتمعطابع الترفييي التي يمارسيا 

ان يكون لنا  ميمالالعاب جديدة عمينا كمجتمع فمن ال ظيور الالعاب الالكترونية ولكون ىذه
محتواه الذي خمقتو ومحاولة تبسيط ملامحو، وتحميل ابعاده، وتأويل أنساقو  الوعي بيا، ومع 

ومن اختيارنا كنموذج لعبة  وتفكيك بنيتو الدلالية لكي تصبح ىذه الالعاب قريبة من المفاىيم،
من خلال ىذه المعبة التي سنقوم بدراستيا  ،روايال لتي ىي نوع من ألعاب باتلفري فاير ا

وبيا سنتعرف  كيفية الاستفادة منيا في المجالات وىي من أحد الالعاب المشاعة بكثرة 
الأدبية والثقافية، والفنية، والجمالية، والتعميمية، والترفييية انطلاقا من مضمونيا وتصميميا 

وشفرات تبعا لمختمف الخطابات  رات، وعلاماتاشا الذي وجد فييا الذي يتألف من الرموز،
 البصرية والسمعية المرئية التفاعمية والبيانات المكتوبة حتى المسانيات وغير المسانيات،

 ساقيا الدالة كوسائل اعلامية اتصالية جديدة.نالمتواجدة عبر بنيتيا وأ
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، التطبيقيقد اشتممت خطة الدراسة عمى الاطار المنيجي وثلاثة فصول واطار  
ختيار لاا أسباب الفرعية، وتساؤلاتيا بالإشكاليةيتناول الاطار النيجي لمدراسة التعريف 

الموضوع واىداف الدراسة واىمية الدراسة، والمفاىيم والمصطمحات المستخدمة في البحث 
ضافة خيرا العينة  المختارة  المتمثمة في لعبة فري فاير، اا ،منيج الدراسة نقوم بالتعريف بوو 

 الى قائمة الدراسات السابقة المستفادة والمتصمة بطريقة او اخرى بموضوع البحث.

 بالإضافةوأىمية الاتصال تو مفيومو ونشأ ل في ماىية الاتصال،يتناول الفصل الاو  
 الى الاىداف ونماذج الاتصال.

انواع نشأتو، ي تحديد ماىية ألعاب الالكترونية، مفيومو و يتضمن الفصل الثاني ف 
 ايجابيات وسمبياتيا وواقعيا في الجزائر. الالعاب الالكترونية،

دلالات الصورة في الالعاب الالكترونية حددنا لث فيحتوي عمى ابراز ااما الفصل الث 
 مفيوم الصورة وانواعيا، ورمزية الصورة في الالعاب الالكترونية.

ي فاير تمثمت في تسعة انب التطبيقي فحصصناه لتحميل عينة من لعبة فر أما الج 
    صور باتباع منيجية وخطوات التحميل السيميولوجي لمقاربة رومان جاكبسون.

وفي الختام استعرضنا مجموعة من استنتاجات عامة وتوصيات خاصة وتحميل بنية  
د ىي الاخرى بداية لدراسات أخرى أعمق وأشمل تسترشفيي ، Free Fireلعبة فري فاير 

وشفرات تبعا لمختمف الخطابات  الأخرى،لعاب الالكترونية لممحتويات الأنحو أليات تحميل 
 .المكتوبة والمسانية وغير السانيةالبصرية والسمعية المرئية التفاعمية والبينات 
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 الإشكالية:  -1

تعتبر التكنولوجيا من اىم التقنيات الحديثة التي ساىم العمم في تطويرىا، من خلال  
الدراسات والبحوث العديدة التي توصمت الى تطوير الافكار، ووضع الخطط والنظريات، 

ة في خدمتو وتسييل حياتو اليومية لدراسة سموك الانسان، وتوافق ىذه التقنيات المتطور 
ا نسان في الكثير من جوانب حياتو اذكثيرة أفادت الإالتكنولوجيا  وبالرغم من أن مخرجات

القيم  إن لم تحكمو  استخدمت فيما يعود لو بالنفع  لصالح الانسان لكنيا عالم كبير
ؤدي أدوارا سمبية تعود بالضرر عميو والتي من أبرزىا وسائل التسمية التي فقد ت قيية خلاالأ

احة قيصيرة من (، فيي ر الالكترونيةتكنولوجيا العاب الفيديو ) للإنسان ومن بينيامنحتيا 
صر الميو والجدة والطرافة في أنساقييا جعميا تكون وسيمة القرن ان عنمتاعب الحياة، الا أ

 ثلوفة ىي اكثر جاذبية وجذبت ملايين كثر تثثيرا وتحولت الى صيحة تكنولوجية مالا
رية واسعة تثخذ يفثصبحت تحظى بجماى، مار والأجناس إلييامن مختمف الأع اللاعبين
ليا بسبب ما  أصحاب المال والأعمال من أجل الدخول في عالم صناعتيا والترويج اىتمام

 .تدره من أموال

يقوم بو الإنسان  ،اقية الحركية والذىنية في ان واحدلاستغلال الطوسيمة  إن المعب
 غريزة إنسانية  ميل لمعب والميومباشر، فالغير  ةعادة لتحقيق المتعة والتسمية والتعمم بطريق

تنعكس عمى حياتو نماط سموكية مختمفة يتثثر بيا يكتسب أ، الانسان فطرية يولد بيا
مى الألعاب التي نعرفيا في الزمن البعيد التي كانت ألعاب ع تطور ومجتمعو، خاصة مع

مع الوقيت أصبحت ىذه ف أصبح يدمن عمييا الملايين الحركة الجسمانية إلى ألعاب ذىنية
الألعاب تنتشر حتى تنوعت وتطورت مع الأجيال خاصة مع تطور التكنولوجيا وبرمجة 

الألعاب الالكترونية تتطور تطورا مذىلا  جعلمما  ،الحواسيب ولغات البرمجة ونظم التشغيل
بشري وشاع استخدام الألعاب الإلكترونية لدى الصغار، الشباب حتى أدىشت العقل ال

لذا أصبحت الألعاب الإلكترونية مع لغاتيا ومعانييا وتطور تقنياتيا واستخدام  ،والكبار
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" فيري فاير" لعبة لدينا قيوي ليذه الألعاب  وكنموذج ،الرموز تستر الألوان عمى لاعبيا
 اتصميمينظرا لشعبيتيا و ، 2019لعام  جر جوجل بلايفي متمعبة الأكثر تحميلا باعتبارىا ال

جودة فييا ما مكنيا من أن تحدث و والشخصيات الم رموز والألوان المستخدمةالو  المميز
ثمن لتنصيب برامج أخرى أو ىواتف باىظة الولا تحتاج يا مجانية أنخاصة عالمية ضجة 

 وتعتبر سيمة الاستخدام.

محل الدراسة جدلا كبيرا وتثثيرا قيويا ه المعبة ىذ لإلكترونية خاصةالعاب الأأحدثت  
الصور في ىذه ف ،السموكية والنفسيةثقافية و ال ياخمفياتذلك من خلال و في عالم الألعاب 

دلالات اليذه ف ،رمزيات عممنا عمى تفكيكيا وتحميميا تحميلا سيميولوجياو  تدلالا المعبة تحمل
رات الكبرى التي جمبتيا حاليا لمييكمة يلمتغي اعميقة تحتاج الى شرح وتحميل عميق نظر ال

حلال ثقافات أخرى وبروز أجيال  العامة الاجتماعية والاقيتصادية والإعلامية والإنسانية وا 
   :، إذنونمط الحياة والتفاعل والتواصل جديدة وتغير سمم القيم والدلالة

  ؟الالكترونية Free Fireفري فاير لعبةالمتضمنة في  يةالاتصال الدلالاتما هي 

 وللإجابة عمى السؤال الرئيسي قيمنا بتفكيكو الى التساؤلات الفرعية التالية:

 ؟بالألعاب الالكترونيةماذا نقصد  -
 ما ىي اىم الوظائف الاتصالية لعناصر الصور الخاصة بمعبة فري فاير؟ -
 ما ىي المرجعيات التي تعبر عنيا لعبة فري فاير؟ -
 عن الوظيفة الجمالية؟ كيف وظفت عناصر الصور لمتعبير -

  :أهداف الدراسة -2
 :من الأىداف التي تطمح إلييا من خلال دراستنا تتمثل فيما يمي

 لألعاب الالكترونية )الفيديوىات( النشثة والتاريخ.االتعرف عمى  -
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معناىا في المعبة ودورىا و  تثثيرىاومدى الوظائف المتضمنة في الصور تحديد  -
 فاير.الالكترونية كنموذج فري 

البحث عن تفكيك لعبة فري فاير الى عناصر باستخدام مقاربة رومان جاكبسون و  -
 .ىا المختمفةناصر بين عالعلاقية 

 :أهمية الدراسة -3
 إلى موضوع  الألعاب الالكترونية وأخذنا كنموذج لعبة فري فايرتطرقينا في بحثنا ىذا 

ة بالدلالات والرموز والألوان وىو من العاب الفيديو سرقيت عقول الشباب بكثرة فيي مزود
اعتبارا ىذه لعبة رياضية فكرية ذىنية وىذه الأخيرة ركزنا عمييا وتطرقينا إلى ىذا الموضوع 

عمى لاعبيا خاصة  تثثيراتيافوراء ىذه المعبة معاني لكل رمز ودلالة وليا  ،تحتاج لذكاء
تقوم ىذه الألعاب عمى تنميط سموك وتغير مبادئ التربوية للاعبيا  ،حتى الكبارو  الأطفال

 .)الأطفال خاصة(

أىمية الموضوع بالنسبة لمتخصص عموم الإعلام والاتصال بفعل ما تشكمو العاب  -
الفيديو وحالي في الثورة التكنولوجيا وبمجال اتصالي وباعتبارىا وسيمة ترفييية لدى 

 الجميور.

  الموضوع:أسباب اختيار  -4
 يمي:يمكن تمخيص الأسباب التي دفعتنا لاختيار الموضوع فيما 

 :الأسباب الذاتية - ٱ
 ومضمونيا سيرورتيا لمعرفة الالكترونية عابللأبا يتعمق فيماالرغبة والاىتمام الشديد  -

 .حينال حتى تطورىا مدى اكتشافو  أنواعيا أو
 أثارت الألعاب ىذه أن كون الالكترونية الألعاب حول الدراسات إكمال في الفضول -

 الإلكترونية. الألعاب العالم أسرار ومعرفة ككل والعالم المجتمعات في ضجة
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 :الموضوعية الأسباب -ب
قيمة الدراسات عن ىذا الموضوع فيي تعرف نقصا من حيث ىذا الجانب البحثي من  -

 خلال نمط وىيكل المتواجد عبر الألعاب الالكترونية.
 تثثيرات التي اتخذتيا لعبة الفيديو ونوعيتيا وتطور تقنياتيا جعل السوقو تحقيقات  -

الأخرى كالموسيقى والسينما والأفلام إلى جانب  فيييةأكثر رواجا من بين وسائل التر 
العالم السيميولوجيا كعمم مختص بدراسة مختمف الدلالات والعلامات حداثة المجال  

ولا يمكن تجاىل تثثيراتيا العميقة في  ،يةوأنظمة عمميا داخل الحياة الاجتماع
 سموكيات ممارستيا سواء إيجابا ىم سمبا.

اصبحت اليوم الالعاب الالكترونية مستيمكة من طرف شريحة كبيرة من الشباب  -
خلال تفكيكيا الى لمعبة فري فاير  الاتصاليخاصة، لذلك وجدت لمعرفة الشق 

 عناصر.

 عينة الدراسة:و مجتمع البحث  -5
الافراد والاشخاص أو الأشياء الذين يكونون جميع "ثنو بيعرف مجتمع البحث عمى 

   1.موضوع مشكمة البحث"
 وىي جميع مفردات الظاىرة التي يدرسيا الباحث.

يحتاج الباحث لوصول إلى نتائج دقييقة تحديد أفراد المجتمع وأكيد نحدد نوع العينة 
 بواسطة الأدوات البحثية المناسبة لذلك. 

التي تمعب  كل الالعاب الالكترونيةىذه الدراسة الكمي في تمثل مجتمع البحث 
التي اخترناىا كنموذج  Free Fire ، اما مجتمع البحث الجزئي فيو لعبة فري فايراونلاين

 .لدراستنا والتي يدمن عمييا الكثيرون

                                                           
 .109، ص1984، دار الفكر، البحث العممي، مفهومه وادواته واساليبهعبيدات ذوقيان )واخرون(،  -1
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حسب "موريس أنجرس": ىذه الدراسة لابد من تحديد العينة، ويمكن تعريفيا  ولإنجاز
كما انيا ذلك الجزء من المجتمع التي يجري  البحث،مجتمع  عناصر من فرعيةأنيا مجموعة 

  1وفق قيواعد وطرق عممية بحيث تمثل المجتمع تمثيلا صحيحا. اختيارىا

وىي عبارة عن عدد محدود من المفردات التي سوف يتعامل معيا الباحث منيجيا 
 2."مة لمجتمع البحث في الخصائص والسماتويشترط فييا أن تكون ممث

( صور من 09تسعة ) فقد اخترنا ،ختيار الدقييق لمعينةالإفيي ضرورة تتطمب 
 /2019نسخة  Free Fire "فري فاير( من لعبة لكترونيةالجزئي )الألعاب لإالمجتمع 
وقيد تم ...( pubg بيجي ،Fortnite من بين المعب الأخرى )كفورتنيت 2020/2021

تعمدنا لعدم و ، اختيار بطريقة قيصدية ليذه الصور التسعة الثابتة من مختمف مراحل المعبة
اختيارىا عمى شكل فيديو بحيث أن صناعة الألعاب الالكترونية ليست كصناعة السنيما 

الاعب ىو  Free Fireفري فاير  لعبة والتمفزيون التي تحتاج الى سيناريو واخراج، ففي 
نياية متفق و التي تتحكم في تفاصيل المعبة وسيرورتيا، فميس ليا بداية حورية الشخصية الم

بالإضافة الى ان تصميم المعبة مختمف عن السينما والأفلام فيذه الاخيرة تكون وفق  عمييا،
حيث الألوان والكلام وقيد تم اختيارىا  كما ان المعبة مختمفة منطريقة معينة لتصوير الافلام، 

 الدراسة.ايضا لتحقيق اىداف 

كما عرفيا الدكتور أحمد بن مرسمي في كتابو "مناىج البحث وتعرف العينة القصدية، 
 مفرداتياالعممي في عموم الاعلام والاتصال" أنيا ىي العينة التي يقوم الباحث باختيار 

                                                           
 .313، ص2017، دار المنظومة، اهم مناهج وعينات وادوات البحث العمميمحمد در،  -1
وتقنيات البحث العممي، قيسم عموم الإعلام، رة ممخصة في مقياس مناىج ض، محامناهج البحث العممي ،مداسي بشرى -2

 .8، ص2019/2020
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شخصيا باقيتناء المفردات الممثمة أكثر من  بطريقة تحكمية لا مجال فييا لمصدفة بل يقوم ىو
 1لما يبحث عنو من معمومات وبيانات. غيرىا

مع ىدف الدراسة ىو إظيار الاتصال الذي  مئتتوالعبة فري فاير لأنيا  اوقيد اخترن
 يحدث بين الصورة ومضمون المعبة ومع اللاعب.

في مختمف   تب التي اشتيرت اليوم وانتشر العوكما أن لعبة فري فاير من بين الا
وىي الأكثر تحميلا في  Battle Royal روايالأقيطار العالم ىي لعبة باتل 

2019/2020/2021.* 

مميون تحميل في أجيزة  500 تجاوزت لاتالتحمي عدد حققت أرقيام مرتفعة في فقد
 2مما جعميا تتربع في عرش أكثر ألعاب الفيديو شعبية عبر العالم.، فقط 2019في  دأندروي

شطين خلال يوم واحد فقط افاير النمن خلال تقرير صحفي تم تثكيد بثن لاعبي فري 
 100شطين الى امميون مستخدم نشيط حول العالم وقيد ازداد لاعبييا الن 100وصل الى 

مميون لاعب، في  20مميون مستخدم نشيط حول العالم وقيد ازداد لاعبييا النشطين إلى 
خلال  قيد حدثت ضجة كبيرة 19ومع اجراءات الحجر المنزلي وانتشار فيروس كوفيد  2019
 3ا.يال عميقيبالا بازديادالأخيرة في المعبة  الآونة

قيامت المنظمة العالمية لمصحة بتصنيفو إدمان ألعاب الفيديو الالكترونية اضطربا في  -
وتؤكد "دافني بافيمر" الحاصمة عمى icd11 الصحة العقمية والمشكلات الصحية ذات الصمة 

                                                           
 .197، ص2005، ديوان المطبوعات الجامعية، بن عكنون مناهج البحث في عموم الاعلام والاتصال ،أحمد بن مرسمي -1
 .01أنظر الممحق رقيم  -*
مقال المتاح عمى الموقيع الالكتروني،  ،ألعاب الفيديو وتأثيرها عمى سموك الطفل لعبة فري فاير نموذجا ،محمد قيويط -2

www.ahzwar.org،  سا.14عمى الساعة  ،13/04/2021بتاريخ 

في  www.vga4a.comمقال متاح عمى الموقيع الالكتروني  ،PUBGحول العالم مقارنة بلاعبي  free fireكم عدد لاعبي  -3
 .14H15min، عمى 13/04/2021
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أن ألعاب الفيديو ليا تثثير كبير عمى حياتنا  الدكتوراه في عموم الدماغ والعموم المعرفية
 1اليومية، واعتبرت المعب لجرعات معقولة فقد يكون لو طابع صحي عمى الشخص.

ميون مشاىد حول العالم م 90قد جمعت ف 2019سنة في الرقيم القياسي تحقق  
ل المعدلة لمترفيو الرقيمي خلال الربع الأو  Garenaبمغت عائدات غارينا  ،ويشكل عام
 393.3عمى أساس سنوي في  30.3زيادة ، مميون دولار 512.4مارس  31المنتيي في 
 2مميون دولار.

 :مقاربتهو  منهج الدراسة -6

يولوجي يمعتمد في ىذه الدراسة وحسب خصوصية الموضوع عمى منيج تحميل السن
المعاني الخفية ذا كالذي ييتم بتحميل الوسائل أي الكشف عن المعنى الحقيقي لمرسالة و 

وبإعادة تشكيل ،عميو فيميا وقيراءتيا بشكل صحيح الغائبة عن ذىن القارئ والتي يصعب 
لوظيفة الرسالة  أعمقو  أفضلريقة عمميا بثسموب يتيح فيميا نظام الدلالة وط ،نسق المعنى

"دراسة جميع  ايولوجيمبالس" فقال مارتنيتوقيد بين الباحث " ،الإعلامية داخل النسق الثقافي
بين الباحث  وأيضا قيد بالسيموطيقياالأنظمة التواصمية وعوض في الفرنسية  السموكيات

ولوجي قيائلا: "ىو مجموعة من التقنيات يدنماركي "لويس عساف" الغرض من التحميل السيمال
دلالة في حد ذاتو وبإقيامتو علاقيات والخطوات المستخدمة لوصف وتحميل شيء باعتباره لو 

 3.أخرى من جية أخرى" أطرافمع 

 سونبسون فيذه الأخيرة قيد لخصيا رومان جاكبة رومان جاكبوقيد اعتمدنا عمى مقار 
والأساسية في مخطط يحتوي عمى ستة وظائف لمغة استنادا عمى العناصر الستة الضرورية 

                                                           
 المرجع سبق ذكره. ،محمد قيويط -1
 .مقال متاح عمى الموقيع الالكتروني ، free fireمعمومات عن لعبة غارينا فري فاير تنزيل ،مجمة أمناي -2

www.Amnaymag.com  5، عمى الساعة13/04/2021فيh:03min .1. 
ماجستير في عموم رسالة  ،آلة-دلالات الاتصال تفاعل إنسان ،العالم الافتراضي ضمن العاب الفيديو الالكترونيةاغيلاس زروقيي،  -3

 .24، ص2013-2012، 3يولوجيا الاتصال، جامعة الجزائر الإعلام والاتصال تخصص سيم
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، الرسالة، الاحتكاك، الشفرة، السباق إليووىي المرسل، المرسل  اتصال أساسيعممية  لكل
 1مختمفة، ونوردىا عمى التسمسل التالي:حيث يتولد كل عامل من ىذه العوامل وظيفة لسانية 

  تسمى أيضا الوظيفة الانفعالية " :يريةعبالتالوظيفةÉmotive وتركز عمى المرسل "
تعبر بصفة مباشرة عن موقيف المتكمم تجاه ما يتحدث عنو ويعبر  أنتيدف  لأنيا

بحكة الجمع في  افقة كلامور باستخدام عبارات متعددة م وأحكاموعن مواقيفو وآرائو 
الأخبار التعبير عن عواطفو بدلا من نقل  إلىالوظيفة يسعى المرسل في خطابو ىذه 

 قيبيحا...  ،جميلا ،جيداه الوظيفة إزاء الشيء فتحسو كما يتم التغيير في ىذ
 إليوالمرسل  إلىتتعمق بالممتقى عندما تتجو الرسالة  دائية:نالوظيفة الافهامية أو ال، 

ثارةحيث يتم تحريض الممتقي و  إليووالمرسل  الرسالةتحدد العلاقية الموجودة بين   ا 
شعارهانتباىو و   المخاطب منيتمكن ذلك  أنوالعمل  ،إليو أساساموجية الرسالة  أن ا 

  2تقبل الرسالة وفيميا بالشكل الصحيح بيدف إحداث ردة فعل.
 :عندما يكون محتواىا مؤيد للأخبار وتتكون الرسالة بيذه الوظيفة  الوظيفة المرجعية

الواردة فييا وتغير ىذه الوظيفة أساس كل عممية اتصالية تحدد العلاقية بين الرسائل 
كيفية الحصول عمى لكن المشكل الأساسي يتمثل في  ،والمواضع التي تعبر عنيا

 معمومات حقيقية وموضوعية.
 :فعند  ،تتسم ىذه الوظيفة بالبعد الفني والجمالي الوظيفة الشعرية أو الجمالية

ن لم تكن ىي المييمنة سون كل رسالة تكون محممة بالوظيفة الشعرية بجاك فيي وا 
كما توجد في الفنون  ،المفظي الأخرىيمكن أن توجد في أي شكل من أشكال التعبير 
 .ولكن بوسائل أخرى، الأخرى مثل الرسم والموسيقى والسينما...الخ 

                                                           
الدكتورة )ل.م.د(، قيسم المغة العربية وآدابيا،  أطروحة، عرية بين عبد القاهر الجرجاني ورومان جاكسونشالمغة الأحمد منور،  -1

 .88، ص2018-2017جامعة جلالي ليانس، سيدي بمعباس، 
، السنة الاولى ماستر، تخصص سمعي بصري، وحدة سيميولوجيا الصورةفي المحاضرة ، سونبمقاربة رومان جاك فايزة تامساوث، -2

  .6، ص13/02/2020تامدة  بتاريخ  -جامعة مولود معمري
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 :تيدف إلى التبميغ لتثبيت أو إيقاف الاتصال. الوظيفة التوصيمية أو إقامة الاتصال 
 :تيدف إلى تفكيك الشفري المغوي وتثويميا  الوظيفة التحقيقية لمغة أو تعدي المغة

مستخدما المعجم أو القواعد المغوية والنحوية المشتركة بين المرسل والمتمقي لضمان 
 1.فيميا من طرف المتمقي

والى جانب ىذه المقاربة كان لزاما عمينا الاعتماد عمى الملاحظة كوسيمة منيجية 
 من اىم الادوات في البحث العممي خاصة لما تكون قيابمة لمتحقق.واداة اساسية اذ تعتبر 

لمظاىرات أو الحوادث أو الأمور بغية  المقصود والمنظم والمضبوط انتباهفيي 
بالمعنى الملاحظة ىي  2،ولى في البحث العممياكتشاف أسبابيا وقيوانينيا، وىي الخطوة الأ

و حدث ومتابعتيا بثسموب عممي قيصد ة لممراقيبة والمشاىدة لأي ظاىرة أو مشكمة أطريق
التي نستعمميا في ىذه المنيجية، لدينا الملاحظة البسيطة التي ، ونوع الملاحظة تفسيرىا

ديو ن يكون لتكشافية حيث يلاحظ الباحث ظاىرة أو حالة دون أتستخدم في الدراسات الاس
  3و السموك الذي سيخضعو لمملاحظة.مخطط مسبق لنوعية المعمومات أو الاىداف أ

 ث الحوادث والمشاىداتبالإضافة الملاحظة المنظمة التي يحدد فييا الباح
والسموكيات التي يريد أن يجمع عنيا المعمومات وبالتالي تكون المعمومات أكثر دقية وتحديدا 

  4عنيا في الملاحظة البسيطة.

 

 

                                                           
  .100،102ص ص ،2009الجزائر،لمنشر والتوزيع،  الدار الخمدونية الدلالة والمعنى في الصورة،عبيدة صبطي ونجيب بخوش،  -1
 .114م، ص2000، دار الفكر، دمشق، البحث العممي اساسيته النظرية وممارسته العمميةرجاد وحيد دويدري،  - 2
، جامعة البقاء التطبيقية، بيت الافكار الدولية، الاردن، ساليبه، اجراءاتهأمناهجه و سسه، أالبحث العممي ربحي مصطفى عميان،  -3

 .117د.س، ص
 .117، ص نفسوالمرجع  -4
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 :والمصطمحاتتحديد مفاهيم  -7
 الدلالة: 
لكل مادة )دلل( عمى إبانة الشيء بإمارة تتعمميا ثم اشتق من ىذا الأصل كممة  :لغة

)الدلالة( فالدليل ما يستدل بو قيد دلو عمى الطريق يدلو دلالة والفتح أعمى فالدلالة بمعناىا 
 المغوي تعني الإرشاد إلى الشيء والإبانة عنو.

خر خر والآآعمم بو. العمم بشيء عرفت الدلالة بثنيا كون الشيء بحالو يمزم ال :اصطلاحا
 الدال والثاني المدلول.

فقد استمر  ،ىي تمك الدلالة التي تربط بينيماويمكن علاقية بين الدال والمدلول 
 1المفيوم المغوي الحديث الدلالة ىي أن العلاقية بين الدال )المفظ( ة المدلول )المعنى(.

والاشارات والعلامات والمغات المستخدمة في ة تعتبر تفسير المعاني والرموز الدلال إجرائيا:
 المعبة الالكترونية فري فاير.

 الألعاب الالكترونية: 
  :الألعاب -

دمية يمعب بيا  ،اسم من المعب ما يمعب بو كالشطرنج والفرد وغيرىا ،لعبة ج لعبة :لغة
 2الأطفال.
ويمكن أن نشاطا حركيا وذىنيا ،  Children Gamesتعد الألعاب الأطفال :اصطلاحا

يمكن تصنيف الألعاب عند  ،يسيم في تنمية شاممة وتعميمو المعمومات والميارات الجديدة
 3:الأطفال في أثناء نوميم  إلى الفئات التالية

                  .الألعاب التمقائية -
                                                           

 .37، دار الفكر، بيروت، ص2، تحقيق شياب الدين أبو عمرو، طأبي حسين احمد بن فارس بن زكريا ،جم مقاييس في المغةعم -1
 .764، ص2003دار العمم لمملايين، بيروت،  معجم القباني في المغة والإعلام،الرائد جبران مسعود،  -2
 .249، سورية، ص الموسوعة العربية الالكترونية المجمدةأمنية رزق، العاب الأطفال،  -3
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 .الألعاب الفئة واستثنائية -
 .الألعاب التركية -
 الألعاب الترويجية والرياضة الجماعية. -
 .الألعاب الابيامية -

لمعموماتي برجعيات تحاكي واقيعا حقيقيا أو افتراضيا افي المفيوم  :الألعاب الالكترونية -
وعرض الصور  ،بالاعتماد عمى إمكانات الحاسوب في التعامل مع الوسائل المتنوعة

صدار الصوت.  وتحريكيا وا 

أما في المفيوم الاجتماعي فيي تفعل بين الإنسان والآلة للإفادة من إمكاناتيا في 
التعميم والتسمية والترفيو ومن الناحية العقمية تمثل الألعاب الالكترونية أداة تمد قيدرات 
المستثمر إذ تضعو أمام صعوبات وعقبات تندرج من البساطة إلى التعقيد ومن البطء إلى 

 1تطوير لثقافة وقيدراتو إذ تشد انتباىو وتنقل أليو المعمومة بيسر والمتعة.ال أداةالسرعة 

انيا جميع الالعاب المتوفرة عمى ىيئات الكترونية تشتمل العاب الحواسب  إجرائيا:
والعاب الانترنت، والعاب الفيديو إضافة الى العاب اليواتف النقالة ونخص بالذكر لعبة فري 

 فاير. 

 :الوظيفة 
جاء في لسان العرب في مادة ) و ظ ف( الوظيفة من كل شيء ما يقدر لو في كل   لغة:

يوم من رزق أو طعام، أو عمف أو شراب، وجمعيا الوظائف والوظف، ووظفت الشيء 
 :ىذا الكلام معنيين اثنين لموظيفة نستمد من ووظفو توظيفا ألزميا إياه،

الالتزام بتحديد مقدار معين قيد يكون عينيا كالطعام والشراب، وقيد يكون معنويا  الأول:
  .كالحفظ، لكنو لا يخرج عن لزوم ىذا المقدار كعادة يومية متكررة

                                                           
 32المجمد الثالث، ص الألعاب الالكترونية، الموسوعة العربية الالكترونية،معاذ الحمصي،   -1
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 1.ارتباط معنى الوظيف بمنطقة محددة من أطراف ذوات الأربع والثاني:

  :الاتصال 
فيي اتصال بمعنى عام  Communicationيعود اصل الكممة الى المغة اللاتينية فيي لغة: 

، مشترك Communومشتقة من كممة بمعنى عام ان الفرد حين يتصل  Communesو
بالآخر فيو ييدف غادة الى الوصول الى اتفاق عام او وحدة فكر بصدد موضوع 

 2الاتصال.

 :الوظيفة الاتصالية 
عن  (Free Fire)لكترونية لم تخرج الوظائف الاتصالية التي تحققيا الالعاب الا اجرائيا:

ع مت في تجاوز قييود العزلة وتواصل مالوظائف الاعلامي والاتصالي عموما، فقد اسي
الاخرين وانشاء مجتمع افتراضي يجمع افرادىا مع ىدف واحد )المعب والترفيو( والقائم عمى 

رى وىو ما التفاعل بين افراد، بالإضافة الى حمميا لموظائف الدعائية لثقافات وسموكات اخ
 يظير جميا في لعبة فري فاير.

 الدراسات السابقة: -8
حسب المراجع التي وجدت، لم يتواجد أي دراسة جزائرية من مستوى ما بعد التدرج 

لعاب الالكترونية في دلالة الاتصال في الأ يولوجيايمس( تناولت موضوع والدكتوراه ماجستير)
وكنموذج فري فاير فيذه الدراسة نلاحظ شبو غياب الدراسات لم يقتصر عمى تمك المتعمقة 

لعاب الالكترونية وحتى تمك الأ جياو سيميولبدلالة الاتصال في الالعاب الالكترونية ومقاربتيا 
 )الفيديو( في حد ذاتيا. فقد تناولت بكثرة حول التثثير.

 

                                                           
، مقال منشور في الموقيع الالكتروني: افاق جديدة في نظرية النحو الوظيفيأحمد المتوكل،  -1

https://lissane7.blogspot.com/2019/05/blog-post_52.html  12الساعة  عمى 28/03/2021يومh00، 
 .12h15الساعة  عمى 28/03/2021يوم ، https://www.nsowo.com ،حمول العالم، مقال منشور عمى الموقيع الالكتروني -2

https://www.nsowo.com/
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 :1الدراسة الاولى 
حول  الدكتوراه أطروحةلنيل  2008ىذه الدراسة من قيبل الطالب فلاق أحمد عام 

الطفل الجزائري وألعاب الفيديو. دارست في قييم والمتغيرات، كمية العموم الانسانية والسياسية 
تمحورت اشكالية ىذه الاطروحة حول  2009-2008 والاعلام قيسم عموم الاعلام والاتصال

 لفيديو عمى قييم الطفل الجزائري؟.ما مدى تثثير ألعاب ا
 وقيد حاول الباحث من خلال ىذه الاطروحة الاجابة عن التنازلات التالية:

 ما ىي مكانة ألعاب الفيديو ضمن النشاطات الترفييية الطفل الجزائري؟. -
 ما ىو مصدر ألعاب الفيديو المفضمة لدى الطفل الجزائري؟. -
 في ىذه الألعاب؟. المحتواتما ىي  -
 المفضمة لديو؟. في ألعاب الفيديو المحتواتكيف يتفاعل الطفل الجزائري مع القيم  -

في الفصل الأول تناول في ماىية  قيسم الباحث في ىذه الدراسة إلى خمسة فصول
ألعاب الفيديو، بالنسبة الفصل  اقيتصادياتلعاب الفيديو أما في الفصل الثاني تحدث عن أ

أما  الفيديو، لألعابديو، في الفصل الرابع الابعاد الاجتماعية الثالث تصميم عوالم ألعاب الفي
الفيديو وقيد استخدم دراسة ميدانية في دراسة تفاعل  لألعابالفصل الاخير الابعاد الجسمانية 

في العاب الفيديو واعتمد عمى المنيج المسحي لمسح  المحتواتالطفل الجزائري مع القيم 
مضمون ألعاب الفيديو التي تنتشر في السوق الجزائرية، أو مسح الجميور ىذه ألعاب من 
الأطفال وبالنسبة للأدوات المستخدمة في ىاتو الدراسة عمى الأطفال المتمدرسين الذين 

الابتدائية حيث توصل الباحث الى  سنة أي تلاميذ المرحمة 12و 9 تتراوح أعمارىم ما بين
النتائج أجابا عن التساؤلات التي تم طرحيا في البداية وذلك من خلال التحميل الكيفي 
والكمي لمضامين ألعاب الفيديو المفضمة لدى العينة وقيد تطرق في الجانب التطبيقي الى 

ي من الدراسة وخلاصة تفاعل العينة مع مضامين ألعاب الفيديو وقيد استنتاجات الجزء الميدان
                                                           

أطروحة الدكتوراه ، قيسم عموم الاعلام والاتصال، جامعة  ،الجزائري وألعاب الفيديو دراسة في القيم والتأثيراتالطفل  ،أحمد فلاق -1
 .2009-2008، الجزائر
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عام المختمف النتائج وقيدم في الأخير بعض الاقيتراحات والتوصيات فيما يخص مشكمة 
 الدراسة ومن بعض النتائج التي توصل إلييا.

تحتل ألعاب الفيديو المكانة الاولى ضمن النشاطات الترفييية وليا فتحة مرموقية  -
ة النشاطات الترفييية التي يقبل ومتميزة بحيث ثاني ممارسة ألعاب الفيديو في مقدم

 عمييا أفراد العينة.
جياز الكمبيوتر في مقدمة الآلات المستخدمة من قيبل العينة في ممارسة ألعاب  -

وفي المركز الرابع تمييا  ونينتندالمركز الثاني وجاءت الآلة  2و 1الفيديو يميو بلاي
 الة ايكسبوكس.و لة بلاي ا
ا حاسما وتثثيرا قيويا عمى نوع ألات المعب يمعب متغير المستوى المعيشي دور  -

 الممتمكة.
 توضع ألعاب المغامرات في مقدمة ألعاب الفيديو المفضمة لدى العينة. -
 صعوبة تحديد وتعيين الفضاء الافتراضي الذي يجري فيو أحداث ومستويات المعبة. -

والذي ىو  تناول العاب الفيديوفي  موضوع بحثناتشترك ىذه الدراسة من  وجه التشابه:أ
 لعاب الالكترونية في الجزائر.الأ

إن الدراسة التي قيام بيا الطالب "احمد فلاق" ىي دراسة مسحية اعتمد عمى  أوجه الاختلاف:
استنا سيميولوجية ر ان دراستنا تختمف عنيا من حيث المنيجية فد فحيثالمنيج المسحي 

 تعتمد عمى التحميل السيميولوجي.

 :1الدراسة الثانية 
" يقسم عموم الاعلام والاتصال كمية ررسالة ماجستير من إعداد الباحثة "مريم قيويد

 .2012-2011أجريت في سنة  ،3العموم السياسية والاعلام جامعة الجزائر
                                                           

الماجستير في عموم الاعلام والاتصال، تخصص  رسالة، أثر الالعاب الالكترونية عمى السموكيات لدى الاطفال ،مريم قيويدر -1
 .2011/2012، 3مجتمع المعمومات، جامعة الجزائر
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فتمثمت مشكمة الباحثة التي انطمقت بيا مفادىا ما ىو أثر ممارسة الألعاب 
ين المتمدرسين في المرحمة الابتدائية في الالكترونية عمى السموكيات لدى الأطفال الجزائري

 العاصمة؟ كما اعتمدت عمى التساؤلات التالية: الجزائر
 ما مكانة الألعاب الإكترونية ضمن السياق العائمي؟. -
 ما ىي عادات ممارسة الطفل الجزائري ليذه الألعاب الالكترونية؟. -
 الالكترونية عمى سموك لدى الطفل الجزائري؟. للألعابماىي التثثيرات المحتمة  -

تدخل ىذه الدراسة ضمن البحوث الوصفية التحميمية التي تستيدف جمع أكبر عدد 
مسكن من المعمومات فالوقيائع والظواىر الاجتماعية من خلال توجييا الميداني لدراسة أثر 

ذلك أسموب المسح ممارسة الألعاب الالكترونية عمى السموك لدى الطفل، مستخدمة في 
حصائية لجمع البيانات وتحميميا مثل   والمقابمة والملاحظة. الاستبيانالتربوي وأدوات كمية وا 

 

 يتراوحمن الأطفال الجزائريين الذين  مفردي 20الباحثة عينة الدراسة من  اختارتكما 
عاما فالذين يمارسون الألعاب الالكترونية ويقطنون بالجزائر  12-07سنيم ما بين 

 العاصمة.
عن  بالإجابةفي نياية الدراسة إلى جممة من الاستنتاجات كإجابة وتوصمت الباحثة 

 التساؤلات التي طرحتيا في بداية الدراسة والتي تتمثل فيما يمي:
النشاطات الترفييية التي يحبيا الأطفال  فقد احتمت الألعاب الالكترونية مقدمة -

 شرائيا واقيتنائيا.ل نويميمو المدروسين 
ناث العينة بخصوص الوسائل المفضمة في المعب؟ -  ىناك فروق ذكور وا 
تشير المعطيات إلى وجود فروق بين مفردات الفئات العمرية الثلاث في مدى تمنعيم  -

 سنة. 12-11لممتدة من بالحرية داخل البيت وذلك لصالح الفئة العمرية ا
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الالكترونية تثثير عمى سموك الأطفال فيي تعمل عمى تخطط صانعيا عمى  لألعاب -
زرع سموك العدواني في شخصية الطفل وأصغر سنو فيو لا يعي مدى خطورة ىذه 

 .والدين الألعاب عمى السموك القيم والتقاليد

أن كل من دراسة الطالب ىذه الدراسة تتشابو مع موضوع دراستنا أي أوجه التشابه: 
ما من حيث الأدوات لدينا أداة نفسيا  ودراستنا تتناولان موضوع الألعاب الالكترونية وا 

 استخدميا الطالب واعتمدنا أيضا عنيا ىي الملاحظة.

رغم وجود التشابو فيذا لا يمنع وجود اختلافات بين الدراستين كون دراسة أوجه الاختلاف: 
ثير الألعاب الالكترونية عمى سموكيات الطفل أما ما اعتمدناه في الطالب تتمحور حول التث

موضوعنا حول دلالات الاتصال للألعاب الالكترونية وأيضا حددنا نوع المعبة وىي فري فاير 
 سون.بلتحميميا بطريقة رومان جاك

 :1الدراسة الثالثة 
تثثيرىا في الطفل الالعاب الالكترونية عبر الوسائط الاعلامية الجديد و الدراسة حول "

بكمية العموم  ،الجزائري" رسالة الماجستير من إعداد الطالبة فاطمة ىمال قيسم العموم الانسانية
-2011في سنة  ،بجامعة الحاج لخضر باتنة ،ة والاجتماعية والعموم الاسلاميةالانساني
 بالجزائر. 2012

الالكترونية في الطفل لعاب ىو تثثير الأ ما :انطمق الباحث من الاشكالية التالية
 الجزائري وفق لعلاقيتو بتكنولوجيا الاعلام الحديثة؟

 وتحت ىذا الطرح تندرج عدة تساؤلات فرعية ومنيا:
 ىل أثرت ىذه الألعاب بشكل ايجابي ام سمبي عمى الطفل الجزائري؟  -
 ىل كان ىذا التثثير في الجانب النفسي أم العقمي ام كلاىما؟ -

                                                           
ماجيستير، تخصص  ، رسالةالالعاب الالكترونية عبر الوسائط الاعلامية الجديدة وتأثيرها في الطفل الجزائريفاطمة ىمال،  -1

 .2011/2012الاتصال الحديثة، جامعة لحاج لخضر،  وتكنولوجياالاعلام 
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لعاب الالكترونية التي مى المنيج المسحي الوصفي بمسح الأاعتمدت ىذه الدراسة ع
تكون عبر الوسائط الإعلامية الجديدة ومسح الجميور من الاطفال، حيث تمت الاستيانة 

 بالمقابمة كثسموب أو أداة من جمع البيانات.
كما اختارت الباحثة في دراستيا عينة التي ىي الطفل الجزائري المتمدرس في الطور 

ناث(  ذكورمفردة ) 245دينة باتنة تكونت من ائي والتي تمثمت في ثلاث ابتدائيا بمالابتد وا 
 تمثيل مجتمع البحث توصمت الباحثة الى مجموع النتائج التالية:

يحتل التمفزيون مكانة ميمة لدى الأسر الجزائرية وذلك ما أكدتو نسب توفر أكثر من  -
 جياز تمفزيون واحد.

تحتل التمفزيون كوسيط إعلامي مكانة ميمة وأساسيتو في حياة الطفل الجزائري. وىذا  -
لتخصيص أجيزة التمفزيون المتوفرة  51.26ما أكدتو العينة. المدرسة سجمت نسبة 

من العدد الإجمالي لمعينة التي تتوفر في منازليا  46.19في البيت الأطفال ونسبة 
 المستوى المعيشي للأسرة. سجمت بسبب 35.80الانترنت مقابل 

تتعمق مفردات العينة بسرعة الوسائط الاعلامية الجديدة وذلك ما يؤكده استخدام  -
 .65المتوفرة بالنسبة نسبة للأنترنتالعينة 

 من العينة تتوفر لدييا ألعاب الالكترونية عبر التمفزيون. %78.74و -
سياق  - دودة ترتب الصورةأكثر الالعاب تدولا وتفضيلا في المعب لدى العينة ىي: ال -

 لعبة باربي. - الصياد -لعبة الكنز - تمبيس البنات -السيارات
 تتشكل الالعاب الالكترونية مصدر ىاما لتسمية والمنعة بالنسبة لمطفل الجزائري ولا -

 يمكن الاستغناء عنيا.

ىو الألعاب الالكترونية الموضوع الذي ىناك مشابية في الدراستين من حيث  أوجه التشابه:
 في عميو اعتمدنا ماوىذا أيضا تطرقيت الطالبة إلى ايجابيات وسمبيات الألعاب الالكترونية 

 الفصل الثاني.
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تختمف في الدراسة من حيث المنيجية، فقد استخدمنا المنيج السيميولوجي أوجه الاختلاف: 
 فقط بينما الطالبة استخدمت المنيج المسحي والوصفي.

 :الدراسة الرابعة

الدراسة حول العالم الافتراضي ضمن العاب الفيديو الالكترونية :"دلالات تفاعل 
اضية التي تخمقيا الألعاب الكمبيوتر يميولوجية لبنية الفضاءات الافتر دراسة س انسان الة،
زروقيي بجامعة  غيلاسموم الاعلام و الاتصال من اعداد أرسالة ماجستير في ع التعميمية"
 الجزائر.

 التالية:  الإشكاليةانطمق الباحث من 

 ؟ية التي تخمقيا الألعاب الفيديو الالكترونيةالبنية الدلالية لمعوالم الافتراض ماىي

 وتحت ىذه الإشكالية تندرج التساؤلات الفرعية:

 تركيبيا الأساسية؟مكونتيا و ماىي بنية العاب الفيديو الالكترونية و  -
يل وتحميل الابعاد الدلالية لمخطاب السمعي البصري الافتراضي كن تثو كيف يم -

وتمظيراتو المتشكمة في العاب الفيديو الالكترونية في اطار نسقية التفاعل الانسان 
 الة؟

اعتمدت ىذه الدراسة عمى المنيج التحميمي السيميولوجي الذي ييتم أساسا بالكشف 
 ، البصري ،الافتراضي.عن العلاقيات الداخمية لعناصر الخطاب 

كما اختار الباحث في الدراسة عينة التي ىي مجموعة الوحدات بطريقة القصدية 
، لعبة السيمس سيتي ،لعبة فيذه الوحدات ىي العاب الكمبيوتر التعميمية لعبة المحاكاة

 المغامرة بثسموب قيصدي تحكمي.

 باحث الى مجموع من النتائج التالية:لامن ىنا توصل 
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تكون مختمفة عن  ريستند ايفل فيما يخص نظام  2ت واستخدامات السيمستطبيقا -
، بحيث تكون قيواعد المعب في المحاكاةوالموضة التفاعمية و  الدلائل ونمط التمثيل،

 لعبة السيمس واضحة والممارسة سيمة نوعا ما .
ىي حصيمة ثمار  4ايفل وريستند 2مستويات انتاج السيرورة الدلالية لمعبتين السيمس -

 بين التمثيلات المصمم . التوسيطية
متييكمة في كلا المعبتين تجعل الاعب في ىيئة متفاوض نظام الدلائل المتوضعة و  -

رقيمي بين القواعد والاختباراتو التطبيقات والممارسات، والاستجابات، ومن ثم فيو 
 .بصدد انتقاء اسنن وشفرات تنسج في تركيبتيا الموديكية

تتمحور في نظام دلائميا ورسالتيا القائمة عمى  4عاني ومحتويات لعبة ريستند ايفل م -
مة الكبرى التي قيد تحصل لمبشرية: عضالمالاقيتصادي ىي  ان النجاح او الإخفاق

ولقد  ،موحدة بمخطيلا تسيران  عمى نحو يجعل الاقيتصادية، والسياسية الأخلاقيية
عقلانية، والتجارب التكنولوجية المضرة لمبشرية لالتسببت الاطماع المادية النفعية وا

 .الى المعاناة الإنسانية عمى المدى البعيد عوضا الانتعاش
التي تحاكي مظاىر الحياة الإنسانية تتمحور  2اما معاني ومضامين لعبة السيمس -

في تعزيز النزاعات الاستيلاكية وتقديم نموذج و الاجدر لمبقاء، وفي علامات عميقة 
مس شفرات يالدلاة بين الحاضر والمستقبل لييئة المنازل ،كما تبعث الرسائل لعبة الس

 س المال الجديد.ببنية رأجمالية واسنن متعمقة 

 أوجه التشابه:
ناك تشابو في الدراستين من حيث المنيج و نفس الموضوع حول الألعاب ى

 الالكترونية.

 :أوجه الاختلاف
 تختمف الدراستين من حيث طريقة التحميل الألعاب من كلا الدراستين.



 
 

 

 الجانب النظري
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 المبحث الأول: مفهوم الاتصال وأنواعه.

 :الاتصالمفهوم  -1
المعمومات بين الأفراد أو المنظمات بمعاني  تنقل التي بواسطتيا العممية"ىو:  الاتصالإن 

شارات متفق عمييا   1".وطرق وا 

والذي يحمل معنيين الأول ىو الربط بين  "وصل" مشتقة من الجذرأما في لغتنا كممة 
الثاني كائنتين أي شخصين أي إيجاد علاقة من نوع معين تربط بين الطرفين أما المعنى 

الاتصال في المغة العربية ىو الصمة والعلاقة معينة، إذن  فيو يعني البموغ وانتياء إلى غاية
 2صمة.والبموغ إلى غاية معينة من تمك ال

وفي القواميس والمعاجم الأجنبية نجد أن كممة مشتقة من الكممة اللاتينية 
Communis التي تعني الشيء المشترك وفعمياCommunicare   يذيع ويشيع أو أي

Communicat .3بمعنى نقل أو وصل وبمغ 

أيضا أنو "العممية التي يتم من خلاليا إرسال رسائل معنية  الاتصالعرف نويمكن أن 
أكثر من أسموب ومن خلال وسائل  وباستخداممن مرسل إلى مستقبل مستيدف  -منبو-

 4."محددة اتصالية

 5وىناك من يعرفو عمى أنو "نقل المعمومات من أجل تعديل أو تغير سموك."

                                                           
 .35ص 2003المكتب الجامعي الحديث  ،أساسيات في عمم الإرادة منال طمعت محمود، - 1
 .15، ص2008، المدرسة الأنجمو مصرية القاىرة، فن قراءة والجسدمحمد حسن غانم،  - 2
 .16-15صص  ، ونفس المرجع - 3
 .53ص ،2000 ، دار وائل لمنشر، الأردنسموك المستهمكمحمد إبراىيم عبيدات،  - 4

5
 - Lasary , Economic de l’entreprise, sans maison d’édition, Alger, 2001, p163. 
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أكثر من الإعلام ىو يضع الأفراد في  ىو الاتصالبأن:  ىفير  "Lehnish" أما
الجماعي فيو إذا فعل مشترك أما المعمومة ىي أحادية فيما بينيم لتسييل الفعل علاقات 

 1.اتصالالجانب إذ لا يمكن إصدار مجمة المؤسسة لنصرح بوجود 

أما ويفر فقد عرف الاتصال:" كعممية خطية ذات طريق واحد، يجتاز مراحل ىي 
 2مية الاتصالية الياتفية.نفسيا مراحل العم

ونقل المعنى، أما ىو تبادل المعمومات  الاتصال: بأن KAHN ET KATZيرى 
عممية إرسال وتحويل المعمومات من المرسل الى المستقبل مع  الاتصالفيو يعتبر  زكونت

 3ضرورة فيم المعمومات من قبل المستقبل.

عممية نقل المعمومات بمغة مفيومة  للاتصالوبالتالي يمكننا إعطاء التعريف الشامل 
كثر تربطيم المصمحة أأو غير شفيية بين طرفين أو  ،فييةي متناول الجميع تكون شفو 

والتأثير لتحقيق الذات أو  ،والرغبات قصد الإفصاح والآراءلتعبير عن الأفكار  المشتركة
د من العناصر أو المكونات لكي تكتمل عد الاتصالكما تتطمب عممية  ،مصمحة معينة

الأساسية المترابطة والمكممة لبعضيا البعض، وبدون ىذه العناصر لا يمكن لعممية الاتصال 
المرسل، ىي و تتم بشكل فعال ويتفق مع الباحثين والمختصين عمى أربعة عناصر أساسية  أن

 الرسالة، الوسيمة، أو القناة والمستقبل.

 

 

 
                                                           
1
- J.P. Lehanish, la communication de l’entreprise, édition du tell, 5eme édition paris ,1991p120 . 

2
- Amado Get Guillet, la dynamique dans les groupes, Edition Aramond Colonia, 2eme édition, Paris, 

1991, P4. 
 .212، ص 2006 ،الجزء الثاني، دار اليدى لمطباعة والنشر، عين مميمة، الجزائر، السموك التنظيمي ،لوكيا الياشمي -3
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 1فعناصر الاتصال تتمثل في:
يتمثل في الشخص الذي يرسل الرسالة أو  المتصل أو القائم بالاتصال )المرسل(: . أ

 يقوم بإرساليا، والتي ىي بمثابة فكرة يراد نقميا عبر قناة الاتصال.
يتضمن المعطيات والبيانات والمعمومات التي تبثيا وتنشرىا وسائل الاعلام الرسالة:  . ب

بيا لغوية، ولكن قد تكون مصورة ثابتة شكل مدونة يصنفيا القائم، أغمالجماىيري في 
بفك الرموز ويرمز الرسالة  أم متحركة صوتية أو في شكل حروف طباعة تقميدية يقوم

 .M شكلبعادة 
الوسيط أو الوسائط التي عن طريقيا تصل الرسالة الى الممتقي أو المستقبل الوسيمة:  . ت

الوسائل الالكترونية يمر عن فائقة وىي إما وسائل الاعلام التقميدية او الجديدة أو 
 والشبابيك الاجتماعية.

يكون فرد أو جماعة أو منظمة ىو الذي المستقبل أو المتسمم أو المرسل إليه:  . ث
 تصل اليو الرسالة و يستقبميا خلال فك الرموز.

 رسالة المرسل.ىي استجابة أو رد المستمم عمى  رجع الصدى: . ج
دراك المقصود ىي المؤثرات التي تقمل من القدرة عمى االتشويش عمى الرسالة:  . ح

 بالرسالة أو المعنى.

 

 

 

 

 

                                                           
، مذكرة الماستر في تخصص الاتصال والادارة الأزمة في المديرية العامة للاتصالات الجزائرفضيمة أملال، فروجة بمعسة،  - 1

 .58-57ص ص ،2015/2016، كمية العموم الإنسانية والاجتماعية، جامعة مولود معمري تيزي وزو ،والمنظماتاتصال المؤسسات 
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 1ويمكن تمخيص عناصر الاتصال ومكوناتو في الشكل التالي:

 

 

 

 

 

 

 

 الاساسية عناصر عممية الاتصال :11شكل رقم 

 :الاتصالأنواع  -2
 من حيث الوسائل المستخدمة: الاتصالينقسم 

 من حيث المغة: -أ
 ىو الاتصال الذي يتم من خلال المغة المنطوقة أو الشفوية )الكلام( المفظي:  الاتصال

أو أي معمومات الى المستقبل مثال: الخطاب يوم لتوصيل الرسالة أو المعنى المقصود 
 الجمعة أو الاتصال بين العمال ومديرىم.

فيو الذي يستخدم فيو المفظ كوسيمة تمكن المرسل  من نقل الرسالة الى المستقبل   
 2سواء كانت مكتوبة أو غير مكتوبة كالخطابات والتقارير والكتب...الخ.

                                                           
 من إنجاز الطالبة. -1
 .68ص، 1998 ،الدار المصرية المبنانية، القاىرة ،الاتصال ونظرياته المعاصرةحسين عمادي مكاوي، ليمى حسين السيد،  -2

 المرسل

 التشويش

 الوسيمة

 الرسالة المستقبل

 التغذية العكسية

 التشويش التشويش
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  معاني يستخدميا الانسان في حياتو اليومية ىي مجموعات غير المفظي: الاتصال
يعبر عنو يقصد في احتكاكو للأخرين ومن أنواعو لغة الصمت، التغيرات الحسية 

 مثلا اصفرار الوجو يعبر عن المرض. 1،والفيزيولوجية

 2من حيث عدد المشاركين: -ب

 فقط ىو الاتصال الذي يحدث بين الفرد وحده أي بينو وبين نفسو  :الاتصال الذاتي
 تداول الرسالة بين الفعل والذات ويتضمن أفكار والقرارات والمدركات.

 :باستخدام الحواس الخمسة ويتيح ىذا الاتصال التفاعل بين  الاتصال الشخصي
 شخصين أو أكثر وفي أفكار موضوع مشترك يتفق كما تكون فرصة التعارف المباشر.

 :الادارة قد يحدث في مجموعة إما زملاء مدرسة أو العمال أو  الاتصال الجمعي
 تصالي.يشتركون في الموقف الا

 :وجود الرد مع مجموعة من الأفراد كما ىو الحال في السندات والمسرح  الاتصال العام
 والمحاضرات.

 فيذا النوع من الاتصال يتم عن طريق استخدام وسائل الاعلام  :يالجماهير  الاتصال
ية لو القدرة ايصال الرسالة الى جميور العريض تصميم الرسالة في نفس الوقت الجماىر 

 وبسرعة فائقة مع خمق الرأي العام.

 المبحث الثاني: أهمية الاتصال:

لكي نشيع حياتنا الأساسية نتصل لكي  للاتصالفي حياتنا اليومية نكون بحاجة 
أو المجتمع وغيرىا من الدوافع خل الجماعة االاجتماعي المرتبط بوجود د سبالإحسانشعر 

الاتصال ضروري في حياتنا. كما قمت  حوالأسباب تجعمنا نتصل بالأخرين حتى أصب
                                                           

، والفنون قسم المغة العربية الآدابكمية  ،مذكرة شيادة الماستر ،سونبنظرية جاك ،والمسانيةالخطاب الاعلامي  ،محجوب بتول -1
 .8ص ،2016-2015 ،جامعة عبد الحميد بن باديس

 .32-31ص ص، 2015-2014 ،عمان-، دار الحامد النشر والتوزيعالاتصال المهارات والنظريات وأسس عامةخضر المفمح،  -2
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عره أنو داخل جماعة يتواصل مع غيره وأكثر من شخصين أو شالاتصال ميم لمفرد قد ي
ومجتمع ككل، فالاتصال يساعد في التكامل الاجتماعي كما يساعد في ثلاثة بل جماعة 

بالأخرين اقتراب الأفراد من بعضيم البعض ىذا  فالاتصالساس بطمأنينة والأمان الاح
الاتصال يقوم بالتماسك الجماعة أو المجتمع لكي لا تفككك ويكون الخوف فيما بينيم وعد 

 الاطمئنان او الاحسن لدييم.

 1في: الاتصالكما أيضا تتمثل أىمية 

علاميم ما الاعلام نقل المعمومات والأفكار الى  - المستقبل أو الجميور المستقبمين وا 
 يدور حوليم.

 التعميم تزويد الفرد بالمعمومات والمعمومات والميارات والقيم والأسس. -
 الترفيو: التسمية والترفيو النفوس بين الأفراد. -
 الإقناع: إحداث تحولات في جيات النظم و خمق الرأي العام. -
مع أفراد أخرين تساعد اتخاذ القرارات  الحصول عمى معمومات جديدة والتعارف -

 والتصرف بعقلانية.
يساعد الاتصال الأفراد والمجتمعات في نقل وتبادل الثقافات والعادات والتقاليد المغات  -

المعارف الجديدة من أي مجتمع أخر لتسييل تبادل الأفكار وتشجيع في  لاكتساب
 اطار العمل.العلاقات خارج المجتمع الذي نعيشو خاصة في  اكتساب

اىيرية المتعددة التأثير كوسيمة اعلان يستخدم الاتصال من خلال وسائمو الجم -
  2ناجحة.

 

 

                                                           
 .12ص، 2008-2007، مممكة العربية السعوديةال ،وأنواعه ووسائمه تهأهمي ،الاتصال ،عميموزارة التربية والت - 1

 .33ص ،خضرة عمر المفمح. مرجع سبق ذكره - 2
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 ذج الاتصال:مانالمبحث الثالث: 

ولمعرفتنا في السابق عن عناصر التي تتكون منيا عممية الاتصال، نمجأ كيف 
 لعممية الاتصال.تتفاعل ىذه العناصر فيما بينيا لتكتمل عممية الاتصال فيناك نماذج 

 1ويتمثل ىذا النموذج في الشكل التالي:

 

 

 

 
 ر.شانون ويفنموذج الاتصال عند   :12 شكل رقم

 نموذجا للاتصال يتضمن عناصر ستة ىي: يزقدم داف :للاتصال زنموذج دافي 
 تشكيل فكرة معينة لدى المرسل. -
 تحويل المرسل الفكرة إلى رموز تمثل الرسالة التي يرغب في نقميا. -
 استخدام قناة الاتصال لنقل الرسالة. -
 تمقي المستسمم لمرسالة من خلال الرموز. -
 قيام المستسمم بتفسير الرموز وتحويميا الى الرسالة. -
 2التصرف أو رد الفعل من المستسمم. -

 
                                                           
1
- Amine Bartouli, Communication et organisation par une politique général cohérente, édition 

dunod, 1991, P62  
-2007، الدار الجامعية الإبراىيمية الإسكندرية، الاتصال الفعالمصطفى محمود أبو بكر، عبد الله بن عبد الرحمن البريدي،  - 2

 .92، ص2008

مصدر 
 المعمومات

و أمصادر الضوضاء  رسالة رسالة
 التشويش

جية 
 الوصول

جياز 
 استقبال

رمز 
 علامة

جياز 
 ارسال
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 زدافينموذج  :13شكل رقم 

شانون( ومع انطباق ملاحظتنا عمى ( ونموذج ))دافيزلا يوجد فرق كبير بين نموذج 
( مع شدة حرصو عمى تفصيل عممية نقل الفكرة )دافيزلا أن النموذج الأخير إا النموذج ذى

لى أتباع مدخل إجرائي جامد أفقد النموذج قدر كبير من إمن المرسل الى المستسمم اتجو 
 واقعيتو.

 نموذج لاسويل:   
 تفسير عممية الاتصال، وقد اكتسبفيي إحدى النماذج الاولى التي سعت الى 

النموذج مع بساطتو الشديدة لمعرفة واسعة تتكون عناصر نموذج لاسويل من المرسل، 
 1الرسالة، المستقبل والوسيمة.

 

 

 

 

                                                           
  . 17، ص1998، دار قباء لمطباعة والنشر والتوزيع، القاىرة، الاتصال بالجماهير بين الاعلام والتطويع والتنميةبدر احمد،  - 1

 المرسل
المعموما

 المستمم تصرف معين رسالة

قناة نقل 
 الارسال
 الوصول

 رسالة
 استقبال

رموز 
 معينة
 علامة

فكرة 
 معينة
 ارسال

رموز 
 معينة
 علامة
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 نموذج لاسويل للاتصال :14شكل رقم 

 1لاتصال": ل نموذج "روس 

 

 

 

 

 

 لاتصاللنموذج روس  :15شكل رقم 

 سون:بنموذج جاك 

الاتصال في أوسط القرن العشرين من طرف إن النظريات الاولى التي طرحت 
سون لدراسة عممية الاتصال ووضع نماذج بين مثل رومان جاكيلسنالميندسين اتيمت الأ
 سون ابسط نماذج الاتصال:بخاصة بيم. يقترح جاك

 

 
                                                           

 .96مرجع سبق ذكره ص ،محمود أبو بكر، عبد الله بن عبد الرحمان البريدي مصطفى - 1

 رسالة
 ماذا يقول

وسيمةماىية   

 قناة اتصال

 المستقبل المرسل

 يخاطب من مصدر الفكرة

المطموب التأثيرما ىو   

 مستقبل مرسل رسالة

قناة سمعية، بصرية، 
 شعورية

مشاعر، ادراكات، 
 معمومات

مشاعر، اتجاىات، 
 ادراكات، معمومات
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 سونبنموذج جاك :16شكل رقم 

النموذج نلاحظ ارسال المرسل الرسالة الى المستقبل من خلال وجود  امن خلال ىذ
لكي يكون ىناك ارسال المعمومات يتوجب أن يكون اتصال بين الطرفين  ،رمز بين الطرفين
  1العممية الاتصالية.

 

                                                           
 .54، ص2001، مكتبة ومطبعة الاشعاع الفنية، الإسكندرية، نظريات الاتصالمحمد الطنوبي، محمد عمر،  - 1

المضمون    
 الوظيفة المرجعية

 

 الرسالة
 الوظيفة الشعرية والجمالية

 المرسل
التعبيرية الوظيفة  

 الاتصال
   الوظيفة التوصيمية او إقامة إتصال

الرمز   
 الوظيفة التحقيقية لمغة او ما وراء المغة

 المستقبل
فياميةالوظيفة الندائية او الإ  



 

 

 

في  االألعاب الالكترونية وواقعه: الفصل الثاني
 الجزائر

 
 .الألعاب الالكترونية ونشأتها المبحث الأول:

  .أنواع الألعاب الالكترونيةالمبحث الثاني: 
 .تها وواقعها في الجزائراايجابيات وسمبيالمبحث الثالث: 
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 ونشأتها. الالكترونية الألعاب المبحث الاول: ماهية

 الألعاب الالكترونية: ماهية -1
ىي نوع من الألعاب التي تفرض عمى شاشة التمفاز )العاب الفيديو( وعمى شاشة 

 التآزر)حاسوب )العاب الحاسوب( والتي تزود الفرد بالمتعة من خلال استخدام اليد والعين 
خلال تطوير البرامج  وىذا يكون من العقميةو تحت الامكانيات أالبصري، الحركي( 

 1.الالكترونية

لمعالم الحقيقي مع العاب  من ىنا نصل الى ان الألعاب الالكترونية عبارة عن تقميد 
 بع اعلامي.اوىو نشاط ذىني ذات ط  يةبالحر و أالتظاىرات الرياضية 

العاب الالكترونية تمارس بطريقة الانترنت ىي ويمكن القول أيضا ان العاب الفيديو  
أو و الثابت( أكالنشاطات الأخرى أي بواسطة الانترنت مستخدما الحاسوب )المحمول 

 و التمفاز...الخالياتف أ

ا وصورا تفاعمي ابعد منلعبة الفيديو مجموع نشاطات المعب ذات طابع اعلام الي تتض 
ة في اليابان والولايات المتحدة الامريكية وىي انشأت من اكثر من ثلاثين سنفي حالة حركة، 

 رويطتشكل صناعة مزدىرة ومتطورة، فقد اخترعت العاب الفيديو من طرف جماعات وفرق ت
  2متكونة من عدة اختصاصات.

 نشأة الألعاب الالكترونية: -2
الحالي صناعة ثقافية ضخمة تؤدي الى  عاب الالكترونية )الفيديو( في وقتنالتعد الا

 ة، كما انيا اثرت وانجذبت انتباه الجميور.يأرباح كبيرة في أسواق التجار 

                                                           
 .31، ص2008، عمان، يرةسدار الم الالعاب الالكترونية في عصر العولة ما لها وعميها،وري، حر حسني الش يام -1
قسم عموم الاعلام الاتصال، كمية  ،ماجستير منشورةال رسالة، السموكيات لدى الاطفالاثر العاب الالكترونية عمى مريم قويدر،  -2

 .32، ص2012-2011، 03العموم السياسية والاعلام، جامعة الجزائر
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 وفي كل مرحمة تتميز عمى مرحمة أخرى كالتالي: -

انطمقت في بداية الستينات مع ظيور الألعاب عمى الكمبيوتر والتي  المرحمة الأولى: -أ
" Pongالوقت او لاستعراض التكنولوجيا، وتعد الألعاب "بونغ  طورىا الفزيائيون فقط لتمضية

 " التي اخترعيا الفزيائي وميندس الكترونيك.Space Warو"حرب الفضاء 

 Processeur microالمصغرة  اقةقالر ومع ىذه التطورات في التكنولوجيا قد ظيرت 
أسس نولان بوشنال اول  1972وفي عام  1971" عام Intelالمسبوقة مع مؤسسة "إينتال 

 Atari" وادخل اول لعبة اقواس الكترونية أتاري  Atariمؤسسة للألعاب الالكترونية "اتاري
لا المعب إ تتيحتم تسويق اول لعبة لا  1976ألاف آلة، وفي عام  10فقد باعت اكثر من 

 28مبمغ  م أتاري مقابل مبمغفي ذات العا Warnerبمعبة بونغ، لتشتري مؤسسة وارنر 
المنافسة، وفي الوقت نفسو  كمتحمميون دولار، وقد أدى نجاح أتاري الى تضاعف عارضات 

"، فقد Apple2" 2وأبل Apple"لإطلاق أجيزة كمبيوتر أبل " دتسعالذي كانت فيو مؤسسة 
 1.غزارة المنتجات التي صعب عمييا ان تجدر نفسيا أدت

حكم متعددة تفي ىذه المرحمة تصل إلى إعلان عن أول عارضة المرحمة الثانية:  -ب
سمم الألعاب وبالتالي ولدت صناعة نشر  نتتضممن أتاري التي  VC 2600الألعاب وىي 

، فقد اشترت PacManة الرمز في ىذه الفترة عبوالتي تعد الم  Edition des jeuxالعاب 
 .مميون دولار 22التي ستبيع لاحقا  VCSاتاري أجيزة 

وأمام ىذه الخسائر التي صارت بدأت  1983من سنة  ءادتباانيارت مبيعات 
وىي  Nintanderالصحافة تعمن نياية الألعاب الفيديو، لكن في نفس الفترة أعمنت نينتاندر 

صة في صناعة الالعاب، انيا عمى وشك اطلاق تمؤسسة أنشئت في القرن التاسع عشر مخ
عند  لةو مدااصبحت نيس  ،اقل من ثلاثة اشيروفي ظرف  Ness عارضة التحكم نيس

                                                           
، مذكرة ماستر في عموم الاعلام والاتصال، كمية العموم اثر الالعاب الالكترونية عبر الانترنت عمى المراهقينكوثر ىاني،  -1
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في ىذه المرحمة،  الذروة" الذي يسجل نقطة Atari ST"اتاري س تي  1986اليبانيين وفي 
فيذه الالعاب تتيح ممارسة العاب جديدة في طبيعتيا وفي نوعيتيا الرسمية )البيانية( 

انتاجيم وتعرض  الآلاتاوقف كل صانعي ىذا النوع من  1989والصوتية، وفي سنة 
 ." في افضل حالاتياينتاندونلكن في اليابان بقيت " للإفلاس يممعظم

 PCوفي مرحمة أخرى تعتبر مرحمة تطوير الألعاب الالكترونية عبر أجيزة الالي 
 وظيور العاب المغامرة والالغاز.

، كما تسجل Multimédiaومع استخدام الألعاب لتقنيات الاعلام المتعددة الوسائط 
" بمعبة Sonyىذه المرحمة دخول لاعب جديد في مسرح العاب الفيديو وىو "سوني 

Playstation. 

والصراع شرس من  Microsoftمرحمة السادسة بدخول ميكروسوفت ال وبدأت
 Xbox.1وايكس بوكس   Game cubeوغايم كوب  PS2 2عارضات التحكم بي أس

وىو  بإصدار جديد كميا اطمقتو "نينتاندو" 2004بدأت ىذه المرحمة مع دخول العام  
، كما أعمنت سوني عن اطلاق Nintendo Dsعبارة عن جياز تحكم بدري متنقل دي أس 

 .2004الذي طرحو في الأسواق اليابانية  Psdالمتنقل  Playstationجياز البلايستيشن 

 وصل جياز سوني "بي أس دي" الى الاسواق الامريكية وعرضت 2005وفي 
  3الشركة في المؤتمر العالمي لألعاب الفيديو الذي أقيم في لوس أنجمس جياز بلايستيشن

 .2006الذي وصل الى الاسواق بداية 

تمديد فترة حياة عارضات التحكم من خلال تطويرىا من  Sonyفقد حاولت مؤسسة 
ستيشن وبلاي Playstation Oneالى بلايستيشن وان  Playstationمثل تطوير بلايستيشن 

                                                           
 .36، 35، 34صص كوثر ىاني، مرجع سبق ذكره،  - 1



الجزائر في وواقعها الالكترونية الألعاب                                    الفصل الثاني:  

 

63 
 

وتسعى مؤسسات ميكروسفت عمى اختصار عمر الاتيا من  Psxتو الى بلايستيشن اكس 
اعتمدت عمى ىذه الاستراتيجية واطمقت Sega اجل تجاوز منافساتيا ونفس الوضع مع سيغا

لقد قفزت الألعاب الالكترونية في العيد الأخير قفزات  ،عارضات التحكم عمى ىذا الأساس
سوق ىو الأكثر رواجا من بين وسائل الترفيو الأخرى كالموسيقى تقنية ىائمة جعمت ال

المنتجة  "بدوره الى اقبال شركات كبرى مثل شركة اليكترونيك "أرتسىذا ما ادى و ، والأفلام
 1مميار دولار سنويا. 5,2دىا الى ئالشييرة لكرة القدم التي تبمغ عوا Fifaلمعبة فيفا 

 .الالكترونيةأنواع الألعاب لمبحث الثاني: 

 :أنواع الألعاب الالكترونية -1
بغض  ،تصنف الألعاب الالكترونية )الفيديو( حسب طريقة المعب والتفاعل مع المعبة

 النظر عن وضعية المعب أو العالم الذي تجري فيو المعبة.

: يتصادف ميلاد العاب الحركة مع ميلاد العاب الأرضيات ألعاب الحركة 1-1
(Plateforme)  التي كان ليا أول ظيور في قاعات المعب كما كان ليا نجاح كبير عمى
 ،تمثل أولى ىذه الألعاب 1972التي اخترعت عام  Pongفمعبة بونغ  ،عارضات التحكم

" التي صممت عمى Arkanoidلتتوالى بعدىا عناوين عرفت كميا نجاحا باىرا مثل اركانويد "
 2شكل لعبة تدمير.

ي ترتكز عمى التحكم في الحركة لدينا ىذه الأخيرة التي ذكرناىا ومن بين الألعاب الت
من ثم جاءت  ،القرميد من خلال تصويب عبر مضرب لعبة تدمير فتتوجب كسر حائط من

 Pacman"مة تأتييا سمسمة حديثة ىي باكمان "ض" فيي معروفة ومفTitrisلعبة تيتريس "
فياتان الميزتان التي  ،سرعة والميارةفيي العاب معروفة بتزايد ال ،Marioوسمسمة ماريو 

                                                           
 .38- 37ص ص كوثر ىاني، المرجع سبق ذكره،  -1
الدكتوراه في ، أطروحة العاب الفيديو وأثرها في الحد من الممارسة الرياضية في الأوساط الاجتماعية الجزائريةنمرود بشير،  -2
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حركة القفز والجري تتوالى مستويات لتصبح أكثر صعوبة في التحكم في أدواتيا والحركة ك
فأشكاليا طفولية  ،وتستيدف الكثير من الألعاب الأرضيات جميورا شابا ،في تمك المعبة

 وشخصياتيا مستوحاة من أبطال الرسوم المتحركة...الخ.

اب الحركات أخرى مع العاب الأرضيات نفس شروط النجاح )سرعة وتتقاسم الع
ويتعمق الأمر  ،التحكم في مختمف أجيزة التحكم( لكن تتميز عنيا بأىدافيا الخاصة ،التنفيذ
  1المغامرات والعاب القتال والعاب الرمي. بألعاب

 : الاستراتيجيةالألعاب  1-2

ميارتو وتخطيطو لكي تركز عمى حذر اللاعب و  الاستراتيجيةىذا النوع من الألعاب 
 ينتصر.

 "التفكير" إلى أربعة أنواع وىي: الاستراتيجيةتنقسم الألعاب  -

الدور المركزي من خلال بطل افتراضي  صميتقىنا اللاعب  العاب المغامرة والتفكير: -أ
في ىذه المعبة ىناك  ،من الغموض فييا ىو لمستلكنيا تتميز با ،حاضر أولا في الشاشة

يعمل اللاعب عمى حل مختمف  ،شرطان أساسيان لنجاح المعبة ىما الاستنتاج والملاحظة
فالميزة التي تجذب اللاعب في ىذه المعبة ىو شكل  ،الغموض المحيط بالمغز الرئيسي
حيث تبقى عمى التشويق بصفة دائمة ليقوده ببطء نحو  ،المحيط المتنوع من لعبة إلى أخرى

 تنفيذ الميمة. 
: وىي قريبة من التقمص طالما أنيا تقيد الإنتاج الألعاب الإستراتيجية الاقتصادية -ب

وتمثيل الميكانيزمات لسير المدينة وبقائيا لكنيا تتطمب التفكير والقدرة عمى تسيير واستثمار 
رف اللاعب واليدف الإبقاء لأطول فترة ممكنة عمى حياة مدينة الموارد التي توضع تحت تص

 افتراضية.
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 ،ىنا اللاعب يكون وارث القائد العسكري الحقيقي :الألعاب الإستراتيجية العسكرية -ت
اليدف يواجيو الخصم بسلاح أو أداة فتاكة وأيضا لنجاحو يحتاج بناء مباني عسكرية  

 اليجوم والرد عمى تحركات الخصم.  استراتيجيةووضع تشكيل فيالق لغزو أراضي المنافسة و 
لعاب الورق وىي أكثر شيرة واستخداميا لدى الجميور أ: ىي الألعاب التقميدية -ث

 1دوز".نىذه الألعاب موجودة أو مبرمجة في نظام "وي ،العريض

 : ألعاب المحاكاة 2-3

فتتركز ىذه  ،بالجزئياتفقواعد ىذه النشاطات يتم الاحتفاظ بيا مع تثبيت كبير 
ففي العاب  2،ى المكانة التي تعطي اللاعب نفسوالألعاب عمى الرسم القريب وخاصة عم

عب محاكاة الطيران مثلا يتحكم اللاعب بطائرة مدنية أو حربية من الداخل ويقوم اللا
عب فقط بالتجول بينما في الطائرات المدنية يقوم اللا ،بتصويب والمشاركة في الصراع أيضا
 ".مايكروست "فلايت سيميولتروالتحميق وأشير العاب الطيران ىي 

 .وواقعها في الجزائر الألعاب الالكترونيةوسمبيات  المبحث الثالث: ايجابيات
 :الألعاب الالكترونيةوسمبيات  ايجابيات -1

من بين  ،ايجابيات وسمبيات الألعاب الالكترونية بعض ىفي ىذه الدراسة سنتعرف عم
 3نذكر منيا: ياايجابيات
تساعد في تقوية الملاحظة والتركيز والخيال لدى الشخص خاصة الأطفال وىو أمر  -

 ميم جدا.

                                                           
ماستر، عموم الإعلام ، مذكرة اثر الألعاب الالكترونية عبر الهواتف الذكية عمى التحصيل الدراسي لمتمميذ الجزائرياميرة مشري،  -1

 .66-65 ص ، ص2016-1017والاتصال، تخصص اتصال وعلاقات عامة، جامعة أم البواقي، 
جامعة  ،تخصص مجتمع المعمومات ،ماجستير رسالة ،اثر الألعاب الالكترونية عمى السموكيات لدى الأطفال ،مريم قويدر -2

  .138ص ،2012 ،03الجزائر

، مذكرة ماستر في عموم الإعلام والاتصال تخصص صحافة الالكترونية عمى سموك الطفل الجزائري تأثير الألعابدال الواعر،  -3
علام الكتروني، جامعة العربي بن مييدي،  .31، ص2017-2016 وا 
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 .تساعد في تحفيز الذكاء -
كما ىناك العاب تقوم بتعميم الأرقام والحروف وأسماء الحيوانات والأدوات بالمغات  -

 حتى الألعاب الأخرى. الأجنبية ويتعمم من خلاليا كالألعاب التقميدية
 اكتساب المعرفة وما يدور حولو في العالم. -

 1:اومن سمبياتي
تقديم العادات والتقاليد حتى الانتماء إلى الوطن من خلال العاب وبرامج التي تروج  -

  ه الثقافة التي تفسد عقول المراىقين.و شتفكار والألفاظ و الأ
 الوقت حيث تأخذ الوقت بسبب لغزىا وتجذب العقول لساعات طويمة. تضيع كل -
امتلاك سموك عنيف فيي تثري الغضب في نفسية اللاعب مما يؤدي إلى ارتكاب  -

 القتال. كألعابالأخطاء والجرائم دون قصد وىذا إدمان في تمك الألعاب 
 حدوث اضطراب في الجياز اليضمي والعضمي والإحساس بالصداع والإرىاق -

 وجفاف العيون والتعب أيضا القمق طيمة الوقت.
 الدخول في حالة العزلة والانعزال عن المجتمع والعائمة. -
أما أكاديميا يؤثر سمبا عمى التحصيل الدراسي للأطفال وتؤدي إلى الإىمال لمواجبات  -

 المدرسية. 

 :واقع الألعاب الالكترونية في الجزائر -2
 ،التي صارت في وقتنا الحالي غيرت الكثير في الكونمع التطورات في التكنولوجيا 

جعل التصوير الغرافيكي أكثر حقيقة وواقعية في إطار ما يسمى بالألعاب الالكترونية وقد 
تطورت ىذه الأخيرة وارتكزت وتمحورت عمى التكنولوجية الحديثة التي قدمت لنا ما يشبو 

المعرضون ليذه التكنولوجيا والأكثر  مىبالفيروس المنتشر فيي قسوة مؤلمة للأسف الأطفال 
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استيلاكا والجزائريون اللاعبون ىذه الألعاب الالكترونية سوءا أطفالا أو كبارا وبكثرة الأطفال 
 فيي أكثر انجذابا نحو ممارسة تمك الألعاب.  ،والشباب رغم الحذر المفروض عميو

لكترونية لمجزائر ومن إن الدول في العالم أصبحت تصدر ىذا النوع من التجييزات الا
بين الألعاب الالكترونية المنتشرة بكثرة في الجزائر والتي أخذت عقول الكثير من الأطفال 

 grand the factorالمراىقين والشباب حتى الكبار تتمثل في لعبة السرقة الكبيرة لمسيارات 
والمشاعة  والعديد منيا Counter-Strike 6.1ولعبة كونتر سترايك  GTFالتي تعرف ب 

التي حصدت شيرة واسعة وعدد  PUBGوالتي تعد منافسة  1بكثرة ىي لعبة فري فاير
 لاعبين كبيرة جدا في الفترة الأخيرة وتمتاز بالجرافيك ممتازة لدييا صوت وتأثيرات. 

وتبدأ الطائرة في التحرك ثم يقوم  ،لاعب فقط 50تبدأ المعبة بطائرة تتحرك وبيا 
 Ejectاللاعبون بالنزول في الأماكن التي يريدونيا في الخريطة عن طريق الضغط عمى زر 

ثم تبدأ في النزول وعند القرب من الأرض يقوم المنطاد تمقائيا بالعمل وتقوم باليبوط إلى 
أ رحمة البحث عن ثم تبد Openالأرض أو يمكنك التشغيل المنطاد يدويا عن طريق زر 

أسمحة والذخيرة حتى تبقى الوحيد الناجي وسط المجموعة لتكون ىذه الأخيرة عمى قيد الحياة 
في لعبة فري فاير يوجد إعدادات مختمفة عن نظام التي أتت بو  ،لتتمكن من الفوز بذلك

ىا المعبة والبعض الأخر يفضل ذلك يوجد في المعبة العديد من الشخصيات التي يمكن شراؤ 
 2رائيا بالفيزا الخاصة بك.شا ولكن تأخذ وقت طويل والأسيل ببالجواىر التي يمكن تجميعي

 

ثمة طمب انتفاضة  في البلاد free fireمع استخدامات المشاعة عن لعبة فري فاير
وفي سياق مكافحة ىذه الألعاب، رفع نائب المجمس  جزائرية بسبب حظر فري فاير وبيبجي

                                                           
، مذكرة ماستر في العموم بانتشار ظاهرة العنف المدرسيالألعاب الالكترونية العنيفة وعلاقتها بن مرزوق، نوال  ،معادوسناء  - 1

 .36، ص 2016-2015الاجتماعية، جامعة الجيلالي بونعامة خميس مميانة، 
، المقال المتاح في الموقع الالكتروني  Batte le Royaleفي العاب  PUBEشرح لعبة فري فاير المنافس لعبة في  -2

www.mobilesacademy.com عمى الساعةh34 14 15/03/2021، يوم. 
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الشييرة في داعيا  الى خطر الالعاب القتالية  الشعبي مقترحا الى الوزير الأول في الجزائر
رسالة لو اكد فيو عمى بقاء الأطفال المراىقين لمساعات طويمة امام شاشات الياتف 

الموسم الدراسي باكرا وىذا  بإنياءوالحاسوب من في ظرف  الذي يمر بو البلاد والذي عرف 
تو الألعاب القتالية، اقترح الرئيس المجمس الشعبي الوطني حظرا تاما ليذه وجد فراغ ملأأما 
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 .الصورة ماهيةالمبحث الاول: 
 مفهوم الصورة: .1

 أو إبرةبمعنى  Graphisبمعنى ضوئي و photoشقين من مكونة ىي كممة يونانية 
أو  المراد بو التشكيل بواسطة الضوءو او رسم  خطيبمعنى تمثيل  Grapheرسم و أوفرشاة 

يتكون عمى طبقة  دائمةصورة الكيميائية والميكانيكية عمى شكل التسجيل بواسطة الوسائط 
 1من مادة حساسة  لمضوء.

شيء  أوتمثيل مشابو لكائن الاصل طبق  إنتاج إعادة" أنياويعرفيا روبرت عمى 
 2".اكاتحوالمعل فكرة النسخ والمشابية والتمثيل  الاشتقاقيالمصطمح  أصلويخيل 

نعيش حضارة حقيقية  أنناعصرنا لذلك يمكننا القول خصائص  إحدىالصورة ىي 
تطل ومثيرة الاىتمام في فيم ما يسمى بالفنون  لأنيالمصورة ولا يعتبر تمرين جديد، 

 3البدائية.
ن كل ما في المغة اي ىي بالمعنى المفيوم ان الصورة ترسم لنا او تقوم بتعبير ع

ريق تسيل الانسان تفسيرىا في ذىنو وتكون عن ط اتصالية )الدال والمدلول( تعبير لغة
المعنى اكثر من ىو  و صحفية، فيي تزيدصورة فوتوغرافية  أو اشيارية أو سينمائية أ

 ما تسمى السيميولوجيا الغير المغوية. وىذهكثر المكتوب أو نقول تكمل المعنى أ

، والأحاسيس والأفكارلتجسيد المعاني  الإنسانتعبيرية اعتمدىا  أداةفالصورة تعتبر 
 في مختمف المعاني ومختمف التعريفات. نجدىاالدلالات  عأنوافالصورة تستخدم لكل 

                                                           
 Route، حول القراءة أنثروبولوجيا لمعاناة السورية من خلال الصورة الفتوغرافيةنعيمة رحماني، نصيرة بكوش،  -1

éducationnel and social science journal volume،  ،749، ص2017جامعة تممسان الجزائر. 
، مذكرة الماستر اكاديمي تخصص بجريدة الشروق اليومي الجزائري صورة المرأة في الاشهاراتسمية فايد، سامية منصور،  -2

 26، ص2017-2016صحافة مكتوبة، جامعة المسيمة، 
3  - Mlle Meddour Mounia, M Kherouni Sihem, Analyse sémiotique des procédés publicitaires,  
mémoire de master, option sciences de langage, Université Bejaia, 2017-2018, p23 
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عية البصرية(، تعتبر الصورة العنصر القاعدي لمغة السينمائية التمفزيونية )المغة السم
 Leالصوت والحركة التي يميزىا عن غيرىا من الصور، فالصوت  مميةيففي الصورة الف

son   والحركةLe mouvement لدينا  الأخيرةلمصورة، ومن ىذه  الأساسيان المكونان
 إلىوىذا ما يدفعنا ىي الحركة  الأخرىالصورة المتحركة والثابتة وما يميز إحداىما عن 

 1.الإدراكالحديث عن صنفين من 
ستطيع ان نتحدث ن فإنناومع الاستعمالات المتعددة لمصورة في مختمف المجالات 

 –خارجية الصورة، بين الصورة الادراكية العن عدة توزيعات وتباينات في استعمال مصطمح 
والصورة العقمية الداخمية، ثم الصور التي تجمع بين الداخل والخارج وما يتعمق بالجانب 

 2التقني والرقمي والتي كالتالي:

  المتمثمة في الصورة البصرية فيو كل ما يعكس عن  الخارجية:الصورة الادراكية
 الادوات البصرية.المرآة او عمى عدسات غير من ذلك 

 :كل ما ينتجو العقل من صورة  ىوو فيي الصورة الذىنية  الصورة العقمية الداخمية
قابمة التكيف او التحكم فيي ناتجة عن الخيال بواسطة القدرة العقمية في بناء 

فيي الصورة التي  الصورة المتعمقة بالجانب التقني والالي الرقمي تصورات جديدة.
ينتجيا الكمبيوتر الالي والصورة الفوتوغرافية التي تكون ثابتة او متحركة تمتقط 

، الرسم)التمفزيونية والصور التشكيمية  بواسطة الات التصوير كما في الصور
تأثر في الممتقيين بأنواعيا  ىائمةىي أداة اتصالية إذن الصورة  (ونلمما التصوير
 المختمفة.

 

                                                           
الجزء  ،مقياس مخبر سمعي البصري ،تخصص إعلام واتصال لسنة اولى ماستر، يولوجيةممحاضرة في السعبد الغني إرشن ،  -1

 .01ص ،2021-2020تامدة ،  –مولود معمري  جامعة ،الثاني
، مذكرة العسكرية إبان الثورة التحريرية الجزائرية، الدعاية الاستعمارية الفرنسية عبر الفوتوغرافية لوناس وقواق، رادية طوبال -2

 .105، ص 2018/2019 تيزي وزو، -تخصص سمعي بصري، جامعة مولود معمري،ي عموم الاعلام والاتصال فماستر 
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 تركيب الصورة: - 2
واستخدام  الإجمالييبدأ تركيب الصورة من شكميا الى تنظيميا الداخمي والتنظيم 

 1الألوان وعمق الصورة وتتمثل ىذه العناصر في:
 :ىو الفضاء الذي تعطيو الصورة نعرض ملاحظتيا ويكون إما مستطيلا أفقيا  الاطار

 عموديا.
  :التنظيم الداخمي ويشمل 
 يمثل الحاضر او الماضيقسمين، القسم الايسر  الى يقسم الصورة المحور العمودي: -

 .القريب والايمن المستقبل القريب
كما يمي: قطر الاقتراب من الزاوية العميا اليمنى نحو الزاوية ين متشابهين قطر  -

السفمية اليسرى وقطر الابتعاد من الزاوية السفمى اليسرى الى الزاوية العميا اليسرى 
 كما يمي: 

 الأرض والسماء. الذي يفرق بين المحور الافقي:
 في ثمث الصورة  متموضعةفالصورة يمكن ان تقسم الى أربع اسطر  ماليالتنظيم الج

والتقطعات ليذه الاسطر ىي نقاط القوة التي يستعمميا السيميولوجي لوضع الرموز 
 المفتاحية لمصورة.

  عند اخذ الصورة بالمونين الأسود والأبيض فيي  المون بالأسود والأبيض:الضوء
ترجع موقع لفعل ماضي فاستخدام الألوان بالإضاءة الشمسية فيي جو احاسيس 

او الإضاءة الاصطناعية وتناسق الألوان الذي يزيد من حيوية والروح  طبيعةبال
 الصورة.

                                                           
لعينة من الصورة الاشيارية  ، دراسة تحميمية سيميولوجيةبعاد السوسيو ثقافية لمصورة الاشهارية المتحركةالأ ،سامية بن سمطان -1

المتحركة في التمفزيون الجزائري، مذكرة ماستر عموم الاعلام والاتصال، تخصص اتصال تخصص اتصالات وعلاقات عامة ، جامعة 
 .73-72ص ص  2019-2018بسكرة 
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 :ان يبعد عن عمق المجال واذا  ييولوجيمالسان كان الموضوع واضحا، فعمى  العمق
 متضمنا في عمق المجال.كان غامضا يكون 

 وظائف الصورة:  -3
والتي ييتم بيا الانسان ىي الصورة ىي التي تجذب انتباه الجميع التي تبرز بالكثرة 

من الف كممة، فان ليا الايقونة البسيطة، اصبح الانسان متعمق فييا، فيي التي تعبر اكثر 
لمقيام بيا فيتم عموما انتاج الصورة من اجل الاعلام كصورة صحفية والوثائقية وظيفة تسعى 

 او بغرض الترفيو كالرسوم المتحركة، الأفلام والاغاني لمصورة...الخ.
 1الوظائف الصورة المغوية في: بوىمرفحسب 

ترجع الى موضوع الحديث أي الى المحتوى الارجاعي "وظيفة  وظيفة تمثيمية: -
 وصفية".

 والعاطفية بالمرسمة.الى المتحدث وتشير الى حالتو الفكرية  رجعت وظيفة تعبيرية: -
ترجع الى المخاطب وتورطو في التواصل كطرف مرتبط ومعني  وظيفة ندائية: -

 بالمراسمة.
ن الكلام الذي يبعثو المرسل الى المتمقي أ فقد طور نظرية معتبراسون بما رومان جاكأ

 2في ست وظائف. حصرىاظائف لغوية يمكن بواسطة قناة الاتصال لو و 

تعبر بصفة مباشرة عمى  لأنياتركز عمى المرسل  الوظيفة التعبيرية او الانفعالية:  - أ
 موقف المتكمم اتجاه عمى ما يتحدث عنو.

وتبرز عمى  تأثيريةالفيناك ما يطمق عمييا الوظيفة  الندائية والافهامية:الوظيفة  - ب
النداء في   خموصاسطح الخطاب عندما تتجو الرسالة الى المرسل اليو، وتجد تعبيرىا الاكثر 

 .الامتاع والاثارةوالامر، فتميز ىذه الوظيفة بالتأثير، الاقناع، 
                                                           

 .13عبد الغني ارشن ، المرجع سبق ذكره، ص -1
 ، ص1993، المؤسسة الجامعية لمدراسات والنشر والتوزيع ، لبنان،   جاكسون النظرية الالسنية عند رومانفاطمة الطبال بركة،  -2

 .67-57ص 
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حيث يقوم المرسل اتصالا مع المرسل اليو ويحاول البقاء  وظيفة إقامة الاتصال: - ت
)الو( اليدف إبقاء الاتصال  الألفاظ التي ليس ليا معنى مثل رعمى ىذا الاتصال فينا تظي

 وسلامة الاتصال.
تستخدم عندما يكون المتخاطبان بحاجة الى التأكد من  وراء المغة: وظيفة ما - ث

يشغل وظيفة لسانية، يحتاج فييا  لأنو، لمسنن الخطاب مركز عمى السنناستعمال الصحيح 
 الى شرح أي فك الرموز واستدلال معانييا.
 :من المغة الفرنسية ذاخو أممثلا: قدم لنا رومان جاكسون نموذجا 

 « Le soph onore s’est coller » 
 من القول عن القول او الكلام عن الكلام:  سمسمة وتبعا

 Se fait collerما معنى: 
ة موىي في الأساس كالتواصل فيي تحدد العلاقات بين المرس الوظيفة المرجعية: - ج

والشيء او الغرض الذي ترجع اليو وىي اكثر وظائف المغة أىمية في عممية التواصل ذاتيا، 
فيي الوظيفة المسمات التعيينية او تعريفو او المرجعية ىي العمل الرئيسي في العديد من 

 ى في مرسلات كيذه سوى دور ثانوي.المرسلات في حين لا تمارس الوظائف الأخر 
العامل الأساسي في الدارة التواصمية ليذه الوظيفة ىي الرسالة:  ة:شعريالوظيفة ال - ح

الشعرية وىي الوظيفة التي تركز عمى الرسالة دون اىمال العناصر الأخرى ومفيوم الشعرية 
ئل المفظية عموما وفي سون بانيا "الدراسة المسانية لموظيفة الشعرية في سياق الرسابعند جاك

الشعر عمى الخصوص". فالوظيفة الشعرية تركز عمى الرسالة المفظية ميما كان جنسيا، 
 1فيي لا تقتصر عمى فن القول وحده، كما انيا لا تقتصر عميو فقط.

 
 

                                                           
 .67فاطمة الطبال بركة، مرجع سبق ذكره، ص -1
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  أنواع الصورة: -4

 الصورة الفوتوغرافية:  4-1
دام التصوير والات الطبع ىي الصورة التي يتم انتاجيا بطريقة الية قائمة باستخ

 (Graph)وتعني الضوء وغراف  (Photo)، وكممة فوتوغرافية تنقسم الى فوتو والتحميض
تعني رسم او تصوير والمعنى ان الصورة الفوتوغرافية تستند الى الضوء في تحقيق العممية 

 1التصويرية.

بالإضافة في المعنى لمفيوم الصورة الفوتوغرافية وىي تمثل الصورة الثابتة التي تأخذ 
لممناظر والأشخاص والاشياء من اجل الاحتفاظ بيا لتكون ذكرى او العودة بين الوقت 

  خر.والا

  2كما ان الصورة الفوتوغرافية تنقسم الى قسمين:
في اغمب الأحوال الاحداث صورة حقيقية مطابقة لمواقع وىي المعجزة وحدىا  -

 والأشخاص.
   Photomontageالصورة المركبة او مزيفة ىي التي تخضع لعممية الفوتو مونتاج -

والتي تمثل اخطر عمميات تغيير الملامح الصورة بالحذف او الإضافة او التركيب، 
 وقد تيدف الى تشويو صورة ما.

 الصورة الصحفية:  4-2
أو و السوداء لصورة الفنية البيضاء أ"أدىم محمود" ىي تمك اتعرف عند الباحث       

الممونة، ذات المضمون الواضح والجذاب المعبرة وحدىا أو مع غيرىا في صدق وأمانة 
القضايا أو النصوص  و الأشخاص أو الأنشطة أو الأفكار...،موضوعية عن الاحداث أ

                                                           
لطمبة  مكتوبة صحافة، مقال في مقياس ثقافة الصورة، تخصص واليات التوظيف  الانواع :الصورة الاعلامية المفهوملامية طالة،  -1

 .01الاولى السداسي الثاني، صماستر السنة 
 .02، صونفس المرجع -2
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أو تكون صالحة  نشرىاتالوثائق أو المناسبات المختمفة المتصمة غالبا بمادة تحريرية معينة 
 1النشر عمى صفحات جريدة أو مجمة أو توزيعيا عمى وكلات الانباء.

لقد توصل رولان باث الى إيجاد طريقة لتحميل الصورة الفوتوغرافية وفق ثلاثة محاور  
الذي  والتأثيرسنعتمده في تحميمنا لمصورة صحفية ثم اختيارىا وفق أىميتيا  أساسية ىو ما

  2تركتو عند نشرىا.

كصورة عذراء بن طحمة التي نشرت في العديد من الجرائد لتبرز بشاعة الإرىاب إبان  مثلا:
العشرية السوداء في الجزائر، وما كان ليذه الصورة ولا يزال من اثر واضح ومرسخ في الراي 

 العام.

 الصورة الكاريكاتورية: 4-3
ر من لشيء اكثاو تحميل اتعني الصورة الكاريكاتورية تصوير الواقع من المبالغة  

قصد تحقيق اىداف وأداء رسالة من خلال تصميح الواقع وتضخيمو  طاقتو أي لممبالغة 
والتركيز عمى جوانبو العامة وأيضا عنصر السخرية والتيكم والنكتة وتصبح ذات قيمة ليا 

 3لسنية.والأ يةيقونالأجوانبيا 

بالإضافة الصورة الكاريكاتورية ىي جزء ميم في الصحيفة فقد أعطت الصحيفة  
 لو رسالة لمجميور وبسرعة فائقة. بإصالةالفن  لأىميةمساحات محددة نظرا 

 4ومن أنواع الصورة الكاريكاتورية:

 الذي يبرز من خلال قضايا وتناقضات الواقع الاجتماعي. الكاريكاتير الاجتماعي: -

                                                           
 . 749نعيمة الرحماني، نصيرة بكوش، المرجع سبق ذكرة ، ص -1
مقال منشور عمى الصفحة الالكترونية  سميولوجية الصورة الصحفية عذراء بن طحمة نموذجا،ريمة بن كراديجة،  -2

www.asjp.verist.dz  10عمى الساعة  30/05/2021يومh16mn  130ص. 
 .117رادية طوبال، لوناس وقواق، المرجع سبق ذكره، ص  -3
 .03لامية طالة، المرجع سبق ذكره، ص -4

http://www.asjp.verist.dz/
http://www.asjp.verist.dz/
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الأكثر شيوعا وانتشارا ميمتو نقد الواقع السياسي المحمي او  السياسي:الكاريكاتير  -
 العالمي.

يصمح ان يكون بو تعميق، اما العالمي يفضل ان يكون معبر  الكاريكاتير المحمي: -
 بالرسم فقط.

 ىو ذلك الرسم الكوميدي يخمو من الانتقاد، ىدفو الضحك فقط. الكاريكاتير الفكاهي: -
ىو ما يكون موضوعو شخصا بذاتو يعطي المشاىد فرصتو  :الكاريكاتير الشخصية -

 في التعرف عمى صفاتو المميزة.

 الصورة السنيمائية أو الفيممية: 4-4
ار والزاوية الصورة السينمائية ىي لقطة بصرية سينمائية متحركة، مرتبطة بالقيم والاط 

النظر، ونوع الزاوية، وتخضع لمجموعة من العمميات الإنتاجية الفنية والصناعية مثل 
التمويل، الكاستينغ وكتابة سيناريو، التمثيل، الإنجاز، التقطيع والتركيب والميكساج ثم 

 العرض...الخ 

الحركة ويعني ان ىذه الصورة متخيلا فنيا وجماليا، فيي تمتاز بديناميكي المركب و  
 1ي.مورق متنوعة بما ىو لفظي بصري وموسيقى ولقطات

 الصورة الإشهارية:  4-5
دانيا ذىنيا ووج يمقتتعني تمك الصورة الإعلامية والإخبارية التي تستعمل لإثارة الم

ودغدغة عواطفو لدفعو قصد اقتناء بضاعة أو منتوج ما فيي  والتأثير عميو حسيا وحركيا

                                                           
الصورة، موجية لطمبة اولى ماستر  ، المحاضرة في مقياس سيميولوجياسيميولوجيا الصورة في التمفزيون والسينما ،تيميزار فاطمة -1

 .06، ص2019/2020سمعي بصري، قسم عموم الاعلام والاتصال، جامعة المسيمة، 
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المنتوج فيي تجعل  صورة تعبيرية التي يستعين بيا المنتج غرضيا توضيع السمعة أو
 1.ة أم المتحركةبتكانت الصورة الثاإثارة وأكثر تفاعل سواء الإعلان أكثر 

خبار تبميغ بمنتوج أو علان وا  خدمة ما وذلك بغية  ويعني ىذا أن الإشيار بمثابة وا 
 إيصاليا إلى الممتقي.

 :الصورة ودلالاتها الرمزيةالمبحث الثاني: 

 الألوان: -1
 تعريف الألوان: 1-1

ية التي تصل الى عاعالموجات الإش المون أحد أبرز عناصر الجمالي، فيو يختمف
تحدث فييا تحولات كيربائية ينقميا العصب البصري في شكل تيارات لمدماغ. فيو و العين 

قوم المستقبلات تو  ،تردده وتذبذبو من لون الى أخر طاقة مشعة ليا طول موجي. يختمف في
الضوئية في الشبكية باستقباليا وترجمتيا  إلى الوان وتحتوي الشبكية عمى ثلاث الوان ىي 

  2.مزج ىذه الثلاثةمن  والأزرق وبقية الألوان تتكونر والأحمر ضخالا

تتضمن دراسة المدونة المونية البحث في إجراءات انسجام او تناقض الألوان مسالة  -
 التوازن بين الألوان الساخنة والباردة ورمزية ىذه الألوان.

 :الألوان الحارة والباردة 
عمماء النفس بين نوعين من الألوان الموجودة ىما الألوان الحارة والباردة. فكل  ميز

ن النوعين لاشتقاق من لونين أوليين بيىما المونان مشتركان  المحمرمن الأخضر والبنفسجي 
 ساخن وبارد، فإذا تعادلا فيما باردان فإذا كانت الغمبة لمون الدافئ فيما ساخنان.

                                                           
، مذ كرة شيادة الماستر الأكاديمي، تخصص صورة المرأة في الاشهارات بجريدة الشروق اليومي الجزائريسامية منصور،  -1

 .6، ص2017 - 2016مة، صحافة مكتوبة قسم الاعلام والاتصال، جامعة المسي
محاضرات في سيمولوجيا موجية لمطمبة السنة الثالثة اعلام واتصال، جامعة محمد بوضياف  ماهية السميولجيا،باية سيفون،  -2

 .38، ص5201/2016بالمسيمة، عمى الموقع الالكتروني قسم العموم الاعلام والاتصال،
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رة بألوان الدافئة أو الساخنة )الأحمر، الأصفر البرتقالي( لأنيما كما تسمى ألوان الحا
تميل الى الضوء وألوان النار مصدر الحرارة فترتيب الألوان الحارة كما يمي: البنفسجي 
المحمر، الأحمر، البرتقالي المحمر، البرتقالي المصفر، الأصفر، الأصفر المخضر وىذه 

 عن النور والسعادة والفرح...الخ.الألوان الحارة زاىية وصارخة تعبر 

أما الألوان الباردة تميل الى القتامة، ىي كل الألوان التي تتمتع بقدرة مسكنة وميدئة 
والتي ىي: الأخضر المعتدل، الاخضر المزرق، الأزرق البنفسجي المزرق، البنفسجي 

 1.المعتدل.. الخ

 ها:لتلا درمزية المون و  -
رموز  ضكل لون رمز أو دلالة معينة وىذه بع، فهنان المون لغة كما سبق ذكر أبما  -

 الألوان.

 ت، تفكك العلاقات الخوف الكبالراحةيرمز الى الخمول، الكسل، اليدوء و : الأزرق
والانقباض كما أنو يستحضر أيضا البرد، النضارة وعدم التفكير، الإىمال، العناد، 

2لمبرتقالي.المون التكميمي الأزرق ىو الأبرد في الطيف و  .ة..السذاج
 

البياض ضد السواد يكون ذلك في الحيوان والنبات وغير ذلك مما يقبمو  ،بيض :الأبيض
غيره، البياض لون الأبيض ولكمنو فما في رد عمى سوداء والبيضاء أي كممة قبيحة ولا 

 3حسنة. فيو رمز المحبوبين ورمز لمخير والتفاؤل وىو يرمز لمصفاء والنقاوة.

ىو من الألوان الساخنة المستمدة من وىج الشمس، واشتعال النار والحرارة تعطي  الأحمر:
 1الخ ...... الحربالثورةىذا المون دلالة أخرى كالدم ما يعني الصراع والقتل والموت و 

                                                           
 .240ص  ،2013 ،لمدارسات والنشر والتوزيعالمؤسسات التجمعية  ،الألوان ،كمود عبيد - 1

2
- Soraya Mallem, Symbolique des couleurs, technologies informatique et multimédia , blog du prof, 

p02.  
قسم الفنون،  ،تشكيمية ونمذكرة شيادة الماستر تخصص دراسات فن ،معاني الألوان في المغة والثقافة والفن ،شيخاوي الياقوت - 3

 .23ص، 2018-2017، جامعة تممسان ،كمية الآداب والمغات
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يضفي السكينة عمى النفس، يوحي  لون بارد ىادئ، لون الطبيعة، منعش، رطب، الأخضر:
 2مخصوبة والأمل، المساحة الخضراء، الحقول وورق الأشجار.بالصبر، يدعو لمثقة يرمز ل

الخوف، الاضطرابات خاصة يرمز في الأديان المقدسة أيضا يرمز إلى التوتر،  الأصفر:
الغدر، الغموض الغيرة عدم الوضوح لكنو أيضا لون الذىب ويرمز القوة والثراء لون الشمس 

 3المشرقة.

لون حرفي، معقد، قاتن، قد يوحي بالقتامة، البرود، الشر في الأسود، تمتص جميع  :الأسود
ألوان الصيف ويخمق حاجزا يمتص جميع الطاقة المتجية إليين من الناحية الإيجابية قد 
يعكس ىذا نوعا من الحدية ووضوح الموقف إلا أنو يعكس غموض النوايا وقد يعطي 

 4إيحاءات بالشر والتشاؤم.

 لرموز:ا -2
 Sumba"" مشتقة من اليونانية القديمة "سومبالين" Symbole"كممة الرمز  الرمز: 2-1

lin" .5التي تعني التوثيق أو الربط، ىذا من حيث أصل الكممة  

من ىنا نقول ان الرمز ىدفو التواصل او الايصال الرسالة معنية لشخص ما أو 
 لجماعة من الناس.

                                                                                                                                                                                     
تخصص ، ماستر في الآداب والمغة العربيةمذكرة  "،"نماذج مختارة دلالة في الشعر الجزائري المعاصرالمون وال ،فايزة عيساوي - 1

 .26ص، 2016/2015 ،، جامعة بسكرة ،أدب حديث ومعاصر، قسم الآداب والمغة العربية

 ،كمية العموم الإنسانية والاجتماعية ،بصري معيس ،الأولى ماستر لطمبة ةمحاضرة موجي ،سيميولوجيا الصورة ،فاطمة تيمزار -2
 .09، ص2019/2020جامعة المسيمة، 

 .136ص، 1997، القاىرة، 2ط ،عالم الكتب والطبع والتوزيع ،المغة والمون ،تارخم عمر -3
مذكرة ماستر في تخصص ترجمة سياحية  ،نموذجاأ رالألوان في الشعر الشعبي الجزائري الشعر الحترجمة أسماء  ،فوزية خرار -4

 .20، ص2017 ،تممسان ،وتراث ثقافي، جامعة أبو بكر بمقايد

 ،مذكرة الماستر أكاديمي ،نموذجااي قصيدة في القدس ثالسياسي طويل سيمائية الرمز في شعر تميم البرغو ح عباسي، برا -5
 .17ص ،2017/2018، جامعة محمد بوضياف ،تخصص أدب حديث ومعاصر
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الكممات أو المخططات او الرسوم أو الحركات أو فالرمز يحمل معنى بحسب 
 1الإشارات، وبناء عمى ىذه التفرعات يمكننا تقسيم الرموز إلى:

فيو أصغر جزء في المغة ينقسم إلى قسمين الرمز الذي يتمتع  الرموز المغوية: -أ
 ..الخ.بالاستقلالية المعنى مثل الكممات والرموز غير المستقمة كالضمائر

ا تراه العين المجردة وتنقسم تتكون من الدال والمدلول وكذلك م ة:بتلبصرية الثاالرموز ا -ب
 :إلى

 :مثل الحروف. الرموز البصرية الغير المتعمقة بالصور والاشكال 
 :ة والرموز بتالثا ةيدخل فييا كل من الرموز البصري الرموز الاجتماعية والثقافية

  .ةالمغوي

 وتمخصيا فيما يمي:
 التعرف بالهوية:ميادين  -أ

المقب، الكنية رمز الملابس والزي العسكري، يدل أن ىي رمز اسم العمم: الاسم و و 
 الشخص ينتمي إلى مجموعة ما:

 الملابس، الوشم... رمز الموضة: -
 تتمثل في الديكور. رمز العلاقات: -

 ميادين العلاقات بين الافراد:  -ب
 النبرات الصوتية، التغيرات لمحات الوجو. الرمز التغير: -
يتعمق بالمسافات بين الأشخاص الذين يتكممون بعضيم البعض في  الرمز التقريبي: -

 الحفلات.
 طريقة تقديمو في المناسبات. رموز الأكل: -

                                                           
 ،، مذكرة ماستر في عموم الاعلام والاتصال، قسم عموم الإنسانيةدلالة الصورة الفوتوغرافية في الصحافة المكتوبة ،زىرة عبان -1

 .73-72 ص ص، 2019-2018  ،درارأجامعة 
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 عندما يحدق بنا شخص ما عندما يثير المرسل اىتمامنا. رموز التورط: -
الرموز الدينية، الرموز  :والطقوس الشعائرميدان التظاهرات الجمالية من خلال تأدية  -ج

 1الأسطورية، رموز الاحتفالات الرسمية الوطنية، رموز الألعاب الرياضيات.

 الاشكال: -3
 يتكون الشكل في أي صورة من مجموعة مفردات وعناصر متكاممة ومترابطة.

بشكل دقيق ومدروس وواع، واتقان توظيفيا بما يخدم يعتبر اختيار ىذه العناصر 
مضمون الصورة اىم ركيزة في بناء الصورة الفنية التشكيمية وخمقيا، لان لكل عنصر من 
ىذه العناصر المتقدمة وظيفتو الجمالية والتعبيرية والعممية والرمزية، وكمما ادرك المتذوق 

او تبدى لو قبحيا ورداءتيا وانحطاط  واستوعبو نبذت لو جماليات ىذه الصورة وروعتيا،
 2مستواىا.

 المساحة الفارغة والشكل الخارجي العام: -أ
لكل صورة نسبيا وابعادىا وشكميا الخارجي العام، فمنيا المستطيمة والمربعة 
والمستديرة، ومنيا الكبيرة والصغيرة، ولكل شكل من ىذه الاشكال الموضوع الذي يناسبو 

سبيل المثال، ان الصور التي تعبر عن الطبيعة الخموية البحرية تختمف  ويتلاءم معو، وعمى
نسبيا وابعادىا عن الصور التي تمثل الطبيعة الصامتة او تمك التي تعبر عن الصور 

 الشخصية )البورترية(، او تمك التي تعبر عن الملامح والبطولة.

 داخ هذا الفراغ: مجموعة الخطوط المتعانقة والمقاطع والمتوازنة المرسومة -ب
متاع الاخرين، فيناك من  تتفاوت الاشكال والخطوط من حيث قدرتيا عمى التناغم وا 
الاشكال ما يسر ومنيا ما يذىل واخر ما يرىب، ولكن افضل الاشكال ما تنسجم مع الذات 

                                                           
 .73عبان زىرة، المرجع سبق ذكره، ص - 1
، دراسة سيمائية لبعض من الصور جريدة الشروق، مذكرة ماستير في عموم الصورة الصحفية وتأثيرها عمى المتمقيبمحمد السعد،  - 2

  .39، ص2014/2015الاعلام والاتصال، الجزائر 
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في تناغم جمالي مثير، والطبيعة كما ىو معموم للإنسان تقدم لنا اشكالا جميمة اودع فييا 
ولى عزّ وجلّ سرّ الحياة والجمال، والانسان منذ العيود القديمة الى يومنا ىذا ابدع اشكالا الم

وخطوطا خمدت ذكراه وقوتو في الابداع واعطت مراحل في التعبير عن حالتو وظروفو 
 الشخصية.

يحاءاته وقيمته الجمالية والتعبيرية: -ج  1دلالات الخط وا 
 :إن الخطوط العمودية تشير الى تسامي الروح والحياة واليدوء والراحة  الخط العمودي

 والنشاط.
 :أما الخطوط الافقية فيي تمثل الثبات والتساوي والاستقرار والصمت  الخط الافقي

 والامن واليدوء والتوازن والسّمم.
 :وفيما يخص الخطوط المائمة فيي تمثل الحركة والنشاط وترمز الى  الخط المائل

 سقوط والانزلاق وعدم الاستقرار والخطر الداىم.ال
ذا اجتمعت الخطوط العمودية بالأفقية دلّت عمى النشاط والعمل، اما اذا اجتمعت  وا 

 الخطوط الافقية بالمائمة دلّت الحياة والحركة والتنوع.
 :وىو يرمز الى الحرك وعدم الاستقرار، واذا بالغنا فييا دلت عمى  الخط المنحني

 والييجان والعنف، كما يوحي أيضا الى الميونة والطراوة والوداعة والقسوة. الاضطراب
 :يوحي الى الحدة والصرامة والشدة والقسوة. الخط المنكسر 
 :فيوحي الى الحركة والانعتاق والاتساع والتسامي والحرية. الخط الحمزوني 

عبيرية لتمك الخطوط، كمما ادرك المتذوق ىذه الدلالات والايحاءات والقيم الجمالية والت
كان اكثر قربا من الصورة الفنية واكثر قدرة عمى الدخول الى عوالميا وعمى سبيل المثال، 
تبدو الزىور اكثر جمالا وفتنة عندما نأطّرىا بالخطوط المينة، بينما تبدو الصخور الكثر 

 صلابة وقسوة عندما تحيطيا بالخطوط المنكسرة.
                                                           

 .40بمحمد السعد، مرجع سبق ذكره، ص - 1
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 1ات التي تخمقها الخطوط والفراغات المحيطة بها:مجموعة الاشكال والتكوين -د 
يحاول كل فنان ان يوظف الخطوط والفراغات المحيطة بيا ليخمق منيا اشكالا 
ىندسية او نباتية او حيوانية او طبيعية او تجريدية او مزيجا من بعض ىذا وذاك، او كل 

والبنائية الموزعة في  من ىذا وذاك، ليصل بالنتيجة الى مجموعة من التكوينات المعمارية
ارجاء الصورة وكل فنان تشكيمي مما كان انتماؤه المدرسي يحاول جاىدا المحافظة عمى 

 التوازن في توزيع ىذه التكوينات المعمارية البنائية في ارجاء الصورة، فلا تكون كثيفة جدا

ينات في زاوية من زوايا الصورة كيفما اتفق، بل يحاول أيضا الربط بين ىذه التكو 
بشكل فني ومدروس لتبدو لعين المشاىد كتمة واحدة يشد بعضيا، كما يحاول ان يخمق من 
ىذا التوزيع نوعا من أنواع الإيقاع الحركي الذي يأسر عين المشاىد ويجعميا تنتقل من شكل 
لآخر بميفة وشوق، دون ان يتطرق الييا السأم والممل مبتعدا ما امكن عن التناظر والتماثل 

 يفقد العمل الفني بيجتو وسحره.الذي 

تحيط بيا خطوطا ويخمق الخط او  والشكل في الصورة ىو مساحة او مساحات
التباين في المون او المممس شكلا مميزا حول ما يحيط بو، والشكل لو حجم ولون ودرجة 
وخمفية، ويرتبط بالأشكال والعناصر الأخرى في التكوين، ووضوح الشكل لو حجم ولون 

سيولة التناول البصري، فاذا لم يكن الفرق بين الاشكال واضحا تكون الميمة يساعد 
البصرية شاقة، ومثال عمى ذلك، يصعب التمييز بين أوراق الشجرة لان الفروق بينيا غير 
واضحة فقد يمعب الضوء المنعكس عمييا دورا وكذلك الظلال الساقطة من الأوراق الأخرى، 

ان يجردىا الى درجة ما وان يستخدم شكلا كافيا وتفاصيل  ولكي يرسم الفنان شجرة عميو
 2كافية.

 
                                                           

 .41بمحمد السعد، مرجع سبق ذكره، ص - 1
 . 57-56، مرجع سبق ذكره، ص ص عبيدة صبطي، نجيب بخوش - 2
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 .Free Fire المبحث الاول: بطاقة فنية لمعبة فري فاير

 .دوتس ستوديو 111 :المطور
 .غارينا: شركة النشر

 .وآب ستور ، جوجل بلاي: الموزع
 .(يونيتي )محرك ألعاب: محرك المعبة

 .آي أو إس أندرويد: النظام
 .2017ديسمبر   5:الإصدار تاريخ

 .2021فبراير  9ارينا فري فاير: الكوبرا / غ :أحدث إصدار
 لعبة إلكترونية .لعبة باتل رويال قاء،ب، لعبة حربيةلعبة  :نوع المعبة

 .لعبة فيديو جماعية: النمط
 .جيدة :التقدير

 .آي أو اس إكس بوكس، غوغل بلاي، :الوسائط
 .لوحة المفاتيح، وفأرة الحاسوب :مدخلات

 فري فاير:لعبة 
وىي نوع يجمع  "Garena free Fire "فري فاير ىي لعبة فيديو عمى غرار لعبة

واطلاق النار من منظور شخص ثالث، اليدف ان  "Battle Royale"بين المغامرة والحركة 
منافس اخر في معارك الكل ضد  49عمى جزيرة حيث يتعين عميك مواجية  اجنخر آتكون 

ثم اصدار  "Free Fire"او  "Free fire Battle Grounds"الكل، يطمق عميو ايضا اسم 
ثم الاطلاق النيائي في ، 2017و في نوفمبر  "Dots Studio 111"و "Garena"النسخة 

 1لمعبة نظام. "Androïde" 2017ديسمبر  4
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 .سونبجاكرومان ة بمقار حسب عبة فري فاير ملالسيميولوجي تحميل الالمبحث الثاني: 

 Chrond CR7الصورة الاولى: شخصية  -1

 
 Chrond CR7: تمثل شخصية 11الصورة رقم 

  الوظيفة المرجعية: 1-1
حمل رسائل تحدد كشخصية في المعبة تىذه الصورة التي تمثل النجم العالمي رونالدو 

لاعب كرة القدم في الواقع مشيور المعروف أن رونالدو فمن  العلاقة بينيا وبين الصورة
التي و أخرى  دلالاتيحمل  فوجوده  أما في ىذه المعبة ،عالم المستديرةبقوتو ونجاحو في 

 تتمثل في:

شريحة لدى  وبجذب الناس إلى ىذه المعبة باستخدام شخصية رونالدو عمما انو محب -
 .فيو الشخصية الأكثر متابعة عمى مواقع التواصل الاجتماعي الجميورواسعة من 

 ، اضافة انوفي استخدام شخصية رونالدو ولأنو يعطي بعد عالمي أيضاتظير   -
التي تمتاز انو يمكنو أن تكون شخصية  لاتالمفتولة العض معروف بقوتو الجسدية

 في معركة أو حرب ليذه المعبة.
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 الوظيفة التعبيرية:  1-2
عبر عن  Chrond cr7في طياتيا انفعالات ذاتية لشخصية  ىذه الصورة  تحمل

مع حركاتو الجسدية يبين أنو كبطل خارق لمعادة وأنو قوتو ومدى ملائمتو في لعبة حربية و 
 من خلالياكما تظير ىذه الوظيفة أيضا في استخدامو عبارة يفتخر بنفسو  قوي الجسد،

"to be the best you need the best" والجسد مع  بطل قوي البنيةكن دوره تبي، و
ىناك عبارة تدل عمى طاقتو في الصورة أنو عبر كأنو سوبرمان، كما ارتدائو رداء الأسود ي
 .خلال عبارة مكتوبة

 فهامية:ية او الإئالوظيفة الندا 1-3
 .عن طريق الشخصية ) رونالدو(تأثيرات ىذه المعبة  يتولد في لاعب ىذه الصورة في

أحد chrond cr7 فالعنف والتعصب واستخدام القوة في المجتمع يم في تولد
ن و تجذب الكثير  كما أنيا المعبة بقدراتو الكثيرة، خاصة القتل والسرعة الشخصيات البارزة في

إعجابيم  كثرة بسبب تأثيرفيناك  ،كرة القدمفي ف و رونالدو المعر ل شخصية ممثمةوجود ل
فيي قابمة التحريك ليذه الشخصية في مختمف ، بإرادتيمعبة يمكنيم تحريكيا بشخصيتو كم

 الاتجاىات والوضعيات، فيذا يسمي الكثير من يمعب ىذه المعبة.

 .بكثرة يأثرالمعبة وىذا ما  لإكمالتأثير في لاعبييا بزيادة الثقة والفضول 

  (.to be كما استخدم صيغة المسانية لمنداء )كن،

  الاتصال: إقامةوظيفة  1-4
 ىذه لإكمالفضول و فيناك جذب وحب  (Chrond CR7)شخصية ىذه  تدام ما

في قوة يعتبر كرة القدم وىذا ىذه  خارج ميادين شخصية محببة حتىال ىذه فتبقى ،المعبة
 .إليوالاتصال بين المرسل والمرسل 
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 : الجمالية الوظيفة الشعرية 1-5
يكون  أنشخصية من حيث الجمال انو وسيم قوي البنية يصمح التتمثل في شكل 

قوتو وقدرتو عمى استخدام لشخصيتو  ىذا ما يدل عمىالقامة  عضلاتو مفتولة طويل، مقاتل
  :من حيث الالوان في المعبة

يدل المون الأسود في ىذه الصورة عمى القوة الخارقة فيو وانو شخص صعب أن  -
 الزعامة.يدل عمى  تخسره في المعبة أيضا

او ما  ةقو الض الأطراف عمى المباس ىي بع ر فيأما المون الأزرق الذي يظي -
يستخدمو كسلاح ليحمي نفسو يحمل دلالات عمى سلامتو والحماية خلال المعركة 

ليحمي نفسو من الرصاص حتى  قل لمقوىحسو خلال أن يبني فييا وبيا يحمي نف
 ظيره يحمل لون الأزرق أسود فوقبالإضافة إلى ارتدائو لرداء  ،إصابة مئة  600

في ىذه المعبة انو سريع الحركة و يتحرك ويقفز حتى  ودلالاتفمن الداخل  بالجوانب
 .الأعداءنجاتو من لالعالية لديو السرعة الفائقة  الأماكنفي 

تدل انو جاىز لمحرب والصراع  الرصاصةالأيسر تطمق يحمل أسمحة في رجمو كما  -
مع  اتصاله في ليحمي نفسو ويقتل العدو واستخدام سماعة في أذنو تدل عمى إبقاء

 الآخرين في المعبة حتى ىناك ألفاظ يرددونيا بينيم.
عبر عنيا فظير نظام لساني معين  ورسالة لغوية خلال تكراره لشعار استخدم الفاظ  -

 فطبق فيو الجناس. "to be the best you need the best"التالي 

ألسنية مكتوبة  ىناك  ىذه الصورة رسالة تحمل :غةما وراء المالتحقيقة  لمغة  الوظيفة 1-6
تحصل عمى ىذه  أي "obtenir"بالمغة الفرنسية كممة داخل مربع اصفر الصورة تحت 

 الشخصية داخل المعبة ويمعبيا.
- La tenue spéciale doit être obtenue séparément. 

 .بالمتجر يجب أن نحصل عمى ملابس خاصة بمعنى -
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تدل عمى دور الشخصية وما يحممو من القوة  التي  فقرة هذى وأما من الأيسر ىناك
ضرر من الأعداء وأيضا لو سرعة  600 حقل قوي يمنعأنو ينشئ التي يستخدميا في المعبة 

وىذا ما يدل عمى القوة الخارقة في شخصية  ،سنوات 3لكل التأثير لمدة  %5فائقة بنسبة 
 .Chrond CR7رونالدو المسمى في المعبة 

- Célébrons AP cérats un champ de force qui bloque 600 les dégâts des 

ennemis extérieurs depuis le champ de force K la vitesse de déplacement 

augmente de 5% tous les effets durent 3s .cd200s 
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 .Mishaميشا  الثانية:الصورة  -2

 
 .Mishaميشا  : تمثل شخصية12 رقم الصورة

 Mishaتسمى ب  فييا تحمل ىذه الصورة لفتاة موجودة كشخصية الوظيفة المرجعية: 2-1
 :في سياقيا منتتمثل  رسائل ليا دورىا الخاص في المعبة من خلال شراؤىا ميشا

ليذه المعبة باستخدام شخصيات كارتونية الكثير من المتابعين جذب وظفت لتأثير و  -
عدة باستخدام فتيات الشابات(  ،)البنات الأنثوي إليياأجل جذب العنصر أنثوية من 

أخرى  عاداتثقافات و ل ميميا الى وحيوىذا ما ي بمباس فاضح منين ميشا، مختمفات
 .اجنبية

 بالمئة . 5بأنيا تستطيع أن تزيد سرعة القيادة بنسبة  الشخصيةتوظيف ىذه  -

 الوظيفة التعبيرية:  2-2
بأنيا شخصية تستطيع  ةفتا في توظيف شخصيةىذه الصورة  فييظير لنا المرسل 

وعبرت عمى انيا سائقة ماىرة بمباسيا لمقفازات  ،في السيارة %5القيادة بنسبة سرعة  زيادة
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وبيدييا ومع الحركات التي تقوم بيا في تحريك يدييا، كما عبرت بأنيا جاىزة لمقيادة 
ذه المفظتين بي "after bourneur secondaire" وديناميكية فيي تعرف باحتراق ثانوي
 عبرت عن دورىا ومدى سرعتيا لمقيادة.

 : هاميةفالوظيفة الندانية أو الا 2-3
، التي تظير في الصورة تمثل السرعة في "ميشا"في ىذه الصورة ىناك بطمة تسمى   

 القيادة وتأثر في لاعبي ىذه المعبة :

يتماشى مع ثقافات لا  الذيوالضيق  في اللاعبين من حيث المباس القصير  تتأثر 
الشخصية بمباس يزيد نوع من التقميد والاعجاب  فان كانت البنات يمعبن ىذه المعبة ،البمد

 أو الذكر.  وحتى الذكور المراىقين فيو يؤثر سمبا عمى كل من الجنس الأنثى

السموكيات المختمفة في أخلاق  طبيعة تأثر من حيث الشكل والمضمون يمعب في -
 .فيي تروج خاصة في اوساط البنات لمثل ىذا النوع من المباس والسموك ،المعب

 وظيفة إقامة الاتصال:  2-4
ىذه الشخصية قوية وسريعة الحركة فيي دائما يحتاجيا اللاعب ، إذن يحتاجيا في 

الاتصال بين لاعب ىذه المعبة  يما يبق يذاف ،اليروب أو ملاحقة العدوحالة كل وقت في 
 .الموجودة في المعبة "ميشا"والشخصية 

 الية:جمالو الوظيفة الشعرية  2-5
مال، جميمة، أنيقة، جذابة طويمة الجي شكل شخصية الفتاة ميشا من حيث تتمثل ف

 وسريعة القيادة.  ،ذكية الحركة ،قصيرالقامة مع شعر أشقر 

روح رياضية مع الألوان المختمفة دالة  أنيا جاىزة المعركة ومع يا يظيرلباسومن  
 عمى ذىابيا إلى المعركة والحرب. 
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اعات عمى موفي لباسيا ىناك الأصفر بكثرة الذي يرمز عمى القوة، كما أن حمل س
يمكن أنيا  أيضا ،راقصة وحيويةمحبة سماع الموسيقى  يةرقبتيا يرمز عمى أنيا شخص

 .تستخدميا لبقاء الاتصال

 المغة: وما وراء غةالتحقيقية لمالوظيفة  2-6
أعطت لنا فقد  ،فككنيا لفيم المعنى المقصود منيا  وردت رسالة في ىذه الصورة التي

في السيارة ويصبح من الأصعب  %5أنيا تزداد سرعة القيادة بنسبة  "ميشا"دور شخصية 
رمز لنا دور الفعال  الالفاظ من ىذه  ،%5توجيييا إلى شخصية ويقل الضرر الناتج بنسبة 

 ومدى قوتيا. "ميشا"لشخصية 

 الرسالات الالسنية التي وردت:

La vitesse de conduite augmente de 5% dans le véhicule il est plus 

difficile de viser le personnage et les dégâts suivis diminuent de 5%. 

في السيارة ويصبح من الأصعب توجيييا إلى  %5تزداد سرعة القيادة بنسبة بالمعنى 
 .%5شخصية ويقل الضرر الناتج بنسبة 
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 الايقونات المستخدمة في المعبة :الثالثةالصورة  -3

 
 : تمثل الايقونات المستخدمة في المعبة.13الصورة رقم 

 الوظيفة المرجعية:  3-1
 تمثل ىذه الوظيفة:الصورة تحمل عدة معاني، ىذه 

انو في بداية المعبة والدال عمى  لنا في الصورة رىذا الشاب أي الشخصية التي تظي :أولا -
 ذلك انو مع لباس عادي وليس مسمح. ويظير انو في وسط المعركة في المعبة. 

نيران مة في الصورة داخل المعبة ىناك في تمك الساحة التي فييا الشخصية المتمث
الدخول فيذا ما يحضر اللاعب نفسيا و تييئتو لبداية بصدد ما يدل انو  ودخان تشتعل وراءه

 .والمعركة والاستعداد لذلك القتال

ىي الايقونات داخل دوائر صغيرة التي تتميز كل  أساسياتالصورة عمى ترتكز ىذه 
 اة من العدو.جالنو واحدة عن الأخرى تساعد الاعب عن الدفاع عن نفسو 
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 الوظيفة التعبيرية:  3-2
والنيران في حالة انفعالية في وسط مساحة المعركة  لنا المرسل انويعبر ىذه الوظيفة 

 المعبة. أيتخمد وتشعل في البيوت وىذا دال عمى بداية المعركة 

 وظيفة لكل  أيقونة تعبر عن الحركة ما:  تظير لنامن خلال  الايقونات  -
الأيمن لدينا أربع أيقونات، الأولى التي فييل يد عمى شكل بنية تدل عمى  من -

 استخدامو حالة الضرب باليد.
 الدائرة الثانية فييا رجل مع سلاحو وتدل حالة الجري واليروب. -
تدل حالة التركيز عمى العدو وقتمو  الأسدالدائرة الثالثة رجل مع سلاح يجمس جمسة  -

 بالرصاص.
 لكي لا يراه العدو.الاخفاء الدائرة الرابعة التي فييا رجل يزحف في حالة  -
رسمية لرجل تدل عمى القفز إذ وجدت من الجية الأيسر دائرة أخرى فييا صورة  -

 الأماكن يجب القفز. 

والدائرة الكبيرة والشفافة لتحريك الشخصية الممثمة في المعبة كما تشاء إلى الأمام، 
 الوراء...الخ.

في حالة قتمو لمعدو ويمكن الضغط عميو كحالة الفرح أو  "EMOJI"الدائرة التي فييا  -
 .ىنا يعبر عن عاطفتو واحساسو  بالمتعة والتسمية ،الرقص انو نجح في الميمة

ع أشخاص الذين موتبادل المعمومات كتابة لموالأخيرة الدائرة التي فييا ثلاث نقاط  -
 ."EN LIGNE" كيمعبون مع

 الافهامية: أوالوظيفة الندانية  3-3
 لاعبي ىذه المعبة فيي تصدر ليم: أيفي ىذه المعبة  متمقيعن  تعتبر ىذه الوظيفة
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الخوف واليمع من خلال تمك الحروب، القتال، الحرب والنيران وىذا يدخل في نفسية  -
 لاعبييا خصوصا الأطفال.

 وحب القتل من خلال ممارسة تمك الأدوار القتالية في المعبة. التعصب والعنف -
كما تظير صيغة المغوية لمنداء من خلال الايقونات التي تعبر عن حركات من خلال  -

 النقر عمييا.

 والجمالية: الوظيفة الشعرية 3-4
بداية التحضير لو الحماس  . تدل عمىالتي في المكان: )نيران، دخان(فوضى الحالة 

 المعبة.
 المون الرمادي الذي يحول في السماء لو دلالة عمى وجود النيران. -
  الأسود يدل عمى الحرب والقتال.المون  -
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 .Grande Master)الرمز الذهبي(  : ميداليةالرابعةالصورة  -4

 
 .Grande Masterميدالية )الرمز الذهبي( تمثل : 14رقم الصورة 

 رسائل:  G-Masterيحمل ىذا الرمز الذىبي التي تمثل الوظيفة المرجعية: 4-1

حمة الأخيرة التي الوصول إلى المر و في حالة النجاح يتحصل عميو اللاعب ىذا الرمز  -
 ". Level end"ةتسمى في المعب

الرمز في حالة التفوق والنجاح، عندما تحمل ىذا الرمز وصمت إلى المرحمة  يظير -
 الأخيرة جوزت الكثير من الرموز كرمز الفضي...الخ.

 الرمز الذىبي يحمل الرسالة النجاح والتفوق وربح المال الكثير. -

المراحل الصعبة  تجاوز نجاح وتعبر عن ال "G-Master"ميدالية التعبيرية:  الوظيفة 4-2
في المعبة ىناك يبين  "profil"خذ مرتبة عالية في المعبة خلال ظيورىا في أعمى الشاشة وأ

 ". Supérieur"نوالشخص ومرتبتو العالية بالمعنى أقوة 
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ىنا تظير فكرة الإقناع أي من يحمل ىذا الرمز فقط الوظيفة الندائية أو الافهامية:  4-3
فعندما تحمل الشخصية  "Level"لمشخصيات التي تنجح لعدة مراحل التي تسمى في المعبة 

الناجحة ىذا الرمز يعني أنو أصبح أكثر قوة وجمع نقود يستطيع أن يشتري ما يريده من 
 50لموجودة في المعبة ىناك يختمف من الشخصيات ا ،لباس والأسمحة  من متجر فري فاير

 أي ىذا الرمز الذىبي  "G-Master"لاعب اليدف من يبقى حيا في أخر المعبة و يرمز لو 
 .وىذا ما يشكل حافزا وتحديا للاعبين لموصول ليذه المرحمة

المتكونة من   "G-Master"وىي تتمثل في شكل سمي الوظيفة الشعرية والجمالية: 4-3
فيي صفراء ذىبية التي تبرز بكثرة تدل عمى  ،ألوان تثير الانتباه تشبو التي تحمي الجنود

الربح والتفوق والكثير من النقود والجواىر والقميل من الأبيض في الوسط يدل عمى السلامة 
ىذه والحماية واستمرارية في المعبة ووصولو إلى المراحل الأخيرة انو تجاوز وفاز حسب 

 المعبة.
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  Arme السلاح: الخامسةالصورة  -5

 
 Arme  السلاحتمثل : 15رقم الصورة 

في  "Awm"التي تسمى ب  "Arme"تحمل ىذه البندقية من نوع الوظيفة المرجعية:  5-1
سياقيا أن ىذا النوع ممتاز وقوي، فمن يحظى في المعبة بيذه الذخيرة سيسيل لو مقتل 

فيو سلاح قوي يدافع عن النفس ويحمي مئة بالمئة مقارنة بالأسمحة  ،الأعداء بسرعة فائقة
 الأخرى.

تظير ىذه الوظيفة عند الشخصية الموجودة في المعبة أثناء الوظيفة التعبيرية:  5-2
ذا كان ذكيا وبالحظ يستطيع أن يجد  المعركة عندما يمشي يجد احد السلاح في الأرض، وا 

من ىذا السلاح، يعبر عمى قوة المعبة وقوتيا ومدى  Awmىذا النوع الرفيع من السلاح 
 ت الإنزال الجوي. نوعيتيا الخاصة ويصعب العثور عميو إلا في عمميا

 ىذا السلاح سريع وقوي.كما أن  -
نو يذىب لقتل العدو والدفاع عن ىذا السلاح لاعبي ىذه المعبة يعبر أعندما يرافق  -

 النفس في المعركة وتناسب كمستمزم في المعركة القتالية في المعبة.
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 :الوظيفة الندائية والافهامية 5-3
نو يولد العصبية، كما أ، والفضول في استعمالوىذه المعبة يزيد من القوة لاعبي  -

مو العنف وحب القتال والإعجاب في نوعية البندقية وجعل اللاعب يتسمى كثيرا في قت
 ( خمسون في دقائق عمما أنو لو دقة تبمغ تسعون في ضرر العدو.50أكثر من )

كمال المعبة حتى النياية.  -  تفاؤلو في النجاة وا 

 إقامة الاتصال: وظيفة 5-4
ىناك علاقة بين لاعبي ىذه المعبة والشخصية المختارة داخل المعبة، إذ بقي دائما 
ىناك تواصل في المعبة ومازال في قيد الحياة ومع ذكاء في ألعابيا يجد ىذا النوع من 

وبالمعنى ىناك اتصال بين ،فيو في نجاة وعمى قيد الحياة  "Awm"السلاح ومادام ىناك 
 والمعبة من حيث شخصية المختارة وما يستخدمو )السلاح(. لاعبييا

 Awm"وىي تتمثل في شكل السلاح أي ىذه الذخيرة الوظيفة الشعرية الجمالية:  5-5
 وتتمثل ىذه الألوان:" arme"المتكونة من ألوان تحمل دلالات 

 )الفاتح، الغامق(: تحمل دلالات الطبيعة، الحماية، الاستمرارية في البقاء. الأخضر -
 الخ. البني )الفاتح، الغامق(: تدل عمى القوة، التراب، الأرض، الموثوقية والثبات... -
 الخ. الأسود يدل عمى الموت، القتل، المعركة... -

تشمل المرفقات بالكمامات، ىذا النوع من  zoomومن حيث الشكل يحمل مناظير 
 البندقية أجيزة الشحن، كواتم الصوت.

 :المغة الوظيفة التحقيقية لمغة وما وراء 5-6
التي فككناىا لفيم المعنى المقصود التي أعطت ألسنية  وردت في ىذه الصورة رسالة

 لنا مفيوما مبسط لنوع ىذه البندقية القناصة.
Utilise des moniteurs Awm une arme puissante appréciée des tireurs d'élite. -  

 نو فعال و قوي.سلاحا قويا يقدره القناصة أي أ "Awm"نو يستخدم ىذه الذخيرة يقصد بيا أ
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 "رقصة العرش". الأكواد المعبةحد أنواع أ :السادسةالصورة  -6

 
 "رقصة العرش". المعبة أحد أنواع أكوادتمثل  :16رقم الصورة 

 تحمل ىذه الصورة رسالات مختمفة:الوظيفة المرجعية:  6-1

 حد أكواد التي يربحيا لاعبي المعبة.رقصة العرش ىي أ -
 .جموس الفائز عمى العرش يوحي بالقوة والبطولة والنجاح -
وتظير حين ربح أي كود والافتخار والقوة تسمية متيدف ىذه الصورة "رقصة العرش" ل -

 قتل العدو.أو 
حد المراحل وفي شكل كود ذا النوع من الأكواد في المعبة خلال ربح في أاستخدم ى -

 .تفككيم في احد المواقع ليصبح كرقصة العرش 12يحمل أرقام وحروف 
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كواد الحديثة ىذه الصورة التي تظير لنا في الأ)رقصة الكرسي...الخ( و  ىناك الكثير،
 .2021فري فاير سنة 

 الوظيفة التعبيرية:  6-2
التفاخر و الربح بتسمية والميو والتعبير عن الفرح ف ىذا الكود في المعبة لميتوظ
حيث أن ىذا النوع من كود رقصة العرش تيدي خلال فرط في المعب لا عميك والتباىي 

 ناتحميمالتي تحدثنا عنيا في احد Emoji "الضغط عمى احد الأزرار التي تظير في الشاشة 
ويظير لنا ىذا الكود كتعبير عن النجاح والقوة حتى الرجولية أيضا والاستمتاع  ،لمصور

 بتفوقو للأعداء. 

 الندائية والافهامية:  الوظيفة 6-3
 كواد خاصة كود رقصة العرش:ىذه الأ تولد

  .البيجة والفرح في نفسية لاعبي ىذه المعبة -
 .الراحة والميو والتسمية -
 .الفرحة في قتل العدو -
 .والقتل الغرور والأنانية وحب القتال -
كواد في المعبة لمعبة لكي يربح اليدايا عمى شكل أفي ا ادة متابعةالفضول في زي -

خلال عممية تحويميا إلى رقصات التسمية مثل ىذه رقصة العرش وحتى شحن المباس 
 كما تشاء.

 الوظيفة الشعرية والجمالية: 6-4
التي و من حيث جمال وشكل الكود فري فاير في ىذه الصورة ممئ بالألوان الحيوية 

 تحمل دلالات عمى الفرح والتفوق والسمطة، والقوة لدينا الألوان الميمة الموجودة عمى العرش.
المون الأصفر الذىبي الذي يحمل دلالة في ىذا الكود المحول إلى رقصة العرش  -

 وسعي لمكمال وحب الانجاز والتفوق.والإشراق والمال والنجاح 
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 المون الأحمر يحمل دلالات لمصفات القيادية والتسمط والقوة. -
المون الأسود يدل عمى الغموض والإسرار، التحكم والسيطرة لإظيار السمطة ىو  -

 صاحب إرادة قوية.     

مى والناجح والقادر ع ،بينيم والمتفوقسمط ذا الشكل عامة يعبر انو مناسب لمتفي ى
ربح جائزة من ىذا النوع من الكود الذي يتم شحنو شخصية التي تفي ىذه المعبة ال ،التسمط

 يقتل الكثير من الأعداء.التي  يستمتع برقصة العرش من خلال بعض الحركات في لحظات 

انو ىو البطل  ،تظير الوظيفة الشعرية أيضا في ىذه الصورة من خلال تردده بالتكرار
 .عبارة توحي بالأنانية je suis le seul championالوحيد 

 غة وما وراء المغة:مالوظيفة التحقيقية ل 6-5
 je suis le ود المحول إلى رقصة العرش رسالة ألسنيةتحمل ىذه الصورة أي الك

seul champion 
نو فوق العرش الالسنية أيعبر عن قوة ونجاحو وشخصيتو أيضا في ىذه الرسالة 

 الحفل لمتعبير عن الفرح والتفوق عمى العدو.الرقصات أين يتم 
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 Cube magic : المكعب السحري السابعةالصورة  -7

 

 Cube magic المكعب السحريمثل ت: 17رقم الصورة 

 الوظيفة المرجعية: 7-1
من خلال ىذه الصورة لدينا مكعب سحري يحمل عدة رسائل يمكن تفكيكيا وىنا من 

، ىدف ىذه الرسالة ربح عدة جوائز "Spin"خلال عممية التسويق التي تسعى في المعبة 
جوىرات التي تصبح حقيقية، لدينا في ملاوأدوات تساعد في التحكم داخل المعبة وشحن 

خل المعبة ومختمفة ألوان ،تساعد في شراء الكثير من المكعب بطاقات متعددة الخدمات دا
 متجر فري فاير.

 الوظيفة التعبيرية: 7-2
تعبر ىذه الوظيفة عمى أن ىذا المكعب السحري لو الكثير من الخدمات والجوائز 

باستخدام البطاقات الجوىرية الزرقاء فيي موجودة داخل المكعب تمنح  ،والربح لكن مع الحظ
 الجوائز وىذا حسب الحظ فميا دور ىام في المعبة.الفرصة لربح 
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يعبر ىذا المكعب لاسترجاع العديد من المستمزمات كسلاح الممكي...الخ، وىذا ما يظير  -
 لون البطاقة بداخل.تمثل من خلال كل مربع 

  الوظيفة الندائية أو الافهامية: 7-3

 ىذا المكعب السحري يؤثر في لاعبييا: 

 إكمال ىذه المعبة. فييزيد من الرغبة  -
وعندما تربح بطاقة ما تزيد  "Spin"يريح نفسية اللاعب يجعميا تسمي خلال عممية  -

تماميا.  الأمل في متابعة المعبة وا 
تزيد الثقة في النفسية خاصة في عممية استرجاع الكثير من المستمزمات. تظير  -

السحري ىناك م تحت المكعب بسي  entrer"الوظيفة الندائية في وسط ىناك كممة 
خلال الضغط عمييا يدور المكعب لمعرفة إذا ربحت  "Tour – 5 Tours" كممتين

  ادخل.  "entrer"شيئا ثم نقر في الوسط في كممة 

 وظيفة إقامة الاتصال: 7-4
بواسطة عممية التدوير في  من خلال وجود البطاقة التي تستخدم لشراء المستمزمات

 الاتصال بين الطرفين في المعبة. ذا تحدث عمميةفيكالمكعب السحري 

 الوظيفة الشعرية والجمالية: 7-5

من حيث الجمال والشكل ىذا المكعب السحري لديو ستة مربعات داخميا بطاقات 
 بالألوان المختمفة تحمل معاني ودلالات.

المعنى وصي القدر  "Destiny Gurardian"البطاقة الأولى بالأسود والأزرق تسمى -
 فيو فتاك في المعارك. "XMB"بيذه البطاقة تشتري بيا السلاح الفتاك من نوع 

 الماسك.  " Diamond Royale"البطاقة الثانية تحمل -
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 ىي صندوق النقود الذىبية.  "Gold royale"البطاقة الثالثة تحمل  -

 البطاقة الرابعة والخامسة بيا تشحن سكنات الملابس. -

 وان في المكعب السحري:لدينا الأل

 المون الأسود عمى البطاقات يدل عمى القتال والمعركة. -
 الأزرق يدل عمى التفاؤل والربح والكنوز والالماسات. -
 الأصفر يدل عمى الذىب، الطاقة والقوة.  -
 البرتقالي يدل عمى الحكمة، الجودة العالية...الخ. -
 البنفسجي يدل عمى المموك والتحكم والقوة. -
 الأحمر يدل عمى التألق والأناقة )الملابس(، الدماء والموت والمعركة...الخ. -

 الوظيفة المغة وما وراء المغة: 7-6

في ىذه الوظيفة نفكك معنى الرسائل الألسنية التي يحمميا المكعب السحري لدينا 
أي دورات كم مرات تستطيع تدويره يمكنك مرة  "Tour – 5 Tours"تحت المكعب كممة 
 مرات. 5واحدة أو أكثر من 

 لدينا كممات أخرى: 

        Destiny Gurardian   وصي القدر  -
 Diamond Royale       الماس الممكي  -
 Gold royale               روايال الذىب -
 Weapon royal                   سلاح ممكي -
                                  Incubator                       حضانة -
      Legacy Incubator  حضانة التراث -
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ومن الجية اليمنى تحت المكعب ىناك رسالة تدل عمى شخصية أو سكنة أو سلاح 
 باسمو ودلالاتو مثلا ىنا:

- Ouvre pour recevoir 

- L'ensemble  épéiste de sakura 

 "Legacy Incubator"وبدوران عشوائي يمكن أن تربح Tour خلال الضغط عمى 
 ربح سكنات او لباس خاص بشخصيتو التي تمعبيا.
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 Falco: الطائر الثامنةالصورة  -18

 
 Falcoالطائر تمثل : 18رقم الصورة 

 الطائر رسالة للاعبي ىذه المعبة:يحمل ىذا الوظيفة المرجعية:  8-1

يمعب دورا ىاما  "Falco"ىذا الحيوان الأليف بشكل الصقر الذي يسمى في المعبة  -
عند  %37في زيادة من سرعة اليبوط من الطائرة خاصة في فتح المضمة بنسبة 

 .6تطوير الحيوان إلى المستوى 
كما ظيرت في ىذه الوظيفة أن ىذا الحيوان مفيد لربح الوقت و ينزل في المكان  -

 المناسب في مناطق تواجد الأسمحة ليسيل لك وجوده.

 الوظيفة التعبيرية:  8-2
 المعبة في فيد محيوان أليف كطائر ىذه الصورة  فيتظير 

ىبوط الشخصية المختارة من  في تسريع "Falco"المسمى  طائرىذا ال قوم دوري -
 .في مكان استراتيجي الطائرة وتنزيمو في المضمة
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  :والافهامية الوظيفة الندائية 8-3
عبي في المعبة لو ميارات وقدرات في مساعدة لا "Falco"ىذا الطائر المسمى ب 

 من حيث: فيو يؤثر 

 انو يساعده ويثق بمشتريات المتجر فري فاير. -
لماسات بيا تشتري من المتجر أنواع من الحيوانات ذو الكثير لشراء أتصريف  -

 الميارات المختمفة يؤدي إلى إفلاس لاعبي المعبة.
عطاء - لماسات بالكثرة وشراؤىا بثمن استخدام أ بواسطةالثقة بقدراتيم  هإدمانو وا 

 باىض.
 التسمية والترفيو. -

 وظيفة إقامة الاتصال:  8-4
كمم في  250من المعروف أن الصقر حيوان قوي سريع الطيران إذ تصل سرعتو الى 

ىنا تظير علاقة ىذا النوع موجود في المعبة فيي كأداة تحفظ عمى الاتصال في  ،الساعة
 الشخصية الموجودة في الكمية التي يمثميا لاعبي المعبة من خلال مساعدتو عند الحاجة.

  :والجمالية الوظيفة الشعرية 8-5
حيث أن ىذا الطائر ، في ىذه الوظيفة يظير لنا علاقة من حيث الشكل والألوان

Falco"  بني طويمين  يرفرف بسرعة لو رجمين سوداء المون، أذنين ،طويمةكبيرة لو جناحين
و البني في الجانب العموي بشكل ن تحمل قميل من الألوان الفاتحة أفجناحيو الاثنتي ،المون
زيادة السرعة فيو كبير من خلال نو مناسب لدوره وقوي كما نراه من جناحيو يظير أ ،كبير

 .كيمومتر 250قد تصل سرعتو إلى  ،المون عامة قوي رمادي 
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 . Diamond : الألماسات )جواهر( التاسعةالصورة  -19

 

 . Diamond الألماسات )جواهر( تمثل : 19رقم  الصورة

 الوظيفة المرجعية: 9-1

تمثل ىذه الصورة مجموعة ألماسات موجودة في لعبة باتل روايال، تستخدم ىذه 
ضافات المعبة  كشراء سكنات )السلاح( الازدياد  ،"Free Fire"الجواىر  لشراء محتويات وا 

ىنا تظير علاقة ىذه الوظيفة بالجواىر من خلال  الخاصة بالشخصيات كذا الأسمحة،
 المعبة.

 لشراء بطاقة المعركة...الخ.Free Fire" "تيدف ىذه ألماسات أيضا لإنفاق جواىر -
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 الوظيفة التعبيرية:  9-2

الماسة  100لدينا عدة الماسات مختمفة السعر، فأخذنا مئة في ىذه الصورة 
دج فيي ثمينة تستطيع شراء الكثير  1060الماسة بسعر  1060دينارا و 125.00ـب

 .  Card masterكسكنات الأزياء الخاصة، الشخصيات...الخ باستخدام بطاقة الخاصة 

 الوظيفة الندائية: 9-3

 صرف الكثير من النقود. تؤدي ىذه الالماسات إلى الإفلاس وال

حب المعب وجذبيم إلى شراء كل وقت ىذه الالماسات وعند شحنيا يمكنك شراء من  -
 متجر فري فاير ما تشاء وىذا ما يزيد الثقة في الالماسات.

 التعب والإرىاق والصراع الدائم من يفوز ومن يشحن أكثر من الجواىر. -
 المصاريف لشراء ىذه الجواىر.الدخول في اللاوعي وعدم معرفة كم ضيعت من  -
 تزيد من القوة الايجابية المعروف أن الأحجار الالماسية تحظى بطاقة الايجابية.  -

 وظيفة إقامة الاتصال: 9-4

باستخدام البطاقة الشخصية )الخاصة( بيا تشحن الجواىر والتي بيا تكون علاقة  -
 الاتصال. يويبق

 الوظيفة الشعرية والجمالية:   9-5

والسعر وما عميك اختيار كل ما شحنتو عدد كبير كمما  الكمالماسات صغيرة مختمفة  -
 استطعت أن تشتري الأشياء اللازمة مثلا سكنات القوية.

يحمل المون الأزرق دلالات فيو يرمز إلى القوة والشجاعة والصفاء الذىني فيي  -
 تعطي القوة الايجابية.
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 المغة: الوظيفة التحقيقية لمغة وما وراء 9-6
في ىذه الصورة نلاحظ عدد من الالماسات وسعرىا، وفي مربع اصفر ىناك رسالة 

 السنية تدل عمى طريقة شحن الجواىر المختارة، وتمثمت ىذه الرسالة فيما يمي: 
- Aller aux évènements de recharge maintenant.  
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  تائج الدراسة:ن

فري فاير المشيورة نستخمص أن لمصورة الثابتة  من خلال تحميمنا لمصور ولمعبة
دلالات عدة وكما استفدنا وأيضا فيم معاني و  ،أىمية  كبيرة في رسم وتجسيد صورة ذىنية

حممنا الصور بطريقة وفيمنا الكثير وأظيرنا ست السون بفضل وظائفو بة رومان جاكبمن مقار 
من ىنا توصمنا إلى  ،بي لعبة فري فايرالمعاني والدلالات التي تؤثر سمبا أو ايجابيا في لاع

جممة من النتائج التي أجابت عمى الإشكالية المطروحة ومن ثم التساؤلات الفرعية فييا 
   ويمكن أن نورد ىنا استنتاجاتنا فيما يمي:

ن لعبة فري فاير من اخطر المعب تحمل عدة دلالات التي يستفيد فييا اللاعب كما إ .1
 تضر باللاعب.

لعبة فري فاير نموذجا اتصاليا وتفاعميا فعالا نظرا لصيغة الرسائل التي تزخر بيا فيي  .2
تجعل اللاعب بطل الأحداث والتعامل مع إشاراتيا التواصمية، إلى جانب البناء الدلالي 

 والإيديولوجي الذي يتدفق من خلال نظام دلائميا ومحاكاتيا.
، ال ومعاني كثيرة ومختمفةجمت من قوة الفة التي ازدادميزت ىذه الصور بألوان مختم .3

 .في الوظيفة الجمالية ا وضحوىذا م
عل الألعاب الالكترونية خاصة لعبة فري فاير الشخص الذي يدمن عمييا عدوانيا تج .4

 يميل بشدة الى سموكيات معادية لمجماعة محب التفوق والغمبة.
في المرجعيات ىذه الصور أظيرت لنا السياق الذي وظفت فيو تمك الصور من خلال   .5

 مضمون العبة.
  :ور الخاصة بمعبة فري فاير لدينامن الوظائف الاتصالية الميمة لعناصر الص .6

فيي أساس كل تواصل تحدد العلاقات بين المرسل أو الغرض  الوظيفة المرجعية -
لدينا  فري فاير، كمثال من تحميمنا لمصور لعبة الذي ترجع اليو في الصورة في 

 قمنا بتعيين وتعريف بو وأىمية التواصل بالمعبة." chrond cr7" شخصية 
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ع مرسميا وتكشف عن حالتو وما تعبره كل صورة من صدرت طابالوظيفة التعبيرية  -
 خلال رمزيتيا والدلائل حتى الألوان.

ي ضمن بت أو لفظت حتى ندائية تدخل فة كتالوظيفة الافيامية والندائية فكل جمم -
المرسل اليو لاثارة  ،ىذه الوظيفة، استخدمت في الجمل التي ينادي بيا المرسل

 ما. بأمرانتباىو حتى الافتخار بنفسو او ليطمب منو القيام 
من حيث الجانب الجمالي ابرز في الوظيفة الجمالية ىي الوظيفة الشعرية والجمالية  -

بنفسيا وموضوعيا من حيث الجمال، استنادا عمى الدلائل الرمزية  علاقة الرسالة 
والبلاغية عرضت أشكال الصور الموجودة في العبة بإبداع باستخدام ألوان 

 مختمفة.ال والايقونات وشخصيات
الوظيفة التحقيقية لمغة وما وراء المغة ابرزت في المرسلات التي تكون المغة نفسيا  -

غير لغوية التي ساعدت عمى فيم ا بالمعنى أعطت لنا تفسيرات لغوية و مادة  دراستي
 .المعنى المقصود 

سل اليو أي بين لاعبي المر وظيفة إقامة الاتصال حيث يقوم المرسل اتصالا مع  -
 .المعبة والشخصيات الممثمة في المعبة

وب مما تحمل ىذه الصور في مضامينيا وفي طياتيا العداوة والعنف وحب القتل والحر  .7
من خلال الصور التي حممنيا تعبر عن العنف  جعل نفسية اللاعب تتغير إلى السمبي

 . عمما أن لعبة حربية و قتالية
 جاءت الصور تحمل عدة دلالات وذلك كون الصورة تحمل أىمية أكثر تبميغا ساحة. .8
اعتماد الصور في صياغة معظم الرسائل الألسنية والمغوية عمى استعمال المغة  .9

العالم  لالفرنسية والانجميزية دلالة عمى أن ىذه الرسائل لا تتجو فقط لوطن واحد ب
 ككل.
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ىناك الصور التي بينت أن ىذه المعبة تفمس  قمنا بتحميميا من بين الصور التي .10
ىذا ما وصح من خلال الصورة و  الجيوب لربح العامل ليذه المعبة بفائدة بنسبة كبيرة

 .07رقم
ة الأذىان وتخمق فضاء خاص ممئ بالعنف والعصبية وحب كما تشتت ىذه المعب .11

 القتال مما يؤثر سمبا عمى المجتمع.
يظير عمى أن الصور لا تناسب أبدا الأخلاق وثقافة الشعب الجزائري كمواطن مسمم  .12

مبادئ الدين حيث استخدمت صور وألبسة والرقصات في الحفلات لا يتناسب يحمل 
 مع المجتمع.

تعرف عمى كممات لت وألفاظ المغوية قد استفاد منيا لاعبي المعبة كما أن ىناك دلالا .13
 جديدة بالمغات الأجنبية. 

التعرف عمى اشخاص من الناحية الإيجابية لدينا التسمية والترفيو، تقضية الوقت و  .14
 جدد  وكسب خبرة حربية.
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 الخاتمة:

تنا نت دراستنا بالتحميل السيميولوجي باستخدام مقاربة رومان جاكبسون والتي مكلتناو 
ي يعد من بين المواضيع ذفي موضوع دلالة الاتصال للألعاب الالكترونية وال صو غمن ال

ن المعبة محل أفيمكن ختام دراستنا ب الحديثة ومن خلال عديد الجوانب التي عالجتها الدراسة،
 البلاغية، عديد الخطابات التمثيمية، الايديولوجية، التسويقية، البحث تعتبر محطة انتاج

في ذلك عمى نسق متكامل من الالوان والاشكال،  معتمدة التعميمية،الاعلامية و و  الترفيهية،
تتحول الى وسيط اعلامي واتصالي تفاعمي جديد ومثير  والشفرات المستخدمة التي الرموز

فهو كثيف المعاني ومتعدد الدلالات ومتشعب الخطابات  الممارسة والتطبيق، يتحقق بفعل
عالمية  بأهميةالمغوية المسانية والتمثيلات الرمزية ،كما ان لعبة فري فاير اصبحت تحظى 

وتستطيع أن تكون جد خطيرة ان  مصمميهاقصوى بحيث اصبحت تشكل نظم الدلائل تخدم 
 امل معها.تمقيها والتع ميهاستخدملم يحسن 

يمكننا القول أن لعبة فري فاير كثيرة الدلالات الخفية التي تؤدي عديد  بالأخير
ا ذاتهم ومجتمعهم وعالمهم عبر شاشات صالية فهي كالمنظار الذي يرى فيهالوظائف الات

نساق، الأئل وحتى المعاني والخبرات و حواسبهم او هواتفهم، فهي تحمل شفرات والدلا
  والرموز.
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