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INTRODUCTION GENERALE

I ntroduction générale

A I"heure ou I'information n'est plus seulement considérée comme une ressource
opérationnelle mais aussi comme une ressource stratégique pour |’ entreprise, son systeme
d’information devient un facteur de différenciation par rapport a ses concurrents. C’'est par sa
culture et son systeme d'information performant que |’entreprise pourra s adapter & son
environnement concurrentiel.

Nous avons constaté, en effet, pendant nos recherches que I’ entreprise possede un
grand nombre de bien, il devient délicat de suivre toutes les opérations faites sur ces biens.
Donc la meilleure solution pour pallier aux problemes de gestion de ces opérations est
I'informatisation afin d'assurer I'acceés instantané aux données et sécuriser ces dernieres, ce qui
simplifiele travail del’ entreprise.

Et Comme toute organisation, I’ Entreprise Nationa des Industries de I’ Electroménager
(ENIEM) travaille sans rel&che pour mettre en ceuvre cette nouvelle technologie de traitement,
pour assurer une gestion plus fiable, plus rigoureuse, moins fastidieuse et pour minimiser le
risque d’ erreurs et assurer la disponibilité de I’ information a toute éventuelle demande.

Notre travail consiste a concrétiser les avantages que les nouvelles technologies offres
en réalisant une application avec Java Entreprise Edition pour la gestion de payement
fournisseur et recouvrement a ENIEM de Tizi Ouzou.

Pour mener a bien notre travail, nous avons partagé le travail comme suit :

v Chapitre |, « Présentation de Java Entreprise Edition » consiste a présenter les

généralités de Java 2 Entreprise Edition.

4 Chapitre 1l, <intitule «Présentation del’organisme d’accueil »consacré a

I’ organisme d’ accuell et ala présentation du champs d’ étude.

v Chapitre 111, nous avons présenté « Analyse et conception » en suivant les étapes de

la démarche RUP en utilisant les diagrammes d UML.

v Chapitre 1V, «Réalisation et mise en ceuvre » est consacré a |I'analyse et a la
présentation de I’ environnement dans lequel notre application a été réaliseée, les outils
utilisés et quelque interfaces de notre application.

L’ objectif de notre travail est de permettre au cadre comptable qui est le
financier une meilleure gestion de différentes taches et difficultés auquel il affrontés
guotidiennement.
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[.1 Introduction

Les années 90 ont été marquées par I'arrivée de I'informatique Client/Serveur. Cette
derniére est arrivée essentiellement pour combler les lacunes des systémes centraux, en
proposant un environnement ouvert, souple. Il permet d’améliorer la flexibilité des systemes, et
procurer certains avantages a |’ entreprise telle que la souplesse et |a capacité d’ adaptation face
au changement.

Fin des années 90, début 2000 arrive enfin la plateforme J2EE, elle occupe aujourd’ hui
une place prépondérante dans I’ évolution des systémes informatiques. Elle permet de prendre en
charge et d’améliorer les systemes complexes existant ainsi que de simplifier leur exploitation et
leur maintenance.

|.2 Architecture Client / Serveur:
[.2.1 Définition : [1]

L’ architecture client/serveur est un modéle de fonctionnement logiciel qui peut
réaliser tout type d’ architecture matérielle (petites ou grosses machines) a partir du moment
ou ces architectures peuvent étre interconnectées.

On parle de fonctionnement logiciel dans la mesure ou cette architecture est basée sur
I"utilisation de deux types de logiciels: a savoir un logiciel serveur et un logiciel client
s executent normalement sur deux machines différentes. L’élément important dans cette
architecture est I’ utilisation de mécanismes de communication entre les deux applications.

Le dialogue entre les applications peut se résumer par :

v" Client demande un service au serveur.

v' Leserveur réalise ce service et renvoie le résultat au client.

L’ un des principes fondamental est que le serveur réalise un traitement pour le client.

|.2.2 Notion de base:

v’ Le client : processus demandant I’ exécution d une opération & un autre processus
Serveur par I’envoi d’'un message contenant le descriptif de I’ opération a exécuter et
attendant la réponse a cette opération par un message en retour.

v' Le serveur : processus accomplissant une opération sur demande d'un client et
transmettant la réponse a ce client.

e Serveur web:

Serveur Apache: le serveur Apache est un serveur web qui S occupe du traitement
des requétes des clients, le transfert des pages HTML au browser et |’exécution des
programmes sur la machine serveur. C'est le serveur le plus utilisé, présentant un niveau de
performances éleve pour des exigences matérielles modestes.
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e Serveur de basededonnées:
Serveur MySQL : MySQL est un serveur de base de donneées relationnelle, basé sur le langage
de requéte SQL, il est implémenté sur un mode client/serveur avec le coté serveur : e serveur
MySQL, et du coté client : les différents programmes et librairies. MySQL se caractérise par sa
rapidité et safacilité d’ utilisation.

v" Requéte : message transmis par un client a un serveur décrivant |’ opération a Exécuter pour
le compte du client.

v' Laréponse: message transmis par un serveur a un client suite al’ exécution d' une opération
contenant |e parameétre de retour de I’ opération.

v' Middleware: c'est lelogicidl qui situe au milieu, assure les dialogues entre les clients et les
serveurs, il est souvent hétérogéene ; en d autres il constitue I’ ensemble des services logiciels
construits au dessus de protocol e de transport afin de permettre I’ échange Requétes Réponse
de maniere transparente en cachant |’hétérogéne des composants mis en jeu (SGBD,
réseau,..).

Notons au passage que le client est toujours le premier a engager la conversation en sa
gualité de demandée et fournit laréponse au client.

De plus, la plupart du temps, un client ne dialogue qu’ avec un serveur a la fois alors
gu’ un serveur est appeler gérer plusieurs connexions (clients) simultanément.
En résumer, lafigure suivante illustre ces notions :

Requéies envoyde Requeies reque
requites
—art - —y e !’
< . — .
Clicat e = = g
Réponses
Reponses
Réponses recue CHVoyee

Figurel.l: ledialogue client/serveur.
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| .2.3 Classification des ar chitectures client/serveur :

|.2.3.1 Architecture a 2 niveaux :

L'architecture a deux niveaux (aussi appel ée architecture 2-
tier,(tier signifiant rangée en anglais) caractérise les systémes clients/serveurs pour lesquels
le client demande une ressource et le serveur lalui fournit directement, en utilisant ses propres
ressources. Cela signifie que le serveur ne fait pas appel aune autre application afin de fournir
une partie du service.

Client SeFvatE

Base de
données

o —_
i

Figurel.2: Architecturea 2 niveaux

|.2.3.2 Architecture a 3 niveaux :

Dans l'architecture a 3 niveaux (appeléearchitecture 3-tier), il existe un niveau
intermédiaire, c'est-a-dire que I'on appel généralement une architecture partagée entre :

Un client, c'est-a-dire |'ordinateur demandeur de ressources, équipée d'une interface utilisateur
(généralement un navigateur web) chargée de la présentation ;

Le serveur d'application (appel € également middlewar€), chargé de fournir la ressource mais
faisant appel aun autre serveur

Le serveur de données, fournissant au serveur d'application les données dont il a besoin.

Serveur Serveur de base de
d’application données

Client

Base de

données

._.q--"’r

Figurel.3: Architecturea 3 niveaux

Etant donné I'emploi massif du terme d'architecture a 3 niveaux, celui-ci peut parfois
désigner aussi les architectures suivantes :
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v’ Partage d'application entre client, serveur intermédiaire, et serveur d'entreprise;
v Partage d'application entre client, serveur d'application, et serveur debase de

données d'entreprise.

[.2.3.3 Comparaison des deux typesd'architecture:

L'architecture a deux niveaux est donc une architecture client/serveur dans laquelle le
serveur est polyvalent, c'est-a-dire qu'il est capable de fournir directement I'ensemble des
ressources demandeées par le client.

Dans l'architecture a trois niveaux par contre, les applications au niveau serveur sont
délocalisées, clest-a-dire que chague serveur est spéciaise dans une téache (serveur
web/serveur de base de données par exemple). L'architecture atrois niveaux permet :

v Une plus grande flexibilité/souplesse ;

v Une sécurité accrue car la séeurité peut étre définie indépendamment pour chague
service, et a chaque niveau ;
v' De meilleures performances, étant donné le partage des taches entre les différents

SErVeurs.

1.2.3.4 Architectur e multi niveaux :

Dans I'architecture a 3 niveaux, chague serveur (niveaux 2 et 3) effectue une tache (un
service) spéciaisée. Un serveur peut donc utiliser les services dun ou plusieurs autres
serveurs afin de fournir son propre service. Par conséquent, |'architecture a trois niveaux est
potentiellement une architecture a N niveaux...

T T e T T T T T T ]

b\ 1 2

F . I MNiveau 1 :
g

- T T T T T ]
!_’ I MNMiveau 2 1
e ae s ey e ey i 1

e e e []

I Miveau 3 1

el i =1

-]

=
l= |
|§|
Ig |
|
[E ]
I
I
[

Figurel.4: Architecturea multi niveaux
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|.2.4 Avantages et inconvénients de |’ ar chitectur e client/serveur :
[.2.4.1 Avantages del’architecture client/serveur :

Le modéle client/serveur est particulierement recommandé pour des réseaux nécessitant un
grand niveau de fiabilité, ses principaux atouts sont :

v des ressources centralisées: étant donné que le serveur est au centre du réseau, il
peut gérer des ressources communes a tous les utilisateurs, comme par exemple une
base de données centralisée, afin d'éviter les problemes de redondance et de
contradiction.

v' une meilleure sécurité: car le nombre de points d'entrée permettant I'acces aux
données est moins important.

v' une administration au niveau serveur : les clients ayant peu d'importance dans ce
modéle, ils ont moins besoin d'étre administrés.

v’ un réseau évolutif : grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter
des clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans modification majeure.

1.2.4.1 Inconvénients del’ architecture client/serveur :

L'architecture client/serveur atout de méme quelques lacunes parmi lesquelles :

v"un colt éevé di alatechnicité du serveur

v"un maillon faible: le serveur est le seul maillon faible du réseau client/serveur, étant
donné que tout le réseau est architecturé autour de lui ! Heureusement, le serveur aune
grande tolérance aux pannes.

|.3 Java Entreprise Edition :

|.3.1 Présentation de Java Entreprise Edition :

Java Entreprise Edition (Java EE) est une technologie proposée par la société Sun, portée
par un consortium de sociétés internationales, visant a définir un standard de développement
d'applications d'entreprises multi-niveaux, basées sur des composants.

On parle généralement de «plate-forme Java Entreprise Edition» pour désigner I'ensemble
constitué des services (API) offerts et de I'infrastructure d'exécution. Java Entreprise Edition
comprend notamment :

v' Les spécifications du serveur d'application, c'est-a-dire de I'environnement d'exécution
: Java Entreprise Edition définit finement les rbles et les interfaces pour les
applications ains que l'environnement dans lequel elles seront exécutées. Ces
recommandations permettent ainsi a des entreprises tierces de dével opper des serveurs
d'application conformes aux spécifications ainsi définies, sans avoir a redével opper les
principaux services.
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v Des sarvices, au travers dAPI, cest-a-dire des extensions Java indépendantes
permettant d'offrir en standard un certain nombre de fonctionnalités. Sun fournit une
implémentation minimale de ces APl appelée Java Entreprise Edition SDK (Java
Entreprise Edition Software Development Kit)

L’ utilisation de Java Entreprise Edition pour développer et exécuter une application
propose plusieurs avantages :

» Une architecture d application basée sur les composants qui permet un
découpage de I'application et donc une séparation des réles lors du
dével oppement.

» La possibilité de s'interfacer avec le systeme d’'information existant gréce a de
nombreuses API : JDBC, JNDI, JMS, JCA...

» La possibilité de choisir les outils de développement et le ou les serveurs
d’ applications utilisés qu’ils soient commerciaux ou libres.

|.3.2 Fonctionnement interne:

Le langage Java, sur lequel les librairies Java Entreprise Edition sont utilisées, met a
disposition un compilateur et une machine virtuelle (VM — Java Virtual Machine) qui se
charge de créer un environnement standard pour le lancement de I’ application sur tout type de
systéme opérationnel. Le compilateur compile le code source est produit le bytecode, soit un
code intermédiaire qui sera en suite lit par la machine virtuelle Java. Chague systéme
opérationnel majeur possede une VM expressément codée.

|.3.3 Topologie d’une application Java Entreprise Edition :

1.3.3.1 Application multi tiers:
Son architecture logicielle sépare les fonctions en plusieurs étages (states) de
traitements.il existe troismodéles detiers:

v' Modéde 2-tier : client/serveur : 2niveaux=client et serveur.

v' Modéde 3-tier : client (utilisateur), serveur d’ application, serveur de données

v Modde n-tier avec n 3: client (utilisateur), divers niveaux de liaisons et de
traitements de regles (serveur Web, serveurs d application, brokers d'objet
distants, moniteurs transactionnel, Web service), serveur de données.

1.3.3.2 Application web :

En informatique, une application web (aussi appelée Web application) est un logiciel
applicative, elle est placé sur un serveur et se manipule en actionnant des widgets al’ aide
d’ une interface graphique web, via un réseau informatique (Internet, Intranet, réseau
local).

Exemple d’ application web :
v Les messages web, les wiki, les blogs sont des applications Web.
v Les moteurs de recherche, les logiciels de commerce éectronique, les
jeux en ligne, les logiciels de forum peuvent étre sous forme
d’ application Web.
v Des appareils réseau tels par exemple les routeurs sont parfois équipés
d’ une application Web dans leurs microslogiciels.
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|.3.4 architecture Java Entreprise Edition : [2]

Java Entreprise Edition gjout nombreuses couches de niveau entreprise au-dessus de la
plate-forme Java SE - Java Standard Edition. Chague couche est congue pour supporter une
différente technol ogie de dével oppement.

» Technologie web application: technologies liées a la production des interfaces web
dynamiques, par exemple JSP (Java Server Pages) et servlet.

» Technologie entreprise application: technologies plus directement liées a la logique de
business : EJB (Enterprise Java Bean), JavaMail, IMS (Java Message Service), JTA (Java
Transaction), etc.

e Technologie web services: technologies utiles au développement des applications
adhérentes au paradigme SOA (Service Oriented Architecture) : web services, JAX-WS (java
API for XML-based web services), JAX-RPC (Java API for XML-Based RPC).

» Technologie management and security: technologies liées a la gestion de la technologie
enterprise afin de réaliser I’accés et |’échange d'information entre machines et services
distribués : JAAS (Java Authentication and Authorization Service), JCA (Java Connector
Architecture)

cuont-sljh gy«vor—SIdo Server-Side Enterprise
Presentation resentation Businosrl Logic lnf‘grmatlon
- - - ystem
Browser .
=

HTML

Java
Applot

Desktop
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Application

Other Device
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Pour expliquer I’ utilisation de ces technologies on peut imaginer que les technologies
Enterprise sont utilisées pour gérer I’ accés aux données (généralement un ou plus database),
les technologies web application sont utilisées pour montrer les données aux utilisateurs
génériques. Dans un contexte Business to Business, les technologies web service seront
utilisées pour échanger les informations avec les partenaires commerciales et les technologies
de gestion gérent tous les processus informationnel s assurant |a sécurité des transactions.
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1.3.5 Composantes de |’ ar chitectur e Java Entreprise Edition :

» Conteneur de composants

» Client Java Entreprise Edition

» Composants web

» Composants Entreprise JavaBeans [EJB]
» Serveur EJB

1.3.5.1 Conteneur de composants Java Entreprise Edition:

Les conteneurs assurent la gestion du cycle de vie des composants qui sexécutent en
eux. Les conteneurs fournissent des services qui peuvent étre utilisés par les applications
lors de leur exécution.

Il existe plusieurs conteneurs définit par Java Entreprise Edition:

v/ conteneur web : pour exécuter les servlets et les ISP

v conteneur d'EJB : pour exécuter les EJB

v conteneur client : pour exécuter des applications standalone sur les postes qui
utilisent des composants Java Entreprise Edition

Java EE server

Serviet ' JSP Page

Web Container

/.-.'-__‘_—.

-

Application B 2

Client {Enterprise  |Enterprise
Gontainer : Bean Bean

Database

Client Machine | EJB Container

Figurel.6 : I'architecture des conteneurs Java Entreprise Edition

Les serveurs d'applications peuvent fournir un conteneur web uniquement (exemple:
Tomcat) ou un conteneur d'EJB uniquement (exemple : JBoss, Jonas, ...) ou les deux
(exemple : Websphere, Weblogic, ...).

Pour déployer une application dans un conteneur, il faut lui fournir deux ééments:

v I'application avec tous les composants (classes compilées, ressources ...) regroupés
dans une archive ou module. Chaque conteneur posséde son propre format
d'archive.
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v un fichier descripteur de déploiement contenu dans le module qui précise au
conteneur des options pour exécuter I'application.

1.3.5.2 les Clients Java Entreprise Edition :

» Les applications Java Entreprise Edition supportent des clients de différentes
technologies.

» Selon la nature de ce client, la méthode de communication avec les composants Java
Entreprise Edition varie:

Un client léger ou riche (HTML c6té navigateur): il sera en communication avec le Web
container viale protocole http serainterprété par les Servlet.

Un client lourd ou une application Java (autre qu’un navigateur, interface graphique) aors
la communication sera directement avec le container d'EJB en utilisant une méthode de
communication entre objets distants: RMI, 110P, DCOM.

[.3.5.3 Composants web :

Un composant web est une entité logicielle qui fournit une réponse aune  requéte.
Les composants web générent habituellement I'interface utilisateur d'une application web. La
plateforme Java Entreprise Edition définit deux types de composants web : les servlets et les
Java Server Pages (JSP). La section suivante donne un apercu de ces composants qui sont
détaillés ultérieurement :

> Servlets:

Une servlet est un composant qui étend les fonctionnalités d'un serveur web de
mani ére portable et efficace.

Un serveur web héberge des classes Java servlets qui sont exécutées a l'intérieur du
container web. Le serveur web associe une ou plusieurs URLSs a chaque servlet et lorsque ces
URLSs sont appelées via une requéte HTTP de |'utilisateur la serviet est déclenchée. Quand la
servlet recoit une requéte du client, elle génere une réponse, éventuellement en utilisant le
logique métier contenu dans des EJBs ou en interrogeant directement une base de données.
Elle retourne alors une réponse HTML ou XML au demandeur.

Un développeur de serviet utilise I'API servlet pour :
v Initialiser et finaliser laservlet
v' Accéder al’environnement de la serviet
v" Recevoir ou rediriger les requétes et envoyer les réponses Interagir avec d'autres
serlvets ou composants
Maintenir les informations de sessions du client
Filtrer avant ou apres traitement les requétes et |es réponses
Implémenter |a sécurité sur letier web

ANANEN

» PagesJSPs: [3]

La technologie Java Server Pages(JSP) fournit un moyen simple et extensible pour
générer du contenu dynamigue pour le client web.
Une page JSP est un document texte qui décrit comment traiter la requéte d'un client et
comment créer une réponse.

10
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Une page JSP contient :

Des informations de formatage (modéle) du document web, habituellement en HTML
ou XML. Les concepteurs web peuvent modifier cette partie de la page sans affecter les
parties dynamiques. Cette approche permet de séparer la présentation du contenu dynamique.
Des éléments JSP et de script pour générer le contenu dynamique du document Web. La
plupart des pages JSP utilisent aussi des JavaBeans et/ou des Entreprise JavaBeans pour
réaliser les opérations complexes de |'application. Les JSP permettent en standard d'instancier
des beans, de modifier ou lire leurs attributs et de télécharger des applets. La technologie JSP
est extensible en utilisant des balises personnalisées qui peuvent étre encapsuler dans des
bibliotheques de balises personnalisés (taglibs).

' JavaServer Pages

Standard Tag Library JavaServer Faces

JavaServer Pages

Java Serviet

Figurel.7: lescomposants WEB
1.3.5.4 Composants Entreprise JavaBeans [EJB] :

L'architecture Entreprise JavaBeans est une technologie coté serveur pour développer
et déployer des composants contenant le logique métier d'une application d'entreprise. Les
composants Entreprise JavaBeans, aussi appelé Entreprise Beans, sont scalables,
transactionnel et supporte I'accés concurrent.

II'y a3 types d'entreprise beans : les beans de sessions, d'entité et de messages.

v' Lesbeans entité modélisent des concepts métier pouvant étre désignés par des noms.
Par exemple un bean entité peut représenter un client, un objet d'un stock. Autrement
dit, les bean entité correspondent a des objets rédl. Ces objets sont dans la plupart des
cas des enregistrements persistants stockés dans une base de données.

v' Lesbeans session sont une extension de I'application client et ils sont responsable de
La gestion des processus ou des taches.

v' Les beans orientés message sont responsables de la coordination des taches
impliquant d'autres bean session et entité. La différence entre les beans orientés
message et les beans entité réside dans la fagon de d'y accéder. Un Bean session
fournit une interface distante afin de définir les méthodes que I'on peut invoquer, alors
gue les Beans orientés message attend des messages asynchrones spécifiques
auxquelsil répond.

11
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1.3.5.5 Serveur EJB : [4]

C’est une machine de I’ environnement EJB qui geére les conteneurs d EJB .Les systéme
d’ entreprise distribués requirent un grand nombre de services communs .Celainclut :

Lagestion del’ état.

L’ acces aux données partagées.

La participation a des transactions.

Le service d’un grand nombre de clients.

La fourniture de services d’ acces distant aux données et le contréle de
I’ acces a ces données.

AN N NANEN

Letier centrale de |’ architecture Java Entreprise Edition qu’est le serveur d’ EJB tente
de réunir tous les services.

Web Tier

JavaBeans
Components Business

(Optional) Tier

Java EE server

Figurel.8: Lescommunicationsd’un serveur Java Entreprise Edition

e Client EJB:

Le client dEJB fournit généralement la logique d'interface utilisateur sur la machine
cliente. Il passe les appels aux composants EJB et interagir avec les composants EJB. Un
composant EJB peut faire office de client EJB en appelant les méthodes d’ un autre composant
EJB.

|.3.6 Lesservicesde Java Entreprise Edition : [6]
Les services, pouvant étre classés par catégories:

1.3.6.1 Lesservicesd'infrastructures:
Il en existe un grand nombre, définis ci-dessous :

JDBC (Java DataBase Connectivity) est une APl daccés aux bases de données
Relationnelles.

12



Présentation de Java Entreprise Edition Chapitre |

JNDI (Java Naming and Directory Interface) est une API d'acces aux services de nommage et
aux annuaires d'entreprises tels que DNS, NIS, LDAP, etc.

JCA (Java Entreprise Edition Connector Architecture) est une API de connexion au systeme
d'information de |'entreprise, notamment aux systemes dits «Legacy» tels que les ERP.

JM X (Java Management Extension) fournit des extensions permettant de dével opper des
Applications.

|.3.6.2 Les services de communication :

JAAS (Java Authentication and Authorization Service) est une APl de gestion de
I'authentification et des droits d'acceés.

JavaMail est une API permettant I'envoi de courrier éectronique.

JMS (Java Message Service) fournit des fonctionnalités de communication asynchrone
(appelées MOM pour Middleware Object Message) entre applications.

RMI-110OP est une API permettant la communication synchrone entre objets.

L'architecture Java Entreprise Edition permet ains de séparer la couche présentation,
correspondant a l'interface homme-machine (IHM), la couche métier contenant |'essentiel des
traitements de données en se basant dans la mesure du possible sur des APl existantes, et
enfin la couche de données correspondant aux informations de I'entreprise stockées dans des
fichiers, dans des bases de données relationnelles ou XML, dans des annuaires d'entreprise ou
encore dans des systémes d'information complexes.

|.3.7 Technologies Java Entreprise Edition :

La plateforme Java Entreprise Edition comme la plateforme Java Standard Edition
incluent un grand nombre de bibliotheques de code (API) prédéfinies pour les fonctions de
base d'une application. L es technologies mises en ceuvre sont les suivantes :

L'architecture Java Entreprise Edition Connector est I'infrastructure pour interagir avec
une grande variété de systemes dinformation d'entreprise tels que des ERPs, des CRM, et
autres progiciels. L'API JDBC est utilisée pour accéder a des données relationnelles a partir
de programmes Java La Java Transaction APl (JTA) est utilisée pour gérer et coordonner les
transactions entre un ensemble hétérogene de systemes d'information d'entreprise.

L'API Java Naming and Directory Interface est utilisée pour accéder aux services de
nommage et d'annuaire de I'entreprise. L'API Java Message Service (JMS) est utilisée pour
émettre et recevoir des messages via les systémes de messagerie d'entreprise comme IBM MQ
Series ou TIBCO Rendez-vous. Dans l|'architecture Java Entreprise Edition les Message
Driven Beans fournissent une approche a base de composant pour encapsuler les
fonctionnalités de messagerie. La JavaMail APl est utilisee pour émettre et recevoir des
emails. Java IDL est utilisé pour appeler des services CORBA L'API Java pour XML (JAXP)
est utilisée pour l'intégration avec les systémes et applications existants et pour implémenter
les webservices dans la plateforme Java Entreprise Edition.

13
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1.3.8 L’environnement d’exécution des applications Java Entreprise
Edition : [7]

Java Entreprise Edition propose des spécifications pour une infrastructure dans
laquelle s'exécutent les composants. Ces spécifications décrivent les réles de chaque
éément et précisent un ensemble dinterfaces pour permettre a chacun de ces ééments
de communiquer.

Ceci permet de séparer les applications et I'environnement dans lequel €lles
Sexécutent. Les spécifications précisent a l'aide des APl un certain nombre de
fonctionnalités que doit implémenter I'environnement d'exécution. Ces fonctionnalités
sont de bas niveau ce qui permet aux développeurs de se concentrer sur la logique
metier.

Pour exécuter ces composants de natures différentes, Java Entreprise Edition définit
des conteneurs pour chacun d'eux. Il définit pour chague composant des interfaces qui
leur permettront de dialoguer avec les composants lors de leur exécution. Les conteneurs
permettent aux applications d'accéder aux ressources et aux services en utilisant les API.

Les appels aux composants se font par des clients en passant par |es conteneurs. Les
clients n'accédent pas directement aux composants mais sollicitent le conteneur pour les
utiliser.

.3.9 L’assemblage et le déploiement d’application Java Entreprise
Edition : [7]

Java Entreprise Edition propose une specification pour décrire le mode d'assemblage
et de déploiement d'une application Java Entreprise Edition.

Une application Java Entreprise Edition peut regrouper différents modules :
modules web, modules EJB ... Chacun de ces modules possede son propre mode de
packaging. Java Entreprise Edition propose de regrouper ces différents modules dans un
module unique sous laforme d'un fichier EAR (Entreprise ARchive).

v' Leformat de cette archive est tres semblable a celui des autres archives :

v un contenu : les différents modules qui composent I'application (module web, EJB,
fichier RAR, ...)

v"un fichier descripteur de déploiement

Les serveurs d'applications extraient chague module du fichier EAR et les déploient
séparément un par un.

1.3.10 Lesacteurs d’une application Java Entreprise Edition :

La rédlisation d’'une application basée sur I’ architecture Java Entreprise Edition fait
appel a différents types de compétences que I’ on trouve rarement chez une méme personne
car cela va de la conception jusqu'a la supervision de |'application en passant par le
développement et le

14
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Déploiement. Afin de pouvoir maitriser ce processus Java Entreprise Edition adopte
I’ approche des partages des responsabilités.
Plus spécifiquement pour les EJB, cette approche définit plusieurs niveaux de responsabilité :

v' Lefournisseur des EJB : c'est |’ acteur qui fournit des composants métiers réutilisables
soit par I’ achat & un fournisseur de composants, soit par développement interne ;

v' L’assembleur d’applications : I"acteur qui est capable de construire une application a
partir d EJB existants;;

v' Ledéployeur : |’ acteur qui récupére |’ application et s’ occupe de son déploiement dans
un serveur d’ applications;

v' L’administrateur : I’acteur qui contrdle le fonctionnement du serveur d’ application et
assure la supervision des applications ;

v' Le fournisseur de conteneur : |'éditeur qui commercialise un conteneur web ou un
conteneur EJB ; cet éditeur commerciaise souvent un serveur d application incluant
ces conteneurs ;

v' Lefournisseur de serveur : c'est |'éditeur qui commercialise un serveur d application
(BEA, IBM etc...) ;

|.4 Conclusion :

Au cours de ce chapitre, nous avons préesenté |'architecture Client/serveur, son

fonctionnement et ses classifications, nous avons parlé aussi de I’ architecture Java Entreprise
Edition, de ces composants, certaines d entre eux seront utilisées pour le développement de
notre application. Nous allons présenter dans le chapitre suivant I’organisme d’ accuell
ENIEM (entreprise national des industries de |’ électroménager) ou se déroulé notre stage
pratique.
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Chapitre 11 Organisme d’accueil

[1.1lntroduction :

Dans ce chapitre nous mettons notre travail dans son contexteon présente une vue
globale sur I’ organisme d’ accueil, puis on explore en détaille notre champ d’ étude afin de
prendre des connai ssances approfondis de ses fonctionnalités.

I1.2Historique:

L’ entreprise ENIEM (entreprise national des industries de I’ électroménager) se
trouve au sein de la zone industrielle AISSAT —IDIR OUED-AISSI a 10km de
TIZI-OUZOU, €le s éade sur une surface totale de 55 Hectares sa direction
générale setrouve ala proximité de la gare ferroviaire de Tizi-Ouzou (sud-ouest).

L’ entreprise ENIEM posséde des capacités de production et une expérience de
35 ans dans la fabrication et le développement dans les différentes branches de
I’ é ectroménager, notamment :

v’ Les appareils ménagers domestiques.
v Leslampes d’ éclairage.

v’ Les produits sanitaires.
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I1.3 Présentation de |’ organigramme général del’ENIEM :

Comme le montre le schéme cité ci-apres:

Direction Générale

Direction Direction Direction Direction Direction Direction
ressources finance et planification et industrielle développement marketing et
humains comntabhilité contr6le de gestion et partenariat communicatio

Unité prestation
technique

Filiale lampes
et sanitaire

Unité
Commerciale

Unité froid Unité Unité
cuisson climatisation

Figurell.l: Présentation du I’ organigramme générale de ENIEM

/€ ou se trouve notre champ d’ étude.

1.4 Missions et objectifs:

a. MISSIONS:
La mission de I’entreprise c'est d' assurer la production et la recherche dans les

différentes branches de |’ él ectroménager notamment :
v Lesappareils de réfrigération et de congélation par I’ unité Froid.
v Les appareils de cuisson par |’ unité cuisson.

v Les appareils de climatisation par I’ unité climatisation.
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b. ACTIVITES:
L’ activité principale de I'ENIEM se concentre sur la fabrication de réfrigérateurs,

cuisiniéres, climatiseurs.

c. OBJECTIFS:
L’ENIEM vise les objectifs suivants :

v' L’amédioration de la qualité des produits.

La maitrise des colts de production.

L’ augmentation des capacités, d' éude et de dével oppement.
L’amélioration de la maintenance de I’ outil de production.
Lavalorisation des ressources humaines.

L’ augmentation des taux d’'intégration (interne/externe).
Augmentation du volume de production.

Le renforcement de la sécurité du patrimoine et des installations.

S N N N N R N

Laréduction du cout de non qualité.
[1.5Moded’ organisation :
I1.5.1 Les directions:
ENIEM est dotée d'une direction généraleet six directions centrales :
a)Direction générale:

La direction générale, I'unique entité qui est responsable de la stratégie et du
développement de I'Entreprise. Elle exerce son autorité hiérarchique et fonctionnelle
sur I’ensemble des directions et des unités.

b)Direction industrielle:

Elle est chargée de développer et de mettre en place les moyens et I’ organisation
industrielle nécessaire a la réalisation de la production en agissant sur les
approvisionnements, les moyens et |es techniques de production.

c)Direction desressour ces humaines:

En cohérence avec la politique qualité de I'entreprise, la fonction Ressources
Humaines accroit la mobilisation et la valorisation du personnel dans ses actions au
service du client.
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Elle pilote le recrutement, |'accueil, I'information et gére le plan des carrieres du
personnel. Elle concoit le plan de formation a partir du recueil des besoins collectifs et
individuels et assure son exécution.

Elle supervise la gestion administrative et Iégale pour le personnel et les pouvoir
publique en respectant les objectifs de conformité fiabilité, ddlais.

d)Direction finances et comptabilités:

Garant des obligations légaes, des régles comptables et des procedures de
I’entreprise, dont elle vérifie |'application par lamise en ceuvre d un contréle interne.

e)Direction développement et partenariat :

Responsable des études et du développement du produit finis ainsi que des actions de
partenariat et de sous—traitante ains elle:

v Suit avec la direction industrielle les actions de développement des processus de
fabrication et de modernisation del’outil de production .En vue del’amélioration de
la rentabilité et des conditions de travail.

v’ Développe dautres créneaux pour |'utilisation maximae et des capacités
technologiques de I’ entreprise.

f) Direction planification et contrdle de gestion :

Cette direction est responsable de la gestion, de |I’audit finances ainsi que du budget
del’ entreprise. Cependant elle:

v' Exploite et analyse I'information relative aux agrégats afin de préconiser les
actions correctives nécessaires avec toute |’ anticipation attendue.

v' Exploite les résultats de I'audit finances, les interpréte et fait les recommandations
nécessaires.

v Prépare, établit et suit le budget de I’ entreprise.
g) Direction de marketing et dela communication :

La direction du marketing et de la communication décide en collaboration avec le
Président Directeur Générale politiques commerciales et de communication qu’ elle met en
ceuvre par |" élaboration des méthodes et outils de gestion nécessaires.

[1.5.2 Lesunités:

L’ entreprise s'est organisée par centres d’ activités stratégiques qui se composent de
cing (0O4)unités de production, d une unité commerciale et d’'une unité de prestations
techniques:
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a) Unité froid:
La mission globale de cette unité est la production et le développement des produits
defroid tél que, les petits réfrigérateurs et les congélateurs verticale et horizontale.

b) Unité cuisson :

Cette unité a pour mission, la production et le dével oppement des produits de cuisson,
gaz éectrigue ou mixte et tous produits de technologie similaire .Elle produit des
cuisinieres 4 et 5 feux et constituée de (04) ateliers de fabrication.

¢) Unitéclimatisation :
Cette unité est spécialisée dans la production et le développement des produits de
climatisations, de chauffage, elle est composée de (04) ateliers de fabrication.

d) Unitéprestationstechniques:

Cette unité est chargée principalement de gérer et exploiter les moyens communs
(produits d’ énergie et utilités) utilises Dans le processus de production des autres unités
ains que lagestion des infrastructures communes.

€) Unitécommerciale:
Cette unité est chargée de la commercialisation des produits fabriqués, de la promotion
des exportations et de lagestion du réseau SAV.

f) Unité produits sanitaires et filampes:

L’unité lampes et produits sanitairesde Mohammedia est spéciaisée dans la
fabrication de lampes d’' éclairage domestique ainsi que des lampes de réfrigérateurs et de
développer des produits sanitaires(baignoires, lavabos...). Elle est devenue filiale a 100%
ENIEM le 01 janvier1997.

[1.6 Présentation de champ d’étude:

Notre travail concerne I’ unité prestations techniquesdont I’ organigramme est présenté
ci-dessous :
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)

Service énergies & fluides }

Département finance et comptabilité

Centre médecine du travail }

Département commercial }

Directeur de 'unité

prestation

technique Département maintenance ]

Département fabrication mécanique

Département informatique

Département intervention sécurité

humaines

Département gestion de I’environnement

| A A R

Département administration et ressources }

Figurell.2: Organigramme général del’unité prestationstechniques
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[1.6.1 Description del’organigramme:

L’ unité prestations techniques est subdivisée en plusieurs départements dont le
département finance et comptabilité qui est a son tour subdivisée en plusieurs

services dont le service finance.

[1.6.2 Organigramme du champ d’ étude:

Département finance et

comptabilité
Service Service Service
comptabilité )
générale Analytique et Finance

investissement

Section matiére

et investissement

Figurell.3: Organigramme du champ d’ étude
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[1.7 lasituation informatique du champ d’ éude:

Le service finance est équipé de 2 Micro ordinateur et une imprimante suivant :

Matériels Description Logiciel utilisé
micro-ordinateur 1 | Processeur : Intel Pentium 3 | Systeme d’ exploitation (millenium)
Office
Ram : 256 MO -anti virus AVAST
-DBASE

Disque : 40 GO

micro-ordinateur 2 | Processeur : Intel Pentium 2 | Systéme d’ exploitation :
Windows XP Professionnel)

Ram : 128 MO -office
. -Réflexion
Disque : 40 GO
impriment Marque : LQ2090

Tableau 1 : la situation informatique du champ d’étude

I1.8Etude del’ existant:

L’ étude de I’ existant est la premiére phase du processus unifié. Elle a pour but ultime de la
clarification du champ de notre investigation. On doit prendre en considération :

v Lacapture des besoins et I’ analyse
v' Etudier profondément les traitements pour lesquels on souhaite automatiser le

fonctionnement.
v' L’ensemble des objectifs fixé.

1.9 Diagramme de flux :

Le diagramme des flux permet de:

v" mieux identifier les acteurs interne et externe par rapport au domaine d’ étude
v’ identifier les flux échangés entre les acteurs.
v Déimiter le domaine d’ étude

11.9.1Concepts utilises:

Le domaine d'étude est défini par la personne qui analyse la circulation de
I'information au sein d'un systeme d'information. Il délimite |’éude a une ou plusieurs
activités précises au sein d’ une organisation donnée.
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Domained’ éude:
v Acteur : Un acteur est un émetteur ou un récepteur d'un flux d'information lié a une

activité au sein du systeme d'information d’une organisation. Selon le cas, il peut
sagir d une catégorie de personne, d’'un service ou du systeme d’information d une
autre organisation.

On distingue :

- lesacteursinternes qui font partie du domaine d’ éude.
- lesacteurs externes qui ne font pas partie du domaine mais qui ont des échanges avec les
acteursinternes dans le cadre de |’ activité étudiée.

v Flux :Un flux part d'un acteur source pour aboutir a un acteur but (représenté par une
fléche), le numéro du flux et inscrit sur lafléche tracée.

v' Domaine connexe : Est un composant du systéme d’information interagissant avec le
domaine d’ étude. C’ est un acteur interne al’ entreprise, mais externe au domaine
d étude.

11.9.2 Diagramme des flux d’information :
Le schéma suivant représente le diagramme des flux d’informations :

/’———~‘\ ,,” S
-, ~ 7’
I/ \\ Vd
4 \\ I/
[ ' 4 Cadre 5 .
IA | .
\  Fournisseur  * Comptable b \ Client
\\ // X
~ / N
\\ // \\\ .
—— = . - ~— -
1
12] 3 5
/’ 3 = ~\\
’ ogey 7 N
il Comptabilité N
’ AY
1
]
s e 1
\ Générale !
\ /'
N 7/
\\\ //

Figurell.4: Diagramme des flux
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[1.9.3 Listedes flux d’information :

Numeéro description

Facture fournisseur

Bon delivraison

Bon réception

Reglement facture fournisseur

Facture client

U~ |WIN|F

Réglement facture client

[1.10 Critiques de|'existant et suggestions:

L’ étude de I'existant nous a conduits a noter quelques insuffisances dans le systeme

actuel de I’ENIEM causés principalement par le manque de communication et de circulation

de l'information entre les différents acteurs.

En effet, nous |es avons classeés en trois catégories:

I nsuffisances d'ordre organisationnel : elles concernent genéralement les postes de
travail, classement et archivage de documents.

Insuffisances d'ordre informationnel: elles concernent généralement les rubriques
des documents utilisés par les services du département Finance et comptabilité de
L'ENIEM.

I nsuffisances d'ordre technique: elles concernent en général les outils et le matériel
informatique utilisé par les services du département Finance et comptabilité de
L'ENIEM.

[1.10.1 Niveau organisationne :

Probléme 1 : Le volume élevé des archives et sa non indexation ne permet pas une
recherche optimal e des documents.

Cause : Absence d’ une bonne structure d archivage.

Suggestion : Sauvegarder les informations sur des supports numériques pour

permettre une recherche rapide des informations.
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e Probleme2: Lefinancier a chaque fois change sa propre méthode de travail.

e Exemple: Le classement des documents dans le dossier de finance.

e Cause: Lefinancier n’est pas soumis a une méthode fixe de travail.

e Suggestion : Etablissement d' un plan unique et optimal pour spécifier la méthode de

classement des documents, et pour toute méthode de travail.

[1.10.2 Niveau informationnd:

e Probléme 1 : Redondance de certaines informations sur e méme document
e Cause: Manque de généralisation des rubriques des documents.

e Suggestion : Généraliser larubrique et supprimer les redondances

e Probleme2: Non remplissage de certaines rubriques des documents
e Exemple:
- N° de bon de réception sur lafacture fournisseur.
o Cause:
- Mal conception des documents
- Absence de mise a jour de la structure du document en réponse au
changement de procédure.
- Utilisation d'un méme document pour plusieurs fonctions (facture client,
facture fournisseur).

e Suggestion : Remplir lesrubriques utiles et @iminer les autres jugés inutiles.

[1.10.3 Niveau technique:

Apres |’ étude de I’ existant nous avons pu déceler quelques anomalies au niveau de la solution
informatique utilisée.
e Probleme 1 : Lenteur dans le traitement de certaines informations effectuées
manuellement.

e Suggestion : Automatiser les taches concernées.
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e Probleme2: L’ obsoléte application utilisée ne permet pas une prise en main facile de
I’outil, son manque dergonomie : utilisation uniqguement au clavier cause des
difficultés de manipulation qui ont un impact direct sur la productivité du financier.

e Suggestion : Refonte totale de I'application avec les technologies modernes afin

d offrir une interface plus conviviale et une manipulation plus souple.

[1.11 Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons pris connaissance de |’ organisme d accueil : ses moyens, ses
missions et ses objectifs.

Une attention particuliére a été prétée pour I’ unité prestation technique a travers une breve
présentation, du fait que cette unité inclut le domaine de notre éude a savoir la gestion
financiére. Dans le chapitre suivant nous allons présenter |’ analyse et la conception en utilisant
la démarche RUP (Rational Unified Process).
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Chapitre III Analyse et conception

[11.1 Introduction :

Il est important d'utiliser une méthode rigoureuse, pour développer des applications
informatiques, en mettant en évidence tous les objectifs traces pour la bonne éaboration du
projet souhaité.

Dans le cadre de notre projet nous avons opté pour une démarche de conception orientée
objet RUP (Relational Unified Process) qui utilise le langage de modélisation unifiée (UML).
Pour cela nous suivant les phases de dével oppement suivantes :

Initialisation : définition du probléme (vision imprécise de la finaité du projet, cas
d entreprise, périmeétre, estimation globale).

Elaboration : vision plus éaborée, implémentation itérative de |’ architecture noyau,
identification de la plupart des besoins et du péimétre réel, estimation plus rédiste et
résolution des risgques éléves.

Construction : implémentation itérative des éléments qui présente des risque et une
complexité moindres et préparation du déploiement.

Transition : recettage et déploiement.

L es phases de développement sont |es grandes étapes du dével oppement du logicid, le
projet commence en phase d'initialisation et termine en phase de transition.

[11.2 Phase d’initialisation : cette phase permet |’ analyse approximative de notre projet
permet de desséver |es points suivantes:

v Notre application touche a la gestion payement fournisseur et recouvrement,

v Notre application web est de type Client/serveur.

v" Notre application est sécurise par la mis en ceuvre d'un systéme de sécurisation
(authentification).

[11.3 Phase d’' éaboration :

Notre travail consiste a éaboré une application WEB sous la plateforme Java
Entreprise Edition (Java EE) pour la gestion de payement fournisseur et recouvrement de
I’entreprise ENIEM pour la gestion des différentes procédures de finances, et qui permet
I édition des documents administratif comme :

Lafactureclient : établit par I'ENIEM.
Le bon delivraison : établit par le fournisseur.
Le bon de réception : document établit apres laréception d’ un bon de livrai son.

Lafacture fournisseur : établit par le fournisseur.
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La réalisation d’une base de donne plus adéquate pour I’ archivage des documents et
mieux garder I"historique des pannes survenus, elle nous permet aussi |’ automatisation des
activités de la gestion payement fournisseur et recouvrement.

[11.3.1 Identification des acteurs:
v/ Acteur : un acteur et une entité externe interagissant avec le systéme.
Administrateur : personne chargé de la gestion des comptes utilisateurs.

Financier : personne chargé de gestion des factures, gestion des dettes et
recouvrement.

Directeur : Garant des obligations |égales, des regles comptables et des procédures
del’entreprise, dont il valide les factures... .

[11.3.2 Spécification destéaches:
v' Tache: ensemble des fonctions qu’ un acteur bien spécifié peut effectuer.

L e tableau suivant résume |es taches que nous acteurs assure :

Acteurs Taches

TO1: S authentifier.

TO2 : Gérer lesclients.

TO3 : Gérer lesfournisseurs.

TO4 : Gérer lesfactures clients.
Financier TO5 : Gérer lesfactures fournisseurs.
TO6 : Gérer les bons de livraisons.

TO7 : Gérer les bons de réceptions.

TO8 : Gérer |es dettes.

TO9 : Gérer les recouvrements.

T10: Gérer les payements pas echéance.
T11 : Gérer le solde unité.

T12 : Consulter les rapports fournisseurs.
T13: Consulter les rapports clients.

T14 : Se déconnecter.

TO1: S authentifier.
Administrateur TO2 : Gérer les comptes utilisateurs.
TO3 : Se déconnecter.

TO1: S authentifier.

Directeurs T02 : Consulter les rapports fournisseurs.
TO3 : Consulter les rapports clients.

TO4 : Se déconnecter.

29



Chapitre III Analyse et conception

[11.3.3 Diagramme de contexte :

Le diagramme du contexte est un modéle conceptuelle qui permet d’ avoir une vision
globale des interactions entre les systémes et les liens avec |’ environnement exterieur.il
permet aussi de délimiter le champ d’ éude.

Directeur

0.1

0.1 Application de gestion payement 0.1

. ]
Fournisseurs et recouvrement

Administrateur

Financier

Figurelll.l: Diagramme de contexterelatif al application de gestion de payement
fournisseur et recouvrement

111.3.4 Spécification de quelque cas d’ utilisation avec scénarios:

e Un cas d'utilisation : représente la structure des grandes fonctionnalités nécessaires
Aux utilisateurs du systéme. C'est le premier diagramme du modeéle UML, celui ou
S assure larelation entre I’ utilisateur et |es objets mets en ceuvre par le systeme.

e Un scénario: est une succession particuliére d’ action, s exécutant du début jusgu'a la
fin du cas d'utilisation. Les scenarios doivent étre définis par les utilisateurs eux
méme, chagu’ une des taches effectuées par un ou plusieurs acteurs sera décrite par un
ensembl e des scenarios.

Remarque: On va décrire seulement quelques-uns des cas d'utilisation vu leurs nombres
important.
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Les figures suivantes représentent une description de certains cas d’ utilisation de notre
systeme:

e Casd'utilisation N°1: « identification d’ utilisateur »

Acteur : Utilisateur (tous les utilisateurs du systéme).
Pré-condition : L’ utilisateur doit se connecter
Post-condition : Acces au systeme
Scenario nominal :
1. Demande d' ouverture de session.
2. Lesystéme affiche quatre champs de session (login, password, profile).
3. L’utilisateur introduit le login, password, profile, profil
4. Lesysteme vérifiel’ existence del’ utilisateur dans le systeme.
5. Lesystéme affiche |’ interface correspondant al’ utilisateur
Enchainement alternatif :
A1l :I’identification est provisoirement erronée.
L’ enchainement A1 démarre au point 4 du scénario nominal.
5. Lesystemeindique al’ utilisateur que le code est erroné pour la 1 ére ou 2 emefois, le
scénario nominal reprend au point 2.
Enchainement d’exception :
E1 : code d’identification définitivement errone.
5. Le systeme indique al’ utilisateur que le code est erroné pour la 3 eme fois

6. Le casd utilisation se termine.

e Casd'utilisation N°2: « Modifier le mot de passe »

Acteur : Utilisateur (tous les utilisateurs du systeme).
Pré-condition : L’ utilisateur doit se connecter (password, login, profile).
Post-condition : mot de passe modifier.
Scenario nominal :
1. L' utilisateur atteint son interface puis ses pages et clique sur le bouton « changer le mot
de passe ».
2. Le systeme lui renvoi un formulaire contenant les champs : ancienne password,

nouveau password, confirme le mot de passe.
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3. L’ utilisateur remplit le formulaire et soumit la requéte.
4. Le systéme vérifie le mot de passe.
5. Le systeme lui renvoi un message de confirmation.

Enchainement alter natif :
A1l : le mot de passe est provisoirement errone.
L’ enchainement A1 démarre au point 4 du scénario nominal.
5. Lesystemeindique al’ utilisateur que le code est erroné pour la 1 ére ou 2 emefois, le
scéenario nominal reprend au point 2.

Enchainement d’exception :

E1 : le mot de passe définitivement erroné.

5. Le systeme indique al’ utilisateur que le code est erroné pour la 3 eme fois
6. Le casd utilisation se termine.

e Casd'utilisation N°3: « Ajouter compte utilisateur »

Acteur : Administrateur.
Pré-condition : L’ administrateur doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : compte cree.
Scenario nominal :
1. I’administrateur atteint la page compte.
2. Le systeme retourne le formulaire du compte.
3. L’administrateur saisit et sélectionne les informations.
4. L’ administrateur clique sur le bouton « Ajouter ».
5. le systéme vérifier lavalidité des données saisies.
6. Le systeme affiche un message de confirmation.
Scénario alternatif :
L’ enchainement commence au point 5 du scenario nominal.
6. le systéme affiche un message d’ erreur indiquant la donnée manquante.
Le systeme nominal reprend au point 3.
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v' casd’utilisation N°4: «Gérer les Factures »
e Ajouter Facture

Acteur : Utilisateur (Financier).
Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : facture crée.
Scenario nominal :
1. financier atteint la page facture.
2. Le systeme retourne le formulaire de lafacture.
3. Lefinancier saisit et sélectionne les informations.
4. Lefinancier clique sur le bouton « Ajouter ».
5. le systéme vérifier lavalidité des données saisies.
6. Le systeme affiche un message de confirmation.
Scénario alternatif :
L’ enchainement commence au point 5 du scenario nominal.
6. le systéme affiche un message d’ erreur indiquant la donnée manquante.

Le systéme nominal reprend au point 3.

e Maodifier lafacture:

Acteur : Utilisateur (Financier).

Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : facture modifie.

Scenario nominal :

1. financier atteint la page facture.

2. Le systemeretourne le formulaire de la facture.

. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».

. Le systeme affiche laliste des factures trouve.

. Lefinancier choisit une facture a modifier.

. Lefinancier effectue la modification de facture et la sauvegarde.

0 N oo 00~ W

. Le systeme affiche un message de confirmation.
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e Supprimer lafacture:

Acteur : Utilisateur (Financier).

Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : facture supprimé.

Scenario nominal :

1. financier atteint |a page facture.

2. Le systemeretourne le formulaire de la facture.

3. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

4. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».

5. Le systeme affiche laliste des factures trouvé.

6. Lefinancier choisit une facture a supprimer.

7. Le systeme affiche un message de confirmation.

e Consulter facture:

Acteur : Utilisateur (Financier).

Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : afficher laliste des factures.

Scenario nominal :

1. financier atteint la page facture.

2. Le systemeretourne le formulaire de la facture.

3. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

4. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».

5. Le systeme affiche laliste des factures a consulter.

6. Le systeme affiche les informations de la facture choisit.
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v' Casd'utilisation N°5: «Gérer les Dettes »
e Ajouter Dette

Acteur : Utilisateur (Financier).
Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : Dette crée.
Scenario nominal :
1. Financier atteint |a page dette.
2. Le systeme retourne le formulaire de la dette.
3. Lefinancier saisit et sélectionne les informations.
4. Lefinancier clique sur le bouton « Ajouter ».
5. le systéme vérifier lavalidité des données saisies.
6. Le systeme affiche un message de confirmation.
Scénario alternatif :
L’ enchainement commence au point 5 du scenario nominal.
6. le systéme affiche un message d’ erreur indiquant la donnée manquante.
Le systeme nominal reprend au point 3.

e Modifier ladette:

Acteur : Utilisateur (Financier).

Pré-condition : Le Financier doit étre connecter (password , login, profile).
Post-condition : dette modifie.

Scenario nominal :

1. financier atteint |a page dette.

2. Le systeme retourne le formulaire de la dette.

. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».

. Le systeme affiche laliste des dettes trouvé.

. Lefinancier choisit une dette a modifier.

. Lefinancier effectue lamodification de dette et |a sauvegarde.

0o N oo 0o~ W

. Le systeme affiche un message de confirmation.
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e Supprimer ladette:

Acteur : Utilisateur (Financier).
Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : dette supprimé.
Scenario nominal :
. financier atteint |a page dette.
. Le systeme retourne le formulaire de la dette.

. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

. Le systeme affiche laliste des dettes trouvé.

1
2
3
4. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».
5
6. Lefinancier choisit une dette a supprimer.

7

. Le systeme affiche un message de confirmation.

e Conaulter dette:

Acteur : Utilisateur (Financier).

Pré-condition : Le Financier doit étre connecté (password, login, profile).
Post-condition : afficher laliste des dettes.

Scenario nominal :

1. financier atteint |a page dette.

2. Le systeme retourne le formulaire de la dette.

3. Lefinancier saisit et sélectionne les champs du formulaire.

4. Lefinancier clique sur le bouton « rechercher ».

5. Le systeme affiche laliste des dettes a consulter.

6. Le systeme affiche les informations de la dette choisit.
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I11.3.5 Représentation des diagrammes de cas d’ utilisation :
v" Diagramme de casd’ utilisation :

Les diagrammes de cas d'utilisations sont les premiers diagrammes du modele UML,
S assurent larelation entre I’ utilisateur et les objets mets en ceuvre par le systeme. Représente
la structure des grandes fonctionnalités nécessaires Aux utilisateurs du systéme.

v Définition desitérations:
Le critere de définition des itérations se base sur les deux points suivants :

e Ressemblance entre cas d' utilisation.
e Dépendance entre cas d’ utilisation.
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v' Représentation du diagramme de cas d’ utilisation global :
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~

)
4
4
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-~ —— _——-

Directeur
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Figurelll. 2: Lediagramme de casd’ utilisation global.
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[11.4 Construction :

Pour chaque itération réalisée précédemment, nous alons suivre un cycle de vie en
cascade pour aboutir a un diagramme de classe en passant par un diagramme de ségquence

selon lafigure suivante :

Diagrammes
de cas
d’utilisation

[tération A

Diagrammes

de séquences

Diagrammes
de classes

Diagrammes
de cas
d’utilisation

Itération B

Diagrammes
de séquences

Diagrammes
de classes

[11.4.1 Réalisation del’itération 1 :

111.4.1.1 Diagramme de séquence pour itération 1 :

Le diagramme de ségquences permet de montrer les interactions d'objets dans le cadre
d'un scénario d'un Diagramme des cas dutilisation. Le but étant de décrire comment se
déroulent les actions entre les acteurs ou objets.

Apres avoir déterminé nos besoins et réaliser le diagramme de cas d' utilisation nous
allons élaborer quel ques diagrammes de sequences de I’ itération.
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e Modifier mot de passe:

: Espace administrateur : Page modification i : utilisateur

Administrateur :
Identifie (lo n, password, profile)

|
[
L

Afficher

»
w

Sdectionne

i

D Atteindre

Afficher |

Saisir le nouveau mot de passe(ancien pyld, nouveau pwd , confirmati on pwd)

L

Vérifier les modificationsI Vérifier les
: modifications
: Afficher

Afficher message de confirmation

Figurelll.3: diagramme de séquence associ€ au scénario

«Modifier mot de passe »
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e Ajouter compte utilisateur:

: Espace administrateur : Page utilisateur i : utilisateur

Administrateur '

Identifie (logih, password, profile)

#'_‘

_ Afficher

1
sélectionne !

Atteindre

A4

Afficher

>

Saisif(nom, prénom , login, password , profile)

Ajouter Ajouter

D Afficher

A

_Afficher message de confirmation

Figurelll.4: diagramme de séquence associé au scéenario
«Ajouter compte utilisateur »
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111.4.1.2 Diagrammes de classe pour itération 1:

Les diagrammes de classes sont les plus courants dans la modélisation des systemes
orientés objet. 1ls représentent un ensemble de classes, d'interfaces et de collaboration ainsi
gue leurs relations. Ces diagrammes sont utilisés pour modéliser lavu de conception statique.

Role Utilisateur
Id_role Id_admin

Nom 1.* Avoir 1 Login
Prenom Password
profile

Figurelll.5: Diagramme de classe pour I’itération 1

[11.4.2 Réalisation d I'itération 2 :

111.4.2.1 Diagramme de séquence pour itération 2 : Voici quelgue diagramme de séquence
del’itération 2.

e Ajouter facturefournisseur :

: Espace financier : Page ajouter facture i : facture

Financier :
1

Identifie (logih, password, profile)

_ Afficher D

1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
P . 1 1
sdectionne ! i i
1 1
1 1
1 1
1 1
g I
1 1
1 1
1 1
1 1
1
1
1
1

[ \ Atteindre

Afficher !

A

| 1
Saisir (numgro, TVA, TH, TTC, date);

Ajouter _Ajouter

\  Afficher

|
Afficher message de confirmation :

Figurelll.6: diagramme de séquence associé au scenario« Ajouter facture fournisseur »
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e Modifier facture fournisseur :

: Espace financier : Page modifier facture i : facture

. . ]
Financier

Identifie (logih, password, profile)

Afficher

sdectionne !

[ \ Atteindre

Affichet

1
Saisir les rriodifications (numéro, TVA, TH, TTC, date)

Modifier  Modifier

h 4

. Afficher

Afficher message de confirmation

Figurelll.7 : diagramme de séquence associ€é au scénario

« Modifier facturefournisseur »
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111.4.2.2 Diagramme de classe pour I’itération 2 :

UNITE

ID_UNITE
LIBELLE_UNITE
CODE_UNITE
SOLDE

1.1

Concerner

MOUVMENT_FIN

ID_MVT_FIN
ID_FACT_CLT
ID_FACT_FOUR
DATE_PAYEMENT
TYPE_PAYMENT
ID_ECHEANCIER

BON_RECEPTION

ID_BR
ID_BL

NUM_BR
DATE_RECEPTION

ID_UNITE
* .
L. 1 Etablir
Régler
1..% 1.%
L BON_LIVRAISON
ID_BL
FACTURE_FOUR ID_FOUR
DESIGNATION
ID_FACT QUANTITE_COMMANDE
NUM_FACT_FOUR QUANTITE_LIVRER
TVA N QUANTITE_RESTANTE
TOTAL_TC DATE_LIVRAISON
TOTAL_H MONTANT
DATE_FACT PrRIX_UNITAIRE
CODE_UNITE
1.*%
1
Devenir Etablir
Passe_par 1
1.*%
FOURNISSEUR
DETTE ID_FOUR
ID_DETTE NOM_FOUR
ID_FACT_FOUR PRENOM_FOUR
SOUS_TOTAL ADRESSE_FOUR
TOTAL_GENERALE NUM_TEL_FOUR
OBSERVATION EMAIL_FOUR
1 DATE_DETTE NUM_REG_COM
MATRICULE_FISCAL
NUM_COMPTE_BANC
TYPE_FOUR
ECHEANCE NOM_BANC
ID_ECHEANCIER 1 NUM_FAX_FOUR
ID_DETTE
ID_RECV
TYPE_PAYMENT ,
NBR_CYCLE_PAYMENT Régler_par
CYCLE_PAYMENT
MONTANT_CYCLE
DATE_CYCLE
NUM_CHEQUE 1%

Figurelll.8: lediagramme de classe pour I'itération2
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[11.4.3 Réalisation d I'itération 3:

111.4.3.1 Diagramme de séquence pour itération 3: Voici quelgue diagramme de séquence
del’itération 3.

e Consulter recouvrement :

: Espace directeur : Recouvrements i : recouvrement

Four nisseur :
1

Identifie (logih, password, profile)

'—‘
Afficher

sdectionne !

Atteindre

B
»

Afficher

sélectionner

Consulter ()  vérifier

»
P

Afficher

Figurelll.9 : diagramme de séquence associ€ au scénario

« Consulter recouvrement »
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e Modifier factureclient :

: Espace financier : Page modifier facture i : facture

- - I
Financier |
1

1

Identifie (logih, password, profile)

L

. Afficher

sélectionne !

[ \ Atteindre

Affichet

A4

Saisir les niodifications (numéro,désignation,montant, TVA,TH,TTC, ...)
Modifier Modifier

1— Ll
\  Afficher D

Afficher message de confirmation :

Figurelll.10 : diagramme de seéquence associé au scénario

« Modifier facture client»
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111.4.3.2 Diagramme de classe pour I’itération 3 :

FACTURE_CLIENT
CLIENT ID_FACT CLT
ID_CLT ID_CLT
NOM_CLT NUM_FACT CLT
PRENOM_CLT 1 Destiner 0..* DESIGNATION
ADRESSE_CLT QUANTITE
NUM_TEL PRIX_UNITAIRE
NUM_FAX MONTANT
EMAIL TVA
NUM_REG COM TOTAL_TC
NUM_COMPT_BANC TOTAL_H
DATE_FACT
CODE_UNITE
1
Etablir
1.*
RECOUVREMENT
ID_RECV
ID_FACT_CTL
TOTAL_GENERALE
OBSERVATION
DATE_RECV
Figurelll.11l: Lediagramme declasse pour I'itération 3
Remarque:

La classe Recouvrement est reliée avec la classe Echéancier del’itération 2 par les
cardinaités (1.*....1).

La classe Echéance est reliée avec la classe Mouvement financier del’itération 2 par les
cardinalités (1....1.*).

La classe Mouvement financier est reliée avec la classe unité de I’ itération 2 par les
cardinalités (1....1.1).

[11.5 Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons utiliseé la démarche unifiée RUP pour I'anayse et
conception de notre application en utilisant le langage de modélisation (UML). Dans le
chapitre suivant, nous essayons de présenter |'environnement et les outils de
dével oppement utilisées, et nous présenterons quel ques interfaces de notre application.
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Chapitre IV Réalisation et mise en ceuvre

IV .1 Introduction :

Apres avoir présenté dans le chapitre précédent les différentes étapes d’ analyse et
conception, nous allons présenter dans ce dernier chapitre, consacré a la réalisation et lamise
en ceuvre de notre application de gestion payement fournisseur et recouvrement, les outils de
développement adopté dans notre application ains nous représenteront certains interfaces
dével oppées pour illustrer notre application.

V.2 Environnement de développement :

IV.2.1LaplateformeJava Entreprise Edition :

Java Entreprise Edition est une plate-forme fortement orientée serveur pour le
développement et I'exécution d'applications distribuées. Elle est composée de deux parties
essentielles:

v un ensemble de spécifications pour une infrastructure dans laquelle sexécutent les
composants ecrits en Java : un tel environnement se nomme serveur d'applications.

v un ensemble d'API qui peuvent étre obtenues et utilisées séparément. Pour étre
utilisées, certaines nécessitent une implémentation de la part d'un fournisseur tiers.

Sun propose une implémentation minimale des spécifications de Java Entreprise Edition :
le Java EE SDK. Cette implémentation permet de développer des applications respectant les
spécifications mais n'est pas prévue pour étre utilisée dans un environnement de production.
Ces spécifications doivent étre respectées par les outils développés par des éditeurs tiers.

v Java Entreprise Edition permet une grande flexibilité dans le choix de I'architecture de
I'application en combinant les différents composants. Ce choix dépend des besoins
auxquels doit répondre I'application mais aussi des compétences dans les différentes
API de Java Entreprise Edition. L'architecture d'une application se découpe idéalement
en au moinstroistiers:

v lapartie cliente : c'est la partie qui permet le dialogue avec I'utilisateur. Elle peut étre
composée d'une application standalone, d'une application web ou d'applets

v la partie métier : c'est la partie qui encapsule les traitements (dans des EJB ou des
JavaBeans)

v lapartie donnée: c'est la partie qui stocke les données

v L'utilisation de Java Entreprise Edition pour développer et exécuter une application
offre plusieurs avantages :

v une architecture d'applications basée sur les composants qui permet un découpage de
I'application et donc une séparation des réles lors du dével oppement

v la possihilité de sinterfacer avec le systéme dinformation existant grace a de
nombreuses API : JDBC, JNDI,...

v lapossibilité de choisir les outils de dével oppement et le ou les serveurs d'applications
utilisés qu'ils soient commerciaux ou libres
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v leFramework :

Le terme Framework est freqguemment utilisé dans des contextes différents mais il peut
étre traduit par cadre de développement.

Les Framework se présentent sous diverses formes, qui peuvent inclure tout ou partie des
éléments suivants :

v" Un ensemble de classes généralement regroupées sous la forme de bibliotheques pour
proposer des services plus ou moins sophistiqués.

v Un cadre de conception reposant sur les design patterns pour proposer tout ou partie
d'un squel ette d'applications.

v Des recommandations sur lamise en ceuvre et des exemples d'utilisation.

v Des normes de dével oppement

v' Desotilsfacilitant lamise en ceuvre.

Nous pouvons par exemple citer JSF, Spring, Struts, ou encore Hibernate.
IV.2.2 Qu’est-ce que le Framework Hibernate:

Hibernate est un Framework open source, léger & ORM, ce dernier a été lancé en
2001 par Gavin King.

Hibernate est un Framework de persistance utilisé pour gérer la persistance des objets
java dans une base de données, il peut étre utilisé dans un développement web ou bien un
dével oppement client lourd.

Hibernate peut utiliser sgl comme il peut utiliser son propre langage de
requéte HQL (Hibernate Query Language).

ORM (Object relational mapping) : ¢’ est une méthode de programmation pour mapper les
objets.

HQL (Hibernate Query Language) : est la version orienté objet du langage sgl (on utilise le
nom de la classe au lieu du nom de latable).

1V.2.3.1 Mise en ceuvre du Framework Hibernate:
Hibernate a besoin de plusieurs éléments pour fonctionner :
v’ Création du projet Java supportant Hibernate sous NetBeans

v L’gjout du support de Hibernate revient arajouter un ensemble de Jar du répertoire lib
de Hibernate.
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v" Une classe du type JavaBean qui encapsule les données d'une table de données
nommeée « classe de persistance ».

v" Un fichier de correspondance qui configure la correspondance entre la classe et la
table.

v Des propriétés de configuration, notamment des informations concernant la connexion
alabase de données.

Une fois ces ééments correctement définis, il est possible d' utiliser Hibernate dans le
code des traitements aréaliser.

L’ architecture du Framework Hibernate est la suivante :

Application

Persistent Objects

Hibernate

hibernate. XML thping

properties

Database

FigurelV.1: L architecture Hibernate.
A. Création du fichier de configuration : hibernate.cfg.xml

Hibernate propose des classes qui héritent de la classe Dialect pour chagque base de
données supportée. C'est le nom de la classe correspondant a la base de données utilisée qui
doit étre obligatoirement fourni ala propriété hibernate.dial ect.

Les propriétés sont alors définies par un tag <properity>. Le nom de la proprieté est
fourni gréace al’ attribut « Name » et sa valeur est fournie dans le corps du tag.

Il est possible de fournir des propriétés de configuration « Hibernate » dans un fichier
hibernate.propérities.
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Lefichier hibernate.cfg.xml se présente comme suit :

Q GESTION_PAYEMENT_FOURNISSEUR - NetBeans IDE 8.0.1
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qv Searc

FE e @ TwHHBO

Start Page x;@ BeanAuthentification java XH_“] ServiceAuthentification. java Xi‘@] ServiceAuthentificationImpl.java X‘E’Jh\bernabe‘cfg‘xml x‘

Design Suur:e“!H\sturv | & b 'I‘Q‘%S% b!ﬁ?{h?ilgfﬁ‘\) D‘V@l

1 k?ml version="1.0" encoding="UTF-8"2>

@-. Mavigator Ch

<IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC "-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.0//EN" "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dt

<session-factory>

2
3 E <hibernate-configuration>
4
5
13
7

f <{pToperty n alect">org.hibernate.dialect.OracleDialect</property>
é <property n driver class"roracle.jdbc.OracleDriver</property>
S <property n ">jdbc:oracle:thin:@localhost:1521: XE</property>
L«“—. <property n >gestion</property>
= 9 <property n rd"»gestion</property>
& | 10 <property nam _Sgl"> true </property>
§ LY
| 12
b 13
% 14
8|15
LiI 16 <mapping
1 <mapping 1"/
% 18 <mapping m. xml "/ >
; 19 <mapping
kL <mapping T
21 <mapping r
22 <mapping bm. X i
23 <mappi 1"/
24 <mappir e
25 <mapping
26 <mapping I 1"/>
27 <mapping
28 <mapping re />
29 </session-factory>
30 - </hibernate-configuration>
31

<

& (I) Notifications
FigurelV.2: lefichier hibernate.cfg.xml.

B. Création desfichiers xml de mapping :

Pour assurer le mapping, Hibernate a besoin d'un fichier de correspondance (mapping
file) au format XML qui va contenir des informations sur la correspondance entre la classe
définie et latable de la base de données.

Méme s cela est possible, il n'est pas recommandé de définir un fichier de mapping
pour plusieurs classes. Le plus smple est de définir un fichier de mapping par classe, nommeé
du nom de la classe suivi par ".hbm.xml". Ce fichier doit étre situé dans le méme répertoire
que la classe correspondante ou dans laméme archive pour les applications packagées.

Différents é éments sont précisés dans ce document XML :

o laclasse qui vaencapsuler les données
o l'identifiant dans labase de données et son mode de génération

le mapping entre les propriétés de classe et |es champs de la base de données
o lesrelations

Dans cette partie on va présenter le fichier de mapping relatif a la table « Fournisseur »
nommee Fournisseur.hbm.xml.
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Chapitre IV Réalisation et mise en ceuvre

Les fichiers xml de mapping se présentent comme suit :

O

| GESTION_PAYEMENT FOURNISSEUR - NetBeans IDE 8.0.1 - g
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help [Q- search (cul+n).

RS D - TH b B-G-

& ...a0¢ €] Beanuthentification java % |[] ServiceAuthentfication java X |[] ServiceAuthentificationImpl java | g hibernate.cfg.ml 3¢ ] Administrateur.hbm.l 3¢ [ Fournisseur.bm.seml X | @] BonLivraison.hbm.xml X | )
2| sowee | Hstory |[@ [H-H-QBSFBN|FLR (g e 0| v ¥4 #
I <?xml version="1.0"3> A
é 2 <!DOCTYPE hibernate-mapping PUB El
2 i ; g
s 4 ensrated 23 ma
- 5 [ <hibernate-mapping>
2| §0O <class name= e="FOURNISSEUR" schema="GESTION" optimistic-lock="version"s
& 70 <id name
B| e <column na />
= 9| [ <generator cl i
= | 10 <param na:
1 5 </gensrator>
s </id>
Wk H <property n
& 14 <column name: ol
8|15 </propercy>
EE'I 16 [H <property name:
17 <column />
§ 18 </property>
g 19[4 <property name:
Rl 20 <column na
21 </propercy>
22 [ <property name:
23 <column
24 </property>
25 [ <property name: nal">
25 <column name -
27 </property>
28| [ <property ni
29 <column name "
30 </propercy>
3 [ <property name:
32 Ju! 40 > bt
& (3] Netifications @) 20:55 s

fichier

FigurelV.3: Lesfichiersxml de mapping.

Il est indispensable d ajouter la référence du fichier « Fournisseur.hbm.xml » dans le
de configuration « hibernate.cfg.xml » au niveau de la balise <mapping/> comme suit :

<mapping resour ce=" gestion_pf/Four nisseur .hbm.xml" />

C. Création des classes de données::

Cette classe doit respecter le standard des Javabeans, notamment, encapsuler les

propriétés dans ses champs private avec des getters et setters et avoir un constructeur par

défaut.
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Les classes de données se présentent comme suit :

() GESTION_PAYEMENT_FOURNISSEUR - NetBeans IDE 8.0.1 -8
File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qv Search (Ctrl+)
= — - 3 T
| %D € €TE DB
& [ startPage % |[[8] Beanuthentification.java X | [5] ServiceAuthentification.java ¢ || Fourrisseur.hbm.xml % [[&] BeanFournisseur java X i
g [ ooy [BB-0- QRSB PeR Tl0 | E
3 = Ll |
= @ @ManagedBean (name="beanfournisseur"”) |
® @ @SessionScoped
29 public class BeanFournisseur implements Serializablef{
Tl s
‘g 31 private Fournisseur £: =
3 32 private ServiceFournisseur dao;
I 33 private List<Fournisseur> Liste Fournisseur ;
- 34
& 35 public Fournisseur getF() {
] 38 T return f;
g a7
8| e
% 39 public void setF (Fournisseur f) {
= 40 T this.f = f;
[ S 3
D:I 42
2 43 public ServiceFournisseur getDao() {
2 a4 T return dac;
= 45 ¥
- 48
47 public void setDao(ServiceFournisseur dao) {
a8 T this.dao = dao;
45
50
51 public List<Fournisseur> getliste Fournisseur() {
52 this.Lis sseur=dao.Liste_Fournisseur():
53 return Liste_Fournisseur;
54 }
55
58 public void setListe Fournisseur(List<Fournisseur> Liste_ Fournisseur) {
57 LT' this.Liste_Fournisseur = Liste_Fournisseur; v
& (i) Notifications @) 1 NS

FigurelV.4: JavaBean.
D. Laclasse Hibernate Util :

La classe Hibernate nommée SessionFactory permet d établir la connexion avec la
source de données a partir du fichier de configuration « hibernate.cfg.xml ».

On remargue que la classe SessionFactory serait instanciée autant de fois qu'il y a de
threads, il est donc plus adapté de rendre une méme instance de SessionFactory accessible par
les threads. Cette classe possede une méthode appel ée currentSession() qui retourne la session
hibernate en cours si elle existe sinon elle se charge d’ ouvrir une nouvelle session .
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La classe HibernateUtil se présentente comme suit :

Q GESTION_PAYEMENT_FOURNISSEUR - NetBeans IDE 8.0.1

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help _Qv Search (Ctl+])

)P0 o %

©TEHD BO

L]

StrtPage X |[8] BeanAuthentificationjava X | |4 ServiceAuthentification.java X

N ey AR SRG(PeR e

Fourrisseur.hbm.xml % | ] BeanFournisseur java % | [& HibernateUltl.java X
|

CRE

7 Mavigator

(il cutput

[/ Projects (S Files o] Services Th

Source | History | [

1

e e woma

package DRO;

% import org.hibernate.cfg.inmnetatientonfigquratien;
import org.hibernate.SessionFactory;

public class HibernateUtil {

private static final SessionFactory sessionFactory;

static {
try

25 sessionFactory = new

+on () .configure () . buitdSessionFacteny () ;
26 } catch (Throwable ex) {

28 System.srr.println("Initia

1 SessionFactory " + ex);
29 throw new ExceptionInInitializerError (ex);

32

& (i) Notifications

&

NS

FigurelV.5: Laclasse HibernateUtil.
IV.2.3 LeFramework JSF/primefaces:

JSF, alias "Java Server Faces" est un framework de type MV C, destiné aux applications
web respectant I'architecture Java EE.

Le premier objectif de Java Server Faces, est de procurer un environnement de
développement permettant de construire une interface de type web, sans devoir toucher au
code HTML et JavaScript. Ceci est réalisé par la mise en place d'un mapping entre 'HTML et
les objets concernés. JSF est donc basé sur la notion de composants, comparable a celle de
Swing, ou |'état de ces composants est sauvegardé puis restauré au retour de la requéte.

Le principa atout de JSF est qu’il tient compte des différentes expériences acquises non
seulement avec des technologies de type standard comme les Servlets, les JSP,... mais aussi
avec les technologies de type framework comme Struts. Deés lors, JSF propose un framework
qui puisse étre mis en ceuvre par des outils facilitant e développement d’ applications web.
Rien n’empéche cependant que JSF puisse étre utilisé par codage a la volée, néanmoins,
I"utilisation d'un outil approprié est vivement recommandé afin d’ exploiter rapidement les
possibilités de JSF.

L’ implémentation de JSF nécessite I’ implémentation des deux fichiers suivants :
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e Face-config.xml :

Le faces-config.xml, est le fichier de configuration, qui permet de gérer les beans, et les
regles de navigation entre les pages. Voila, ci-dessous un bref, exemple de fichier de
configuration.

() GESTION_PAYEMENT_FOURNISSEUR - NetBeans IDE 8.0.1 -

File Edit View MNavigste Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help qv earch (Ctrl+1)

TEESHE e-THHP-B-®-

Projects X | Services = wa 3 |[&] beanBonLivraison.java w5
= [ Web Pages ~ e =
G1-[J) META-INF =
=-[1) wes-INF -
g b
i3 faces-config.xml
L[ web.xml
s 0
G-l images
&G we
i[@] Authentification.xhtml
(@] BonLivraison. xhtml ) )
! = navi n-rule
[€] BonReception.xhtml
T
[#] CREATION Echeance_pour_recouvremer 5
@ 8 ] <navigation-case >
@ 2 1z <from-action>#{beanfournisseur.aller fournisseur()}</from-action>
@ il 13 <from-outcome> fournisseur </from-outcome> ret e ges £
; X
14
@ himl =
{[@] Consulter_Rapport_BonRecsption_1.xhtr o
(@] Consulter_Rapport_client.xhtml -
7
[#] consulter_Rapport_Client_1.xhtm 13
[#] Consulter_Rapport_Dette shiml R
13 - </navigation-rules
[@ Consulter_Rapport Dette_1.xhtm =
-[@] Cone ~ ~
21 [ <navigation-rule>
i@ Con i 3
22 <from id> /*</from-view-id>
@ con
23 <navi
{[@] Consulter_Rapport_FactureFournisseur_ . .
2 < on>#{beanclient.aller_Client()}</from-acticn>
i--[@] Consulter_Rapport_MouvementFinancier N =
25 utcomey» Client </from-cutcome> —-retourne gestio
i-[@] Consulter_Rapport MouvementFinancier ,
26 W w-id¥»/client.xhtml</to-view-id>
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FigurelV.6: L’ interface du fichier de configuration «faces-config.xml ».

e Web.xml : description de déploiement

Le web.xml qui permet de définir I'emplacement des pages JSP, ainsi que de possible
contraintes de sécurité concernant |'acces a des pages. Il établit également I'endroit ou se situe
le Faces Servlet. Faces Servlet, est la classe, qui est le moteur de chague application JSF.
Chaque application JSF a sa propre Faces Servlet, qui gere toutes les informations relatives a
la requéte courante.

e PrimeFaces:

PrimeFaces est un framework open source, qui peut étre assimilé a une suite de
composants d'interfaces riches pour JSF. Ce dernier apporte des éléments tres basiques d'UI.
PrimeFaces va plus loin et propose plus de 100 composants, plus de 35 themes, des
composants mobiles et bien plus encore. C'est actuellement de loin la suite pour JSF la plus
populaire, ainsi qu'un outil graphique trés populaire partout pour le développement de Java
Web.

Primefaces est un jar facile a gouter dans votre projet JSF pour obtenir un jeu de

composants additionnel beaucoup avancé qui prend en compte les nouveautés des
technol ogies du web surtout Ajax.
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IVV.2.4 Architectur e de notre application selon le modéle MVC :

Le modele MVC (Model View Controler) a été initialement dével oppé pour le langage
Small talk dansle but de mieux structurer une application avec une interface graphique.

Ce modéle est un concept d'architecture qui propose une séparation en trois entités des
données, des traitements et de l'interface :

v le Modée représente les données de I'application généralement stockées dans une
base de données.

v laVuecorrespond al'lHM (Interface Homme Maching).

v le Contrdleur assure les échanges entre la vue et le modéele notamment gréce a des
composants métiers.

Initialement utilise pour le développement des interfaces graphiques, ce modéle peut se
transposer pour les applications web sous la forme d'une architecture dite 3-tiers : la vue est
mise en oeuvre par des JSP, le contrdleur est mis en oeuvre par des servlets et des Javabeans.
Différents mécanismes peuvent étre utilisés pour accéder aux données.

L'utilisation du modéle MVC rend un peu plus compliqué le développement de
I'application qui le met en ceuvre maisil permet une meilleure structuration de celle-ci.

IV.24.1 Lemodele MVC typel:

Dans ce modéle, chague requéte est traitée par un controleur sous la forme d'une
servlet. Celle-ci traite la requéte, fait appel aux éléments du model si nécessaire et redirige la

requéte vers une JSP qui se charge de créer laréponse al'utilisateur.

“ = I Serveur web et dapplications | | EBase de données l
—
Client
> Correleur -

Havngatenar R
v
Whae
ISP

oo ke

Servlet
h 4
Whae
ISP

FigurelV.6: Lemodele MVC type 1.
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L'inconvénient est donc une multiplication du nombre de servlets nécessaires a
I'application : I'implémentation de plusieurs servlets nécessite beaucoup de code a produire

d'autant que chaque servlet doit étre déclarée dans le fichier web.xml.

1V.2.4.2 Le modéle MV C type2

Le principal défaut du modele MV C est le nombre de servlets a développer pour une
application.

Pour ssimplifier les choses, le modele MVC model 2 ou MVC2 de Sun propose de
n'utiliser qu'une seule et unique serviet comme controleur. Cette serviet se charge d'assurer le
workflow des traitements en fonction des requétes http recues.

Le modéle MVC 2 est donc une évolution du modele 1 : une unique servlet fait office
de contréleur et gere toutes les requétes a traiter en fonction d'un paramétrage géenéralement
sous laforme d'un fichier au format XML.

) - e ,
= Serveur web et d'applications Base de données
[t
» - > Trai "
Haviggew > c”‘ms-. ]]F'"I ; applicati
\ ‘Tratemments 'y
i
- £l
m w y
P
L ““"""—-_______.—r"""‘-
e Modle
o (EMB, javabears, Base de
Hibermte, domees
Ve \"\-.._\_\__\_.__'_,_,_-"
5P

FigurelV.8: Lemodele MVC type 2.

Le modéle MVC Il conserve les principes du modéle MVC, mais il divise le
contréleur en deux parties en imposant un point d'entrée unique atoute |'application (premiere
partie du contrdleur) qui déterminera a chaque requéte recue les traitements applicatifs a
invoquer dynamiquement (seconde partie du contréleur).

Une application web implémentant le modele MVC de type Il utilise une servlet
comme contréleur traitant les requétes. En fonction de celles-ci, elle appelle les traitements
dédiés genéralement encapsul és dans une classe.
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Dans ce modele, le cycle de vie d'une requéte est |e suivant :

1. Leclient envoie une requéte a l'application, requéte est prise en charge par la servlet
faisant office de contréleur.

2. Laservlet anayse larequéte et appelle la classe dédiée contenant les traitements

3. Cette classe exécute les traitements nécessaires en fonction de la requéte, notamment,
en faisant appel aux objets métiers.

4. Enfonction du résultat, la servlet redirige larequéte versla page JSP

5. LaJSP génere laréponse qui est renvoyée au client.

Lafigure suivante montre I’ architecture de notre application suivant le modele MV C :

Modéle - Vue— Contrbleur

JSF (java_server face ):
Implémentation : framework
primfaces.

Implémentation par
I’utilisation des interfaces (
objetservice, objettimp
javahean )

Hibernet

« persistances des données »

(Vue) (Cohtrole) (Model)

1. Un ensemble de 1. Fichier de configuration

composant réutilisable; qui Hibernet :

communique  avec les hebernet .cfg.xml(configuration

javabean. Jmplémentation, ces derniers )\ générale — acces a la base de
nous ont permet de répondre | \donnée)

2. Descripteur de | aux régles de gestion du

déploiement : (Web.Xml).

3. Fichier de configuration :
(faces— config)

champ d’ étude.

2. javabean : les objets qui
font le lien entre la partie

métier et I"interfaces
graphique.

2. Fichier de mapping:
ensemble de fichier xml- lien
entre les fichiers java et les
tables dansla bdd

3. Fichier util : génération de

session pour |’exploitation du
Framework Hibernet et
matériaisation des acces a la
base de donnés .

FigurelV .9 : L’architecture de notre application suivant le modele MV C.
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V.3 Outils de développement :
IV.3.1Logiciels:
V.3.1.1 Environnement de développement intégré « NetBeans » :

NetBeans est un environnement de développement intégré (EDI), placé en open
source par Sun en juin 2000 sous licence CDDL et GPLv2 (Common Development and
Distribution License). En plus de Java, NetBeans permet également de supporter différents
autres langages, comme Python, C, C++, JavaScript, XML, Ruby, PHP et HTML. Il
comprend toutes les caractéristiques d'un IDE moderne (éditeur en couleur, projets multi-
langage, refactoring, éditeur graphique d'interfaces et de pages Web).

Congu en Java, NetBeans est disponible sous Windows, Linux, Solaris (sur x86 et
SPARC), Mac OS X ou sous une version indépendante des systémes d'exploitation (requérant
une machine virtuelle Java).

L'environnement de base comprend les fonctions général es suivantes:

configuration et gestion de l'interface graphique des utilisateurs,

support de différents |angages de programmation,

traitement du code source (édition, navigation, formatage, inspection..),

fonctions dimport/export depuis et vers d'autres IDE, tels gu'Eclipse ou JBuilder,
acces et gestion de bases de données, serveurs Web, ressources partagees,

gestion de taches (afaire, suivi ...),

documentation intégrée.

AN N N N

L'éditeur intégré propose des fonctions de complétion, de contréles syntaxiques et
semantiques, d'avertissements et de conseils, de reprise de codes ("refactoring”: renommage,
changement des méthodes, gestion des classes, ...), de sauvegarde et reprise.

NetBeans comprend un explorateur de bases de données qui supporte toutes les bases
relationnelles pour lesquelles un connecteur JDBC existe (selon les versions des gestionnaires
de bases de données). JavaDB (Derby) MySQL, PostgreSQL, Oracle, Microsoft SQL,
PointBase, jTDS, IBM Redistributable DB2, ...

L'explorateur comprend un éditeur de requétes, un gestionnaire intégré de bases de
données MySQL.
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G NetBeans IDE 80.1 - g

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help :Q- Search (Cirl+])
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FigurelV.10: Interface de |’ IDE NetBeans.
1V.3.1.2 Leserveur d’application :
e Apache Tomcat :

Pour faire fonctionner une application web Java Entreprise Edition, nous avons besoin de
mettre en place un serveur d’application. Il en existe sur le marché, on a choisi d utiliser
Tomcat, car ¢’ est un serveur léger, gratuit, libre, multiplateforme et assez complet pour ce que
nous allons développer. On le rencontre d’ ailleurs trés souvent dans des projets d’ entreprise,
en phase de développement comme en production.

e L’interface Oracle Express Edition 10g (Oracle EX) :

Oracle 10g est un puissant Systéme de Gestion de Bases de Données Relationnelles
proposant, en plus du moteur de la base, de nombreux outils a |’ utilisateur, au développeur et
al’administrateur. Ces outils ont un langage commun : le SQL.

Oracle permet de gérer les données d’ une application en respectant une logique, devenue
standard, le modéle relationnel. Les fondements de ce modéle ont été établis au début des
années 70 et restent une référence pour la gestion des données.

Parmi les versions d’'oracle 10g: Oracle Express Edition, Oracle Database Standard
Edition et Oracle Database Enterprise nous avons choisi oracle Expression Edition a cause de
sagratuité et sarapidité d’'installation (moisde 15 minutes).

60



Chapitre IV Réalisation et mise en ceuvre

« € # | [ 127.0.0.1:8080/apex/f?p=4500:1000:52235186681318 Fr B =
232 Applications | [ eBay [Z¥ Skyscanner [3 Spotify [ Importés depuis [E [} Nouvel onglet

ORACLE" Database Express Edition U . 7

4 4 )‘a‘ v 4 v 4
IS -
Administration Object Browser saL Utifities Application Builder

o License Agreement
o Getting Started
o Learnmi

earn more
o Documentation

ation Express 2.1.0.00.39

Aggpfic
Copynight & 1908, 2000, Oracke. All ights reserved

FigurelV.11: L’ interface Oracle Express Edition.
e Construction dela base de donnéesselon lesitérations:
v’ Itération 1 : Voilason modéle relationne :
Administrateur (Id_admin, Login, Password) ;
Role (id_role, Id_admin *, profile, nom, prenom) ;
Voilalatabledel’itération 1:

v Table Administrateur :

Nom du champ | Typededonnées | Taille Description

Id_admin Number 10 Identificateur de I’ utilisateur
Login Varchar 20 login de I’ utilisateur
Password Varchar 20 Mot de passe de |’ utilisateur

v Tablerole:

Nom du champ | Typededonnées | Taille Description

Id role Number 10 Identificateur de réle
Id_admin Number 10 | dentificateur administrateur
Profile Varchar 20 Profile

Nom Varchar 20 Nom utilisateur

Prenom Varchar 20 Prénom utilisateur
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v' |tération 2 : Voilason modélerelationnd :

Fournisseur (Id_four, Nom_four, Prenom_four, Adresse four, Num tel four, Email_four,
Num_reg _com, Matricule fiscale, Num_compt_bonc, Type four, Nom_banc) ;

Bon_livraison (I1d_bl, Id_four*, Designation , Num_bl, Quantite_commander,
Quantite_livrer, Quantite_restante, Date Livraison, Prix_unitaire, Montant);

Bon_reception (I1d_br, Id_bl* ,Num_br, Date reception) ;

Facture Fournisseur(Id_fact four, Id_br*, Id_four* ,Num_fact_four, Tva, Tota _tc,
Total_h, Date fact, code _unite);

Dette (1d_dette, Id_fact_four*, Observation, Date Dette);

Echeance(ld_echeance, Id_dette*, Id_recv*, Type payement, Nbr_cycle payement, Cycle de
payement, Montant_cycle, Date_cycle, Num_cheque);

Mouvment_financier (Id_mvt_fin, Id_fact_clt*, Id_fact_four*, Id_echeance*, |d_unite*,
Id_echeance*, Date_payement, Type payement);

Unite(id_unite, Code_unite, Libelle_unite, Solde);
Voilalestablesdel’itération 2 :

v' TableFournisseur :

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id_four Number 10 Identificateur du fournisseur

Nom_four Varchar 20 nom du fournisseur

Prenom_four Varchar 20 prénom du fournisseur

Adresse four Varchar 40 adresse du fournisseur

Num_tel_four Number 13 Numeéro du téléphone du
fournisseur

Email_four Varchar 40 email du fournisseur

Num_fax_four Number 19 Numéro fax d fournisseur

Num_ reg_com Number 15 Numeéro du registre de commerce

Matricule fiscale Varchar 40 matricule fiscale du fournisseur

Num_compt_bonc Number 10 Numéro compte bancaire

Type four Varchar 15 Type du fournisseur

Nom_banc Varchar 20 Nom de labonc

v' TableBon_ livraison :

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id bl Number 10 |dentificateur du bon de livraison
Id four Number 10 | dentificateur du fournisseur
Designation Varchar 20 Designation

Num_bl Number 19 Numéro du bon de livraison
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Quantite_commander | Number 10 Quantité commander

Quantite livrer Number 10 Quantité livrer

Quantite restante Number 10 Quantité restante

Date Livraison Datte / Date de livraison

Prix_unitaire Number 10 Pris unitaire

M ontant Number 10 Montant

v' TableBon_réception :

Nom du champ | Typededonnées Taille Description

Id_br Number 10 Identificateur du bon de réception

Id bl Number 10 |dentificateur du bon de livraison

Num_br Number 19 Numéro

Date reception Datte / Date de recéption

v' TableFacture Fournisseur :

Nom du champ Typededonnées | Taille | Description

Id_fact four Number 10 Identificateur de lafacture
fournisseur

Id_br Number 10 Identificateur du bon de réception

Id four Number 10 Identificateur du fournisseur

Num_fact_four Number 19 Numéro de la facture fournisseur

Tva Number 10 Taux de valeur gjouté

Total _tc Number 10 Toux Total complet

Total_h Number 10 Total hors taxe

Date fact Date / Date d’ enregistrement de la facture
du fournisseur

Code_unite 10 Number | Code del’ unité

v' TableDette:

Nom du champ | Typededonnées Taille | Description

Id_dette Number 10 Identificateur de la dette

Id_fact four Number 10 Identificateur de lafacture
fournisseur

Observation Varchar 40 Observation

Date Dette Datte / Date d enregistrement de la dette
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v Table Echéance:

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id_echeance Number 10 Identificateur de |’ échéances
Id_dette Number 10 Identificateur de la dette
Id_recv Number 10 Identificateur du recouvrement
Type payement Varchar 20 Type de payement

Nbr_cycle payement | Number 40 Nombre de Cycle de payement
Cycle de payement | Number 13 Cycle de payement
Montant_cycle Number 40 Montant cycle

Date cycle Date 19 Date cycle

Num_cheque Number 15 Numéro du cheque

v' Table Mouvment_financier :

Nom du champ | Typededonnées Taille | Description

Id_ mvt_fin Number 10 Identificateur du mouvement
financier

Id fact_clt Number 10 Identificateur du lafacture client

Id_fact four Number 10 Identificateur de lafacture
fournisseur

Id_echeance Number 10 Identificateur de |’ échéance

Id_unite Number 10 Identificateur du I’ unité

Date payement | Datte / Date de payement

Type payement | Varchar 15 Type payement

v' TableUnite:

Nom du champ | Typede données Taille Description

Id_unite Number 10 Identificateur du I’ unité

Solde Number 10 Solde

Code _unite Number 5 code del’ unité

Libelle unite varcher 40 libellé de I’ unité

v' |tération 3 : Voilason modélereationnd :

Client (I1d_clt, Nom_clt, Prenom_clt, Adresse _clt, Num_tel, Num_fax, Email, Num_reg_com,
Num_compt_bonc) ;

Facture_client(ld_fact_clt, Id_clt*, Num_fact_clt, Designation, Quantite, Prix_Unitaire,
Montant, Tva, Tota_tc, Total_h, Date fact,code unite) ;

Recouvrement (Id_recv, Id_fact_clt*, Observation, Date recv);
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Voilalestablesdel’itération 3:

v' TableClient :

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id clt Number 10 Identificateur du client
Nom_clt Varchar 20 Nom client

Prenom _clt Varchar 20 Prénom du client

Adresse clt Varchar 40 Adresse du client

Num_tel Numbr 13 Numeéro de téléphone du client
Num_fax Numbr 19 Numéro fax du client

Emall Varchar 40 Email du client

Num_ reg_com Number 15 Numeéro registre de commerce
Num_compt_bonc Number 10 Numéro compte bancaire
Nom_banc Varchar 20 Nom de la banque

v' TableFacture client :

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id fact clt Number 10 Identificateur du lafacture client

Id clt Number 10 Identificateur du client

Num_fact clt Number 19 Numeéro de la facture client

Désignation Varchar 20 Désignation

Quantite Number 10 Quantité

Prix_Unitaire Number 10 Prix unitaire

Montant Number 10 Montant

Tva Number 10 Taux de valeur gouté

Total _tc Number 10 Toux Total complet

Total_h Number 10 Total horstaxe

Date fact Date 10 Date d enregistrement de la
facture

Code _unite Number 10 Code del’unité

v" Table Recouvrement :

Nom du champ Type de données Taille | Description

Id_recv Number 10 Identificateur du recouvrement

Id fact clt Number 10 Identificateur du lafacture client

Observation Varchar 40 Observation

Date recv Datte / Date d enregistrement de
recouvrement
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V.4 Langage de programmation :

Pour satisfaire les besoins de I’ application a réaliser, nous avons utilisé les langages
suivants :

IV.4.1 Lelangage coté serveur :

v Lelangage orienté objet JAVA pour la création des différentes classes java.

v" HQL (Hibernate Query Language): Hibernate Query Langage est un langage
dinterrogation des classes persistantes avec une syntaxe proche du SQL. Cependant
les objets manipulés sont les classes et membres du mapping contrairement au SQL
qui réalise les requétes directement sur la base de données. Aussi, le HQL contient des
fonctionnalités spécifiques au modéle objet.

V.4.2 Lelangage coté client :

v' Lelangage XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) : est un langage de
balisage servant a écrire des pages pour le World Wide Web. Concu a l'origine comme
le successeur deHTML, XHTML se fonde sur la syntaxe définie par XML, plus
récente, mais plus simple que celle définie par SGML sur laguelle repose HTML. Il
sagissait en effet a I'époque de tirer parti des bénéfices techniques attendus de la
simplification offerte par XML.

v XML (Extensible Markup Language) : Pour la creation de fichiers mapping
relationnel-objet et pour |a déclaration.

XML (entendez eXtensible Markup Languageet traduisez Langage a balises éendu,
ou Langage a balises extensible) est en quelque sorte un langage HTML amélioré permettant
de définir de nouvelles balises. Il sagit effectivement d'un langage permettant de mettre en
forme des documents gréce a des balises (markup).

I'V.5 Présentation des graphiquesdel’application :

Dans cette partie de ce chapitre on va donner un apercu de I’ interface homme/machine
de notre application
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e L’interfacedel’authentification :

€ - € D localhosta084/GESTION_PAYMENT_FOURNISSEUR faces/Dette.xhtm

B soveneca

FigurelV.12 : L’interface d’ authentification.

e L’interface d’accueil pour I’administrateur :

EEEDRCE B localticatB004/GESTION. PAYMENT, FOURNISSEUR/fecesfirdex 1.t

=
[ ENTEM |

FigurelV.13: L’interface d accueil pour I’ administrateur
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e L’interfaced’accuell pour ledirecteur :

.n/ [ Gestian payement o x \:\N Hilink x5 9 B - ﬂ
“ @ | [ localhost:8084/GESTION_PAYMENT_FOURNISSEUR/faces/index_1_1.xhtm| s H =B
@ Entreprise Nationale Industrielle de I'Electromenager 21:29:00 26.06.2016
MENU FINANCIER L

|+ Gestion Referentielle

+ Gestion Payement

+ Edition et Rapport

+ Connexion

FigurelV.14: L’interface d' accueil pour le directeur

e L’interfaced’accueil pour lefinancier :

[ Gestian payement e

X |-
= € | [} localhost:2084/GESTION_PAYMENT_FOURNISSEUR faces/index.xhtm s H =E
@ Entreprise Nationale Industrielle de I'Electromenager 21:30:22 26.06.2016
MENU FINANCIER . Bienvenue dans votre espace
Agceull
»  Acteur

+ Gestion Referentielle

+ Gestion Payement

+ Edition et Rapport

+ Connexion

al@ eclgvE[s

FigurelV.15: L’interface d accueil pour lefinancier.
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e L’interfacedecréation d’ un nouvel utilisateur :

€ R C| D localhost8084/GESTION, PAYMENT. FOURNISSEUR/faces/Admilni

[EATEM |

FigurelV.16: L’interface de création d’un nouvel utilisateur.

e L’interface de gestion de facture fournisseur :
I/ o o= i R e o

€ > @ [0 ocalhost8064/GESTION PAYMENT_FOURNISSEUR aces/Facture Fourmisseurahoml _____________________________© 8 =

ARRE ARAEAE

FigurelV.17 : L’ interface de gestion des factures fournisseur.
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e L’interface de modification delafacture fournisseur :

B ceston pryement .« W s

€ = C| D localhostB084/GESTION_PAYMENT_FOURNISSEUR/faces/Facture Fournssewrahemt_____________________________________________wiB =

CODE UNITE

TVA

TOTALTC

DATE FACTURE

STATUT

FigurelV.18: L’interface de modification de la facture fournisseur.

e L’interface deréglement delafactureclient :

G Goston popement four 3
€ 2 € [local Ryfaces/Facture_Cllent.chtmil

4

T
TYPE PAYEMENT

DATE PAYEMENT || I
° June 2016

NUM CHEQUE

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3 4
5§ 6 7 8 8 10 11|
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
2 27 28 29 0

FigurelV.19: L’interface de réglement de lafacture client.
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e L’interfaceconsultation dela dette:

.l! [ Gestion payement fourn: % Y8

“ [ localhost:B0B4/GESTION_PAYMENT_FOURNISSEUR/faces/Dettexhtm

@ Entreprise Nationale Industrielle de I'Electromenager 08:04:33 28.06.2016
MENU FINANCIER 1 Consultation Dette -

Acceull CODE UNITE I FOURNISSEUR | CODE UNITE ) OFS
NOM FOURNISSEUR [lounasse

. s - T

FW Sestion Referentielle | PRENOM FOURNISSEUR |ahmed L',. Regles
vk hamma 4 TOTAL TC 66554 | » Regler

Bon de livraison
Bon de recaption DATE DETTE 30/07/16

Facture fournisseur

: STATUT REGLER
Eacture client

Fermer
+ Gestion Payement

+ Edition et Rapport

+ Connexion

FigurelV.20: L’ interface de consultation de |a dette.

1VV.6 Conclusion :

Dans ce dernier chapitre nous avons présenté |’ étape de réalisation de notre application
ainsi, nous avons pu avoir des exigences technique du systéme avant de présenter les
différents outils de développement et les langages de programmations utilisés pour le
développement dans notre application. Par la suit, nous avons donné un apercu de
I" application réaliser.

71




Conclusion
générale




Conclusion Générale

Notre étude nous a permet d’ analyser et de concevoir une application web pour la
gestion payement fournisseur et recouvrement.

Sur le plan technique nous avons découvert le monde du développement web et nous
avons auss appris les bases de la plate forme Java Entreprise Edition, notamment
I"architecture MV C.

Cetravail gu’'on afait nous a donné |’ occasion d acquérir de nouvelle connaissance et
d en approfondir d autre sur le développement web tel que JSF (java server face) ,on cite le
langage de programmation JAV A précisément sous la plate forme Java Entreprise Edition et
avec le langage de modélisation UML et aussi de métriser la démarche de développement
logiciel RUP.

On a appris aussi de s adapter avec un certains nombre d'outils informatique de
développement tel que NetBeans, Tomcat, Oracle XE (Express Edition).

Notre application a abouti aun logiciel fonctionnel qui répond aux critéres impose
dans ce domaine. Néanmoins, quoiqu’ €lle présente quel ques améliorations etextensions
peuvent étre apportées a notre application.
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Présentation des diagrammes UML :

Un modéele est une représentation simplifiée d’'un probléme. UML permet
d’ exprimer les modéles objets a travers un ensemble de diagrammes. Ces derniers sont
des moyens de description des objets ainsi que des liens qui les relient.

Un diagramme est une représentation graphique qui S'intéresse a un aspect précis
du modele. UML offre 13 types de diagrammes. Chaque type de diagramme offre une
vue d'un systeme. Combinés, les différents types de diagrammes offrent une vue
compléte du systeme.

Lesdigrammes UML peuvent étres classés sous deux grandes catégories :
- Lesdiagrammes de structure ou statiques,
- Lesdiagrammes de comportement.

[1.1. Lesdiagrammes de structure ou statiques : qui sont au nombre de six :

v' Lesdiagrammes de classes sont sans doute les diagrammes les plus utilisés d UML.
IIs décrivent les types des objets qui composent un systéme et les différents types de
relations statiques qui existent entre eux.

Les diagrammes de classes font abstraction du comportement du systeme.

v' Les diagrammes d’objets: représente un instantané des objets d' un systéme a un
moment donné. Ces diagrammes sont souvent appelés diagrammes d’instances car ils
représentent des instances et non pas des classes.

v Les diagrammes de composants: Décrivent |’ architecture interne d’une classe. lls
sont tres utilisés pour représenter |’ architecture physique et statique d' une application
en termes de module (fichiers, sources, librairies, exécutables,...) pour montrer lamise
en ceuvre physique des modeles statiques avec I’ environnement de dével oppement.

v' Les diagrammes de déploiement : représentent I’ agencement physique d’ un systéme
montrant sur quels composants matériels les différents composants logiciels
S executent. Les principaux éléments sont des neeuds connectés par des voies de
communication. Un neeud représentera une unité qui va héberger un logiciel, un
équipement matériel ou ordinateur, un environnement d exécution, un systéme
d’ exploitation,...

Les nceuds contiennent des artefacts (implémentation d'un composant) tels que les
fichiers (.exe, .dll, scripts, ....).

v' Les diagrammes de structure composite : font parties des nouveautés ramenées par
UML 2.0. Ils permettent de décomposer hiérarchiquement une classe en une structure
interne.

v' Les diagrammes de package : permettent de grouper des éléments UML dans des
unités de plus haut niveau. En effet, ils peuvent servir a organiser des éléments UML
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selon leurs types, leurs fonctionnalités ou leurs architectures. Ils sont plus souvent
utilisés pour grouper des classes.

[1.1.1. Les diagrammes de comportement : qui sont au nombre de sept :

v’ Les diagrammes d’activités: décrivent le comportement dune méthode, le
déroulement d’un cas d' utilisation, les enchainements d’ activités. Une activité désigne
une suite d’actions. Le passage d'une action vers une autre est matérialisé par une
transition. Les transitions sont déclenchées par la fin d’une action et provoquent le
début immeédiat d’ une autre (elles sont automatiques).

v' Les diagrammes de cas d’utilisation (vue fonctionnelle): les cas d'utilisation (en
anglais use cases) ont éé introduits par Ivar jacobson dans sa méthode OOSE
(Oriented Object Software Engeneering). Ils constituent une technique qui permet de
déterminer les besoins des utilisateurs et de capturer les exigences fonctionnelles d’ un
systéme. En d autres termes, ils décrivent le comportement d un systéme du point de
vue de ses utilisateurs. |ls décrivent les interactions entre les utilisateurs d’ un systéme
et le systeme lui-méme. Et un diagramme de cas d' utilisation permet de représenter
graphiquement les cas d' utilisation. Le fait gu’ un acteur déclenche un cas d’ utilisation
est représenté par une fleche entre ces deux derniers.

v' Les diagrammes de machine d’état : appelés diagrammes d' état- transitions dans
UML 1.x, permet de décrire le comportement d’ un objet durant son cycle de vie.

IIs permettent plus précisement de décrire les changements d’ états d’ un objet, en réponse
aux interactions avec d’ autres objets ou acteurs.

v' Les diagrammes de séquence (vue fonctinnelle) : permettent de représenter les
interactions entre objets selon un point de vue temporel. L’ accent est mis sur la
chronologie des envois de messages.

v' Les diagrammes de communication : _appelés diagrammes de collaboration dans
UML 1.x, ils décrivent I’ interaction en mettant I’ accent sur les liaisons des données les
différents participants al’ interaction.

v Les diagrammes de vue d’ensemble des interactions : donnent uns vue d’ ensemble
des interactions en combinant des diagrammes d activités et des diagrammes de
sequence. En mettant I'accent sur les liaisons des données entre les différents
participants al’ interaction.

v' Les diagrammes de timing : permettant de définir des contraintes temporelles pour
un ou plusieurs objets.
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Figure: Classification des diagrammes UML
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l. I ntroduction :

Processus unifié (UP) est un processus de dével oppement logicid : il regroupe les
activités amener pour transformer les besoins d’ un utilisateur en systeme logiciel.

Caractéristiques essentielles du processus unifié:
Le processus unifié est & base de composants,

v Leprocessus unifié utilise le langage UML (ensemble d’ outils et de diagramme).
v Leprocessus unifié est piloté par les cas d’ utilisation.

v' Centré sur |’ architecture.

v’ Itératif et incrémental.

. RUP (Rationnal Unified Process) :

v Dériver de UP (UP a été crée en 1996)
v' Commercialisée par IBM en 1998.

1.1 Méthode de développement logiciel :

v Itératif.

v Incrémentale.

v Pilotée par les cas d utilisation.

v Centré sur |’ architecture et la réduction des risgques.
v Produit de qualité.

1.2 phasesdu RUP:
I1.2.1 phased’initialisation :

v Définir la portée du projet
v Spécification

v’ Affectation des taches

v Evaluation des risques

v' Cycledevie

11.2.2 phase d’ élaboration :

Planifier le projet,

Spécifier les fonctionnalités
Construire |” architecture
Spécification du produit
Conception de I’ architecture
Planification activités-ressources

AN N NN YN
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11.2.3 phase de construction :

v Construire le produit

v Implémentation du produit
v’ Tests

v Produit opérationnel

I1.2.4 phase detransition :

v Transition du produit vers les utilisateurs
v’ Livraison

v' Formation

v' Qualité

1.3 cycledevieRUP:
v Exigence détermination des besoins :

-fonctionnels (ce que I’ on attend du systéeme)

Annexe

- non fonctionnels (fiabilité, temps de réponse, environnement distribué, etc...).

v' Analyse et conception : évoluer depuis |a spécification des besoins jusqu'a une

solution informatique

-analyse besoins fonctionnels

-conception intégre aussi les besoins non fonctionnels.
v" Implémentation :

-transcription dans un langage de programmation ou de base de données.

-utilisation de composants existants.

v' Test : estimer si les besoins sont satisfaits. S'il ya des erreurs/défauts a corriger

renforcer et stabiliser I’ architecture.

v' Déploiement : distribuer le logiciel dans sans environnement opérationnel,

installation, test, formation des utilisateurs, Migration des données.
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Planification initiale -
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e Ny
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I1.4 Différence entreincrémental et itératif :

RUP est incrémental :

Le produit final est livré en incréments

v

ANEANERN

Chague incrément livre une fonctionnalité ayant une valeur pour I’ utilisateur final
Chaqgue incrément consiste en un ensemble de cas d' utilisation

Lesincréments doivent étre de courte durée (quel que semaine a quelque mois)
Les incréments sont des mini-projets dans un projet.

RUP e<t itératif :

Uneitération est une séquence d’ activités qui répond aun plan et ades criteres
d’ évaluation et qui produit une version exécutable.

<

v
v

Forcedela méthode RUP :

Tragabilité a partir des uses Cases jusqu’ au déploi ement
Approche basée sur |’ architecture

Gestion des risgues dans les projets

Faiblesse de la méhode RUP

Cout de personnalisation souvent élevés
Trés axé processus

Conclusion :

Cette partie nous a permis de prendre connaissance le processus RUP (Rationnel Unified
Processus) est une méthode de développement pour logiciel orienté objet, ¢ est une méthode
générique itérative et incrémentale.
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