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Résumé 
 

Avec la nette croissance du marché automobile et le manque d’efficacité des moyens 

classiques existants, il est devenu très difficile de contrôler et sécuriser le trafic routier, 

chose qui fait ressentir le besoin de recourir à d’autres alternatives et de nouvelles 

technologies encore plus infaillibles. Un véhicule intelligent doté d’un système de 

reconnaissance de caractères, permettant la lecture et reconnaissance automatique des 

plaques d’immatriculation, semble être un excellent procédé pour pallier à certains 

problèmes de gestion et de sécurité dans les routes. 

Cependant, notre projet vise à réaliser un prototype de voiture autonome utilisant un 

Raspberry Pi comme puce de traitement. Une caméra HD ainsi qu'un capteur à ultrasons 

sont utilisés pour fournir les données nécessaires du monde réel à la voiture. 

Le véhicule est capable d’atteindre la destination donnée en toute sécurité et 

intelligemment, évitant ainsi le risque d’erreurs humaines. Ce véhicule sera doté d’un 

système de reconnaissance de plaques d’immatriculations, qui est une technique 

d’identification qui utilise des méthodes de traitement d’images et de vision par ordinateur 

pour lire les plaques minéralogiques des voitures. 

 

Afin de réaliser ce travail, on a dû passer en revue plusieurs notions et concepts 

notamment en traitement d’images, vision par ordinateur, La reconnaissance optique de 

caractères (OCR), électronique, systèmes embarqués…etc 
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. Seuil automatique est un seuil global donc calculé pour l'ensemble de l'image à la fois.

Le blobs (binary large object) est un type de donnée permettant le stockage de données binaires ( image, son ou video) dans le 
champ d'une table d'une base de données.



 

 

 

une spline est une fonction définie par morceaux par des polynômes



 

 

 

 L'algorithme de recherche A* : est un algorithme de recherche de chemin dans un graphe entre un  
tous deux donnés. 
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