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Introduction générale

Introduction générale

A I'heure ou I'information n’est plus seulement sa€rée comme une ressource
opérationnelle mais aussi comme une ressourcégigae pour I'entreprise, son systeme
d’'information devient un facteur de différenciatipar rapport a ses concurrents. C’est par sa
culture et son systeme d’information performant Berreprise pourra s’adapter a son
environnement concurrentiel.

Lorsqu’une entreprise possede un gramubme de matériels, il devient délicat de
suivre toutes les opérations faites sur ces m#éi@est pourquoi il existe des solutions
automatisées pour les suivre.

Et Comme toute organisation, 'Entrepidational de I'Electro-Ménager (ENIEM)
travaille sans relache pour mettre en ceuvre cetiealle technologie de traitement, pour
assurer une gestion plus fiable, plus rigoureusgnsfastidieuse et pour minimiser le risque
d’erreurs et assurer la disponibilité de I'inforinata toute éventuelle demande.

C’est dans ce cadre qu’intervient notre étudecqusiste a la mise en place d’'un
systéme d’information pour la gestion de matégeistant a ENIEM, Pratiquement, il s’agit
de développer une application Java EE. Pour ce, fadus avons utilisé la technologie
Java EE.
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. Introduction

Aujourd’hui I'enjeu pour chaque entrigpr est de réaliser une interrogation
informatique personnelle dans le systéme infornuatide I'entreprise avec I'objectifs de
permettre a tout utilisateur d’accéder a toute rimftion utile a sa tache dés lorsque
celle-ci est automatisée par les régles de cortfalié et de sécurité en vigueur. L'acces
a l'information doit avoir lieu par une interfacassi simple que possible, pour cela une
solution est apportée dans les années 90, quieestotiéle client/serveur, qui permet
d’améliorer la flexibilité des systemes et procurertains avantages a l'entreprise telle
gue la souplesse et la capacité d’adaptation fachangement.

Et a la fin des années 90 arrive enfin la plateak J2EE qui occupe aujourd’hui une
place prépondérante dans I'évolution des systenfesmatique. Elle permet de prendre
en charge et d’améliorer les systemes complexestagxi ainsi de simplifier leur
exploitation et leur maintenance.

[.1. L'architecture logicielle:

L’architecture logicielle décrit d’'une maniere syoliue et schématique les
différents éléments d’un ou de plusieurs systenrdermatiques, leurs interrelations et
leurs interactions.

[.1.1. Définition d’'une architecture logicielle
Selon P.kruchten, I'architecture logicielle se ésgnte selon « 4+1 »vues : (Livre blanc)

. Vue Logique : elle se concentre sur modélisation des principaléments
d’architecture et mécanismes logiciel, la défimtides €léments du domaine (objets,
métier, diagrammes d’états de ces objets...). Ellaprend en particulier les modéles
d'analyse et de conception du systeme, c'est la de® équipes de conception et
développement.

. Vue Composant (ou vue implémentation)elle permet d’identifier les modules
(composant logicielle) qui implémentent les élémmaféfinis dans la vue logique, de les
regrouper en composants logiciels, d’'identifier tpendances entre ces composants ;
c’est la vue équipes d’intégration.

. Vue Processus en environnement multi-taches, cette vue de I'éechure permet
de définir les processus, la coordination et lacByonisation des processus, les threads
d’exécution... Cette vue est optionnelle et n'esteujue dans le cas d’architecture
complexe multi-taches.

. Vue Déploiement: elle précise [Iarchitecture de production (ressesirc
matérielles, implémentation des composant, pilatag€ette vue permettra par exemple
de s’assurer que I'application répond aux contegide déploiement, aux exigences de
qualité de service (monté en charge, temps de sépdraute-disponibilité..) et s’integre
aux infrastructures de supervision, etc.

. Vue Use-Cases (vue « +1»)elle se concentre sur sous-ensemble des cas
d’utilisation qui ont une influence significativaursl’architecture du systéme. Ces use-
cases structurants permettent d’'identifier les tionoalités et contraintes importantes,
les risques majeurs de I'architecture, ce sont apuxguident I'élaboration des quatre
autres vues de l'architecture, de la conceptianraite en production de I'application.

2
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AN

[.2. Le modele client/serveur :

[.2.1. Définition du client /serveur :

L’architecture client/serveur est modéle de fonctionnement logiciel qui peut
se réaliser tout type de l'architecture matérighletites ou grosses machines) a partir du
moment ou ces architecture peuvent étre intercaéesc

On parle de fonctionnement logiciel dans la meswrecette architecture est basée sur
l'utilisation de deux types de logiciels : & savamn logiciel serveur et un logiciel client
s’exécutent normalement sue deux machines diffésehfélément important dans cette
architecture est [l'utilisation de mécanismes de maomcation entre les deux
applications.

Le dialogue entre les applications peut se résyaer

Client demande un service au serveur.
Le serveur réalise ce service et renvoie le ré&saltalient.

L’'un des principes fondamental est que le serwalise un traitement pour le client.

1.2.2. Les principes généraux du modéle cliserveur :

Service :le serveur est fournisseur de services. Le céshtonsommateur de services.
Protocole : est une spécification de plusieurs régles poutype de communication
particulier. On nommant un protocole ce qu’estiséippour communiquer sur une méme
couche d’abstraction entre deux machines difféseente

Localisation : le logiciel client/serveur masque aux clientsolealisation du serveur.
Hétérogénéité :le logiciel client/serveur est indépendant desegldormes matérielles et
logicielles.

Redimensionnement :il est possible d’ajouter et de retirer des steticlientes. Il est
possible de faire évoluer les serveurs.

Souplesse et adaptabilité on peut modifier le module serveur sans touclkiemadule
client. La réciproque est vraie, si une stationrestplacée par un modele plus récent, on
modifie le module client sans modifier le modulevser.

1.2.3. Principe de fonctionnement du cliesérveur :

Le client/serveur est avant toutgcanisme de dialogue entre deux processus. Ce
modeéle de communication est basé sur la fournderservices par le processus serveur
au processus client qui les demandent.

Le dialogue entre client et serveur consistdaetransmission d’'une requéte au serveur
qui exécute puis envoie en retour la réponse ap@mfrésultat) au client.

3
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[.2.3.1 Notions de base :

v' Le client : processus demandant I'exécution d’'une opératiam@utre processus
serveur par I'envoi d'un message contenant le gecde I'opération a exécuter et
attendant la réponse a cette opération par un gessaretour.
v' Le serveur : processus accomplissant une opération sur demahade dafient et
transmettant la réponse a ce client.
Serveur web
Serveur Apache le serveur Apache est un serveur web qui s’occupe d
traitement des requétes des clients, le transfes pages HTML au browser et
'exécution des programmes sur la machine serv@lest le serveur le plus utilisé,
présentant un niveau de performances €élevé powexigsnces matérielles modestes.
Serveur d’application :
Glass Fish :est le nom du serveur d’application open sourcea Jak5 et
désormais Java EE6 avec la version 3.
Serveur de base de données :
Serveur MySQL :MySQL est un serveur de base de données relatienbealsée
le langage de requéte SQL, il est implémenté sumode client/serveur avec le coté
serveur : le serveur MySQL, et du coté client : dd&rents programmes et librairies.
MySQL se caractérise par sa rapidité et sa faclitélisation.
v' Requéte : message transmis par un client a un serveur détiiepération a exécuter
pour le compte du client.
v' Laréponse : message transmis par un serveur a un client sliégrécution d’'une
opération contenant le parametre de I'op&nati
v' Middleware : c’est le logiciel qui, situé au milieu, assure diéglogues entre les clients et
les serveurs, il est souvent hétérogene ; enr@'auit constitue I'ensemble des services
logiciels construits au dessus de protocole despamn afin de permettre I'échange
Requétes-Réponse de maniere transparente en cébléaitogene des composants mis
en jeu (SGBD, réseau, ...).
Exemple de Middleware :
ODBC (Objet Data Base Connectivity) : interface stand#a isolant le client du
serveur de données.

Notons au passage que le client egpueosile premier a engager la conversation
en sa qualité de demandée et fournit la réponséen.
De plus, la plupart du temps, un client ne dialogu&vec un serveur a la fois alors
gu’un serveur est appeler gérer plusieurs connexidients) simultanément.
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En résumer, la figure suivante illustre ces notions

Requétes envoyee Requétes recue

g : requétes
‘ R Réseau

- < - i re—— =
‘-"’ e el S Sl e sk X
Client J Serveur
""" _ Réponses " i
g - =" Réponses
Réponses regue — — envoyée

Figure 1.1 : le dialogue client/serveur.

1.2.4. Mise en ceuvre de client/serveur :

Tandis que le client/serveur est bétil3dée de partager d’'une application de
chaque coté d'une frontiére entre client et sernymur créer diverse solutions sur des
réseaux locaux, la mise en ceuvre de sa partie coroation s’appuie sur plusieurs
mécanismes parmi lesquels nous citons :

v' Les sockets :

Un socket, appelé aussi API (application progratarface), est l'interface entre
les programmes d’application et la couche transfdaets APIs sont utilisées dans la
programmation réseau, elles fournissent un accgspentocoles de transport et par
conséquent, elles forment un point de communicagan lequel un processus peut
émettre et recevoir des informations.

v’ Les TLlIs:

Une TLI (transport layer interface) foiirane interface a la couche transport du
modele OSI, en s’appuyant sur le mécanisme gédératré : sortie par Stream (image
du flot de données établi entre l'utilisateur et pgriphérique d’entré : sortie via son
driver).

v Les RPCs:

Les RPCs (remote procedure call) fousnisde mécanisme d’appel de procédures
distantes (s’exécutants sur d’autres machines)tilisation des RPCs permet au
programmeur d’application distribuée de ne pasrseqeuper des détails de linterface
réseau. L’indépendance des RPCs vis-a-vis du toanspépare compléetement
I'application des éléments physiques et logiqguem@d®mmunication des données.
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v' Les MOMs : (messages oriented middleware) :

Protocoles de communication Assurantgéstion d’envoie de messages en
environnement réseau. Permet une communicatioral@ég notamment la les MOMs
offrent plusieurs avantages ; tel que :

» Intégration de multiples protocoles et plates fame
» Définition des messages par I'utilisateur ;

* Tolérance aux pannes ;

e Support pour plates formes hétérogenes.

1.2.5 Types d’architecture client/serveur :
1.2.5.1 Architecture client/serveur a 2-ter

Architecture client/serveur a 2 ti2snfveaux) est I'architecture la plus classique,
elle décrit les systemes client/serveur dans ldsglaelogique applicative est enfouie soit
dans l'interface utilisateur chez le client, sand la base de données chez le serveur (ou
dans les deux a la fois).

Dans cette architecture, le serveur exécute laétegdu client et fournit directement le
service, sans faire appel a d’autres intermédiaires

L’architecture client/serveur a deux niveaux ebkescatisée comme suit :

Client

Serveur

SQL

i Base de
données

ik bt

Figure |.2Architecture client/serveur 2-tiers.
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[.2.5.2 Architecture client/serveur a 3-tiers :

Cette architecture sépare l'application teois niveaux de services distincts,
conformes au principe précédent :

* Premier niveaux : constitué a l'affichage et lestéments locaux (contrble de
saisie, mise en forme de données...) sont pris eryelpar le poste client ;

* Deuxieme niveaux : constitué des traitements agipfic globaux sont pris en
charge par le serveur d’application ;

* Troisieme niveau : contient les services de basatodnées qui sont pris par un
SGBD.

La figure suivante illustre cette architecture :

Client Serveur Serveur de base de
d’application donnees
l I Base de
\ - donnees
— L ——— el
T ! e —— !
| Niveaul ! I Niveau2 1 : Niveau 3
| | s L . - es cus i s s | -

Figure 1.3 Architecture client/serveur a 3-tiers.

[.2.5.3 Architecture client/serveur a n-tiers

L’architecture a n-tiers a été pensaar pallier aux limitations des architectures 3
tiers et concevoir des applications puissantesrgiles a maintenir. Ce type d’architecture
permet de distribuer plus liborement la logique agapive, ce qui facilite la répartition de la

charge entre tous les niveaux.
Cette architecture est illustrée dans la figureamnte :
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| 1
I Niveau 2 1
| W N PR T 1

_________ 1
I E_Niw—:-auil :

Figure 1.4 Architecture client/serveur multi niveaux.

1.2.6. Avantages et inconvénients de client/senveu

[.2.6.1 Avantages de l'architecture clientfgeur :

Le modéle client/serveur est particulieeet recommandé pour les réseaux
nécessitant un grand niveau de fiabilité, segjmaux atouts sont :
v Des ressources centralisées :

Etant donné que le serveur est au cenireédeau, il peut gérer des ressources
communes a tous les utilisateurs, comme par exenmg@dase de données centralisée, afin
d’éviter des problémes de contradiction.

v" Une meilleure sécurité :

Dans un réseau client/serveur, les donviéass de I'entreprise sont stockées sur les
serveurs. Les administrateurs peuvent controleengsloyés ont accés aux données sur les
serveurs avec relativement peu d'efforts, si lésrinations sensibles ont été stockées sur
les ordinateurs des employés individuels, le réswdérait une augmentation du montant
des administrateurs de temps doit passer la satiorisde l'information sur chaque
ordinateur.

v" Une administration au niveau d’un serveur :

Les clients ayant peu d’'importance dansnumlele, ils ont moins besoin d'étre

administrés.
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v Un réseau évolutif :
Grace a cette architecture il est possit@d supprimer ou rajouter des clients sans
perturber le fonctionnement du réseau et sans inatidfhs majeures.

[.2.6.2 Inconvénients de I'architecture cliengpveur :

L’architecture Client/serveur a tous demeé&uelques lacunes parmi lesquelles :
v"Un codt élevé du a la technicité du serveur.
v" Un maillon faible : le serveur est le seul maillon faible du résel@nt/serveur, étant
donné que tout le réseau est architecturé autoluwi gdéleureusement que le serveur a une
grande tolérance aux pannes.

|.3. Java EE

[.3.1 Définition de Java EE :

Java EE (aujourd’hui appelé JEE - Javaepnise Edition) est une spécification
pour le langage de programmation java de Sun phsicplierement destinée aux
applications d’entreprise. Java EE est une platedofortement orientée serveur pour le
développement et I'exécution d'applications dig&és. Elle est composée de deux parties
essentielles :

+ un ensemble de spécifications pour une infrastraaians laquelle s'exécutent les
composants écrits en Java : un tel environnemembreene serveur d'applications.

« et, un ensemble d'API qui peuvent étre obtenuesiisttes séparément. Pour étre
utilisées, certaines nécessitent une implémentdtda part d'un fournisseur tiers.

Dans ce but, toute implémentation de cette spétidfic contient un ensemble d’extensions
au Framework Java standard (J2SE, Java 2 Stakddidn) afin de faciliter la création
d'applications réparties.

[.3.2 Fonctionnement interne :

Le langage Java, sur lequel les libraidi@ga EE sont utilisées, met a disposition un
compilateur et une machine virtuelle (JVM — Javaél Machine) qui se charge de créer
un environnement standard pour le lancement deplliGaiion sur tout type de systéme
opérationnel. Le compilateur compile le code sowsteproduit le byte code, soit un code
intermédiaire qui sera ensuite lu par la machingueile Java. Chaque systeme
opérationnel majeur possede une JVM expressémdaeco

[.3.3 Architecture

Java EE permet une grande flexibilité danshoix de l'architecture de l'application
en combinant les différents composants. Ce chopenlg des besoins auxquels doit
répondre I'application mais aussi des compétenaas tbs differentes API de Java EE.
L'architecture d'une application se découpe idéafgm@n au moins trois tiers :

9
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v' La partie cliente : c'est la partie qui permet le dialogue avedibateur. Elle peut étre

composée d'une application web ou d'applets.
v' La partie métier : c'est la partie qui encapsule les traitemengmgddes EJB ou des

JavaBeans).
v' La partie donnée: c'est la partie qui stocke les données.

Cette architecture est illustrée dans la figurgamnte :

" Barviat || JEP Page

Wb Comtalnor

Appl|Eatloe .
b 1) B Entarpriss B Emlarprise
CConinkiorn B Bean

Clignt Machine | eI Contaiker

Figure 1.5 : Architecture Java EE

1.3.4 L’avantage d'’utilisation de Java EE :

L'utilisation de Java EE pour développeexicuter une application offre plusieurs
avantages :

v une architecture d'applications basée sur les ceami® qui permet un découpage de
I'application et donc une séparation des rolesdardéveloppement

v la possibilité de s'interfacer avec le systemefatination existant grace a de
nombreuses API : JDBC, JNDI, JMS, JCA ...

v' la possibilité de choisir les outils de développemet le ou les serveurs
d'applications utilisés qu'ils soient commerciauxibres.

10
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1.3.5 L'environnement d'exécution des applicatiodava EE:

Java EE propose des spécifications poarinfnastructure dans laquelle s'exécutent
les composants. Ces spécifications décrivent lles ide chaque élément et précisent un
ensemble d'interfaces pour permettre a chacungdéléments de communiquer.

Ceci permet de séparer les applications et I'enmgment dans lequel elles s'exécutent.
Les spécifications précisent a l'aide des API utagenombre de fonctionnalités que doit
implémenter I'environnement d'exécution. Ces famctalités sont de bas niveau ce qui
permet aux développeurs de se concentrer suriguegnétier.

Pour exécuter ces composants de natures différedtes EE définit des conteneurs pour
chacun d'eux. Il définit pour chaque composant idesfaces qui leur permettront de
dialoguer avec les composants lors de leur exétuties conteneurs permettent aux
applications d'accéder aux ressources et aux sereit utilisant les API.

Les appels aux composants se font par des cliarpassant par les conteneurs. Les clients
n'‘accedent pas directement aux composants marsteoll le conteneur pour les utiliser.

[.3.5.1 Les conteneurs

Les conteneurs assurent la gestion dieaelvie des composants qui s'exécutent en
eux. Les conteneurs fournissent des services quiepe étre utilisés par les applications
lors de leur exécution.

Il existe plusieurs conteneurs définit par Java EE:

v conteneur web: pour exécuter les servlets et les JSP

v' conteneur d'EJB : pour exécuter les EJB

v/ conteneur client : pour exécuter des applications standalone swsirplestes qui
utilisent des composants Java EE

1.3.5.1.1 Le conteneur web

Le conteneur web est une implémentaties spécifications servlets et par extension des
spécifications des JSP.
« JSP :Java Server Page

JSP est une application pour le dévelopmt de pages Web incluant du contenu
dynamique. Contrairement & une page HTML qui ndieohque de contenu statique qui
reste par définition toujours le méme, JSP peutghiaselon l'identité du visiteur, etc.
Une page JSP contient des balises standards, calmid@ ML (ou du WML, XML...),
comme toute page web normale. Portant, une pagecd&ient aussi des éléments JSP
spécifiques (scriptlets), permettent au servemsértion dynamique de contenu (contenu
de BDD, préférences du visiteur...). Lorsqu'un usiteur accéde a une page JSP, le
serveur exéecute les éléements JSP, fusionne leffatésavec les parties statiques de la
page, et envoie le tout au navigateur. JSP défastoutils standards utiles pour n’importe

11
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quelle application web comme l'acces a des compeskvaBeans, les contréles d’acces
entre pages, le partage d’'information entre regu@kges et utilisateurs.

e Servlets

Technologie Java utilisé pour effectudes traitements coté serveur en réponse aux
requétes provenant en général de poste clientantistBien que les Servlets puissent
répondre & n’'importe quel type de requéte, ellest g@néralement employées pour
répondre a des requétes de type HTTP et qui pemeate retourner dynamiquement des
pages HTML.

L'utilisation de servlets se fait par le biais deonteneur de servlets (framework) coété
serveur. Celui-ci constitue I'environnement d'exiécude la servlet et lui permet de
persister entre les requétes des clients. L'ARhiiéés relations entre le conteneur et la
servlet. Le conteneur recoit la requéte du clientsélectionne la servlet qui aura a la
traiter. Le conteneur fournit également tout uneemsle de services standard pour
simplifier la gestion des requétes et des sessions.

.3.5.1.2 Le conteneur d’EJB

* EJB ouEnterprise JavaBeans

Est une architecture de composants logiciéi® serveur pour la plateforme de
développement Java EE.

Cette architecture propose un cadre pour créercdegosants distribués (c’est-a-dire
déployés sur des serveurs distants) écrit en landagprogrammation Java hébergés au
sein d'un serveur applicatif permettant de reptésemes données (EJB dintitd, de
proposer des services avec ou sans conservatiah eldre les appels (EJB dissio, ou
encore d'accomplir des taches de maniére asynclieali dit message Tous les EJB
peuvent évoluer dans un contexte transactionnel.

C'est le serveur applicatif qui a en charge latm®eala destruction, la passivation ou
I'activation de ses composants en fonction desiteso

[.3.6. Java EE et la sécurité :

Vu la complexité des ces serveurs d'apgibn il est trés difficile d’assurer la
protection contre les menaces et les intrusions dartype d’architecture, donc il faut faire
attention aux risques que peut produire un serm@lrconfiguré et essayer de fermer les
portes d’entrées que peuvent laisser de tellegge\pour diminuer les risques d’attaque
et protéger ce type d’application.

Conclusion
Dans cette partie nous avons présermarkdigme Client/serveur, sa mise en ceuvre

et son fonctionnement, nous avons parlé aussi dplde forme Java EE, de son
architecture, de ces composants, ainsi que sonoamament d’exécution.
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[l. Introduction :

Dans le but d’avoir une bonne analyse et une éflétlgllée, nous présentons une

vue globale sur I'organisme d’accueil, puis on explen détaille notre champ d’étude.
Dans ce chapitre, on va :

- Avoir une vue du systeme d’'information existant ppprendre connaissance dans
le détail du domaine dont I'organisme souhaite 8éaration du fonctionnement.

- Collecter et présenter I'ensemble des objectifs qaursuit I'entreprise
concernant ce domaine.

- Dégager les insuffisances du systeme d’informadiistant.

- Proposer ou suggérer des solutions.

[I.1. Historique :

L’entreprise ENIEM (entreprise natibrkes industries de I'électroménager) se
trouve au sein de la zone industrielle AISSAT —IDIRJED-AISSI & 10km de TIZI-
OUZOU, elle s’étale sur une surface totale de 5&tdtes sa direction générale se trouve a
la proximité de la gare ferroviaire de Tizi-Ouzaud-ouest).

L’entreprise ENIEM possede des capacités de ptamuet une expérience de 35 ans

dans la fabrication et le développement dans dd&rentes branches de
I'électroménager, notamment :

Les appareils ménagers domestiques.
Les lampes d’éclairage.
Les produits sanitaires.

13
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[I.2. Présentation de I'organigramme général de INHEM :
Comme le montre le scheme cité ci-aprés

Direction Générale ]

Unité ( Département
commerciale o
L Securite
Direction Direction Direction Direction Direction Direction Direction
1eSSources finance et planification et industrielle développement qualité marketing et
humains comntahilté contrd le de gestion et partenariat communication
Unité froid Unité Unité Unité prestation Filiale Filiale
cuisson climatisation technique sanitaire lampes

: Unité ou se trouve notre champ d’étude.

Figure 11.1 :Présentation du I'organigramme générale de ENIEM
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[1.3. Missions et objectifs :
11.3.1. MISSIONS :

La mission de I'entreprise c’est d’assurarptoduction et la recherche dans les
différentes branches de I'électroménager notamment
* Les appareils de réfrigération et de congélatam’pnité Froid.

* Les appareils de cuisson par 'unité cuisson.
* Les appareils de climatisation par I'unité climatisn.

11.3.2. ACTIVITES :

L’activité¢ principale de I'ENIEM se conceat sur la fabrication de
réfrigérateurs, cuisinieres, climatiseurs.

11.3.3. OBJECTIFS:
L’ENIEM vise les objectifs suivants :

« L’amélioration de la qualité des produits.

La maitrise des codts de production.

« L’augmentation des capacités, d’étude et de dépelment.

« L’'amélioration de la maintenance de I'outil de protion.

» La valorisation des ressources humaines.

« L'augmentation des taux d’intégration (interneéere).

« Augmentation du volume de production.

* Le renforcement de la sécurité du patrimoine etigsallations.

 La réduction du cout de non qualité.

15
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11.3.4. Mode d’organisation :
11.3.4.1. Les directions
ENIEM est dotée d’une direction générlsix directions centrales :

a) Direction générale:

La direction générale, l'unique entité gst responsable de la stratégie et du
développement de I'Entreprise. Elle exerce satoréé hiérarchique et
fonctionnelle sur I'ensemble des directions etw@ges.

b) Direction industrielle :

Elle est chargée de développer et derenath place les moyens et
I'organisation industrielle nécessaire a la réaio de la production en agissant
sur les approvisionnements, les moyens et lesigeds de production.

c) Direction des ressources humaines :

En cohérence avec la politique qualité de I'eorise, la fonction Ressources
Humaines accroit la mobilisation et la valorisatidu personnel dans ses actions
au service du client.

Elle pilote le recrutement, I'accueil, I'informaticet gére le plan des carrieres du
personnel. Elle concgoit le plan de formation a ipaiti recueil des besoins

collectifs et individuels et assure son execution.

Elle supervise la gestion administrative et |égadar le personnel et les pouvoir
publigue en respectant les objectifs de conforfratdlité, délais.

d) Direction finances et comptabilités :

Garant des obligations légales, des regles cdilgstaet des procédures de
I'entreprise, dont elle vérifie I'application pk mise en ceuvre d’'un contrdle
interne.

e) Direction développement et partenariat :
Responsable des études et du développenhemqroduit finis ainsi que des
actions de partenariat et de sous —traitante allesi

e Suit avec la direction industrielle les actionsddeeloppement des processus
de fabrication et de modernisation de l'outii deoduction .En vue de
I'amélioration de la rentabilité et des conditiatestravail.

» Développe dautres créneaux pour l'utilisationximele et des capacités
technologiques de I'entreprise.

16
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f) Direction planification et contrble de gestion :
Cette direction est responsable de la gestiofiaddit finances ainsi que
du budget de I'entreprise. Cependant elle :

* Exploite et analyse l'information relative auyr@gats afin de préconiser les
actions correctives nécessaires avec touteidipation attendue.

» Exploite les résultats de laudit finances, leselptete et fait les
recommandations nécessaires.

* Prépare, établit et suit le budget de I'entreprise.
g) Direction de marketing et de la communication :

La direction du marketing et de la communicati@cide en collaboration
avec le Président Directeur Générale politiques merniales et de
communication qu’elle met en ceuvre par I'élaboraties méthodes et outils de
gestion nécessaires.

[1.3.4.2. les unités :

L’entreprise s’est organisée par centiéactivités stratégiques qui se
composent de cing (05) unités de production, d'uniéé commerciale et d’'une
unité de prestations techniques

a) Unité froid :
La mission globale de cette unité est la productible développement des
produits de froid tél que :

» Petits Réfrigérateur
» Congélateur verticale et horizontale.
Le processus de fabrication est assuré p8y ateliers

b) Unité cuisson:

Cette unité a pour mission, la produckbre développement des produits
de cuisson , gaz électrigue ou mixte et tous ptedie technologie similaire .Elle
produit des cuisinieres 4 et 5 feux et constitu£€0d) ateliers de fabrication.

c) Unité climatisation :

Cette unité est spécialisée dans la productioneetdveloppement des
produits de climatisations, de chauffage, elle shposée de (04) ateliers de
fabrication.

17
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d) Unité prestations techniques :

Cette unité est chargée principalement de géraxpliter les moyens
communs (produits d’énergie et utilités) utiligséans le processus de production
des autres unités ainsi que la gestion des infigtsties communes.

e) Unité commerciale :

Cette unité est chargée de la commercialisatiorpdaduits fabriqués, de la

promotion des exportations et de la gestion duateésgAV.

f) Unité produits sanitaires :
Elle est acquise par ENIEM en 2000. La misside cette unité est de
produire et développer des produits sanitairesgiiores, lavabos.).

g) Unité lampes :

L'unité lampes de Mohammedia (ULM) crée 3979, est spécialisée dans
la fabrication de lampes d’éclairage domestiquesiaigue des lampes de
réfrigérateurs. Elle est devenue filiale & 100%IEW le 01 janvier1997.

11.3.4.2.1. Présentation du champ d’étude
Notre travail concerne I'unité froid dont I'organggnme est présenté ci-apres :

Unité Froid
Département Département Département Département Département
, . , Finance et ,
Technique Maintenance Production comptabilité Commercial
Service
Comptabilit¢ ~ [¢
Générale

Service Finance

-~

Service
Analytique et
investissement

A

C] : Notre champ d’étude

Figure Il.2Présentation du champ d’étude
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11.3.4.2.2. Description de I'organigramme

L'unité Froid est subdivisée en plustedépartements dont le département
finance et comptabilité qui est & son tour subéwien plusieurs services dont le
service analytique et investissement

[1.3.4.2.3. Organigramme du champ d’étude

Département finance et
comptabilité

Serwcgi ’ Service Analytique et Service Finance
Com,ptta\blllte investissement
Générale

Section Matiére et Service

S Comptabilité

Investissement .
Générale

Champ d'étude

Figure 11.3 : Organigramme du champ d’étude
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11.3.4.2.4. Mission du champ d’étude :
Le service matiéres/investissement s’occupe des :
* Investissements.
o Cout matiéres des produits finis.
11.3.4.2.5. Objectifs du champ d’étude :
En ce qui concerne les investissements legsasbnt les suivantes :
- Mise a jour des investissements en utilisant I'eyaplon informatique
(modification, entrées, sorties, transfert, ventetc.)
- Calcul annuellement des amortissements et editiométat d’amortissement.
- Edition d’une fiche d’investissement.
- Visualisation.
Et en ce qui concerne les couts matieres aehujis finis les taches sont :
- Déterminer le cout des réfrigérateurs/congélat@aneduits concernant l'unité
froid) en utilisant une nomenclature multi-nivesiicumulées
» multi-niveau : pour les piéces d’achats et pieces fabriquées.
e Cumulée: elle fait le cumul des toutes les piéces et @nesi achetées afin
d’obtenir le cout matiére d’'un produit

[1.4. la situation informatique du champ d’étude :
La section de matiére et investissemené@sipé de 2 Micro ordinateur et

une imprimante suivant :

Matériels Description Logiciel utilisé
Micro- Processeu : Intel Pentium 3 -Systeme d’exploitation (millenium
ordinateur 1 _

Ram: 256 MO -Office
Disque: 40 GO o
-anti virus AVAST
-DBASE
Micro- Processeu : Intel Pentium 2 Systéeme d’exploitation :
ordinateur 2 Ram: 128 MO (Windows XP Professionnel)
Disque: 40 GO .
-office
-Réflexion
Imprimante Marque : LQ2090
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[1. Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons pris connaissancem@atiisme d’accueil : ses moyens,
ses missions et ses objectifs.
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[ll.  Introduction:

L’étude de I'existant est une étape fondamentalar fa réalisation de notre projet,
son objectif est d’analyser tous les postes daitravtervenants, les documents véhiculant
la circulation des informations, ainsi que la viédfion des insuffisances supposées du
systeme et de I'application existante.

l1l.1. Généralités sur I'investissement :

[11.1.1. Définition de linvestissement :les investissements comprennent
I'ensemble des biens et valeurs durable, acquisdiocrées par I'entreprise, pour les utiliser
comme moyens permanents d’exploitation.

Il s’agit des biens qui sont destinés a rester $muséme forme dans I'entreprise pendant
plusieurs exercices.

[11.1.2. Les types d’investissements :

- Investissement matériel physiquequi concerne les batiments, les
machines, les véhicules de transport de marchandise

- Investissement immatériel appelé aussi investissement intellectuel qui
sont dépenses particulaires destinées a améliergrotentiel productif de I'entreprise
(recherche, dépense logiciel, publicité).

[11.1.3. Définition des mots techniques :

% La durée de vie: c'est la période pendant laquelle I'entité coenpttiliser
immobilisation.

« Le codt historique (valeur d'origine): C’est la valeur d’acquisition ou de
production d’'un bien immobilisé.

% La valeur résiduelle: C'est la valeur de cession estimée d’'une éveletveinte
de 'immobilisation a la fin de sa durée de vie.

+ La juste valeur: C’est la valeur du bien sur le marché dans desditons

normales d’échanges.

[11.2. Etude des documents et des registres :
[11.2.1. Introduction :
Un document est une piéce de référence dans lequairegistre des écrits faisant
références a des données.
On distingue deux types de documents :
* Les documents externesce sont les documents provenant ou destinéestariexr
du champ d’étude.
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* Les documents internes tous les documents utilisés a l'intérieur du chatidpude.

- Document interne de position ce sont les documents utilisés dans le
poste de création.

- Document interne de liaison ce sont les documents qui transitent entre
les postes du champ d’étude.

[11.2.2. La liste des documents :

Numéro Désignation
01 * Fiche d'investissement
02 « Etat d’inventaire
03 « Facture
04 » Avis de cession
05 « Bon de transfert
06 * PV de réforme
07 « Fiche de mise a disposition
08 « PV de vente
09 « FEtat des écarts
10 « Note débit/ crédit

Remarque: Nous allons spécifier pour chaque document
e Les rubriques existantes
« Lalongueur de chaque rubrique (taille)
* Le type de rubrique :
A : Alphabétique.
N : Numérique.
D : Date.
AN : Alphanumérique.

23



Etude du domaine de I'application | Chapitre III

[11.2.3. Etude des documents :

< Documents parvenant au poste :

Désignatior

Provenance

Facture

Fiche de mise a disposition
Avis de cession

Note débit / crédit

Bon de transfert

PV de réforme

PV de vente

Fiche d’investissement

Comptabilité générale

Service achats

Comptabilité générale
Comptabilité générale

Unité expéditrice

Commission de réforme

Unité de Prestation Technique
Comptabilité générale

++ Documents émis par le poste :

Désignatior

Provenance

Etat d’inventaire
Fiche d’investissement

Commission inventaire, structure possédar
Comptabilité générale

¢ Documents établit par le poste :

Désignatior

Fiche d’'investissement
Etat d’'inventaire
Etat des écarts
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Fiche d’analyse du document N°01

Identification :

Désignation :Fiche d’investissement
Nature : externe.

Utilité : identification du bien
Nombre d’exemplaire : 01

Description du document

Désignation Type Tallle Observation
Numeéro inventaire AN 10
Désignation investissement AN 30
Numéro compte N 06
Intitule compte AN 25
Centre des frais N 03
Désignation du centre AN 25
Valeur d’origine N 12
Date d’acquisition AN 10 JI/IMM/AAAA
Taux amortissement N 05
Nature amortissement A 01 L:lineaire
Numéro facture AN 07
Date facture AN 10 JI/IMM/AAAA
Numeéro établissement piece entré AN 07
Date piece comptable entré AN 10 JIMM/AAAA
Nom fournisseur A 30
Marque AN 25
Type AN 25
Série AN 25
Autres AN 25
Année de réévaluation N 04 AAAA
Valeur réévaluées N 12
Amortissement réévalués N 12
Valeur nette réévaluées N 12
Durée de vie N 02
Exercice d’amortissement N 04 AAAA
Annuité N 12
Valeur natte comptable N 12
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Fiche d’analyse du document N°02

Identification :

Désignation :Etat d’'inventaire

Nature : externe.

Utilité : identification de l'inventaire

Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : A chaque fin d’année (une fois par an)

Description du document

Désignation Type Tallle Observation

Numeéro inventaire AN 10

Désignation investissement AN 30

Numéro compte N 06

Intitule compte AN 25

Centre des frais N 03

Désignation du centre AN 25

Date d’acquisition AN 10 JI/IMM/AAAA
Taux amortissement N 05

Marque AN 25

Type AN 25

Série AN 25

Autres AN 25

Valeur investissement N 12

Sous total valeur investissement N 12

Total général valeur investissement N 12

Date établissement document AN 10 JI/IMM/AAAA
Date édition document AN 10 JI/MM/AAAA
Page document N 02
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Fiche d’analyse du document N°03

Identification :

Désignation :Facture

Nature : externe

Utilité : Justifier I'acquisition du bien externe

Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : A chaque acquisition d'un bien externe a I'entispr

Description du document

Désignation Type Taille Observation
Nom fournisseur AN 25
Adresse fournisseur AN 40
Numéro téléphone fournisseur N 12
Numéro fax fournisseur AN 12
Numéro compte bancaire fournisseur AN 20
Type banque fournisseur A 04
Localisation banque fournisseur AN 15
Date de facturation AN 10 JIIMM/AAAA
Numéro bon de commande AN 10
Nom client AN 25
Adresse client AN 40
Numéro facture AN 10
Numéro de ligne produit N 02
Désignation produit AN 25
Quantité produit N 03
Prix unitaire produit N 08
Montant produit N 09
Total haute taxe facture N 09
Taxe toute taxe facture N 09
Montant facture N 10
Signature fournisseur AN 04
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Fiche d’analyse du document N°04

Identification :

Désignation :Avis de cession

Nature : externe

utilité : Justifier I'arrivé du bien cessionnaire

Nombre d’exemplaire :/

Périodicité : A chaque acquisition cessionnaire d’un investigsgm

Description du document

Désignation Type Taille Observation

Nom unité expéditrice AN 40

Nom département expéditeur AN 40

Numeéro avis de cession AN 08

Date établissement avis de cession AN 10 JI/IMM/AAAA
Nom employé émetteur AN 25

Fonction employé émetteur AN 25

Nom unité réceptrice AN 40

Numéro bon de commande AN 10

Date bon de livraison AN 10 JI/IMM/AAAA
Désignation produit AN 25

Quantité produit N 03

Prix unitaire produit N 08

Montant produit N 09

Taux TVA produit N 09

Total montant produit N 09

Total taux TVA N 09

Total montant TVA produit N 35

Somme total avis de cession AN 40

Haut taxe produit N 09

Taxe valeur ajouté produit N 04

Taux total compris produit N 09
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Fiche d’analyse du document N°05

Identification :

Désignation :Bon de transfert

Nature : externe

Utilité : Informer sur le transfert d’'un bien

Nombre d’exemplaire :/

Périodicité : - A chaque transfert d’'un investissement
- A chaque acquisition cessionnaire

Description du document

Désignation Type Taille Observation
Nom unité expéditrice AN 40
Nom structure expéditrice AN 40
Numéro centre de frais expéditeur N 03
Numéro bon de transfert AN 08
Date établissement bon de transfert AN 10 JI/IMM/AAAA
Nom employé qui établit le bon de transfert AN 25
Fonction employé qui établit le bon de transfert AN 25
Equipe / / Non utilisé
Visa
Numeéro inventaire investissement AN 04
Date acquisition investissement AN 10 JI/IMM/AAAA
Désignation investissement AN 25
Référence d’investissement A 03
Fournisseur pays AN 20
Etat du matériel AN 25
Nom employé expéditeur AN 25
Fonction employé expéditeur AN 25
Signature employé expéditeur / /
Numéro centre de frais expéditeur N 03
Nom employé récepteur AN 25
Fonction employé récepteur AN 25
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Fiche d’analyse du document N°06

Identification :

Désignation :PV de réforme

Nature : externe

Utilité : Informer sur la réforme

Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : Quand le bien est obsoléte ou quand il n’estytiéisé par I'unité

Description du document

Désignation Type |Tallle Observation
Numeéro PV de réforme AN 08
Numéro investissement N 03
Numéro centre de frais N 03
Désignation investissement AN 25
Code investissement N 08
Motif de mise a la réforme A 05 Panne , Epave
Valeur nette comptable N 09
Décision de commission de réforme AN 25
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Fiche d’analyse du document N°07

Identification :

Désignation :Fiche de mise a disposition

Nature : externe

Utilité : Justifier et assurer la disposition de bien externe
Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : A chaque acquisition externe d’'un bien

Description du document

Désignation Type Tallle Observation

Nom unité expéditrice A 15

Nom structure expéditrice AN 40

Numeéro centre de frais expéditeur N 03

Numéro de fiche de mise a disposition AN 08

Date établissement fiche de mise a dispositiopnAN 10 JI/IMM/AAAA
Nom employé émetteur AN 25

Fonction employé émetteur AN 25

Equipe / /

Visa / /

Désignation du bien AN 25

Code produit / /

Numéro de ligne produit N 02

Quantité produit N 03

Poids net produit / /

Référence commandé produit / /

Numéro dossier transit / /

Date de mise en service produit AN 10 JIJ/IMM/AAAA
Nom employé récepteur AN 25

Fonction employé récepteur AN 25

Visa / /

Numéro centre de frais destinataire N 03
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Fiche d’analyse du document N°08

Identification :

Désignation :PV de vente

Nature : externe

Utilité : Informer sur la vente
Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : Quand le bien est vendu

Description du document

Désignation Type [Taille Observation
Numeéro PV de vente AN 10
Numeéro téléphone client A 09
Adresse client AN 40
Date envoi de lettre AN 10 JI/MM/AAAA
Date vente AN 10 JI/MM/AAAA
Numeéro de cheque du client N 07
Nom banque AN 30
Montant produit N 14
Date réception lettre AN 10 JI/IMM/AAAA
Signature client / /
Signature directeur unité prestation technique / /
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Fiche d’analyse du document N°09

Identification :

Désignation :Etat des écarts

Nature : externe

Utilité : Dégager les états d’'inventaire
Nombre d’exemplaire : 01

Périodicité : A chaque acquisition fin d’année

Description du document

Désignation Type |Taille Observation
Numéro centre de frais N 03
Numeéro état des écarts AN 08
Type écarts A 07 Négatif, Positif
Décision d’état des écarts AN 25
Date établissement état des écarts AN 10 JI/IMM/AAAA
Numéro inventaire AN 10
Désignation inventaire AN 25
Nom employé responsable AN 25
Prénom employé responsable AN 25
Signature employé responsable / /
Nom employé expéditeur AN 25
Prénom employé expéditeur AN 25
Signature employé expéditeur / /
Date dégagement AN 10 JI/IMM/AAAA
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Fiche d’analyse du document N°10

Identification :

Désignatior : Note débit/crédit
Nature : externe

Utilité : Justifier I'arrivé du bien cessionnaire

Nombre d’exemplaire: 1

Périodicité : A chaque acquisition cessionnaire d’'un bien

Description du document

Désignation Type Taille Observation
Numéro not débit/crédit AN 08
Nom unité destinataire AN 40
Objet de la note AN 40
Numéro compte débit de I'expéditeur N 06
Numéro compte crédit de I'expéditeur N 06
Intitulé compte débit de I'expéditeur AN 40
Intitulé compte crédit de I'expéditeur AN 40
Sommes débitées expéditeur AN 09
Sommes creditées expéditeur AN 09
Total sommes débitées AN 12
Total sommes créditées AN 12
Libellées / /
Nom unité AN 40
Date établissement note débit/crédit AN 10 JI/IMM/AAAA
Nom chef comptable expéditeur AN 25
Nom directeur expéditeur AN 25
Numéro compte débit destinataire N 06
Numéro compte crédit destinataire N 06
Intitulé compte débit destinataire /

Intitulé compte crédit destinataire /

Sommes débitées destinataire N 09
Sommes créditées destinataire N 09
Libellées / /
Nom chef comptable responsable AN 25
Nom directeur destinataire AN 25
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[11.2.4. Etude des registres et fichiers :
11.2.4.1. Introduction :

L’étude des documents nous a permis de recemseertains nombre de données
manipulées par notre champ d'étude, néanmoins amnie pde ces données peut étre
véhiculée a l'aide des fichiers.

Dans cette partie nous donnerons une analyse clesré et registres utilisés dans notre
domaine d’étude en spécifiant les principales ¢arastiques :

Code, Désignation, Support, Opérations, réalisgeses fichiers, séquences de rangement,
le role et la localisation, le service comptabititénipule les deux types de fichiers :

- Fichier Investissement

- Registre Manuel

Fiche d’analyse du fichier Investissement
Identification :
Désignation Fichier général des investissements
utilité : Identifier I'inventaire
Support : fichier
Ordre de classement par date d’acquisition
Description du document

Désignation Type [Taille Observation
Numéro inventaire AN 10
Nature investissement A 01 | : Immeuble, M : Meuble
Désignation investissement AN 40
Numéro du compte N 06
Valeur d’origine N 15
Numeéro de centre de frais N 03
Numéro facture AN 08
Date facturation AN 10 JI/MM/AAAA
Numeéro PC entré AN 08
Date PC entré AN 10 JI/MM/AAAA
Marque AN 25
Type AN 25
Série AN 25
Date d’acquisition AN 10 JIIMM/AAAA
Taux et nature amortissement AN 05
Durée de vie premiére réévaluation N 03
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» Les opérations réalisées sur le fichier :

type d’opération

Poste réalisé

Nombre de fois

Ajout

Comptable analytique et investissement

Agtigaacquisition

Modification

Comptable analytique et investissemen

Pour tout changement

Consultation

Comptable analytique et investissémen

Selon les besoins

Suppression

Comptable analytique et investissemer

t Selon les besoins

Fiche d’analyse du Registre des Investissements

Identification :

Désignation Registre des investissements
Utilité : Mise a jour des mouvements

Support : Registre

Localisation : Armoire

Description du document

Désignation Type [Taille Observation
Numéro feuilles N 03
Numéro inventaire AN 10
Date acquisition AN 10 JIIMM/AAAA
Désignation matérielle AN 40
Référence matérielle AN 40
Valeur référence comptable AN 15
Numéro piece / /
Compte comptable N 06
Numeéro de centre de frais N 03
Sortie / /

* Les opérations réalisées sur le Registre :

Type d’opération

Poste réalisé

Nombre de fois

Ajout

Comptable analytique et investissement

Agtigaacquisition

Modification

Comptable analytique et investissemen

Selon les besoins

Consultation

Comptable analytique et investisseémen

Selon les besoins

Suppression

Comptable analytique et investissemer

t Selon les besoins
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[11.3. Etude des flux d’'information :

[11.3.1. Introduction :

Le diagramme des flux permet dettra en évidence les flux dinformations
(activités) entre les déférents acteurs du doméindié ainsi avec leur environnement, il
répond a la question :

Qui a l'origine de quoi ?

L’'analyse des flux, en étude préalable, a pouratifgede faciliter la prise de connaissances
générales de l'activité a travers les échangegadiimations et de fixer les limites du champ
d’étude.

[11.3.2. Concepts utilisés :
* Flux: le flux d’information est un échange d’'informatiomstre deux acteurs de méme
nature ou de nature différente.
Le flux est émis par un autre acteur et dessing @utre acteur.
* Acteur : est un agent capable d’échanger I'information descacteurs (Personnes ou
Services), il peut étre interne ou externe.

- Acteur externe : c’est un acteur qui échange des informations aveomaine
d’étude mais il n’en fait pas partie.
- Acteur interne : c’est un acteur du domaine d’étude.

« Diagramme des flux un diagramme des flux est une représentation gyaphdes
acteurs et des flux échanges.
* Formalisme graphique :

[ Libellé de I'acteur 1 } { Libellé de I'acteur 2 ]

Flux d’information
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[11.3.3. Diagramme des flux :

Commission
Réforme

08

Comptabilité
Géneérale
A
01
02 Q7
03 10 Commission
04 0 Inventaire
A 4
Comptable Analytique
et
> X’ Structure
Investissement { possédante
05

A

06

Unité Prestation
Technique

Figure Ill.1 : Diagramme de flux.

[11.3.4. Description des liaisons du diagramme dsx :

N° Description
01 Facture
02 Fiche de mise a disposition
03 Avis de cession
04 Note débit / crédit
05 Bon de transfert
06 PV de vente
07 Fiche d’investissement
08 PV de réforme
09 Etat d’'inventaire
10 Fiche d’inventaire

abllleau I11.1: Description des flux
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[11.4. Etude de la codification existante :

» Codification de Facture(comme exemple) :

N [N [N |[/IN [N |[N [N

A
v
A
v

A B
A : Numéro séquentiel.
B : Année d’établissement du document.
Exemple:
Facture N°12/2010 désigne la facture numéro 1digmEmdant 'année 2010.

» Code compte:

N N N [N |N [N

Correspondance selon une table entre les numéles emptes existants.
Exemple:
Le numéro 212020 correspond au compte section reaténvestissement.

> Centre de frais:

N [N [N
“—r—>
A B

A : Code Unité.
B : Numéro Séquentiel.
Exemple:

102 désigne le centre de frais avec le numérol’ldiéé et un numéro séquentiel 02.
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» Numéro Bien:

A : Année d’acquisition

B : La deuxieme partie du numéro de compte
C : Numéro séquentiel

Exemple :

209.01.010 Numeéro bien qui désigne une imprimardaser JET P1005.

l11.5. Proposition d’'une codification future :

» Caodification de Facture:

N [N N [N [N |N |N

A
\4
A
v

A B
A : Année d’établissement de la facture.
B : Numéro séquentiel.
Exemple:

Facture N°2015053 désigne la facture numéro O48iependant 'année 2015.
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» Caodification du fournisseur :

A : Année de commencer le travail avec ce fournisseu

B : Numéro séquentiel.

Exemple:

N°15041 désigne le fournisseur numéro 041, awmEe 2015.

> Centre de frais:

N | N N
+—rt—>
A B
A : Code Unité.
: Climatisation

. Froid

: Commerciale

. Unité Prestation Technique (UPT)

1
2
3
4 : Cuisson
5
6 : Produits sanitaires
7

: Lampes

B : Numéro Séquentiel.
Exemple:

426 désigne le centre de frais avec l'unité Cuissbnon numeéro séquentiel 26.
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» Numéro Bien:

A
A\ 4
A
v
A
v

A B C
A : Numéro unité
B : Année d’acquisition
C : Numéro séquentiel
Exemple :

32014125 Ce Numéro désigne un bien de l'unité comiale (numéro 3) acquis en 2014

avec un numero séquentiel 125.
[ll. Conclusion :

Ce chapitre est essentiel car ihstitue le point de départ pour la conceptio
de la solution proposée, cette solution estiltEgalans le prochain chapitre.
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V. Introduction :

La conception de toute solution lodieiedoit étre traitée avec précision et
détail, précédée d’'une analyse profonde et bidaat@k, car elle est le reflet du futur
systeme avant méme sa concrétisation. Dans le’@widune meilleure analyse et de
rendre la conception de notre application plus detepnous avons adopté le langage
UML (Unified Modeling Language) qui permet de biemprésenter I'aspect statique et

dynamique d’une application par une série de dragras qu'’il offre.

IV.1. Spécification des besoins :
Cette étape permet de définir les lmsset les objectifs du systéeme a concevoir
ainsi que les différents cas d'utilisation existarte modéle résultant de cette étape
nous donne le diagramme de cas d'utilisation etskéguences de chacun de ces

derniers.

IV.2. Représentation des cas d'utilisation :

IV.2.1. Identification des acteurs :

Un acteur : est l'idéalisation d’'un rble joué par une persoer&rne, un processus

ou une chose qui interagit avec un systéme.

Dans le cadre de notre travaille nous avons idéndiéux acteurs qui interagissent
avec notre application :

» Comptable analytique et investissementc’est le rbéle qui peut étre joué
par tous les Comptable analytique et investisserdendlifférentes unités
(Froid, Cuisson, Prestation Technique, Commerciale Climatisation,
Produits sanitaires, Lampes) et de la Directionégale de I'entreprise ;

» Administrateur : c’est le role qui peut étre joué par la personoe et
chargée de I'administration de la base de donméasgée du maintien et de
la mise a jour et qui a pour mission :

- Gestion des utilisateurs comptables (Ajout des Baux
comptables, suppression ...).
- Gestion des unités.

- Gestion des centres de frais.
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L’identification des acteurs de notre applicatimous a permis de déduire son diagramme

de contexte.

IVV.2.2. Le diagramme de contexte de notre applioatt

La description des différents acteurs permet degiégce qu’'on appelle le diagramme
de contexte pour le systeme, il permet de préséotaisation du systeme par les différents

acteurs au vue de la solution adoptée.

Dans la figure ci-dessous, nous avons illustrédiéférents acteurs qui interagissent
dans notre systéme et ceci a travers un diagranenaerdexte.

Systeme

Comptable Administrateur

Figure 1V.1 : Diagramme de contexte de notre systéeme

IV.2.3. Cas d'utilisation

IV.2.3.1. Identification des cas d’utilisation (Tes) de I'application :

Un cas d'utilisation est une unité cohérente d'une fonctionnalité \esible
I'extérieur. Il réalise un service de bout en ba@wvec un déclenchement, un déroulement et
une fin, pour I'acteur qui l'initie. Un cas d’'usiation modélise donc un service rendu par le

systeme, sans imposer le mode de réalisation dereiee.

Chacun des acteurs que nous avons définis effestueertain nombre de taches,

nous les allons donc les résumer dans le tableaargu
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Acteur

Cas d'utilisation (Taches)

Comptable

Analytique

Investissement

€

T1:
T2:
T3:
T4.
T5:
T6:
T7:
tT8:

T9

S’authentifier ;

Ajout d’investissement ;
Modification d’investissement ;
Suppression d’investissement ;
Visualisation d’investissement;
Ajout des entrées ;
Suppression des entrées ;
Visualisation des entrées ;

. Ajout des sorties ;

T10 : Suppression des sorties ;

T11 : Visualisation des sorties ;

T12 : Ajout des inventaires ;

T13 : Visualisation des inventaires ;

T14:

T15 : Recherche des centres de frais ;

T16:

T17 : Recherche des unités ;

T18 : Visualisation globales des unités ;

T19: Gestion des fournisseurs ;

T20 : Gestion des factures ;
T21 : Edition de fiche du bien;

T22 :

T23 : Changement de mot de passe ;

T24 : Déconnexion ;

Gestion des comptes investissement ;

Visualisation globales des centres de frg

Edition de fiche de tous les biens existan

1S

Administrateur

T25: S’authentifier ;

T26: Gestion des utilisateurs ;

T27: Gestion des unités;

T28: Gestion des centres de frais;
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T29: Changer son mot de passe ;

T30 : Déconnexion ;

TableaW.1 : tableau des cas d'utilisation

Spécification des scénarios :

Afin d’effectuer une tache associée a un acteddi-ce doit effectuer un certain

nombre d’actions. Cette séquence est appelée szélpatableau suivant rassemble tous les

scénarios pouvant étre déclenchés par les diffesameurs.

Acteur

Cas d'utilisation (Taches)

Scenarios

T1 : S’authentifier

SO0 : Saisir le formulaire
d’authentification ;

S1 : Valider la saisie.

T2 : Ajout d’un bien

S2 : Cliquer sur le menu

« Matériel»;

S3: Cliguer sur le bouton « Bien »;
S4 : Cliquer sur le bouton « Ajouter »;
S5 : Remplir le formulaire d’ajout ;

S6 : Valider la saisie.

Comptable Analytique

et Investissement

T3 : Modification de bien

S7 : Cliquer sur le menu

« Matériel » ;

S8 : Cliquer sur le bouton « Bien» ;
S9 : Cliquer sur le bouton « Modifier» |
S10 : Sélectionner le bien a modifier ;
S11 : Remplir le formulaire de la
modification ;

S12 : Valider la saisie.

T4 . Suppression de bien

S13: Cliquer sur le menu
« Matériel»;

S14 : Cliquer sur le bouton« Bien» ;

S15: Cliquer sur le  bouto
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«supprimer ;
S16 : Sélectionner le bien a supprimer
S17 : Valider la suppression.

T5:

d’investissement

Visualisation

S18: Cliquer sur le menu
« Matériel»;

S19 : Cliquer sur le bouton
« Bien» ;

S20 : Cliquer sur le bouton
«Visualiser» ;

S21: Valider la visualisation.

T6 : Ajout

d’investissement

d'une

entrée¢

S22: Cliquer sur le menu
« Matériel»;

S23: Cliquer sur le bouton « Entrée »}
S24 : Cliquer sur le bouton « Ajouter »;
S25 : Remplir le formulaire d’ajout ;

S26 : Valider la saisie.

T7 : Suppression d’'une entrée

d’'un bien

S27 : Cliquer sur le menu

« Matériel»;

S28 : Cliquer sur le bouton« Entrée» ;
S29: Cliquer sur le  bouton
«supprimer» ;

S30 : Sélectionner le bien a supprimer

S31 : Valider la suppression.

T8 : Visualisation des entrég

d’'un bien

S32 : Cliquer sur le menu « Matériel»;
S33: Cliquer sur le bouton « Entrée» ;
S34: Cliquer sur le  bouton
«Visualiser» ;

S35: Valider la visualisation.
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T9 : Ajout d’'une sortie d’'un bien

S36: Cliquer sur le menu
« Matériel»;

S37:
S38:
S39:
S40

Cliquer sur le bouton « Sortie »;
Cliquer sur le bouton « Ajouter
Remplir le formulaire d’ajout ;

: Valider la saisie.

T10 : Suppression d'une sortie

S41

« Matériel»;

Cliquer sur le menu

S42 : Cliquer sur le bouton« Sortie» ;

S43 . Cliguer sur le bouto

d’un bien «supprimer» ;
S44 : Sélectionner le bien a supprimer
S45 : Valider la suppression.
S46 : Cliquer sur le menu « Matériel»;
T11: Visualisation des sortig S47 : Cliquer sur le bouton « Sortie» ;

investissement

S48 :

«Visualiser» ;

Cliquer sur le bouto

S49: Valider la visualisation.

T12 : Ajout d’'inventaires

S50 : Cliquer sur le menu

« Inventaire»;

S51 : Cliquer sur le bouton « Ajouter
S52 : Remplir le formulaire d’ajout ;

S53 : Valider la saisie.

T13 : Visualisation d’inventaires

S54: Cliquer sur le menu « Inventaire;

S55:

bouton « Visualiser »

Cliquer sur

S56 : Valider la visualisation.

le
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T1l4: Gestion
investissement

des compté

S57: Cliquer sur le menu « Gestion ¢
Tables»;
S58 : Cliquer sur le bouton

« Compte » ;
S59 : Remplir le formulaire de gestion
des comptes investissement se
I'opération désirée (Ajout, Modification

Visualisation, Suppression).

S60: Valider la saisie.

les

lon

T15: Recherche de centres

frais

S61 : Cliquer sur le menu « Gestion (
Tables»;

S62 : Cliquer sur le bouton

« Centre de frais » ;

S63 : Cliquer sur le bouton

« Recherche par unité » pour choisir
criteres de recherche ;

S64 : Valider la recherche.

les

les

T16 : Visualisation globales dg

centres de frais

S65 : Cliquer sur le menu «Gestion (
Tables»;

S66 : Cliquer sur le bouton « Centre
frais» ;

S67: Cliquer sur le  bouto
«Visualisation globale» ;

S68 : Valider la visualisation.

les

de

T17 : Recherche d'unités

S69 : Cliquer sur le menu « Gestion (
Tables»;

S70 : Cliquer sur le bouton

« Unité » ;

S71 : Cliquer sur le bouton

les
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« Recherche Unité » pour choisir |
critéeres de recherche ;
S72 : Valider la recherche.

SN

T18 : Visualisation globales dg

unités

S73: Cliquer sur le menu «Gestion ¢
Tables»;

S74 : Cliquer sur le bouton « Unité» ;
S75: Cliquer sur le  bouto
«Visualisation globale» ;

S76 : Valider la visualisation.

les

T19 : Gestion des fournisseurs

S77 : Cliquer sur le menu « Gestion (
Tables»;

S78 : Cliquer sur le bouton

« Fournisseur » ;

S79 : Remplir le formulaire fournisse
selon l'opération désirée (Ajoute
Modifier, Supprimer, Visualiser) ;

S80 : Valider la saisie.

les

-

T20 : Gestion des factures

S81 : Cliquer sur le menu « Gestion (
Tables»;
S82 : Cliquer sur le bouton

« Facture » ;

S83 : Remplir le formulaire de la facture

selon l'opération désirée (Ajoute
Modifier, Supprimer, Visualiser) ;

S84 : Valider la saisie.

les

r,

T21 : Edition d'une fiche du bier

S85 : Cliquer sur le menu «Fic
d'immobilisations»;
S86 : Cliquer sur le bouton

« Fiche du bien » ;

S87 : Sélectionner dans le tableau

ne

ou
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saisir le bien pour éditer sa fiche

S88 : Valider la saisie.

T22 : Edition du fiche de tous le

biens existants

S89 : Cliquer sur le menu «Fic
d'immobilisations»;
S90 : Cliquer sur le bouton

« Liste des biens ».

T23 : Changer le mot de passe

S91 : Cliquer sur le lien « Changer
mot de passe ».

S92 : Remplir le formulaire de
changement de mot de passe.
S93: Valider la saisie.

T24 : Déconnexion

S94 : Cliquer sur le lien
« Déconnecter » ;

S95: Valider la déconnexion.

T25: S'authentifier

S96 : Saisir le formulaire
d’authentification ;

S97 : Valider la saisie.

T26 : Gestion des utilisateurs

S98: Sélectionner le menu « Gest
users » ;

S99 : Cliquer sur le lien (Ajoute
Supprimer, Modifier, Visualiser) seld
I'opération désirée ;

S100: Remplir le formulaire
correspondant ;

S101: Valider la saisie.

on

-

S102: Sélectionner le menu « Gest
des unités » ;

S103: Cliquer sur le lien (Ajoute

on

=
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Administrateur

T27 : Gestion des unités

Supprimer,
'opération désirée ;

S104: Remplir le formulaire
correspondant ;

S105: Valider la saisie.

Modifier, Visualiser) selgn

T28 : Gestion des centres de fra

S106: Sélectionner le menu « Gestion
Centre de frais » ;

S107:

Supprimer,

'opération désirée ;

S108: Remplir le formulaire

correspondant ;

S109 : Valider la saisie.

Cliquer sur le lien (Ajoute

Modifier, Visualiser) selgn

de

=

T29 : Changer le mot de passe

S110 : Cliquer sur le lien « Changer le
mot de passe ».

S111 : Remplir le formulaire de
changement de mot de passe.

S112: Valider la saisie.

T30 : Déconnexion

S113: Cliquer sur le lien
« Déconnecter» ;

S114: Valider la déconnexion.

Tableau V.2 :Spécification des scénarios de cas d'utilisation
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IV.2.3.2. Diagramme des cas d'utilisation :

Le diagramme de cas d'utilisation représente lactire des grandes fonctionnalités
nécessaires aux utilisateurs du systéme. C’eselaipr diagramme du modele UML, celui
ou s’assure la relation entre I'utilisateur etdbgets que le systéme met en ceuvre.

» Diagramme des cas dutilisation Comptable Analytige et
investissement :

N Y
A AY
Gestion Sortie d’investissement X \\ \\
N

~ ~ N
. N
. . . \\ \\
Gestlon inventaires AT N TN
\ \
A4
Gestlon compte investissement =~ > ---____ > -

Com ptable
Analytique et
Investissemen

Figure IV.2 : Diagramme de cas d'utilisation « Comptable Analyé et investissement »

Changement du mot de passe ’

Deconnemon
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» Diagramme de cas d’utilisation de I’Administrateur

'méiqde»

Gestion des unités

N

dnclude» . ™

N \

“aclyde» . \
Gestion des centres de frais .. 4
v S’authentifier
R A
Changement du mot de passe ,/'

Administrateur «inglude»

’
’

/
/
Déconnexion

Figure 1V.3 : Diagramme de cas d'utilisation « Administrateur »

IV.2.3.3. Spécification de quelques cas d’utilisai :
Ce qui suit présente des descriptions de quelcaged’atilisation de notre systeme.

» Cas d'utilisation « Authentification »

Use cas: Authentification.

Scenarios S0, S1/S94, S95.

Réle : Comptable Analytique et Investissement, Admmaistur.
Description :

1) L'utilisateur accéde a la page d’authentificatjon

2) Le systeme construit la page Authentificatiorsgiaffiche ;

3) L'utilisateur saisit son login et son mot de passans le formulaire
authentification puis le valide en appuyant susdaton valider ;

4) Si les données saisie sont correctes, le syst@nedie vers son espace sinon il
affiche un message d’erreur et le renvoie au foameild’authentification.

Tableau 1V.3: Cas d'utilisation « Authentification »
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> Cas d'utilisation « Ajout d’'un bien »

Use cas : Ajout d’'un Bien.

Scenarios S2, S3, S4, S5, S6.

Réle : Comptable Analytique et Investissement.
Description :

1) L’acteur Comptable Analytique et Investissemerqud sur le bouton Ajouter du menu
Matériel qui se trouve dans son espace ;

2) le systeme construit alors le formulaire d’ajdwin bien correspondant puis I'affiche ;
3) L’acteur Comptable Analytique et Investissementpht le formulaire puis le valide avec
le bouton Valider ;

4) Le systeme vérifie alors les données dans la tastonnées puis construit un message
d’erreur et renvoi le formulaire d’Ajout d’un biesi les données ne sont pas en norme Qu Si
le bien a ajouter existe, sinon il met a joubése de données puis construit une page de
confirmationd’Ajout et I'affiche.

Tableau 1V.4 Cas d'utilisation « Ajout d’un bien »

» Cas d'utilisation « Modification d'un Bien »
Use cas: Modification d’'un Bien.
Scenarios S7, S8, S9, S10, S11, S12.
Role : Comptable Analytique et Investissement.
Description :

1) L'acteur Comptable Analytique et Investissememgue sur le lien Modifier du menu
Matériel qui se trouve dans son espace ;

2) le systeme construit une page intermédiaire pharcher le bien a modifier.
3) L'utilisateur sélectionne le bien a modifier &gjae sur le bouton valider.

4) Le systeme lui construit le formulaire de modifion correspondant au précédant choix
puis l'affiche.

5) L'acteur Comptable Analytique et Investissemenpkt le formulaire puis le valide avec
le bouton Valider ;

6) le systeme vérifie alors les données dans la dasgonnées puis construit un message
d’erreur et renvoi le formulaire de Modificatiorud bien, si les données ne sont pas en
norme ou si le bien a modifier n'existe pas sinat mjour la base de données puis construit
un message de confirmation de Modification et i¢hie.

Tableau 1V.5 :Cas d'utilisation « Modification d’'un Bien »
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» Cas d'utilisation « Ajout d’un inventaire»

Use cas: Ajout d’'un inventaire.
Scenarios S50, S51, S52, S53.
Role : Comptable Analytique et Investissement.

Description :

1) L’'acteur Comptable Analytique et Investissemengudi sur le menu Inventaire qui
se trouve dans son espace ;

2) le systeme construit alors le formulaire d’ajolin inventaire correspondant puis
I'affiche ;

3) L’acteur Comptable Analytique et Investissememplit le formulaire puis le valide
avec le bouton Valider ;

4) Le systeme vérifie alors les données dans la dase€onnées puis construit un
message d’erreur et renvoi le formulaire d’Ajotdrdinventaire si les données ne
sont pas en norme ou si I'inventaire a ajouteistexsinon il met a jour la base de

données puis construit une page de confirmatiofoditAet I'affiche.

Tableau V.6 :Cas d'utilisation « Ajout d’un inventaire»

» Cas d'utilisation « Recherche d’une unité»

Use cas: Recherche d’'une unité.

Scenarios S69, S70, S71, S72.

Réle : Comptable Analytique et Investissement.
Description :

1) L’acteur Comptable Analytique et Investissemerguad sur le bouton Recherche
unité du menu Gestion des Tables qui se trouve slamgspace ;

2) le systeme construit une page intermédiaire pasir$a désignation ou le code de
I'unité a chercher

3) L'utilisateur saisie la désignation ou le code’daité et clique sur le bouton
Envoyer.

4) Le systeme lui retourne le résultat et I'affiche.

Tableau V.7 :Cas d'utilisation « Recherche d’une unité»
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> Cas d'utilisation « Edition d'une fiche d'un bien»

Use cas: Edition d’'une fiche d’un bien
Scenarios S85, S86, S87, S88.

Réle : Comptable Analytique et Investissement.
Description :

1) L’acteur Comptable Analytique et Investissemerguai sur le bouton Fiche du bien
du menu Fiche d'immobilisations qui se trouve dsmis espace ;

2) le systeme construit une page intermédiaire pdacs@énner dans tableau des biens
ou saisir la désignation et le code du bien pditegésa fiche ;

3) L'utilisateur le bien et clique sur le bouton \dar.

4) Le systeme lui retourne la fiche du bien et I&tig.

Tableau 1V.8 :Cas d'utilisation « Edition d’'une fiche d’un bien»

IV.2.4. Diagrammes de séquence :

Représente la succession chronologique des op#satigalisées par un acteur. |l
indique les objets que l'acteur va manipuler etdpérations qui font passer d’'un objet a

I'autre.

Nous allons décrire ci-dessous quelques diagrandmegquences cas utilisation.
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» Diagramme de séquence « Authentification »

@ E='| =

Fomuaie Contdle Epace
Comptable ¥ ; I
i Atteint E E E E
o i : i I
< i e e
(1) Affiche :
:;_ N —— : : :
Saisir (login, psw) Soumet E Getdonneées () i i
Rep=Get dom‘lées] i
(2}< Msg d’erreur vérifier i
Affiche Pas Ok ()~ ~ 0Ok() E
] L Construit i
Affiche H

Mt R

Figure IV.4 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation « Auifieations.

(1) Le systéme construit la page Authentification paiiche.

(2) L'utilisateur saisit son login et son mot de padaas le formulaire authentification
puis le valide en appuyant sur le bouton valideisysteme vérifie alors les données
saisies ensuite il lui construit la page de soraespet I'affiche si les données sont
correctes sinon il lui construit un message d'arretul’affiche puis le renvoie au

formulaire d’authentification.
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» Diagramme de séquence « Ajout d'un bien »

() Compube =L == =
T Espace Page confimnation
. Comptable Database d'ajout
T - dun bien
| Atteint : : ' ! :
(] Atteint [
(1) < Affiche ! : |
s ersmrr s s m s e e : 1 !
Remphr l¢ formulame et 12 i i i
. valider Soumet . 1 A
r i Get donnees !
Rep=Get données .|:E|
* ‘ ;;;;;;;;;;;;;;;;;; T i
(2} Constnurs i E
Message Venifier : !
d'emeur o v i i
Pas Ok Ok ; ;
Affiche + Mise 2 jour ! !
\ e e i - i e e e i e s - ot ] !
- l_]q_lSa\e :
Constout i
(3 ”
Affiche —U
M L o e

Figure IV.5 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation « Ajourt bien»

(1) L'acteur Comptable analytique et investissemergudisur le bouton ajouter bien
qui se trouve dans son espace, le systeme conaloust le formulaire Ajout d’'un
bien correspondant puis I'affiche.

(2) L'acteur Comptable analytique et investissementpteihe formulaire d’ajout puis
valide la saisie avec le bouton Valider, le systé@efie alors les données dans la
base de données puis construit un message d'atrdaffiche si les données sont
pas en norme ou bien existe déja.

(3) Si les données sont dans les normes, le code duntegiste pas alors le systeme
crée le bien et insert les données dans la baderd®es puis construit un message

de confirmation et I'affiche, ensuite renvoie lligateur vers la page d’ajout de bien.
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» Diagramme de séquence « Modification de bien»

a Comptable — EH
Espace Contréle Page confirmation
Comptable Database modification

, - : dun ben
! Ateint | i
r » Abteint i | i
.  Veérifier le bien I
i ' 5'll existe dans la !
1 < Affiche | base de données !
@ srsnnssnssmsnnirsnrnssrnessnsennny : :
L Remplr fe formulaire &t Je : i !
; valider Soumet | Get domnées
Rep= Get données U i
PR N ama——— 2, ]
2) * Construr E
Meszags I Venfier ! :
d'erreun o ] i
Pas Ok Ok [ :
Affiche 4 ™ Mise 3 jour H :
t e S R B e R || T Jsave :
Constrizt '
3 >

Affiche |_|
by Lo e e

Figure I1V.6 :Diagramme de séquence du cas d'utilisation « Mcalifon de bien»

(1) L'acteur Comptable Analytique et Investissementu sur le lien Modifier du
menu Matériel qui se trouve dans son espace, teragsconstruit alors le formulaire
Modification de bien puis l'affiche.

(2) L'acteur Comptable Analytique et Investissementpkinalors le formulaire puis le
valide avec le bouton Valider, le systeme vérifiersales données dans la base de
données puis construit un message d’'erreur eidredfsi les données sont pas en
norme ou si le bien a modifier n’existe pas.

(3) Si les données sont dans les normes et le bierddienexiste alors le systeme mis

a jour la base de données puis construit une pagerdirmation et I'affiche.
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» Diagramme de séquence « Ajout inventaire»

0 Comptable [E ] -
Espace Page confirmation

I Comptable Database d'ajout

T ! — | Inventaire

(1) < Affiche | | :

L L L L L e L L T r T T T T : ! :

Remplr le formulame et le i i :

. valider Soumet \ i i

’ ! (et domnées ! i

Rep=Get données .|:E| :

* Meessssscasnnnnannn | f

(2 Constrms [ |

Message Verifier ) !

d'emreur d : | |

Pas Ok¢| | 5 OF | :

Affiche + Mise @ jour ! !

L L e L L L T T T T T repppp——— L » i . :

r Ll fSave

Construt i

3 <
Affiche —H

Figure IV.7 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation « Ajoegntaire»

(1) L'acteur Comptable analytique et investissemengudi sur le bouton ajouter
inventaire qui se trouve dans son espace, le sgstamstruit alors le formulaire
Ajout d’un bien correspondant puis l'affiche.

(2) L'acteur Comptable analytique et investissementpieihe formulaire d’ajout puis
valide la saisie avec le bouton Valider, le systéddfie alors les données dans la
base de données puis construit un message d'atrdaffiche si les données sont
pas en norme ou bien existe déja.

(3) Si les données sont dans les normes, le code dimve n’existe pas alors le
systeme crée l'inventaire et insert les données tiabase de données puis construit
un message de confirmation et I'affiche, ensuitevoge I'utilisateur vers la page

d’ajout d’'inventaire.
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IV.2.5. Diagrammes d’activité :

Le diagramme d’activite n'’est autre que la transcription dans UML de
représentatiordu processus telle qu'elle a été élaborée lorsravail qui a préparé |

modélisation : il montréenchainement des activités qui concourent augesu:

Dans ce qui suit nous allonprésenter quelgues diagrammes d’activité

I'application.

» Diagrammes d’activités « Authentification »

Comptable Analbtigue
et Investissement

Espace
Comptable
Analyvtigue et
Investissement

L

Gag e Authentiﬁca_tioD

f Saisir le login et le
\ mot de passe

Espace
Comptable
Amnalvtigue et
Inwvestissement

A fficher message
d’erreur

Figure V.8 :Diagramme d’activité du cas d'utilisatiol Authentifications
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» Diagrammes d’activités « Ajout d’'un bien»

Comptable Analvtigue
el Investiscenent

Espace
Comptable
Analvtique et
Investissement

|

Selectionner Ajout
d'un bien

|

Formmulaire
d’ajout
d'un bien

¥

Remplir formulaire
d’ ajout

Valider

Existe pas Page de
Afficher massage derre confirmation
d"efreur d’ajout

Figure V.9 : Diagramme d’activité du cas d'utilisation «Ajoutd’ bien»
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» Diagrammes d’activités « Modification d’un bien»

Comprable Analyrigue
et Investissement

.

Espace
Comptable

Analytique et
Investissement

Sélectionner le bien a
maodifier

Formulaire de
modification
d'un bien
r Remplir le formulaire de )

\\ modification d'un bien

Valider

existe déja ou

Page de
C Afficher message erreur ki con_f?grmanun
d'erreur de modification

Figure 1V.10 : Diagramme d’activité du cas d'utilisation «Modiftaan d’un bien»
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» Diagrammes d’activités « Ajout d’'inventaire»

Comptable Analytigue
et Investissement

Espace
Comprable
Analytique et
Investissement

L

Sélectionner Ajout
dinventaire

Formulaire
d"ajout
ifventaire

Kemplhir formulare
d’ayout

Figure IV.11 :Diagramme d’activité du cas d'utilisation «Ajouimentaire»
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» Diagrammes d’activités « Recherche d’'une unité»

®

Comprable Analbyelgue
t Investissement

Espace
Compitable
Analyvtique =t
Investissement

Sélectonner Eecherche
Unité
Formulaire de
Eecherche dunité
Remplir le formulatre de
recherche dunité

existe pas ou : .
: efreur Page qui contient le
Fageads résultat de la
rechreche

Figure V.12 :Diagramme d’activité du cas d'utilisation «Rechercfune unité»
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» Diagrammes d’activités « Edition du fiche du bien»

e Comprable Analyrlgue
\Qy—ntiiﬂmmt

=

Espace
Comptable
Analviique &t
Investissement

L

G&l:crinmm' Fiche dub%

Formulaire pour
selectionner le bien

Sélectionner dans le tableau ou saizir
le bien pour editer sa fiche
existe pas ou
C Page vide

Page qui contient
toutes les informations
sur le bien sélectionné

cIreur

Figure 1V.13 : Diagramme d’activité du cas d'utilisation «Editida fiche du bien»
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IV.2.6. Diagramme de classe global :

1 respdriea » 1.*

Tache comptable

|

Num_tache

Comptable
Type_entrée ¢ avoir 1x Entrée 1* travail_pourp 1
Login_comptable Unité
Code_type_entrée Num_entrée lb 1.* composemt 1
[ Code_unité
entre -
Fournisseur Facture Centre_frais
1 <€ fournipar 1. 1 1.* Bffecter » 1 1.*
Num Num_fact w Code_cfr A
um_tour facturer - admingst
Bien
. 1 a_un 0.* . 1.4 1
Type_sortie < A Sortie Code_invst
) ] 14 peutavoirl
Code_type_sortie Num_sortie Administrateur
1* 1* 1.4
Login_admi
est_concer appartien t e
V'Y v v
0.* 1 1
Inventaire Compte investissemen Nature bien
Num_inv Code_compte_invst Code_nature

Figure 1V.14 :Diagramme de classe global de notre application

V. Conclusion :

Nous avons abordé dans ce chapitre laeaet la conception de notre

systéme, nous avons recensé dans la partie d’anlgysbesoins et les acteurs du
systéme et leurs rbles dans celui-ci, tandis quns ¢k partie conception nous nous
sommes attelés a représenter les diagrammes dagengML, nous avons

commencé par le diagramme des cas d'utilisatiois, |ps diagrammes de séquences
et d’activités des cas d'utilisations élaboréespdemment. Le diagramme de classe
global de données nous a permis de créer la badeniées.

Dans

le prochain chapitre nous allons nous coasa@ présenter

I'environnement et les outils de développemenisdd, nous présenterons quelques
interfaces de notre application.
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V. Introduction :

Dans I'étude conceptuelle nous avons expligué nsystéme avec ses différents
services web ; maintenant, nous allons le détaillec I'étape de la réalisation.

En outre, la réalisation concerne aussi le dépleremde I'application dans son
environnement réel. Nous allons présenter I'impléaiggon et la mise en ceuvre de ses
services web.

V.1. Le modele relationnel

Le modéle relationnel présente l'univetes données décrits dans le modéle
conceptuel (diagramme de classe), en tenant colmpype de base de donné choisie ; en
d’autre terme le modele relationnel traduit le medeonceptuel en un formalisme

compressible par la machine.
Les relations récences du schéma sont :

v administrateur (login_admj mot_passe_admi, nom_admi, prenom_admi,
date naiss_admi, telephone_admi) ;

v bien (code_invsdesign_invst, duree_utilite, mode_fonct, marquestinserie_invst,
autres, date_mis_serv, v_residuel, juste_valeur,
num_entree*,code_cfrcode naturg
code_compte_investnum_sorti&,num_fact,vo,type,utilisation) ;

v centre_frais(code_cfr libelle_cfr, code_unite*) ;

v' comptable (login_comptablgnot_passe comptable, nom_comptable,
prenom_comptable, date_naiss_comptable,addresstaigmpelephone_comptable,
code_unite) ;

v' compte_investissemelftode compte_investlesign_compte_invest) ;

v' entregnum_entregedate _entree,code_type_entree

v/ est_concernéhum_est_concerp@um_inv,code_invst date_est _concerne) ;

v’ facture (num_factdate fact,tva,num_fotiy;

v’ fournisseur(num_fournom_four, prenom_four, telephone_four, ville_four,
pays_four, addresse_four);

v inventaire (num_iny, design_inv, date_inv, bien_tv, bien_app) ;

v' nature_bien(code_naturedesign_nature) ;

v’ sortie (num_sortiedate_sortie, code_type_sortie, justif _sortie);

v tache_comptablénum_tachedescription_tache,date_tache, motif tache,
login_comptable*) ;

v type_entredcode_type_entredibelle _type entree) ;

v type_sortiglcode_type_sortidibelle type sortie) ;

v unite(code_unitdibelle unite, login_admj login_admt);
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Table 01: Administrateur

Nom du champ | Designation du champ Type de donnée | Clé(s)
login_admi Login administrateur VARCHAR(20)|  Primair
mot_passe_admi Mot de passeadministrateur VARCHBR(1
non_admi Nom administrateur VARCHAR(30)
prenon_admi Prenomadministrateur VARCHAR(20)
Date_naiss_admiDate de naissance administrateur DATA
Addresse_admi VARCHAR(50)
Telephone_adm| Telephone administrateur VARCHAR(20)
% Table 02: Bien

Nom du champ Désignation du champ | Type de donnée | Cle(s)

Code_invst Code d'investissement | VARCHAR(20) | primaire

design_invst, Désignation VARCHAR(200)

d’investissement

duree_utilite Durée d'utilité INTEGER

mode_fonct Mode de fonctionnemen VARCHAR(31)

marque_invst Marque VARCHAR(25)

serie_invst Série VARCHAR(25)

autres autres VARCHAR(25)

date_mis_serv Date de mis en service| DATE

v_residuel Valeur résiduel FLOAT

juste_valeur Juste valeur FLOAT
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num_entre Numero d’entree INTEGER
code_cfr Code de centre frais VARCHAR(3) Etrangére
code_nature Code nature CHAR(1) Etrangére
code_compte_invest Code compte comptable VARCHAR(6) Etrangere
num_sortie Numero de sortie INTEGER Etrangere
num_fact Numero de facture INTEGER Etrangére
Vo Valeur d'origine FLOAT
Type Type VARCHAR(25)
Utilisation Utilisation VARCHAR(2)
% Table 03 : Centre_frais
Nom du champ| Désignation du champ | Type de donnée | Cle(s)
code_cfr Code de centre de frais | VARCHAR(3) Primaire
libelle_cfr Designation de centre fra VARCHAR(25)
code_unite Code de unité CHAR(1) Etrangére

« Table 04 : Comptable

Nom de cham Désignation du champ Type de donnéeg Cle(s)
login_comptable Login comptable VARCHAR(20) | Primaire
mot_passe_comptab| Mot passe comptable VARCHAR(10)
nom_comptable, Nom comptable VARCHAR(30)
prenom_comptable, | Prénom comptable VARCHAR(20)
date_naiss_comptableDate naissance comptableDate

address_comptable | Adresse comptable VARCHAR(50)
telephone_comptable, Téléphone comptable VARCHAR(10)

code_unite Code unité CHAR(1) Etrangere
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+ Table 05 : Compte_investissement

Nom du champ Désignation du champ Type de donnée | Cle(s)
Code_compte_invest Code comptable VARCHAR(6) primaire
Designation_compte_inveg Désignation de compte comptab VARCHAR(100)

< Table 06 : Entree

Nom du champ Désignation du champ | Type de donnée | Cle(s)
num_entree Numero d’entrée INTEGER primaire
date_entree Date d’entrée DATE

code_type _entree | Code type d’entrée CHAR(1) Etrangére
« Table 07: Est_concerne

Nom du champ Désignation du champ | Type dedonnée| Cle(s)
num_est_concerng Numéro est concerne | INTEGER Primaire
num_inv Numeéro inventaire VARCHAR(13) | Etrangére
code_invst Code investissement | VARCHAR(20) | Etrangére
date_est_concerne Date est concerne DATE

+ Table 08 : Facture

Nom du champ| Désignation du champ Type de donnée | Cle(s)
num_fact Numéro facture INTEGER Primaire
date_fact Date facture DATE

Tva TVA INTEGER

num_four Numeéro fournisseur | INTEGER Etrangére
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% Table 09 : Fournisseur

Nom du champ | Désignation du champ | Type de donnéeg Cle(s)
num_four Numérofournisseur INTEGER Primaire
nom_four Nom fournisseur VARCHAR(30)
prenom_four Prénom fournisseur VARCHAR(30)
telephone_four | Telephone fournisseur | VARCHAR(20)

ville_four Ville fournisseur VARCHAR(40)

pays_four Pays fournisseur VARCHAR(40)
addresse_four | Adressefournisseur VARCHAR(50)

«+ Table 10 : Inventaire

Nom du champ | Désignation du champ| Type de donnée Cle(s)

num_inv Numéroinventaire VARCAHAR(13) Primaire

design_inv Designation inventaire| VARCAHAR(30)

date_inv Date inventaire DATE

bien_tv Bien trouvé INTEGER

bien_app Bien application INTEGER

s Table 11 : Nature_bien

Nom du champ| Designation du chan| Type de donné Cle(s)
code_nature, | Code nature CHAR(1) Primaire
design_nature | Designation nature | VARCHAR(25)
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< Table 12 : Sortie

Nom du champ | Designation du champ | Type de donné | Cle(s)
num_sortie Numéro de sortie INTEGER Primaire
date_sortie Date de sortie DATE
code_type_sortie Code type de sortie CHAR(1) Etranger
justif_sortie Justification de sortie VARCHAR(200)
% Table 13 : Tache_comptable
Nom du champ | Designation du champ Type de donné | Cle(s)
num_tache Numéro de tache INTEGER Primaire
description_tache Description de sortie VARCHAR(200
date_tache Date de tache DATE
motif_tache Motif de tache VARCHAR(100)
login_comptable | Login comptable VARCHAR(20) Etranger
s Table 14 : Type_entree
Nom du champ Désignation du champ| Type de donné Cle(s)
code_type_entree| Code type d’entrée CHAR(1) Primaire
libelle_type_entreq Désignation typg VAR CHAR(30)
d’entréee
s Table 15 : Type_ sortie
Nom du champ Désignation du champ Type de donné Cle(s)
code_type sortie, | Code type de sortie CHAR(1) Primaire

libelle_type sortie

Désignation type de sortie

VAR CHAR(50)
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< Table 16 : Unité

Nom du champ | Designation du cham| Type de donné | Cle(s)
code_unite Code d’unité CHAR(1) Primaire
libelle_unite Désignation unité VARCHAR(25)

login_admi Login administrateur | VARCHAR(20) | Etrangere

V.2. Description des outils de développement :

V.2.1. Langage de programmation Java :

Java est un langage de programmation informatiqienté objet créé par James
Gosling et Patrick Naughton de Sun MicrosystemssMast également un environnement
d’exécution.

Java peut étre séparé en deux parties. D’'une lpaprogramme écrit en langage Java et
d’autre part, une machine virtuelle (JVM) qui vackarger de I'exécution du programme

Java. C’est cette plateforme qui garantit la pdlitélde Java. Il suffit qu’'un systéme ait une

machine virtuelle Java pour que tout programme éarce langage puisse fonctionner.

V.2.1.1. Java EE :

Java Enterprise Edition, alava EE (anciennemend2EE), est une spécification
pour la technique Java de Sun plus particuliererdestinée aux applications d’entreprise.
Dans ce but, toute implémentation de cette spétific contient un ensemble d’extensions
au Framework Java standard (JSHava Standard Editignafin de faciliter la création

d’applications répatrties.

V.2.2. IDE (NetBeans) :

C’est un environnement de développemerégndt (IDE) pour Java, placé en open
source par Sun en juin 2000 sous licence CDDL (Comevelopment and Distribution
License). En plus Java, NetBeans permet égaleneestigporter différents autres langages,
comme Python, C,C++, XML et HTML. Il comprend tositkes caractéristiques d’'un IDE
moderne (éditeur en couleur, projets multi-langagefactoring, éditeur graphique
d’interfaces et des pages web). NetBeans est didpasous Windows, Linux ...
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Il supporte les principaux langages suivants

< Java (Java SE, Java ME JavaFX Java EE), Java doc,

< JSP, JSF

< Ruby et Ruby on Rails: Ruby 1.9, Ruby on RailsRyly 1.4,

< Groovy et Gralils,

< PHP (dont les environnements Zend et Symfony)

< JavaScriptC, C++, Fortran. Netbeans ne requiert lagisation d'un

compilateur particulier. A noter le support deslibihéques Qt. Les plates-formes
supportées sont Microsoft Windows, Linux, Mac O8lafis 10 et OpenSolaris,

Python,

HTML, XHTML, RHTML,

XML,

DTD,

CSS

2

%

2

%

2

%

2

%

2

%

NetBeans comprend un explorateur de bases de e®nmgi supporte toutes les
bases relationnelles pour lesquelles un connectBBC existe (selon les versions des
gestionnaires de bases de données): JavaDB (DéfydQL, PostgreSQL, Oracle,
Microsoft SQL, PointBase, jTDS, IBM Redistributalid&?2, ...

L'explorateur comprend un éditeur de requétesgastionnaire intégré de bases de
données MySQL.

Oeveonsiocs PG e
Fichier Editer Affichage Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Equipe Outils Fenétre Aide
B 5 B BR-(R~ | Re (cri+1) |
"EI E E % : B) N‘_,J & b B @ ‘Q | Rechercher (Ctrl+1) |
: Projets a8 ‘ Services : Fichiers Page de démarrage N‘Eﬂ] ajouter_facture.java Hlﬁ] ajouter_compte_comptable.jsp Hl@ inserer_cpt_comptable.java Hl@] visualiser_unite java s\@ users.jsp H‘@ un ’EBE
& @ ConneExione: =
[ @ etude
-5 gestion
w-@ e
2] @ investissement -
& focaton Bi dans I'IDE NetBea Men NetBeans
5@ ouiza
@ projet
@ fin_etude . "
i Impossible de se connecter & internet,
&) memoire
@ Enseignant Configuration du Proxy... =
@' connexion
@ voiture TOUTES LES HOUVELLES >> TOUS LES ARTICLES >>
Impassible de se connecter & internet. Impossible de se connecter & internet. |
TOUTES LES DEMOS >> TOUS LES BLOGS »>
& -
o =
: Sortie & & |2 HTTP Server Monitor

Figure V.1: Interface de I''DE NetBeans
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V.2.3. Macromedia Dreamweaver :

Macromedia Dreamweaver est aujourd’hui #ré comme le logiciel de création des
interfaces graphiques le plus performant du marElsé.un outil convivial et trés puissant
destinée a la conception, au codage et au dévetopype de pages quelque soit
'environnement du travail utilisé.

macromedia®

& DREAMWEAVER'®

Quvrir un élément récent Créer a partir d'exemples
@ weblajouter_type_sortie jsp @ HTML I3 Feuilles de style en
cascade (CSS)

2 webftype_soriie jsp @ ColdFusion .
(@ weblajouter_type_entreejsp i@ PHP E’ -Jeux de cadres

‘2 webfinvestissementjsp 2 ASP VBScript 123 conceptions de page (CSS)
'@ webfajouter_bien_mere jsp @ ASP.NETC# 123 Pages d'accusil

(@ webiblen jsp & JavaScript I3 Conceptions de page

i@ ..ajouter_nature_bien jsp i@l XML

& webinalure_bien.jsp & ¥SLT (page entiére)
'@ weblajouter_sortie jsp @ CsS
2 weblentree jsp 53n Site Dr

123 Ouwrir... O Pws._. @@ Dreamweaver Exchange

+ Faire une visite rapide de By e D e
If[il Eﬁamwea;.e; S /—F Conses, astuces, formations, offies
s ecen didacicial de (& spédiales et plus encore sont disponibles sur
le site macromedia. com.

Dreamweaver
+ Rechercher les formations agréées

Figure V.2: Interface de Macromedia Dreamweaver de pages igiagsh

V.2.4. Le serveur web Apache :

Le serveur Apache est un serveur web guicsipe du traitement des requétes des
clients, le transfert des pages HTML au browset'estécution des programmes sur la
machine serveur. Nous avons utilisé le serveur sedche, du fait qu'il est le serveur le
plus utilisé.

Notre choix pour apache est motivé par les nombasaxtages qu'il présente :
Extréme portabilité (fonctionne sous les différempéates-formes UNIX et Windows).

* Modestie des exigences matérielles requises pouniveau élevé de

performance.
* Gratuit.
» Extensible, modulaire et configurable.
* Etc....

Dans notre cas apache est intégré a IDE NetBe8mdaBs sa version 6.0.20, qui s'appelle Apache
Tomcat 6.0.20
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[0 NetBeans IDEG.2 __‘ i e . ——-AE‘@
Fichier Editer Affichage Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Equipe Outils Fenétre Aide

RS 5@ TG [Q[Rechercher (Cti+T) |
: Projets [ services @ = |: Fichiers Fage de démarrage % || ajouter_facture.java % | ] ajouter_compte_comptablejsp 5| || inserer_cpt_comptable.java 5 |8 visualiser_unitejava % | ) usersjsp & |l | AL

B Bases de données
@ services Web

Nipache Tomeat 6.0.20

1143 Web Applications
Domaine personnel GlassFish v3 Bi dans I'IDE N N Mon NetBeans

uilders Hudson
£ Instances Kena
[ Gestionnaires d'anomalies

@ fin_etude .
Impossible de se connecter 3 internet,

& memoire

@ Enseignant Configuration du Proxy...

&) connexion

@ voiture TOUTES LES HOUVELLES >> TOUS LES ARTICLES >>
Impossible de se connecter & internet. Impossible de se connecter 3 internet,
TOUTES LES DEMOS >> TOUS LES BLOGS >>
&
el =7
: Sortie @ 2 |; HTTP Server Monitor

I | Apache Tomcat 6.0.20 Log x | Apache Tomcat 6.0.20 * | Commandes du serveur MySOL |
| INFO: Démarrage de Coyote BTTP/1.1 sur http-8084

|25 juil. 2015 00-11:14 org.speche.jk.common._ChennelSocket imit

W | wro: ox- 29pl3 listening on £0.0.0.0

|5 |25 juil. 2015 00:11:14 org apache 3
@ INFCO: Jk running ID=0 time=0/31 o

25 juil. 2015 00:11:14 org.speche catzlina. startup Catalina start

INFO: Server startup in 5082 ms

Figure V.3: Apache Tomcat 6.0.20 démarré sur NetBeans 6.8

V.2.5. Le SGBD (MYSQL):

MySQL est un gestionnaire de base de donligres basé sur un langage de requétes
SQL, il est trés utilisé dans les projets libredats le milieu industriel.

MySQL est un SGBD relationnel développé dans umisdel performances éleveées.

On est opté pour Phpmyadmin qui permet de manipdy&QL de maniere tres simple.

V.2.6. PhpMyAdmin :

L'outil PhpMyAdmin est développé en PHP, il reffune interface graphique pour
'administration de base de données MySQL via ungadeur web.

Les fonctions principales de PhpMyAdmin sont :

X/
°e

Création de nouvelles bases de données,

X/
°e

Création/Suppression/Modification de tables,

X4

L’édition, I'ajout et la suppression des champs,

L)

X4

L’exécution des commandes et des requétes SQL

L)
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=

i Applications [] Education

[ Comunication [ Multimedia

€ | 3 127.0.0.1/modules/phpmyadmin3522x150418183136/

[ Sport O] Mews [ Informatigue

Google
[} Goog

phpMyAdmin

& B3 @0 @

| (Tables récentes)

laboratoires
preduit
projet

4

system
vehicule
vente
voiture

web

[J NetBeans IDE 6.

3 Bases de données | L] SQL | (§, Etat #* Paramétres = M3 Synchroniser
Bases de données
& Créer une base de données g
! \ ! | Interclassement '! [ CTé;r

Base de données Replication maitre

|1 |aboratoires «” Reéplique CE] Vérifier les privileges
| produit «” Replique == Venfier les pnviléges
[ projet « Répliqué == Vérifier les priviléges
] system «” Replique == Verifier les privileges
1 wehicule Réplique =5 Veérifier les priviléges
] vente == Vérifier les priviléges
O wvoiture == Verifier les privileges
] web == Venfier les prviléges
Total: 8

1 Tout cocher / Tout decocher Pour\a selection . [5] Supprimer

Création de base de données

Figure V.4: Linterface PhpMyAdmin

i e ek

Fichier Editer Affichage Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Equipe Outils Fenétre Aide

P S DA

TR IPB-G-

[ Q- [ Rechercher (Crl+))

‘E Services

: Projets.

@l‘i!nhiers

Page de démarrage @ | <] ajouter_facture java 8

(=& Bases de données

[@ JavaDB
() Pilotes

[ B fllocal system [root st
-] Tableaux

5.[1] message

- [[] administrateur

i compte_comptable
i-[1] compte_investissement
[ entree

[ est_cconceme
5[] facture

4[] fournisseur
[ inventare
nature_bien

i [] sortiee

i-[11] transfert

&[] type_entree

[ type_sortie

i [ unite

i | Vues

-] Procédures

8B b
[

G ] il |

S Serveur MySQL & localhost: 3306 [root] (déconnects)

7-[£3] jdbe:derby: /flocalhast: 1527/sample [app sur APP]
4 [£Z] sdbe:mysal:localhost:3306 /produit [root sur Schéma p)
(82 jdbe:mysal:localnost: 3306/projet [root sur Schéma pa

@[] dbcmysal: /flocalhost:3308/vente [roat sur Schéma pa
& [E sdbcmysal:/flocalhost:3308 /voiture [root sur Schéma p
G [B| jdbcmysalz/flocalhost:3308 /web [root sur Schéma par |
‘adle: thin: @localhost: 1521:XE [system sur SYSTE

(] apouter_compte_comptable.jsp (] inserer_cpt_comptable.java [ (<] visusliser_unite java s [[5] usersjep x| un [L[M][

Mon NetBeans

@ fin_etude

Impossible de se comecter & internet,
& memoire

‘Configuration du Proxy.

@ enseignant
@ connexion

@ voiture

TOUTES LES HOUVELLES >> TOUS LES ARTICLES »>

Impossible de se connecter & intermet. Impossible d se connecter & ntermet,

TOUTES LES DEMOS >> TOUS LES BLOGS >>

&

e

A o
: Sortie.

2 & | HTTP Server Monitor

Commandes du serveur MySQL x| Commandes du serveur MySQL =

b

Figure V.5

. Interface de connexion a notre base de donné&asers NetBeans
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V.2.7. Led.angages du web :

A. Le coté client :

V.2.7.1. Un langage de description HTML :

Les informations transmises par le serveur Webagateur via http sont portées
au regard de l'utilisateur. La présentation et laenen forme des documents sont codifiees
par un langage nommée HTML.

HTML, dans sa premiére mouture, a été inventé’pguipe de Tim Berners Lee en méme
temps qQU'HTTP.

HTML décrit donc la présentation du contenu d'ureggg Web : les éléments a
afficher sont encadrés par des baligas précisent leur mise en forme .Ainsi, différente
balises permettent de changer la taille des caes;tealignement, etc.

V.2.7.2. CSS:

Le CSS Cascading Style Sheetdeuilles de style en cascade) sert a décrire
le style du contenu d'un fichier HTML et XLM.

L'HTML aussi dispose d'outils pour la mise en gadédais la tendance actuelle est
d'utiliser 'HTML pour décrire le type et la struot du contenu (texte, images..), et
le CSS comme outil pour la mise en page et la digiindu style. Le but est de distinguer la
structure du document, du style de son contenuafiecd'en faciliter la manipulation.

L) etude - NetBeans IDE 6.8 - -
Fichier Editer Affichage Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Equipe Outils Fenétre Aide

PEES D T8 B G

! Projets 4 % | Services [ Fichiers | swava [[&] visualiser_fournisseur java 5| 5] controle_passage_sup.java 5 | (] visualiser_supp.invst.jsp 5 | (B select_bien_inv.jsp 5 | ] rec
] aputer_type_entree.jsp leB-B-oers % ge (g] rec
. % :jzzi:::t:;f:;uadsp [T femt Sodwy diw: div o5 =cwle
(@] authentification jsp 401 = <style>
i biensp i
(] centre_frais.jsp 403
@] centre_frais_comptable.jsp 404
i [#] comptable.jsp 405
(B compte.jep 106 | |
deconnesdon, _admin.jsp —=l| 487 -normal
wfff] deconnexion_comptable.jsp 408 [ LS
LB e e 409 background-color:$000000;
B facture.jsp 410/ 3
B fournisseur jsp SR
-[B] gestion_tables.jsp 412 .dessus
-] index.jsp 413 L] €
[ inventsire.jsp I a2e background-color: #8080LE:
i [8] investissement.jsp 415 -

o8] modification_unite.jsp 418

BB modifier_cfr.jsp 417 .selection

Eg modifier_compte_investiss.jsp 4121

(B modfier_mot_passe_admin.jsp 419 background-color: #60a0ff:
i [#] modifier_mot passe_comptable.jsp 420 - }

@ nature_bien.jsp 421 -select col tr:hover
i recherche_cfr_par_unite jsp 4221 <

8] recherche_urite.jsp || 423 background-color: #88ESES;
B select_bien_nv.jsp 420 [ 1

@ select_cfr.jsp 425 -] #katia tr:hoveri

|- select_compte_invest.jsp 426 background-color:#88ESES;

o] select factisp 427 - ¥

(8] select_four jsp 425

L sortie jsp 429 </=style>

Ty templatemo_style.css e :

R = R e I, ol

Figure V.6: Exemple d'utilisation de CSS.
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V.2.7.3.JavaScript:

JavaScript est un langage de scripts. Il gsgrammé sous forme de texte
intégré tel quel au code HTML de la pabe. script est le code sourcelangage.

Java Script est interprété, c-adire que le script est lu, analysé et ex&
directement depuis le code source sous smefotextuelle par le navigateur se
aucune transformation. Il n'y a pas de phasecomilation comme avec d’autre
langages de programmation qui compilent leecsdurce en un code exécutable. !
Script est exécuté coté client. Les informatis utilisent I'expressiol
« Langage client »qur le désigne

B. Le coté serveu :

Les derniéres technologies Web coté serveur soit f&tive Server Page), le
ServletsJava, JSP (Java Server Page) et PHP (Personnel Phooe¢

Notre choix s’est focalis sur les JSP et les Servlets domous allons donner des bref
définitions.

V.2.7.4. Les Servlet:

Une seltet est un programme java qui utilise des modulggpEmentaires figural
dans I'API java. n exécution se fait dans un moteu Servletou conteneur de Serv
permettant d’établile lien entre la Servlet et lerveur WebLes servelets permettent dc
de gérer des requétes HTTP et de fournir au clieatréponse HTTP dynamique (donc
créer des pages Web dynamiqt

Réponse HTTp L rocessus principal
Requete HTTP I

Conteneur de Serviets

' ‘ —= ‘
--..---—--—- “0 \,{// Serviet 1

—— Servlet 2

'l

RUL

1 ]ava

lient WEF g \ Servlet 3
— /'
Serveur Web Machme virtuelle Java

Thre: ul

4
7

Les Servlets peuvent étre toutes gérées par

www.serli.com

des thread séparés au sein d'un méme
processus de machine virtuelle

Figure V.7 : Architecture d'une Servlet
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V.2.7.5. Les JSP

Les JSP Java Server Pageest l'une des composantes principales de la
programmation Java, qui permet de combiner le igagie marquage (HTML ou XML)
avec des fragments de code Java, pour produirepage dynamique. Chaque page est
automatiguement compilée en une servelet (par keumale JSP) a sa premiére demande et
puis exécutée.

En d’autres termes, JSP désigne un fichier textgls, composé de code HTML ou
XML et d’éléments JSP (code Java abrégé). Lorsqualient demande une page JSP de
serveur qui n'a pas été exécutée, elle est d'atraresmise au moteur de JSP. Ce moteur
compile la page en une servelet, I'exécute et engaiclient. Ensuite, le moteur de servelet
du serveur Web exécute la page compilée.

V.3. Présentation de quelques interfaces de I'apation

% Interface d'authentification :

Cette page est nécessaire pour 'authestibn des différents acteurs qui vont utiliser
cette application (comptable, administrateur), c@ wp leur permettre d’accéder a leur
espace personnel.

//ﬁ/ ENIEM &

ENIEM

Veuillez vous authentifiez SVP

Login E—
Mot de passe : I
Espace utilisateur :

=

Connecter Annuler

Possibilité de choisir un
utilisateur (Administrateur ou
Comptable)

Figure V.8 :La page Authentification
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+ La page Espace comptable

Cette page peut étre atteinte par toutuachyant un compte, ce dernier peut
I'atteindre aprés avoir effectué I'authentificatidapplication lui renvoie son espace.

1sifPHP] - Admiipistratic. x | ) L 1] phyp % Green Black - Free €55 T= x W__§ 0] locld®
€ | [ localhost:8084/et Jsp ]
ications (] Education (J Comunication (] Multimedia [ Sport (] News [ Informatiqus ['] Google

Gestion Fiche Changer mot de

- as 3 = \' s
des tables d'immobilisations passe Déconnecter

Matériel Inventaire

Bonjour

Bienvenue dans voire espace Comptable

Le nom et le prénom de
I'utilisateur Comptable

Figure V.9 :La page espace Comptable
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+ La page Ajout bien mere

Apres avoir cliqué sur le bouton Ajouter bien denmn@&latériel dans la page espace
comptable, le formulaire ajout bien mére s’affidd@nant au comptable la possibilité
d'insérer un bien meére. Des la validation du folaire I'application génere
automatiqguement le code du bien d’aprés les irditions remplies dans le formulaire
en le proposant a la validation, si le comptablesdéide, le bien sera inséré et un
message de confirmation d’ajout est affiché.

Gestion Fiche Changer mot de Dechnnectar

Acchan i Inkstitaite des Tables d'immobilisations passe

Formulaire d'ajout d'un bien meére

Nature du Bien : Type d'entrée
Num entrée : Num sortie : B2

hastin! I :/cur resiaucite - [N -stc vaic.r: IR
d'origine:

Date d'acquisition: _ Date de mise en service: _

Durge de vie: _ ans Mode de fonctionnement: _
ve - | o:<ionation_compte comptanie: |
I o<sicnation_centre._frais: I

o

Autres:

Possibilité de sélectionner
d’autres données des autres
table:

Figure V.10 :La page d’'ajout d'un bien mére
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+ La page Ajout inventaire
Apres avoir cliqué sur le bouton Ajouter inventaleemenu Inventaire dans la page
espace comptable, le formulaire ajout inventaifishe donnant au comptable la
possibilité d’insérer un inventaire. Des la valida du formulaire, I'inventaire sera
inséré et un message de confirmation d’ajout dishat

e e . Gestion Fiche Changer mot de <
~ Aate /i “ o & Cl
Accueil Matériel Inventaire s Tabics B ainmobilis atomns passe Déconnecter

Formulaire d'ajout d'un inventaire

Numéro inventaire :

Inventaire ) . i
Designanon inventaire :

Ajouter

Date inventaire :

s
|
=

Visualiser
Nbr de biens trouvés sur terrain:

Nbr de biens trouvés au niveau de I'application :

Figure V.11 :La page d’ajout d’un inventaire
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+ La page Ajout d’'un fournisseur

Apres avoir cliqué sur le bouton Ajouter fournissele menu Gestion des tables
dans la page espace comptable, le formulaire d@udburnisseur s’affiche donnant au
comptable la possibilité d’insérer un fournissdbeés la validation du formulaire, le
fournisseur sera inséré et un message de confomdtjout est affiché.

Gestion Fiche Changermotde puinnnecter

Accueil Matériel Inventaire des Tables d'immobilisations passe

; Formulaire d'ajout d'un fournisseur
Fournisseur
|

Code fournisseur : | o fournisseur : ]
Prenom fournisseur : || I 7</c-rone fournisseur : |
. Ville: I, s - |
SUBPRREENN.  soresse - I

Visualiser

Ajouter

Modifier

Entreprise Nationale des Industries de I'Electromenager

Figure V.12 :La page d’ajout d’un fournisseur
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+ La page Suppression de fournisseur

Apres avoir cliqué sur le bouton Supprimer foureissde menu Gestion des tables
dans la page espace comptable, le formulaire suppfournisseur s’affiche donnant au
comptable la possibilité de supprimer un fournissBés la validation du formulaire,
le fournisseur sera supprimé et un message derc@tion de suppression est affiché.

1P] - Administraiti 27.00.1 /127.001 /
Pl - Administratio. x {44, 127.00.1 /1270

¥ | [} localhost:8084/etude

sns [ Education [ Comunication (] Multimedia [ Sport (] Mews [ Informatique [\ Google

Gestion Fiche Changer mot de

i St Déconnecter
des Tables d'immobilisations passe

Accueil Materiel Inventaire

Formulaire de suppression de fournisseurs

Nom fournisseur -

Ajouter

Modifier

Supprimer Code fournisseur | Nom | Prénom | Téléphone Ville | Pays | Adresse

Visualiser

B0 -0

Figure V.13 :La page de suppression d’un fournisseur
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+ La page Recherche de centre de frais

Apres avoir cliqué sur le bouton Recherche cengérdrais de menu Gestion des
tables dans la page espace comptable, le formulaireecherche de centre de frais
s’affiche donnant au comptable la possibilité deheecher des centres de frais aprés
avoir saisie la désignation de l'unité. Dés laidation du formulaire, le résultat de la
recherche sera affiché dans une autre page se tbumé¢ableau.

- - Gestion Fiche Changer mot de : .
Accuell Inventaire des Tables d'immobilisations passe Deconnecter

Formulaire de recherche d'un centre de frais

Centre de frais

Recherche par unité

=

|

In Recherche par la désignation de I'unité : Climatisaticn
= ~

|

Visualisation globale

Envoyer

Figure V.14: La page de recherche de centre de frais
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+ La page résultat de recherche de centre de frais

Cette page sera affichée apres la validation dudtaire de recherche de centre de
frais, elle nous donne la liste de tous les certteeBais qui appartient a l'unité qu'on a
saisie.

V7l ENiEM

ENIEM

Gestion Fiche Changer mot de

= . o Déconnecter
des Tables d'immobilisations passe 2

Accuelil Mateériel Inventaire

Code de centre de frais Désignation de centre de frais

Figure V.15 :La page de résultat de recherche de centres de frai
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+ La page sélection d’un bien :

Apres saisie ou sélection d’'un bien dangdge de sélection, I'application cherche
le bien et affiche la fiche correspondante.

] localhost:B8UB4/etude/select_bien_inv.jsp

s [ Education [ Comunication (T Multimedia (73 Sport [ News [J Informatique [ Google

Accueil Matériel Inventaire d:ﬁ?ggg & fche Eiapgs) Hhtd

d'immobilisations passe OScenavcint

Code du bien RR{EEERRH Désignation du bien

3 20 0|l@e|iz @ O =] CR%EOar

Figure V.16 :La page d&élection d’un bien pour éditer sa fiche
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+ Fiche d’un bien:
Cette page sera affichée apres la sélection dam blle nous donne toutes les

informations sur le bien sélectionné.

ministratio. X | 45127001 /127,001 fsyst %/ [ Sertet Bonjour x \ =

localhost:8084/=tude/controle_fiche?code=22015120&dbien=5cudeuse

| Education ([ Comunication (] Multimedia [ Sport (] News [] Informatique [ Google

ENTREPRISE NATIONALE DES INDUSTRIES DE L'ELECTROMENAGER : ENIEM

Fiche d'immobilisation

Unité : Climatisation

Centre de frais : 101

N°du bien| Desismatio Durée| Modede M Seri Date Di_ﬁe i Valeur | Just= | Compte Fictiie (B . Valeur T
G DIEnLIeSIEnation)  give fonctionnement] " v | 2T d'acquisition ]::::i:: résiduel| valeur [comptable NS |[SORMRSES d'origine’ B
22015120| Soudeuse 8 18 heurs / v487z| 13/05/2014 |07/09/2014] 0  |5487.32( 100115 |2015004| 15005 |5487.32

o Oleiz]@0]=]T EECTTTRT

Figure V.17 :Fiche d’immobilisation d’un bien
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% Fiche de la liste des biens :

Cette page nous donne toutes les informationkesuniens existants.

L [EasyPHP) - Administratio ¥ | 4 127,001 /127001 /syt % | [ Servtet Bonjour %\ 7]

&~ C | [} localhost:8084/etude/liste_biens e

£ Applications [ Education [ Comunication ([ Multimedia (] Sport (] News (J Informatique [ Google

ENTREPRISE NATIONALE DES INDUSTRIES DE L'ELECTROMENAGER : ENIEM

liste des biens

. Date de ) code
Nfdu IDést 1 Du‘ree Mcde £ Marque| Série |, Dafe mise en Yaleur eyl e oo tvpe s Comp?e: B Facture [Fournisseur] T\Fa!eur Type | libellé umte
bien ut: onnement] Gl z esiduel| valeur lentree| cfr tur lefsortie| id'origine|
service entree|
12015001 ordmateur | 10 toujours dell | a78de | 05/07/2015 [30/10.2015| 0 12545 2 f101] 1 4 100015 | 4 |2013002] 15006 12545 |portable|Climatisation]
32014012 m:g;l:ir:a 15 toujours /o |1348792( 14/07/2015 [25/09/2015) 0 [34879.4 1 101 1 3 100015 | 4 [2013002| 15006 |[54879.4] grande [Climatisation]
22015120] Soudeuse | § 18 heurs / v487z | 13/05/2014 |07/09/2014) 0 [548732] & |101| 1 3 100115 | 4 [2015004) 15005 [5487.32 / (Climatisation)|
22015003 elecr(?{";_(:e 20 toujours P <6389 | 02/08/2015 [25/09/20151 0 154847 2 |301| 2 2 100015 | 4 [2015003) 15003 (154847 p [Commerciale

Figure V.18 :Fiche de la liste des biens
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« La page Espace Administrateur

Cette page peut étre atteinte par I'adrivatisur, ce dernier peut I'atteindre apres
avoir effectué I'authentification, I'applicationiltenvoie son espace.

0./

Entreprise Nationale des industries de I'Electromenager

V. Conclusion :

of de p & Deco

Espace Administrateur

Figure V.19 :La page espace Administrateur

Nous avons abordé dans ce chapitreitigsahts outils de développement et les
langages de programmations utilisés pour le dépelment dans notre application ainsi
gue quelques interfaces graphique qui illustreenptojet.
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Conclusion générale

Conclusion générale

Notre étude nous a permet d’analyseeatahcevoir un systéme d’information pour
le suivi et la gestion du matériels de I'entrepESEM de Tizi Ouzou.

Nous souhaitons vivement que notre trawgilondra favorablement aux besoins
exprimés par les utilisateurs. De notre part, jogeons que les objectifs qui ont été fixés
durant notre travail sont pleinement atteints. Epidde notre manque de connaissance a
propos du langage de programmation Java EE, et di#is sans compter les différents
problemes rencontrés durant notre stage de fimdégtnous avons pu les surpasses.
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Annexe

l. Présentation du langage UML
1. Origine et définition :

UML (Unified Modeling Languag€, langage de modélisation objet unffi¢ est né au
milieu des années 90 par la consolidation de plusiméthodes dont « Bootch » et «
OMT ».

Le succes a été immédiat et UML est aujourd’huversellement accepté et supporté par
'ensemble des outils de développement.

UML est essentiellement un langage qui facilite laésgmtation et la compréhension de
solutions objets :

- Sanotation graphiquepermet d’exprimer visuellement une solution obgetgui

facilite la comparaison et I'évaluation de solution

- Sanotation formellelimite les ambiguités et les incompréhensions.

- Sonindépendancepar rapport aux langages de programmation, aux mh@sa
d’application et aux processus, en faitlangage universel.

UML permet de définir et de visualiser un modélai@e de diagrammes. Un
diagramme UML véhicule une sémantique précisevudastatique du systéme ou sa vue
dynamique.

2. Présentation des diagrammes UML :

Un modeéle est une représentation singglifid'un probléme. UML permet
d’exprimer les modéles objets a travers un ensenhbldiagrammes. Ces derniers sont
des moyens de description des objets ainsi qubestessqui les relient.

Un diagramme est une représentationhimap qui s’'intéresse a un aspect précis
du modéle. UML offre 13 types de diagrammes. Chagpe de diagramme offre une
vue d'un systeme. Combinés, les différents typesd@dgrammes offrent une vue
complete du systeme.

Les digrammes UML peuvent étres classés sous denxlgs catégories :
- Les diagrammes de structure ou statiques,
- Les diagrammes de comportement.

a. Les diagrammes de structure ou statiquesii sont au nombre de six :

» Les diagrammes de classesont sans doute les diagrammes les plus
utilisés d’'UML. lls décrivent les types des objemsi composent un systéme et les
différents types de relations statiques qui existaire eux.

Les diagrammes de classes font abstraction du coempent du systeme.
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» Les diagrammes d'objets représente un instantané des objets d’un
systeme a un moment donné. Ces diagrammes sonerdoappelés diagrammes
d’instances car ils représentent des instancesrepas des classes.

» Les diagrammes de composantBécrivent I'architecture interne d’une
classe. lls sont tres utilisés pour représentacHitecture physique et statigue d'une
application en termes de module (fichiers, sourdésairies, exécutables,...) pour
montrer la mise en ceuvre physique des modelegjstatiavec I'environnement de
développement.

» Les diagrammes de déploiementeprésentent 'agencement physique
d’'un systéeme montrant sur quels composants matdeigldifférents composants logiciels
s’exécutent. Les principaux éléments sont des noeodsectés par des voies de
communication. Un nceud représentera une unité quih&berger un logiciel, un
équipement matériel ou ordinateur, un environnemdt®xécution, un systeme
d’exploitation,...

Les nceuds contiennent des artefacts (implémentation composant) tels que les
fichiers (.exe, .dll, scripts, ....).

» Les diagrammes de structure_compositéont parties des nouveautés
ramenées par UML 2.0. lls permettent de décompbgearchiquement une classe en
une structure interne.

» Les diagrammes de packagepermettent de grouper des éléments
UML dans des unités de plus haut niveau. En eiffetpeuvent servir a organiser des
eléments UML selon leurs types, leurs fonctiongalibu leurs architectures. lls sont plus
souvent utilisés pour grouper des classes.

b. Les diagrammes de comportemenjui sont au nombre de sept :

» Les diagrammes d’activités :décrivent le comportement d’'une
méthode, le déroulement d’'un cas d'utilisation,dashainements d’activités. Une activité
désigne une suite d’actions. Le passage d’'uneragécs une autre est matérialisé par une
transition. Les transitions sont déclenchées pdinld’'une action et provoquent le début
immédiat d’'une autre (elles sont automatiques).

» Les diagrammes de cas d'utilisationles cas d’utilisation (en anglais
use cases) ont été introduits par Ivar jacobsors danméthode OOSE (Oriented Object
Software Engeneering). lls constituent une techmigui permet de déterminer les besoins
des utilisateurs et de capturer les exigences ifometlles d’'un systéme. En d’autres
termes, ils décrivent le comportement d’'un systélong@oint de vue de ses utilisateurs. lls
décrivent les interactions entre les utilisatedusn dysteme et le systeme lui-méme. Et un
diagramme de cas d'utilisation permet de représegrsphiquement les cas d’utilisation.
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Le fait qu'un acteur déclenche un cas d’utilisatest représenté par une fleche entre ces
deux derniers.

» Les diagrammes de machine d’'étatappelés diagrammes d’état-
transitions dans UML 1.x, permet de décrire le cortgment d’'un objet durant son cycle
de vie.

lIs permettent plus précisément de décrire les gbments d'états d'un
objet, en réponse aux interactions avec d’'autrggbu acteurs.

> Les diagrammes de séquencepermettent de représenter les
interactions entre objets selon un point de vueptesl. L'accent est mis sur la
chronologie des envois de messages.

» Les diagrammes de communication appelés diagrammes de
collaboration dans UML 1.x, ils décrivent l'intetemn en mettant 'accent sur les liaisons
des données les différents participants a I'intevac

» Les diagrammes de vue d’ensemble des interactiotisnnent uns vue
d’ensemble des interactions en combinant des diages d’activités et des diagrammes
de séquence. En mettant l'accent sur les liaisoms dbnnées entre les différents
participants a l'interaction.

» Les diagrammes de timing permettant de définir des contraintes
temporelles pour un ou plusieurs objets.
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Diagramme de
structure

Diagramme <

] Diagramme de composa

Diagramme de clas:

Diagramme d’obje

Diagramme de déploieme

Diagramme de structure
compositi

Diagramme de packa

Diagramme
d’activités

Diagramme de
comportement

FigureClassification des diagrammes UML

Diagramme de
cas d'utilisation

Diagramme de
machine d’états Diagramme de

séquence

Diagramme .
N . Diagramme de
d’interaction

communication
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3. Une démarche pour I'analyse et la conception du jeta

a. Description générale de la démarche :

Afin de construire notre application, nousgmsons la démarche suivante
dont I'objectif est d’aboutir au schéma de la bdsalonnées de I'application ainsi que les
interfaces logicielles nécessaires a son exploitatRappelons d’abord qu’'une démarche
de génie logiciel est sensée définir les différendéapes par lesquelles doit passer le
développement d’un produit logiciel.

En principe, les diagrammes d’'UMLupent étres utilisés librement a tous les
niveaux d’un processus d’élaboration d'un prodogidiel. Cependant, la pratique montre
bien que certains diagrammes s’apprétent bien naezecrtaines phases qu’'a d’autre.

b. Phase d’analyse :
> Analyse des besoinscette phase consiste a étudier I'existant en
recensant toutes les informations nécessaire® simamp d’étude.
» Diagrammes de cas d'utilisation les cas d'utilisation permettront de
décrire les fonctionnalités du systeme et leursrautions avec le ou les utilisateurs. La
description des interfaces pourrait tres bien ge tapartir de ce point.

c. Phase de conception :

» Diagramme de séquenceces schémas permettront de détailler tous les
scénarios possibles d'un cas d'utilisation en @t les objets du systeme et les acteurs
impliqués dans le scénario. L’affinage des intezfapeut se faire a ce niveau ou bien au
niveau des diagrammes de collaboration.

» Diagramme d’activité :Permettra de modéliser les aspects dynamiques
du systeme en donnant une représentation desetiffeprocessus faisant intervenir les
acteurs concernés et manipulant les ressourcessadess.

» Diagramme de classesPermettra d’établir un schéma conceptuel de la
partie statique du systeme d’information en déatitas classes et les associations entre
classes d’'information.

d. Phase de réalisation :
C’est a partir du diagramme de classe que I'on aodériver le modeéle
relationnel de la base de données a implémentsrdiagrammes d’activité permettront de
mettre en ceuvre les interfaces logicielles nécesssail’exploitation de la base de données.
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