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Introduction générale

Introduction générale

Apres la réevolution du World Wide Web vient aujotad celle du web mobile qui est entrain de
devenir indispensable, adapter son site internet spécificitts du web mobile permet de

s'assurer d'étre efficace sur ce média.

En effet, les mobinautes peuvent avoir accés &taion classique d'un site web a travers un
mobile, mais il n'est pas optimisé pour ce supdat utilisateurs de smartphones seront alors
obligés de scroller les pages de nombreuses faisjeozoomer dessus pour en lire tout le

contenu, ce qui représente une géne dans la lecture

Pour pallier a cette contrainte une version mobilen site web s'impose pour une entreprise
d'autant plus que c’est un autre canal non nédbigegour la publicité, vue le nombre
d’utilisateurs de téléphone intelligents.

L’école technique, sujet de notre stage pratiquehaite tirer parti des avantages qu’offre
l'internet mobile afin d’améliorer la qualité desrgices mis a la disposition des apprenants de
I'école et la promouvoir lors d'évenements, sachaetd’ici quelque année le web mobile aura

une audience plus importante que le web classigoempris en Algérie.

A cet effet, notre un travail consiste en la coticepet la réalisation d’'un site web mobile pour
cette école de formation, nous a été confié, ceieledevra donc étre accessible a travers tous les
types de smartphones

Ce faisant, 'Ecole Technique permettra a sessatdiurs, ou qu’ils se trouvent, de consulter les
offres de formation, promotion, faire une préington, comme elle permettra aussi a ces
apprenants, apres s’étre authentifier de condelies supports de cours et de les télécharger, voir
leurs notes d’examens. Une plateforme de messdgerigermettra de prendre contact avec un
responsable pour toute information, la fonctiortéghlanning permet de ne plus avoir a chercher

leurs salles, I'information sera donc instantanéndésponible depuis un mobile.



Introduction générale

Pour mener a terme notre travail, nous avons adaptéucture suivante :

>

Le premier chapitre s’intitule « Les réseaux mabieconsacré aux geneéralités sur les
réseaux dans lequel nous nous intéresserons seauwémobiles.

Le deuxieme chapitre s’intitule « Les services rfeshp consacre aux principaux services
mobiles de deuxieme et troisieme génération prasenin apercu des services mobile
existant en Algérie.

Le troisiéme chapitre s’intitule « Présentation’deganisme d’accueil » dans lequel nous

allons présenter I'école technique et son site web.

Le quatrieme chapitre s’intitule « Analyse et cquta® » qui est consacré a l'analyse et
la conception de notre site web mobile.

Le cinquieme et dernier chapitre « Réalisation mporte quant a lui les outils utilisés et

guelques interfaces de notre site web mobile.
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Chapitre | Les réseaux mobiles

1. Introduction

La communication entre ordinateurs ne peut pasdstinguée de celle des hommes.
Siau départ, l'ordinateur n'est qu’'un gramigt aux mains des scientifiques, celui-ci a
créé une véritable révolution technologique quiviglet le support de base de la
communication entre les humains. L'informatiqgeentrée partout, dans le téléphone, dans

les disques compacts, la voiture, I'avion, etadipateur a remplacé la machine a écrire.

Au fil des siecles les moyens de commurocatine cessérent d’augmenter, des
messagers aux pigeant facteurs, des lettres aphtites filaires, des téléphones sans fil
a linternet. Des plus utilisés est sans teole téléephone mobile. Il est possible de
communiquer avec un téléphone de diversesnfagol'aide de différentes applications
(appels vocaux, texto, internet, messageristaianées, etc.), il est facile a manipuler et se
transforme rapidement en appareil photo, en agermdaen navigateur internet. Mais la
fiabilité de la communication et la rapiditte connexion different selon la génération du

téléphone. De nos jours, la troisieme génératibtagdus implémentée.

Ce chapitre aura pour but de présenter les réseminies dans lequel le site web
mobile que nous aurons développé sera déployé, avaist d'étayer ce point on devra
d’abord situer les réseaux mobiles dans les résa#oxmatiques et cela se fera par la

classification des réseaux selon le type filairsagts fils.
2. Définition d’un réseau[1]

Un réseau est un groupe d’ordinateurs reliés fesaux autres qui permettent aux

utilisateurs d’échanger des informations et déag@r du matériel.

Les réseaux permettent :
» Echange et partage de données informatiques
Partage d’'une connexion Internet
Messagerie électronique
Transfert de fichiers
Acces a des bases de données centralisées ouaepart
Partage de logiciels
Partage de périphériques : acces a des imprimatgssraceurs...

YV V V V V V V

Archivage : utilisation d’espace disque pour I'avelge ou le sauvegarde etc.
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3. Classification des réseaux [1]

Les réseaux d'ordinateurs sont généralement Gikssuivant le type de liaisons

utilisées et la surface géographique qu'’ils coutvren
3.1.Réseaux filaires
Ce sont des réseaux dans lesquels toutes lemkasent filaires.
3.1.1. Les réseaux locaux

Les réseaux LAN (Local Area Networks) sont gér@rant des réseaux prives
implantés dans un méme immeuble ou campus dongile tpeut atteindre quelques
kilomeétres. lls sont caractérisés par leur tadistreinte et le fait que le délai de transmission
maximum est connu. Les réseaux locaux sont géméealedes réseaux a diffusion car toutes

les machines les constituants sont reliées a unsenti@ison.

Les LAN offrent des délais de transmission faiplde quelque nanoseconde a
guelques microsecondes et des débits variant débl®a 10 Gb/s et ne provoquent que tres

peu d’erreurs.
3.1.2. Les réseaux métropolitains [2]

Les réseaux MAN (Metropolitan Area Networks) sganéralement des réseaux qui
couvrent une ville. Ce sont des réseaux qui onbwlécdes réseaux de télévision par céble

utilisés dans les zones souffrant de mauvaise tiécep
3.1.3. Les réseaux étendus

Un réseau WAN (Wide Area Networks) s’étend sur waste surface (pays,
continent). Il englobe en grand ensemble d’ordmat¢' hdtes’) appartenant a des clients. Ces
hotes sont reliés par un sous-réseau de commuric@aéseau de transport) propriété d’'un

fournisseur d’accés a Internet, qui en assurerletimnnement.

3.2. Les réseaux sans fils

Ce sont des réseaux dans lesquels certainesnkafgaires (cébles, fibres optiques)

sont remplacées par des liaisons radio.
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3.2.1. Architectures des réseaux sans fil:

On distingue deux architectures principales, Eseaux sans infrastructure et les

réseaux avec infrastructure.
3.2.1.2. Les réseaux sans fil avec infrastructure :

Dans un réseau mobile a point d’accés on peundistr deux sortes d’entités : les
stations fixes et les terminaux mobiles. Lsations fixes dites également stations de
bases sont interconnectées entre elles ravers un réseau classiqgue de
communication filaire, généralement fiable ddtin débit élevé. Les stations de bases
sont munies d’interfaces de communication dhnsqui leurs permettent de
communiquer avec les terminaux mobiles locald#ns une zone géographique appelée «

cellule ». Cette architecture est illustrée darfgglare suivante

)Pomt d’acceés

cee P @ é
I

Figure 1.1 : Architecture d’'un réseau avec point d’acces.

Terminau
x mobile

La station de base est le passage olpiydr toutes communications sans-fil entre
les terminaux mobiles. A un instant donné, un ieaine peut étre directement connecté
gu’'a une seule station de base, mais celui-ci pbahger de cellule tout en conservant la
connexion grace au transfert de prise en gehat'une station de base a une autre

assuré par des protocoles de changement deecellul

De ce fait, notre application mobile est concenpaece type d’infrastructure.
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3.2.1.2. Les réseaux sans fil sans infrastructuradq hoc)

Ce réseau ne nécessite aucune infrastructiréexiptante, son principe de
fonctionnement est que chaque station mohillise une interface radio et peut

transmettre directement a n'importe quelle auti@t du réseau.

L’architecture est de la sorte totalement décésé@ Dans une telle architecture, il se
peut que I'néte destinataire soit hors de la pod&eommunication de I'hdte source, il est
donc nécessaire que chaque noeud (statior§ feurble d'un routeur et prenne en

charge le relayage des paquets de message arla testination.

A- Chaque nceud peut transmettre B- Chaque nceud joue le rble de
directement & un autre nceud. routeur.

Figure 1.2 : Architecture d'un réseau sans fil ad hoc.
3.2.2. Technologies des réseaux sans fil:

On distingue plusieurs technologies de réseauxs s@n selon le périmétre

géographique offrant une connectivité (appelé ameouverture) a savoir WPAN, WLAN,
WMAN, WWAN.

3.2.2.1. Réseaux personnels sans fil (WPAN)

Les réseaux personnels sans fil, ou WPAN (Wirelesssonal Area Network)
permettent des communications dans un périmét&tiveient restreint, généralement
inférieur a dix metres. lls sont le plus souverligds pour remplacer des cables ou pour
supporter le transfert d’'informations entre deuxipgments proches, tels qu'un téléphone

cellulaire et un ordinateur portable.
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Il existe plusieurs technologies utilisées pour VMR AN présente parmi d’autre le Bluetooth :

» Latechnologie Bluetooth

Bluetooth est une solution de communication radios fil de faible portée entre des
équipements informatiques. Aussi elle est la teldgie principale de « WPAN », lancée en
1994 par la société Ericsson, proposant un débitMieps pour une distance de 30 métres
avec une interconnexion de huit terminaux simulteerd. Elle possede I'avantage d'étre tres

peu gourmande en énergie.
3.2.2.2. Les réseaux locaux sans fil (WLAN)

Les LAN sans fil, ou WLAN (Wireless Local Area Mairk) satisfont les exigences
des environnements d’immeubles et de campus. filsntfdes performances et une sécurité
comparables a celles des réseaux filaires, etdispbnibles pour les particuliers, les petits

bureaux, les entreprises et les lieux publicssufgportent aussi toutes sortes d’applications.
On peut citer :

» La technologie Wi-Fi :(wifi signifie Wireless Fidgf). Il s’agit d’'un standard de réseau
local sans fil obéissant a la norme 802.11b (ehteaant 802.11g qui est compatible avec
la précédente). Il s’agit d’'un réseau haut débnmtda couverture se veut «large » a

l'instar de la téléphonie mobile et est prévu pane connexion a Internet.
3.2.2.3. Les réseaux métropolitains sans fil (WMAN)

Le réseau métropolitain sans fil WMAN esbnou sous le nom de Boucle
Locale Radio (BLR). Les WMAN sont basés dar norme IEEE 802.16. La boucle
locale radio offre un débit utile de 1 a Mbit/s pour une portée de 4 a 10
kilometres, ce qui destine principalement cetéehnologie aux opérateurs de
télécommunication, Le WIMAX est un exemple de tesbgies des réseaux WMAN.

Le WIMAX (Worldwide Interoperability for Microwavé\ccess) est la technologie la
plus connue des réseaux meétropolitains sansdilge plus performante et plus solide que
Wifi. Le WIMAX est basé sur la norme IEE¥D2.16, permet des connexions jusqu’a
plusieurs dizaines de kilométres, et des tdélie I'ordre de 70 Mbps. Il est donc
totalement indiqué pour les réseaux de tip&N. Il faut noter que pour déployer un

réseau WIMAYX, il est nécessaire d’avoir une licence
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3.2.2.4. Les réseaux étendus sans fil (WWAN) [3]][

Le réseau étendu sans fil (WWAN pour Wireless WAdea Network), connu sous le
nom de réseau cellulaire mobile permet d'échangsrddnnées a I'échelle d'un pays, voir
méme planétaire. Il s'agit des réseaux sans fiples répandus puisque tous les téléphones
mobiles sont connectés a un réseau étendu sarisedilprincipales technologies sont les
suivantes : GSM (Global System for Mobile Commuticdaou en francais Groupe Spécial
Mobile) GPRS (General Packet Radio Service) UMTS8iyersal Mobile Telecommunication
System).

e Leréseau GSM:

Le réseau GSM constitue au début dt"2&iecle le standard de téléphonie mobile le
plus utilisé au monde. Il s’agit d’'un standard éiéphonie dit « de seconde génération, 2G »,
baptisé « Groupe Spécial Mobile » a I'origine deneemalisation en 1982. Il est devenu une

norme internationale nommée « Global System Mabile communications » en 1991.

En Europe, le standard GSM utilise les bandesédpiences 900 MHz et 1800 MHz.
Aux états unis, par contre la bande de fréquenitiséat est la 1900 MHz. La norme GSM
autorise un débit maximal de 9,6 Kbps, ce qui pemeetransmettre la voix ainsi que des
données numériques de faible volume, par exempenuessages texte (SMS pour Short

Message Service) ou des messages multimédia (MMBNboltiMedia Message Service).

Zone rurale

Figure 1.3 : Architecture d'un réseau GSM.
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 Leréseau GPRS

C'est l'abréviation de Global Packed Radienie. Evolution du standard de
téléphonie mobile GSM qui permet des transfertslaenées par paquets. Le GPRS permet
un acces plus large et plus rapide a de nombrawices multimédias sur le Web, depuis un
mobile ou un assistant personnel numérique (POAermet aussi d’envoyer et de consulter
des e-mails ou des photos sur I'écran d@léphone approprié, quatre fois plus rapide
gu’avec la technologie GSM classique, ainsi queviié de photos d’un téléphone a un autre,
avec un débit théorique de 128 Kbit/s.

e Leréseau UMTS

Abréviation d’Universal Mobile Telecommunicatiosystem, TUMTS désigne une

nouvelle norme de téléphonie mobile, ou plgénéralement de la téléphonie de
troisieme génération « 3G ». Avec un débit maxinden2 Mbps et la possibilité de faire a la
fois de la commutation de circuit (utilisée daSM) et la commutation de paquets
(utilisée dans GPRS), ce type de réseau pemameti€oconférence sur téléphone mobile

avec une qualité proche de celle sur PC.

Le tableau suivantécapitule les différentes technologies deeaés sans fil et leurs

caractéristiques principales. [5]

Catégories Technologie Débit Portée Performandégsplications
Bluetooth la2Mbps| 30m Remplacement
Zig Bee 250 Kbps 100 m Moyennes | des cables
WPAN Home RF 10 Mbps 50 a 100 m d’équipements
IrDa 4 Mbps 2m informatiques.
Wi-Fi 11 Mbps Plus 100 m Extension san
WLAN HiperLAN; 20 Mbps 50 m Elevées fil du réseau
HiperLAN, 54 Mbps 200 m local filaire.
Sans fil fixe
reliant les
WMAN Wi Max 134 Mbps | 50 km Elevées particuliers et
les entreprises
a internet.
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GSM 9,6 Kbps
WWAN GPRS 114 Kbps | Pays et Accés mobile
EDGE 144 a 384 continents | Faibles internet en
Kbps extérieur.
UMTS 384 Kbps a
2Mbps

Tableau 1.1 : Les technologies des réseaux sans fil.
4. Les générations des réseaux mobiles en Alger

Apres les réseaux de la deuxieme et troisiemergto en Algérie. L’'an 2014 a été
marqué par le lancement d’'un nouveau réseau mgbilest le réseau de troisieme génération
la 3G par l'opérateur Mobilis suivi de l'opérate@oredoo (ancien operateur Nedjma),
'avéenement de ce dernier a permis d'offrir a lealient de nouveaux services tel que la
visiophonie, que nous aurons I'occasion de dévaoppec les autre services dans le chapitre

suivant.

Selon le ministre de la poste et des technologeebirdormation et de la communication la
téléphonie de la quatrieme génération (4G) sartefiype LTE sera la nouvelle technologie
qui sera lancée au cours de I'année 2014.

5. Conclusion

Dans ce chapitre, les deux types de réseau omxtEsés, On distingue les réseaux
filaires et les réseaux sans fils, dans les réseans fils les principaux réseaux mobiles ont
éte présentés, a savoir les réseaux les réseaux @Slgremiére génération, GPRS de
deuxieme génération, et enfin LUMTS de troisienm@ndration qui est le nouveau réseau
déployer en Algérie.

Le travail de ce mémoire s’inscrit dans le cadévdnement du réseau 3G en Algérie. Le

chapitre suivant consacré principalement aux sesunsobiles offerts par ce type de réseaux.
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1. Introduction
Au début, les services mobiles étaient destinédransfert de la voix uniquement,

notamment dans les réseaux de la premiere géneratio

Avec I'évolution continue des technologies et Foduction de l'internet dans les réseaux de la
deuxieme et la troisiéme génération, une multielservices sont offerts par les opérateurs qui

ne cessent d'investir dans le développement deetles\applications.

Puisque notre projet porte sur les applicationsilesbil est important de bien choisir le type

d’application a développer, pour cela il faut éardieurs caractéristiques et les points qui les
différenciés, cependant ces applications n'aurajgag existé sans I'évolution des réseaux
mobiles et de leurs services. De ce fait, danshegitre, on abordera I'évolution des services et
applications offerts par les réseaux mobiles aetsles difféerentes générations en commencant

par les services de deuxiéme génération.

2. Les services de deuxieme génération (2G)
Cette génération est caractérisée par lintrodoctite la technologie numeérique

essentiellement le SMS (Short Message Servicesgseservices d'acces a l'internet mobile
(WAP et I'i-mode).

2.1. Le service de la messagerie SMS [06]

Cette technologie est un service incontournable diseaux cellulaires de la 2G
permettant I'envoi et la réception de messages omille est de 128 octet (160 caractéres
environ) animés par des sons, des images, teldaguEléo (MMS : Multimédia Messaging

Service) qui achemine des contenus multimédiasiotorapplications
2.1.1. Evolutions des SMS

L'utilisation des SMS en mode texte a beaucoupuéeokt cela en passant du simple SMS au
MMS, en effet on peut citer :

* EMS (Ce service vise surtout I'envoi et la réceptie sonneries et de logos).
* SMS CellBroadcast (Un SMS/CB peut contenir au maxmn®3 caractéres mais on peut
enchainer jusqu'a 15 messages).

11
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« MMS (utilisé pour envoyer des messages contenamiendu texte, des images JPEG,

des vidéos et du son notamment de la musique éeM#3).

2.2. Le m-commerce [07]

Ce terme inventé par les Américains recouvre e tge commerce électronique
permettant la vente et I'achat en ligne de prodtigervices, a partir des téléphones mobile par
exemple. En général, le M-commerce recouvre desen®ymis en ceuvre par les acteurs
(typiguement entreprise, particulier, administmaligoour vendre et offrir des produits, des
services non plus seulement en ligne, mais plusifsgpgement par l'intermédiaire de terminaux
mobiles. Grace au commerce mobile, associant leveoe électronique et le téléphone mobile,
un utilisateur peut effectuer des transactionsséadce par téléphone et payer avec ce dernier,

équipé d'un lecteur de carte a puce (carte bancaire
2.3. Le WAP

Le protocole WAP est un protocole de communicaticde en 1997 par I'open Mobile
Alliance (anciennement WAP Forum), il permet d'at@ea internet a partir d’'un appareil de

transmission sans fil, comme par exemple un téléplportable ou un assistant personnel.
2.4. L’i-mode

L’i-mode est l'appellation commerciale d'un enskemde services et de protocoles
permettant de connecter des téléphones portalitgsraet. L'i-mode est un concurrent du WAP,
bien que les téléphones i-mode permettent égaled’edfither du contenu WAP. Le nom i-mode
est une marque déposée par l'opérateur japonaisDdTOMo et a été lanceé le 14 février 1999

au Japon.

Les deux fonctions principales de I'-mode sontcdémsultation de services et la messagerie

électronique.

Selon le fonctionnement, il utilise un réseau demwitation de paquets (mode d’acheminement
de message dans un réseau de télécommunicatides awessages sont préalablement découpés
en paquets munis d'une adresse) sur une fréquen@0O@Hz qui est la méme que le PDC
(Personal Digital Cellular) norme de la téléephooéfiulaire et permettant un débit de 9.6Kbps
identique a celui du GSM.

12
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En France, Bouygues Telecom représente le prerp@&rateur téléphonique a avoir lancé I'l-

mode dont les prestations sont :

» Connexion permanente grace au réseau GPRS.

» Personnalisation du mobile (logo, sonnerie, foré&tidn...).
» Facilité de la création de site personnel.

2.4.1. L'i-mode Haut Débit

L’entreprise Bouygues Telecom révolutionne le HBdbit mobile avec i-mode Haut
Débit TM, depuis 2005. Ce lancement introduit uéetable rupture, comparable a l'arrivée de
L'ADSL dans l'univers de l'Internet fixe. Avec i-o® Haut Débit, les clients retrouvent en

mobilité le confort et la liberté qu'ils connaissanjourd'hui sur Internet.

3. Les services de troisieme génération (3G) [0&]9]

Aprés les difficultés de déploiement lors de cébutls en raison de son colt et de la
mauvaise conjoncture économique du monde des téhéoaications suite a l'éclatement de
la bulle internet au début du siécle, la techn@o@G) connait aujourd'hui un développement
rapide et offre des débits qui peuvent atteindegyla 2 Mbit/s, ouvrant ainsi la porte a des

nouveaux services et applications tels que la pigaie, MMS vidéo, vidéo a la demande...
3.1. Les services multimédia :

Les services multimédia sont des services qui aoenb plusieurs formes d’informations
texte, image, son et vidéos. lls sont caractépséde gros volume de données générés qui doit
étre pris en charge par les réseaux d'acces etadsport sur lesquels ils sont déployés. Les

domaines d’utilisation de ces services sont :
3.1.1. Téléchargement (vidéo a la demande) [10]

De tels services permettent de télécharger de&osickoit a partir des portails des
opérateurs ou encore par le biais des fournissiesgsservices tel que « You tube To Go » qui

permet de charger des vidéos sur un mobile.
3.1.2. Messagerie (Mail multimédia) :

Les services de ce type permettent a un abonm&oyer et de recevoir des emails

classigues mais aussi avec un contenu multimédisosumobile.

13
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3.1.3. Conversationnelle (La vidéo conférence) : 11

Cette technologie consiste en un systeme de coroatiom interactif qui transmet en
simultanée le son, I'image et les données dansiied® réunir a distance et en temps réel des
personnes munies d’'un appareil mobile et situessadifférents endroits. Ce systéeme est idéal
pour I'enseignement a distance et pour des réuniot@suniversitaires, des soutenances de

theses, des colloques, etc.

La vidéo conférence difféere de la visiophonie enqu'il est congu pour servir une
conférence plutdt que des individus. Elle est ummé intermédiaire de la visiophonie.

Par exemple, le nouveau service de messageridegpnogiméGoogle Hangouts permet
aux utilisateurs de créer des visioconférencesede d dix utilisateurs. Le service est accessible
en ligne a travers le site web de Gmail ou a tsaders applications mobiles disponibles pour
Android et iOS.

3.1.4. La visiophonie : [12]

La visiophonie est un service qui permet de voim sorrespondant sur I'écran de son
téléphone mobile pendant une conversation télépheniElle est disponible sur les téléphones

fixes et les mobiles de troisieme génération (UMTS)

Exemple : L'application Tango qui est compatible@ava plateforme Android et Apple permet

de passer des appels voix et vidéo.

Figure 1.1 : La visiophonie
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3.2. Les services de diffusion
Avec le développement des normes DVB (Digital did&roadcasting) et DAB (Digital
Audio Broadcasting), la réflexion s'est tournée laypossibilité de les exploiter dans les réseaux

cellulaires pour permettre la diffusion de la rdnli@ux utilisateurs mobiles.
3.2.1. DVB (Digital Video Broadcasting) :

Le DVB, diffusion vidéo numérique, est une normérdduite initialement ayant pour
objectif la normalisation de la télévision humégnguette norme gere un ensemble de flux en
définissant un certain nombre de descripteurs.

Ces descripteurs définissent par exemple quel tdgpesidéo (MPEG2, MPEG4). Quel type
d'audio (MPEG1, MPEG2...) mais aussi le langagéoanu bien encore le type du service.

La norme DVB propose selon la couche physiquesatlipour le transport de données plusieurs
standards (DVB-S, DVB-T, DVB-C et le DVB-H). Powgsl terminaux mobiles c'est le standard
DVB-H qui est utilisé.

* LaTVsurle téléphone mobile : [13] [14]

La télévision Mobile Personnel (TMP) utilise la heologie de diffusion hertzienne avec la
norme DVB-H (DigitalVideoBroadcasting — Handheladh fancais diffusion vidéo numeérique-

portable). Elle ne comportait qu’'une vingtaine dwioes a sa premiére apparition. Le CSA
(Conseil Supérieur de I'Audiovisuel) a lancé un ep@ candidature pour 2008 de 13 chaine

privées et 3 chaines publiques, les fonctions desdsont :

» Possibilité de changer de chaines accompagnées garide des programmes.

* Enregistrer une émission dans le téléphone.

» Pour ne pas rater un programme, un systeme d’@&f® sera envoyé quelques minutes
avant la diffusion a I'abonné.

* Un service interactif qui permet durant la diffusid’'un clip vidéo, de télécharger le son
en MP3.

La réception de la TMP requiert un opérateur motpilesoit impliqué comme orange, Bouygues

ou SFR. Ainsi gqu’un téléphone mobile supportai@\éB-H et étre dans la zone de couverture.
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Figure 1.2 : TV sur téléphone mobile.
3.2.2. DAB (Digital Audio Broadcasting) : [15]

Le DAB diffusion audio numérique est un procédé tonsmission numérigliede
signaux radio. Une technologie qui & moyen ou ltergne remplacera la radio analogique
(hertzienne AM ou FM ou le son sous forme de sighattriqgue est transporté tel quel dans
I'onde porteuse). Les normes DVB/DAB associéesrasgaux de 3G permettent non seulement
la diffusion de la télévision et de la radio maissl des services de diffusion des données
synchronisées composées de texte, son, vidéo

3.3. Les services de localisation

La géolocalisation est une technologie avancéegeunet de collecter des informations
permettant de localiser un objet ou une personmeuse carte, a l'aide de coordonnées

géographiques.
3.3.1. Les différentes techniques de géolocalisatio

» La geéolocalisation via la téléphonie mobile :
Le Global System Mobiles (GSM) est le réseau laspltilisé. Ce moyen de

communication sans fil fonctionne par transmissimmdes entre une base relais et le téléphone

! Envoie un son qui est d'abord numérisé puis cossgre
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portable de l'utilisateur, couvrant une zone desiplurs kilometres. La géolocalisation qui utilise
le réseau GSM compte trois technologies difféereng@s sont la triangulation, le différentiel
temps et le systeme de l'identification de cellule.

Le systeme de géolocalisation utilisant le rése8i¥I@ fait place a une nouvelle technologie qui
est le GPRS (General Packet Radio Service).

Antenne 2

L'antenne 1 juge de la distance avec le client

L'antenne 2 definit les deux autres antennes les plus proches
L'antenne 3 indique précisément |'endroit du client

Antenne 3

Antenne 1

La combinaison des 3 antennes permettent d'obtenir les ccordonnées XY du client

Figure 11.3 : Géolocalisation par triangulation.

» Lalocalisation par positionnement par satellite

Cette technique fait appel au GPS permettant d¢alikation d'une personne ou d'un
véhicule a l'aide d'une constellation de 24 s&tslliChaque satellite émet un signal vers le sol et
en fonction du temps mis par les différents signpoxr parvenir au terminal mobile, il est
possible de localiser celui-ci. Le réseau mobilesee qu'a acheminer l'information relative a la
localisation. La précision offerte par cette métabst de I'ordre d'une vingtaine de metres.
L'inconvénient réside dans l'absence de couveddtiatérieur des batiments ou dans des rues
étroites en milieu urbain. De plus, il est nécessdintégrer une puce GPS dans les terminaux en
plus de la carte SIM.

17



Chapitre | L es services mobiles

Figure 11.4 : Géolocalisation par satellite.
3.3.2. Quelques utilisations des services de gélmealisation :

. Services de demandes de localisation : Ce sorgateges qui permettent la demande de
définition de trajet routier (lieu a atteindreuieu on est, etc.), la localisation des personioes (
d’'un kidnapping) et la localisation d’organes adstnatif (la banque la plus proche, I'hopital le
plus proche).

. Les points de renseignement: Ce sont des pointsdiffesion des informations
promotionnelles selon les préférences des aboratéedieu ou il se trouve.

. Les services destinés aux professionnels : Cedemiservices qui permettent de suivre
par exemple la tracabilité d’'une livraison de lairse jusqu’a la destination final. Il est alors
impératif aux fournisseurs de services d’intégaesécurisation et la protection des informations
personnelles des usagers.

3.4. Web mobile : [16] [17] [18]

Le web mobile est une technologie qui permet édec a Internet depuis des appareils

mobiles tel que des smartphones ou des tablettegngues.

Le développement des smartphones et I'évolutianrédseaux mobile a permis I'essor du
web mobile. En 2012, 40 % des personnes résidariramce ont déja surfé sur Internet, en
dehors de chez elles, via un ordinateur portabiegléphone portable ou un appareil de poche,

elles n'étaient que 10 % cing ans auparavant.
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Figure 1.5 : Part des personnes s’étant connectées a Intermetesnet mobile en France.

* Cette évolution de l'utilisation de l'internet mébiest aussi du a l'attractivité des

applications mobiles développées.

Rappelons que notre projet est la réalisation dapglication mobile web destinée pour une
école de formation, pour cela une présentationahcept application mobile s’avére nécessaire

afin de soulignée le type d’application a dévelappe
3.4.1. Application mobile

Dans ce qui suit on donnera une bréve définitiea dpplications mobiles ensuite on
parlera des caractéristiques de ces applicatieagjifférents type qui existent, apres en va faire
une comparaison entre les applications natives®tapplications mobiles web dans le but
d’'orienter le choix de I'application a développet, pour terminer nous allons exposer les

applications les plus utiliser.
3.4.1.1. Définition

Une application mobile est un logiciel applicatiéveloppé pour étre installé sur un

appareil électronique mobile, tel qu'un téléphooktgble, un Smartphone.

Une application mobile est un programme téléctabigede facon gratuite ou payante et

exécutable a partir du systeme d’exploitation diéptéone.

19



Chapitre | L es services mobiles

Ce petit logiciel s’appuie d’'une maniere généralels principe de widgets que nous connaissons
sur nos ordinateurs.

Pour télécharger une application sur un téléphooigls) il existe différentes possibilités:

» Transfert depuis un ordinateur via un céble de egiom,

« A partir d’un service mobile,

* Via une boutique logicielle accessible depuis Uéptégone mobile (App Store d’Apple,
Windows Market Place, Nokia OVI, AndroidMarket, gtc

» Le cas échéant 'application est dite native ; efledéja dans le téléphone lors de I'achat

du téléphone ('opérateur ou le fabricant I'a agpabmme fonction de base).
3.4.1.2. Caractéristiques d’application mobile : [2]

Des contraintes techniques qu'il est nécessaingreledre en compte lors de la conception d’'une
application mobile :

» Tailles d’écrans variables, pouvant dans certassétre assez réduite

* Possibilité limitée de saisie de données

* Puissance du processeur, pouvant étre limité syprimiers Smartphones
* Tailles de la mémoire pouvant varier

* Autonomie du Smartphone

» Deébits variables de la bande passante Internet

Outre ces aspects techniques, il est égalementriampale prendre en compte I'ergonomie de
I'application mobile a réaliser, et c’est un painticial a ne pas négliger.

Une application mobile doit respecter certaineteeg

» Utiliser des images petites et |égeres.
« Utiliser des éléments facilement accessibles.

* Adapter le mode de saisie des informations.

3.4.1.3. Les différents types d’applications mobige

On peut distinguer plusieurs solutions pour crées applications mobiles : les
applications natives, les applications web et pgdieations hybrides.
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* Application native
Une application mobile native est une applicatiozbile spécifique a un systeme d’exploitation
mobile, développée avec le langage et les outid®css fournis par I'éditeur du systéeme
d’exploitation mobile, et installée directement $irmobile. Cette installation de I'application
native se faisant soit au travers d’'un téléchargemia Internet soit par déploiement depuis un

ordinateur connecté au smartphone.

Aspects dominants : Accés a toutes les fonctiotésatiu mobile, rapidité d’exécution, possibilité
de notifier (push) [l'utilisateur, eco-systeme agS®caux magasins (store) d’application

permettant de générer des revenus.
On peut citer comme exemple I'application Guide eklgjui permet de trouver a Alger et sa
périphérie des adresses d’administrations, resitsjreinéma, hotels, musées, théatres, lieux de
shopping, agences de voyages ou compagnies a&signoie

k= Guide-Alger

L'actu en Bref Evénements Info Pratique

S =
L'INFORMATION
éves d'actualité, Evénementsyinfolpratiqu

Administrations Agence de voyage &
Ambassades & Ministéres Compagnies Aériennes

/¢

LD

2

f G EL-DJAZAIR
A

Figure 11.6 : Application mobile native Guide Alger
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* Applications hybrides

Une application hybride est un mélange de codé eati'affichage de vues HTML/JavaScript.
Concretement toutes les plateformes mobiles proposa composant de type WebView,
permettant d’afficher du contenu web soit sur uagi@ de I'écran, soit en plein écran, et en

utilisant le moteur HTML du navigateur intégré gsteme.
Ces applications hybrides peuvent étre distribséeses stores des systémes mobiles.

Par exemple I'application mobile de Facebdag]

News Feed

7 (3]

Casey Song with Harrison Smith and
.4 3others

Good food, good friends and a lot of laughs.

10 likes 3 comments

i Like P Comment A Share

[# status & Photo Q Check In

Figure 11.7 : application mobile de Facebook
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* Application Web App
L’application mobile web est un site Internet quiég adapté pour une restitution sur un
navigateur de mobile. De la méme maniere que tes sieb, une application mobile web est

généralement placée sur un serveur http (commeh&)aet se manipule en actionnant des
éléments d’interface XHTML a 'aide d’'un navigateueb.

Aspect dominant : une application mobile web adréensemble des utilisateurs de mobile, et

non une population spécifique utilisant une marnopéeise de mobile.
Le site web mobile de l'université de Stanfordwesexemple de Web App [21]

Carrier & 9:02 AM

Stanford

Events

© Athletics

LA

. Contact & Directory

% Links

©
(>
©
Q Maps & Directions ©
©
©

Figure 11.8 : Page d’accueil du site web mobile de l'univerdigéStanford.
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3.4.1.4. Comparaison entre application native et WeApp [19]

Application mobile native

Application mobile web

Portabilité Développement spécifigue a | Navigateur web... mais une

chaque plateforme intégration distincte selon la
plateforme

Référencement Arriver a se positionner dans unéccessible par les moteurs de
boutique d’applications recherche classiques et liens
Accessible par la recherche danexternes éventuels
une boutique d’applications

Accessibilité Dépendante de la plateforme et Eventuelle dépendance aux

technique de I'éventuelle validation par | navigateurs

une boutique d’applications

Mode offline possible

Mode offline (quasi) impossible,

support HTML5 nécessaire

Exploitation du

Utilise toutes les possibilités dy

Se limite aux possibilités du

mobile mobile (GPS, contacts, caméra, navigateur
voix, calendrier, etc.)
Mises a jour Processus de soumission a un| Mise a jour instantanée sur le

magasin d’application.
Contraignant dans le cas de

I’AppStore d’Apple

Donc mises a jour en mode par

action de l'utilisateur

serveur Web

Développement /
Courbe

d’apprentissage

Dépend des compétences
existantes sur le SDK du mobil

visé

Compétences HTML / CSS/

pJavaScript plus classiques

Potentiel performance

Maximum (traitement en local

plus nombreux)

Dépend du développement du site,

de la connexion, ...

Tableau I11.1 : Comparaison entre application native et Web App
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Dans le cadre de notre projet on a opté pour lesadi@n d’'une application mobile web (Web
App) da au fait gu’elle permettra a I'école auqoel est sensé lui développer une solution
mobile, de s’adresser a I'ensemble des utilisatdarsmartphone, portabilité, et aussi pour les
avantages de mise a jour et de référencement sate

3.4.1.5. Statistiques sur le marché

Le nombre de téléchargements d'applications nolatt actuellement en forte hausse.
Cette tendance va de pair avec la vente des Srmoadph

Facebook est de loin l'application mobile la pluslisée par les possesseurs de
smartphones, plus d'un sondé sur cing surfant regarnet avec un "téléphone intelligent” dit
utiliser souvent l'application développée par lesestl social. Le service de messagerie
instantanée de Microsoft, Windows Live Messengavaten seconde position, cité par 10 % des
internautes. L'ensemble des services de Google {Mamail, Youtube, etc.) n'est cité que par
4% des possesseurs de smartphones. [16]

Applications mobiles utilisées
le plus souvent

Facebook |21%

Microsoft Windows Live
Messenger (MSN)

Google (Gmail, Google
Maps, etc.)

Shazam

Météo B | 3%

Pages Jaunes || |3%

Youtube 'j 3%
Eurosport F | 2%
Mappy || 2%
Bourse [ | 2%

0% 5% 10% 15% 20% 25%

SFR Régie

Figure 1.9 : Les Application mobiles utilisées le plus souvemt2010 en France.
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ComScore nous livre aussi un camembert intéressasttemps passés sur les différentes
applications. En dehors de Facebook qui glane 2@3%emhps passé et qui confirme sa premiere

place, on notera I'arrivée d’Instagram qui contisaecroissance. [23]

Facebook & Google: Mobile Apps by Share (%) of U.S. Time Spent
Source: comScore Mobile Metrix, Age 18+ on iOS & Android Platforms, U.S., December 2012

®  Facebook
B Instagram
= Gmail

B YouTube
64% Google Maps
B Google Play

m  Google Search

All Other Google Apps

All Other Apps

Figure 11.10 : Facebook et Google au top des applications mobiles

La raison pour laquelle nous avons pris des Staiest des autres pays (France et USA) est due a
I'insuffisance de ces informations en Algérie, aison du retard qui ont marqué l'installation des

réseaux mobiles et ses générations.
4. Les services mobiles pour entreprige4]

L’exploitation des services mobiles au sein deSepnises telle que connue du grand
public impose a ces derniers de mettre en ceuvrevénitable stratégie mobile interne, a la fois
sur le plan technologique (choix des terminaux mesbitechnologies déployées, etc.) et sur le

plan des applications proposées aux employés
Les applications pour entreprise offre de nomb@tantages, tel que :

» La diminution des codts : les trajets sont optimistles déplacements inutiles supprimes,

réduisant ainsi les frais de carburant et de maamee des parcs automobiles.
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* Amélioration de l'efficacité : les salariés quigbsent de données pertinentes passent
moins de temps a recueillir les informations mamggs ou a identifier les problemes, et
donc a trouver une solution plus rapidement, depuigoorte quel type d'appareil.

» satisfaction du client : di au fait de la facilit@cces a I'information et grace a des temps

de réponse et de résolution des problémes plusscour
Cependant ces applications présentent aussi désiooes, on citera :

» Le colt élevé des applications : plus I'applicatdemande de I'exigence au niveau du
graphisme, de la complexité de l'offre et des s@mwj et plus l'investissement sera
important.

» La seécurité et confidentialité des données : nééed'assurer la sécurité de I'ensemble du
parc d'appareils mobiles (appareils perdus ou yal@stenus professionnels effacés des

appareils lorsque les employés quittent I'entrepesc.).

5. Les services mobiles en Algérie

\

L’Algérie dispose de trois opérateurs pour la fghgnie mobile a savoir I'opérateur
Ooredoo, Djezzy, Mobilis, ces derniers accentuentd efforts afin de fournir a leurs clients
divers services, cependant 'ensemble de ces ssrest basé sur des SMS et MMS.

1. Ooredoo (Nedjma) [25]
Nedjma net :

Nedjma net est un forfait illimité de 1 jour quifref la possibilité de chatter en illimité toute la
journée jusqu’a minuit pour 50 DA seulement. Cejpion nous permet de chatter sur MSN et

les autres messageries instantanées par SMSupisbd le type du mobile. Il suffit de :

» Acheter le forfait 1 jour en composant le code *151
» Envoyer le mot AOUTER ou AJOU suivi du type de lassagerie : MSN, YAHOO, FB
ou GTALK suivi de I'e-mail et du mot de passe aW®@our configurer le compte de
messagerie.
A ce moment I'abonné pourra chatter par SMS sunessagerie favorite en illimité

avec son mobile.
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Push TO Talk :
Le Nedjma Push to Talk (P2T) est un service quimgérde maintenir un contact instantané et
permanent entre les collaborateurs partout en #géa le réseau GPRS a un colt minime sans

aucune tracasserie administrative. Le principeotief@nctionnement est le suivant :

» L'utilisateur doit posséder un téléphone compatible

> |l sélectionne un contact ou un groupe de contdatss son répertoire, appuie sur la
touche « P2T » de son téléphone mobile, parlelaaie la touche et attend une réponse.

> Les destinataires connectés sont avertis par usdripre et entendent immédiatement le
message. Dans le cas d’'une communication avec aupgrde personnes, le premier
destinataire a appuyer sur son bouton « P2T »ng@andre. Il doit pour cela activer la
fonction « haut-parleur » de son téléphone mobderppouvoir communiquer a la
maniére d’'un « talkie-walkie ».

» Ce service comprend une fonction « présence » eungt de savoir si les contacts sont
disponibles.

> Le « P2T» permet de démarrer une conversation amecontact ou un groupe de

contacts qui peuvent atteindre 10 personnes papgro
Facebook SMS :

Permet de gérer un compte Facebook a partir d’usilenpar SMS, cette solution offre les

services suivants :
> Actualiser un statut.
> Répondre aux messages et commentaires regus.
> Répondre aux messages de mur a mur.
> S’abonner pour recevoir des mises a jour des stdtamis sélectionnés.
> Envoyer des messages a des amis et écrire sunbewuss

> Rechercher et ajouter des amis.
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2. Djezzy|[26]
Djezzy Connect :

Il permet de consulter les e-mails et de se coenect réseau Intranet de I'entreprise méme lors
des déplacements. Cette solution exige un modemSBFERMV incorporé ou externe (USB) et
une SIM sous réseau GPRS avec une applicationleficréer I'interface utilisateur. Le principe
de son fonctionnement est le suivant :

Apres avoir installé I'application sur I'ordinatedrancher le matériel avec la carte SIM activée
en GPRS (ou SIM Data GPRS) et accéder directemdimtarnet ou au réseau Intranet de

I'entreprise a condition que la couverture GPR$&digponible.

L’'acces a ce service, se fait par I'icone (setatfd)application se charge sur I'écran mobile. E€ett
solution assure la connexion au réseau et aux é@snpartout et a n'importe quel moment,
mobilité et acces a distance, I'accés aux donnéeaitidébit, fiabilité d’exécution et sécurité des
données. Autrement dit, il rend le bureau dispengartout.

Maily :

Permet de recevoir les e-mails par MMS sur un t&ép mobile instantanément, pour cela le
client de doit étre équipé d’'un mobile multimédiaeoir acces au service MMS, par la suite il

faudra qu'il s’inscrit sur le site de Djezzy enhseigner les informations demandées.
BlackBerry de Djezzy :

La solution BlackBerry de Djezzy option Pro est uapplication a intégrer dans un

I'environnement informatique. Cette solution offies services suivants :

» Recevoir et envoyer des e-mails.
Téléphoner et envoyer des SMS.
Gérer un calendrier en temps réel.

Maintenir en permanence un carnet d’adresses géstionnaire de tache a jour.

Y V VYV VY

Surfer sur Internet.
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3. Mobilis [13]
Racidi :

Ce service est lancé en partenariat avec AlgérateP& RACIDI » permet aux abonnés de
Mobilis de consulter leur compte postal CCP a travenvoi d’'un simple SMS. Le service est
accessible par un simple envoi d’un numéro co®», un SMS selon la formule suivante : «
Le numéro du Compte CCP [espace] Code Confidentiel
L’abonné recevra instantanément un SMS de répangerant :

* Le numéro de son compte CCP pour confirmation.

* Le montant de son solde.

* Ladate de la derniére mise a jour du compte.

Le SMS est taxé a 05 DA TTC, en plus de la taxkemgntaire de 10DA appliquée par Algérie
Poste pour chaque demande d’avoir.

Service SMS Info Ramadhan :

Le SMS Info Ramadhan et un service pratique etsadoke sur tous les mobiles, proposant des
contenus liés aux différents themes de du moisated®@han, a savoir: Boukalat, Douaa, Ahadith

et Recettes, cela en envoyant le mot clé du corgenbaité au620.
Résultat BAC par SMS :

Ce service est en collaboration avec I'Office nadlodes examens et concours (ONEC), les
candidats au bac peuvent découvrir leurs résultatsamens en envoyant un SMS portant le
numéro d’inscription au 662, la réponse sera trasesimmédiatement via un SMS contenant le

numéro d’inscription pour confirmation, la moyeretda mention obtenue.
Le service visiophonie :

La 3G++ de Mobilis est la seule a offrir la posi#iide faire des appels en visiophonie avec une
tarification a la minute. Les communications serdétomptées du forfait voix de I'abonné, ce

dernier peut aussi faire des appels en visiophépiartir d'applications telles que Skype ou Viber
gu'’il aura téléchargées sur son appareil. Ces canuations seront décomptées de son forfait
Internet 3G++.
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6. Un regard sur les services futurs

Alors que la téléphonie mobile trés haute dél@, @ient tout juste d'étre déployeée en
Algérie, le monde des télécoms pense déja a padsevitesse supérieure: la 5G. Une nouvelle
génération qui permettra tout a la fois aux utiésas de télécharger un film en une seconde sur
leur Smartphone ou leur tablette, mais aussi agxadpurs de répondre a I'explosion du trafic de

données mobiles. Il faut donc des réseaux encagerpbustes et rapides.

En effet, alors la 4G permet a ses utilisateurgtieharger et de visionner des vidéos rapidement
et sans accroc, le but de la 5G serait de rendssilge la connexion simultanée de milliards
d'objets reliés a Internet, utilisés dans des doesaidivers tels que la santé, I'éducation,
I'électroménager ou l'automobile. Dans le futurs frigos seront reliés a Internet et donc aussi

gourmands en données mobiles que nos Smartphones.

7. Conclusion

BN

Dans ce chapitre nous avons présenté les differeatvices mobiles a travers les
différentes générations en soulignant le servicerdseaux de®3® génération (web mobile) qui
nous permet d’accéder et manipuler les applicatoBile, juste aprés on a parlé des avantages
et inconvénients des application mobile au seinn@’entreprise ensuite on a abordé les
différentes solutions qu’offrent les opérateurseakns, sachant que ces services sont appelés a
se développer avec le lancement du réseai™génération, ce qui se voit déja avec I'opérateur
mobilis qui a offert la possibilité a ses clientsffiectuer des appels en visiophonie, regarder des
vidéos sur You tube instantanément, téléchargeideapent des fichiers lourds. Cependant
I'acces a ces services et soumis a des conditimgyegement et n’est pas pour l'instant a la portée
de tout le monde, d’autre part, il reste toujounsldaut développer des applications mobile
spécifique au besoin du client, et enfin pour teeninous avons souligné les perspectives futur

des opérateurs télécom pour offrir toujours pluselgices mobile.

Le prochain chapitre sera consacré a la présentdéid’organisme d’accueil et de son site web.
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Chapitre Il Présentah de I'organisme d’accueil

1. Introduction

Les sites web pour des écoles de formation omoeve plusieurs, mais peu sont ceux
qui sont congus pour étre afficher d’'une maniégoeomique sur un mobile. De ce fait nous
avons pris l'initiative de se lancer dans la catd’'un site web mobile pour une école de

formation.

Ce chapitre nous permettra d’avoir une vue géeéal I'école technigue comme
organisme d’accueil. Ce qui nous ramene a présdorganigramme de cette école, ces
acteurs, formation, les ambitions de I'école, lepliaations utilisées, ensuite nous allons
présenter son site web et une analyse critiqueesdernier et enfin nous terminerons par une

proposition de solution.
2. Présentation générale

2.1. Présentation de I'organisme d’accueil

L’Ecole Technique de Tizi-Ouzou est un établissemerivé de Formation
Professionnelle crée le 22 novembre 2009, agrékgtat sous le N° 842.

Elle met a la disposition des demandeurs de foomatiles moyens techniques et les
compétences professionnelles indispensables aésdecl’apprentissage des métiers qu’elle
se fixe de développer. Elle est ouverte a toutsquere qui désire apprendre un meétier pour

prétendre a une carriere professionnelle.
2.1.1. Localiser et contacter I'école technique

Pour contacter I'école technique, quatre possdsilis’offrent a tous demandeurs de

formations.

1. Se présenter personnellement & cette srebtissement Ameyoud Immeuble
Coopérative Mourad et Belaid, Rue des fréres Betgamelle Ville Tizi-Ouzou (Axe entrée

ouest université bastos).

La figure suivante situe I'école technique :
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Figure lll.1 : Lieu de I'école dans Google Map.
2. Appeler I'école directement via les résegaléphoniques avec les numeéros suivants :

Tél/Fax : 026 21 23 35, Mobile : 0550 23 03 03552 69 69 60.

3. Envoyer un e-mail en utilisant les adressail suivantes :
ecol_technigue@yahoo.fr ou bien ecol_technique @ geom

4. Celle qu'on veut améliorer et adaptée powrnobile, via le site web de I'école

www.ecole-technique.com
2.2.2. Moyens locaux et humains de I'école

Située au % étage d’'un immeuble privé, dans une rue trés frétgee di a la forte

proportion par la population estudiantine. L’éce$t dotée de 16 salles.

» Moyens locaux
» Services administratif, pédagogique et d’accuesal[@s)
» Salle de cours (4 salles)
» Laboratoire électronique (2 salles)
» Salle machine informatique (4 salles)
« Atelier maintenance ou salle de pratique (1 salles)
« Atelier de froid (1 salles)

» Bibliotheque et médiatheque (1 salles)
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» Moyens Humains
L’école technique possede un effectif de 60 peresryncompris le personnelle de service.
2.2.3. Moyens informatiques

En effet, I'école technique est dotée de 3 satlashine dans chaque salle on trouve
15 machines sur les quelles sont installés le syst@&exploitation Windows XP pack 2 ou
Windows 7, ces machines sont reliées par un rdsealffilaire (dans deux salle) et un réseau

sans fil (1 salle).

La plupart des machines sont des Pentiums 4, dapéeécole a fait de nouvelle
acquisition de machine de type Intel Core 2 DuoG#.

Cette école posséde un site web, nous auronsaamt de voir ce dernier plus loin

dans ce chapitre.
2.3. Organigramme

L’organigramme de I'Ecole Technique se présentersersuit :

Fondateur

A

Personnel de
service

Directrice

A

\ 4

A
A

Secrétaire

A 4
Chargé de la scolarité et de la
pédagogi

A

\ 4

Enseignants

Figure Ill.2 : L’organigramme de I'école technique.
2.4. Les fonctions de chaque acteur

2.4.1. Fondateur

En collaboration avec la directrice, il supervisentrble 'ensemble et activités de
I'école.
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2.4.2. La directrice

En sa qualité de®lresponsable de la gestion et du fonctionnemeriédele, elle
supervise I'ensemble des activités des personrlat®p sous son autorité. Elle tient les

comptes, décide des opérations a engager et rapFés&cole auprés des instances
compétentes.

2.4.3. Le chargé de la scolarité et de la pédagogie

Sous l'autorité de la directrice, il est chargé plenifier et d’'assurer le suivi des
formations et des enseignants. Il contribue auxchdes spécialités et des formateurs, veille
sur le respect des méthodes d’enseignement, deggaprmes de formation et des regles

d’hygiene, de sécurité et de discipline.

Il propose les emplois du temps, planifie les exand’évaluation, participe aux actions
d’'information, d’inscription et d’acquisition de bbcumentation technico-pédagogique.

2.4.4. Secrétaire
Elle est chargée de :

* L’accueil, l'information et I'orientation du public

* Des préinscriptions et inscriptions.

* Lasaisie et les mises a jour des documents.

» Latenue des fiches et des registres qui lui sonfiés.

» Classement des dossiers et des documents écnistpports informatiques.

* Elle participe aux compagnes et autres actionssimuaelles découlant des activités
de I'école

* Elle veille au rangement et a la propreté des himedes salles et des espaces

communs.
2.4.5. Le personnel de service
2.4.5.1. Femme de ménage

Est chargée du nettoyage et rangement des lo@&idagpgiques, administratifs et des

espaces communs.
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2.4.5.1. Agent polyvalent
Il assure les fonctions suivantes :

» Assure les compagnes d’'affichage et d’information.

* Les achats, les courses et liaisons avec les @mgasiexternes.

» La conduite de véhicules.

* Prend en charge les petites réparations et lesuxayaménagement.

» Participe au gardiennage et surveillance danslieco

2.5. Formation

L’école technique propose trois types de formatiguissont :

1. Formations initiales: diplomantes et qualifiantes partant d’'un niveaolaire requis a
I'acquisition totale d’'un savoir, savoir-faire etveir-étre de la profession.

2. Formation continue allant d’'une compétence professionnelle acquise autre niveau de
qualification supérieur.

3. Formation au choix du candidat en ce qui en est du contenu de la fomaue de

I'organisation de son cursus.

De méme qu'elle demeure a I'écoute des besoinsF@mation continue des
organismes employeurs, pour tous les types et nielE®rmation adaptés a leurs spécificités
techniques et technologiques.

Cette derniere, est ouverte a toute idée de mar&mmutuellement bénéfique avec
toutes les parties concernées et intéressées, a diapporter un plus dans la prise en charge
des préoccupations technico-pédagogiques du déeriognt des ressources humaines
(qualifiante et diplomante).

Les diplémes délivrés par I'école technique sentégsnt sur 4 niveaux :

» Brevet de Technicien Supérieur (BTS (niveau 5))Xd’une durée de 30 mois dont 6 mois
de stage pratique, I'apprenant devra rendre anlarfirapport de stage avec soutenance. Le
niveau d’'acces est 3éme AS et plus, dans toutesefilconfondues, sauf Lettres.

» Brevet de Technicien (BT (niveau 4)).d’une durée de 24 mois dont 3mois de stage
pratique, un rapport de stage devra étre renduia faais sans soutenance. Il faut avoir un

niveau minimal de 2éme AS dans toutes les filiesasf lettres.
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» Certificat de Maitrise Professionnelle (CMP (niveau3)): sa durée est de 18 mois plus
3mois de stage pratique (non obligatoire), le niveenimal d’accés est le 9eme AF (4eme
AM).

» Certificat d’Aptitude Professionnelle (CAP (niveau2)): il dure 12 mois plus 3 mois
de stage pratique (non obligatoire), le niveau malid’accés est le méme que celui du
CMP.

Pour I'obtention du dipléme, un examen final essggaau niveau d’'un centre de formation

étatique.

L'établissement assure aussi des formations erschusoir, afin de favoriser les étudiants et

en leurs assurant le transport vers les différetés universitaires et arréts d’autobus.
3. Les ambitions de I'école

Ecole technique envisage d'intégrer damdolle d’araignée un nouveau site web
dynamique, pour faciliter le contact et la commati@n avec ses demandeurs de formations

et assurer un haut niveau de confiance et de servic
Pour bien nourrir cette tache, elle a mis en ceplugieurs moyens :

« Instauration d’'un climat de confiance : en affichant les informations élémentaires

concernant I'école (la présentation, sa localisaties formations, son agrément).
» Facilité de prise en contact avec I'écoleen utilisant le formulaire de contact.

» Actualisation du site : Afin de mettre au courant ses apprenants d’évdesueffres
de promotions.

» Marketing : Il vise a tirer les avantages de connectivités rééstions en réseaux
développés sur la toile entre les internautes, fluséir les offre de formation,
promotions. Un phénoméne de marketing réussi coteliinternautes a agir en tant

gue porte-parole de I'école de leur propre gré.

* Le référencement :consiste a indexer un site aupres des annuaiteEsahoteurs de

recherches pour augmenter la visibilité.
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4. Les applications informatiques utilisées par I'éole

L’Ecole Technique utilise un seul et unique oufili est le programme Microsoft

office Excel et c’est avec ce denier qu’ils fonigkestion financiére et les relevés de note des

apprenants, en plus de leur site web : www.ecalerigue.com

4.1. Présentation du site web de I'école technique

Le site web de I'école technique présente I'orgian@ dans le cas général sur le Web,

pour une premiére visite sur le site on voit quelemier est complet, il a toutes les rubriques

gu’'un site de ce domaine doit avoir, des liens paur les offres de formation, I'actualité de

I'école, contact et rubrique pour faire une préiipgon.

Dans ce qui suit, on présentera une descriptioguédgues interfaces du site web de

I'école technique.

» Page d’accueil : C'est la premiére page du site web, celle-ci doagees aux

fonctions principales du site.

ECOLETS |

jréée par I'Etat

Accueil

« Formations initiales di

+ Formation
alificati

Télécharger le dossier de
iscription

fessionnelle agréée par |Etat sous = @

e de e
Télécharger la liste de toutes
nos formations ~ w=

eau scolaire requis a |'acquisition
Télecharger
ac autr

total avoi

qualification

« Formation au choix du candidat en ce qui est du contenu de la Forma

Figure I11.3 : Page d’accueil du site web de I'école technique
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Page Formation Qualifiantes :Cette page présente toutes les informations (dfécia
niveau d’acces, durée de la formation) concerresfdrmations qualifiantes proposées,
afficher sous forme d’un tableau.

» Page web de formations qualifiantes.

ECOLETS \

ar I'Etat N® 842

Accueil F. Qualifiantes

Dossier d'inscription . ) .
fortmation diplomante ecole technique

Télécharger le dossier de Formations qualifiantes Spédialité Niveau d'accés Duréég_ d|9é|a
discription speédialit
Télécharger Gestion des stocks Professionnel ou scolaire 12 semaines
A Techniques
administratives et de |p:ograntendouane | terAs 12 mois
= gestion
Management de projets | Aucun 03 mois
Agent de saisie Aucun 60 heures
linformatique etala Aucun 30 heures
promotion été 2011 bureautique
Connaissances en
. r s g
i e Bureautique / ggf??ff%’;ﬁger programmation et 40 heures
Programmation Algorithmes
Connaissances en
Toutes l'Actualité greo[ ;i nmation en programmation et 30 heures
Delohi Algorithmes
Programmation en . .
Haotlag Hars Professionnel et scolaire | 30 heures

Figure Ill.4 : Page web de formations qualifiantes.
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» Page inscription :L'école a mis a disposition de toute personne dése s’inscrire a
une formation deux pages d’inscription, la prem@stune page pour s’inscrire a une
formation qualifiante, la deuxiéme pour une formatdipldmante.

» Page d'inscription pour une formation qualifiante :

L'Avenir c'est le choix de son Métier
+

Inscription

2

;%Z/

R 1

m INSCRIPTIONS FORMATIONS QUALIFIANTES
promotion été 2011 Nom *

5 re
o
Ji/mm/aaaa

Toutes I'Actualité

Téléphone,

E-mail *
Formation| Gestion des stocks
Activité actuelle
Z

PAR QUEL MOYEN AVEZ-VOUS CONNU L'EXISTENCE DE L'ECOLE TECHNIQUE

Journal Affiche Panneau publictaire Flaye Amis Famille Autre

Figure III.5 : page d'inscription pour une formation qualifiante.
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La figure suivante nous montre la page d’inscrippiour une formation qualifiante, vue d’'un

mobile.

: g‘! y Co
~ !

S ol

waenns | b

4 »

Figure I11.6 : page d’inscription pour une formation qualifianteevd’'un mobile.
4.2. Analyse critique du site web

* La navigation est assez fluide. Le simple positanant du curseur développe les
sous-parties correspondantes aux themes principaais, il n’y a pas de plan du site
clairement affiché, seul les catégories qui se ld@pent. Un moteur pour faire la

recherche n’existe pas.

» Les formulaires sont assez simples, peu convipal.exemple pour désigner une date

de naissance, on doit I'écrire manuellement (paffidhage d’un calendrier).
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» Par rapport a la mise a jour, les images présergégede site sont anciennes, les
promotions sont expirées et toujours affichées,oft®es de formations ne sont pas
mises a jour ce qui nous montre son abondant @colE.

e On notera que le fonctionnement de la page forugtéaarrété (suite a des virus qui
attaquent le site et le bloquent).

* L’'impossibilité pour un apprenant d’avoir un espace ce site afin de consulter ces
cours et télécharger son contenu, voir leurs ndtesamen ou de consulter leur

emploi de temps.
4.3. Solution proposé

Comme nous pouvons le constater, le site web ladeu¢école technique présente
certaines limites ajouter a celles du site webegimal optimisé pour étre déployée sur un
terminal mobile (un point parmi d’autre l'animatioftash n’est pas accessibles aux
possesseurs d’'IPhone et Android).

En outre, 'apparition de plusieurs sites web dléale formation concurrente, entraine
la nécessité d'augmenter les moyens publicitaited’ aglopter le média mobile comme un

moyen de communication a conquérir.

Pour remédier a toutes ces contraintes, nous opoms de réaliser une application
mobile web mobile qui aura pour objectif d’offrin @space apprenant et d’adapter le contenu
du site afin que son affichage soit plus ergonomigur un mobile, tout cela dans le but de
rapprocher I'école technique de ses apprenantssiéws pour une meilleure expérience

mobile.
5. Conclusion

Ce chapitre nous a permis de présenter I'organdacueil puis d’avoir un apercu
sur son site web, par la suite nous avons recassénsuffisances qui nous ont incitées a

proposer une solution plus adéquate aux attenmsese

Pour le chapitre qui suit, nous allons le consapoair 'analyse et la conception de

notre application mobile web.
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1. Introduction :

Avant de développer toute application, il nécessde faire référence a une méthode ou
approche bien définie, et cela pour une bonne gaon du travail a effectuer. Pour notre cas
nous avons opté pour le langage UML parce qu’inprpar sa panoplie de diagramme de

couvrir toutes les phases de développement d’'uemsgsde I'analyse a la mise en ceuvre.

Nous commencerons dans un premier temps par semqedion des fonctionnalités que
notre application doit implémenter, puis nous ala@xposer l'architecture de contenu et de
navigation de la solution, ensuite nous allons psep un plan de navigation et a la fin nous

consacrerons une partie a I'analyse et a la coiloregé notre systeme.
2. Démarche suivie

UML n’exige pas de démarche ni de méthode a suiaiesi nous avons choisi d'utiliser :

analyse, conception, réalisation et mise en cewomere démarche.

La figure qui suit donne la représentation graphida la démarche de modélisation choisie pour

concevoir notre application, ainsi que les typesdidgrammes utilisés.

Identification
des acteurs

Diagramme de
cas d'utilisation

Icéentllilcatlpn Diagramme
es besoins de séquence

Diagramme
d’activité

Diagramme
de classe

Figure IV.1 : Démarche de modélisation de I'application.
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3. Les objectifs de notre application mobile :

Notre principal objectif est de répondre aux soishdes visiteurs et qui consiste a
faciliter I'acces aux offres de formation d’'une kcae formation et pouvoir accéder a leur
espace n’'importe ou et a n'importe qu’elle momearssavoir a se déplacer a I'école ou de
supporter les contraintes liée a I'attente longuaterminable pour discuter avec un responsable.
Pour cela, notre systeme devra assurer les paiivargs :

» Permettre a des visiteurs anonymes de consultaratalogue de formation de I'école
technique et faire une préinscription en lignegudt moment et de n'importe quel endroit
avec son mobile.

» Etre informé de toutes les offres et promotion’é@edle sans avoir a se déplacer a I'école.

» Télécharger les supports de cours et consulteesyioi de temps sur son mobile.

» Permettre a I'apprenant de consulter ses noteanitastément.

» Accroitre la popularité de I'école.

» Permettre a la directrice d’avoir une vue globalcgiqui se passe dans son école.
4. Architecture de contenu et de navigation de laotution

La qualité de notre application web mobile peué &efinie par sa capacité a répondre
efficacement aux attentes des utilisateurs et l&aumir le confort de navigation, et c’est en
optimisant chacune des pages de notre applicativpongpourra arriver a ce but, Ainsi la
principal difficulté des applications mobiles etile capacités a s’adapter a toutes ces plateformes

et leur compatibilité entre navigateurs.

Afin de concevoir une application ergonomiquemenitssite nous devons appliquer les points
suivant :

4.1. L'architecture de I'information :

L'architecture de l'information d’'un site mobileequiert une verticalisation, pour

implémenter ce concept nous allons concevoir regi@ication mobile avec la structure suivante.
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Page
d’accueil

‘ Mes cours Planning Mes notes

‘ Message

Nouveau

Figure IV.2 : Arborescence de I'application mobile web.

4.2. Agencement de I'écran

Qu'il s'agisse d'un smartphone ou d'une tablettessolution de ces écrans et leur mode
d'utilisation changent radicalement la facon deiguwar sur un site web. Ainsi les textes, vidéos,
liens ou encore boutons doivent étre repensés poar accessibilité optimale sur ce type
d'appareils :

Pour notre cas, nous optons pour 'agencement siva

. )

En-téte

Menu

Contenu

- — J

Figure IV.3 : Agencement d’écran de I'application mobile web.
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4.3. Navigation

» Barre de navigation
Une fois la structure en place, il faudra fouraux visiteurs les outils de navigation
indispensable pour une exploitation aisée du sieile, pour cela et comme nous l'avons dit
dans I'agencement, nous allons proposer une barradigation avec 3 a 4 onglets au maximum

pour ne pas réduire leur lisibilité, vue la conttaide la taille des appareils mobiles.
» Lien de navigation

Selon les lignes-guides Microsoft, chaque élénofiquable doit ainsi avoir une taille
minimum d’environ 7mm et étre espacé des autreseiés d’au moins 2 mm, pour éviter tout

probléeme de visée, dans ce cas nous allons comeexliens de navigation en bouton cliquable.
4.4. Optimisation des formulaires

L’espace horizontal pouvant faire défaut sur f@erfaces mobiles, il est parfois difficile
de mettre en place un formulaire, pour remédiezla ©n pourra :

* Inclure lintitulé des champs de saisie au seirtaimnposant (intitulé qui disparait des que
I'utilisateur saisit quelque chose).

e Par exemple dans le formulaire d’authentification :

Login Login

Mot de pass Mot de passe

» Faire une présentation verticale plutdt qu’horiatet

Code posti

Code post: Ex: 7860(

Ex: 7860(
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4.5. Contraste

Afin d’offrir un contraste optimal nous allons séfionner un fond de page clair et une
typographie foncée, adapté a une grande variéiéudede consommation (en extérieur, dans des
endroits faiblement éclairé) nous allons méme eéwes images de fond (méme avec des effets
de transparence) afin de ne pas compliquer larectun texte et de méme diminuer le temps de
chargement des pages.

Comme par exemple I'application Amazon qui afficimetexte noir avec un fond blanc

1. Sony - DSC-H70B -

Appareil photo numérique -
16 Mpix - Noir 3
Sony

23299€-24000¢€

- —

2. Kingston - SD4/4GB -

Carte SOHC - Class 4 - 4 Go
Kingston Technology >
644C-988 €
34 neuts el g Sion 6.44 ¢
7
|

3. Sigmatek - SDC-340P -
Apparell photo numérique -

a 5 Mpix - Rose
@ Sigmatek >

3990 €-4239 €

Figure V.4 : Contraste de I'application mobile Amazon.

4.6. Texte

La négligence de la police risque de rebuterdéeaur donc, il faut prendre le temps pour
choisir une police qui sera en accord avec them@pglelication.

Par exemple Arial, Sans-Serif ou Georgia sonttglesgraphies utilisées parce qu’elles ne
sont pas fantaisistes et cela améliore la visibilié I'application, dans notre cas sa sera Sans-
Serif.
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5. Plan de navigation :

Un visiteur, apprenant pourra parcourir I'applioata travers les pages qui compose se plan.

Figure IV.5 : Plan de navigation de I'application mobile web.
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6. Analyse

Pour faire une bonne analyse il est nécessairaidi&t les differents cas d'utilisation pour
spécifier les besoins de notre systéme, pour té&at mettre en évidence les acteurs utilisant le

systeme ainsi que leurs taches respectives etéeasos qui les décrivent.
6.1. Identification des acteurs :

Un acteur est un rble joué par une personne phgigun autre systéeme. Il représente un type
d'utilisateur.

A travers I'étude qu'on a effectuée, nous avonéué a l'identification des principaux acteurs

qui seront les futurs utilisateurs de I'applicatioas acteurs sont :
Visiteur : toute personne qui visite le site et qui peut :

« Consulter les différentes offres de formationsat$ codts.
» Consulter les promotions.
» Faire une préinscription en ligne.

* Contacter I'école.
Apprenant : Représentéoute personne inscrite et qui a au moins une foomall peut :

» Acceéder a son espace.

» Consulter son emploi de temps.

» Consulter ses cours.

* Consulter ses notes.

» Consulter le planning des examens.

» Gérer sa messagerie.
Responsable scolarité C’est une personne travaillant dans I'école etpguit :

» Acceéder a son espace.
» Gérer les groupes.

» Gérer les cours.

» Gérer les modules.

» Gérer les notes des apprenants.

49



Chapitre |V Analyse et conception

» Gérer les emplois de temps des groupes.

Gérer les affectations des apprenants.

Gérer les examens.
e Gérer les promotions.
* Gérer les formations.

» Gérer les préinscriptions des apprenants.
Administrateur : C’est le premier responsable de I'école qui gé&pglication et qui peut :

» Accéder a son espace.

» Gérer sa messagerie.

e Gérer les formateurs.

» Gérer les affectations des formateurs.

» Gérer les responsables de scolarité.
6.2. Diagramme de contexte

Le diagramme de contexte est un modéle concegéuiilix qui permet d’avoir une vision
globale des interactions entre le systeme et & lavec I'environnement extérieur. |l permet

aussi de bien délimiter le champ de I'étude.

Pour notre cas le diagramme de contexte est daami@ figure suivante.

Administrateur
_

Apprenant

S ——

Responsable
scolarité

Visiteur

Figure 1V.6 : Diagramme de contexte.
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6.3. Spécification des taches :

Le tableau suivant réesumé les taches de chaquéracte

Acteur Taches

Visiteur TO : Accéder a l'interface d’accueil.
T1 : Consulter les offres de formation.
T2 : Consulter les promotions.
T3 : Faire une préinscription en ligne.

Apprenant T0, T1, T2, T3,

T4 :
T5:
T6:
T7:
T8:
T9:
T10
T11

S’authentifier

Consulter son emploi de temps.
Consulter les cours.

Consulter une note.

Consulter le planning des examens.
Gérer la messagerie.

: Consulter le profil.

: Se déconnecter.

Responsable

scolarité

T0,T1,T2, T3, T4

T12:
T13:
T14:
T15:
T16:
T17 :
T18:
T19:
T20:
T21:
T22:
T23:
T24 :

Gérer les groupes.
Gérer les cours.
Gérer les modules.

Gérer les notes des apprenants.

Gérer les préinscriptions.

Gérer les apprenants.

Gérer les examens.

Gérer les promotions.

Gérer les affectations des apprenants.
Consulter le profil.

Gérer la messagerie.

Se déconnecter.

Gérer les emplois de temps des groupes.
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Administrateur | TO, T1, T2, T3, T4,

T25 : Gérer les formateurs.

T26 : Gérer les affectations.

T27 : Gérer les responsables de scolarité.
T28 : Gérer la messagerie.

T29 : Se déconnecter.

Tableau IV.1 : Spécification des taches.
6.4. Spécification des scénarios :

Un scénario décrit comment le systeme pourra éliséy pour chaque tache effectuée sera décrit

par un ensemble de scénarios.

Le tableau ci-dessous récapitule les différentsnadés de chacune des taches définies

précédemment.
Acteur Taches
Visiteur TO : Accéder a l'interface SO : Saisir 'URL de la page d’accueil.
d’accueil.
T1: Consulter les offres de | S1: Sélectionner le lien Formation.
formation.
T2 : Consulter les promotions|  S2 : Sélectionndiele Promotion.
T3 : Faire une préinscription. S3 : Atteindre lg@@réinscription.
S4 : Remplir le formulaire de
préinscription et le soumettre.
Apprenant T0 SO
T1 S1
T2 S2
T3 S3
S4
T4 : S’authentifier S5 : Sélectionner le lien Auttiication.

S6 : Remplir un formulaire et le

soumettre.
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T5 : Consulter emploi de

temps.

S7 : Sélectionner le lien Planning puis
Module.

S8: Choisir la formation.

T6: Consulter cours.

S9 : Sélectionner le lien K®ss.
S10 : Sélectionner formation.

S11 : Sélectionner module.

T7 : Consulter une note.

S12 : Sélectionner leNies notes.
S13 : Sélectionner formation.

S14 : Sélectionner module.

T8 : Consulter le planning deg

examens.

S15 : Sélectionner le lien Mon planning
puis examen.

S16 : Choisir une formation.

T9 : Gérer la messagerie.

S17 : Choisir le lienddgsrie.
S18 : Lire un message.
S19 : Envoyer un message.

S20 : Supprimer un message.

T10 : Consulter le profil.

S21 : Atteindre la pagen profil.

S22 : Changer mes coordonnées.

T11 : Se déconnecter.

S23 : Sélectionner le liezobdexion.

Responsable

scolarité

T0 SO
T1 S1
T2 S3
T3 S4

S5
T4 S6

T12 : Gérer les groupes.

S24 : SélectionnkereGroupes
S25 : Ajouter un groupe.
S26 : Modifier un groupe.
S27 : Supprimer un groupe.
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T13 : Gérer les cours.

S28 : Sélectionner le lienr€.
S29 : Ajouter un cours.
S30 : Modifier un cours.

S31 : Supprimer un cours.

T14 : Gérer les modules.

S32 : Atteindre la pagdute
S33 : Ajouter un module.
S34 : Supprimer un module.
S35 : Modifier un module.

T15 : Gérer les notes des

apprenants.

S36 : Sélectionner le lien Notes
S37: Ajouter une note.
S38 : Modifier une note.

S39 : Supprimer une note.

T16 : Gérer les emplois de

temps des groupes.

S40 : Sélectionner le lien emploi de
temps.

S41 : Ajouter une séance.

S42 : Modifier une séance.

S43 : Supprimer une séance.

T17 : Gérer les préinscriptions.

D

S44 : Sélectiomadien Préinscription
S45 : Accepter une préinscription.

S46 : Refuser une préinscription.

T18 : Gérer les apprenants.

S47 : Sélectionnéeriealpprenant.
S48 : Ajouter un apprenant.
S49 : Modifier un apprenant.

S50 : Supprimer un apprenant.

T19 : Gérer les examens.

S51 : Sélectionner |eHieamen.
S52 : Ajouter un examen.
S53 : Modifier un examen.

S54 : Supprimer un examen.

T20 : Gérer les promotions.

S55 : Atteindre la pRg@motion
S56 : Ajouter une promotion.

S57 : Supprimer une promotion.
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S58 : Modifier une promotion.

T21 : Gérer les affectations d¢

apprenants.

2559
S60 : Ajouter une affectation.
S61
S62

. Atteindre la page Affectation.

: Modifier une affectation.

. Supprimer une affectation.

T22: Consulter le profil.

S63 : Sélectionner lenlidon profil.

S64 : Changer mes coordonnées.

T23 : Gérer la messagerie.

S65 : Choisir le liesdagerie.
S66 : Lire un message.
S67 : Envoyer un message.

S68 : Supprimer un message.

T24 : Se déconnecter.

S69 : Sélectionner le liezobgexion.

Administrateur

T0 SO
T1 S1
T2 S3
T3 S4

S5
T4 S6

T25 : Gérer les formateurs.

S70 : Sélectionndgete Formateur.
S71 : Ajouter un Formateur.
S72 : Modifier un Formateur.

S73 : Supprimer un Formateur.

T26 : Gérer les affectations.

S74 : Atteindre lggpAffectation.
S75
S76:

S77 : Supprimer une affectation.

: Ajouter une affectation.

Modifier une affectation.

T27 : Gérer les responsables

scolarité.

a878 :
S79 : Ajouter un responsable.
S80 :
S81

Modifier un responsable.

: Supprimer un responsable.

Sélectionner le lien Responsable
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T28 : Gérer sa messagerie. S82 : Choisir le lienddgerie.
S83 : Lire un message.
S84 : Envoyer un message.

S85 : Supprimer un message.

T29 : Se déconnecter. S86 : Sélectionner le liezobdexion.

Tableau IV.2 : Spécification des scénarios.
6.5. Spécification des cas d'utilisation : [27]

Un cas d’utilisation représente un ensemble deeséps d’actions qui sont réalisées par
le systéme et qui produit un résultat observalier@ssant pour un acteur particulier, il permet de
décrire ce que le systeme devra faire, sans spécdimment le faire.

Les figures ci-dessous représentent une descriptnquelques cas d'utilisation de notre
application.

1. Cas d'utilisation : Préinscription.

Use case: Préinscription.
Scenario: S3, S4
Acteur: Visiteur.

Description:

1. Le visiteur atteint la page d’accueil.
2. Le systeme lui affiche la page d’accueil.
3. Le visiteur choisit le lien préinscription et attele formulaire de préinscription.

4. Le systéme affiche le formulaire de préinscription.

5. Le visiteur remplit le formulaire et le valide, jasapres le formulaire est soumis a
vérification.

a

6. Le systeme lui retourne une page de confirmatioprdmscription.

Figure IV.7 : Cas d'utilisation «Préinscriptions.
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2. Cas d'utilisation ;: Consulter cours.

Use case: Consulter cours.
Scenario: S9, S10, S11

Acteur: Apprenant.

Description:

L’apprenant atteint la page apprenant.
Le systeme affiche la page.
L’apprenant sélectionne le lien Mes cours.

Le systeme affiche un formulaire.

ok~ w0 Db PE

L'utilisateur sélectionne une formation et un madpuis valide le formulaire, le
systeme vérifie et atteint les cours disponiblesdarbase de données et construit
une page contenant la liste des cours disponible.

6. Le systeme affiche la page contenant la liste dassc

Figure IV.8 : Cas d'utilisation «Consulter cours».

3. Cas d'utilisation : Modifier une note.

Use case: Modifier une note.
Scenario: S36, S38

Acteur: Responsable scolarité.

Description:

1. Apres que le responsable ait atteint sa page dédcduatteint la page de Gestion de
note.

Ensuite, le responsable sélectionne le lien Madifate.

Le systeme affiche un formulaire contenant les ggrformation, module et date.

Le responsable rempli le formulaire et le soumet.

o & 0D

Si le matricule et valide le systeme affiche unveau formulaire avec un champ

contenant I'ancienne note, sinon affiche un mesdageeur.

o

Le responsable saisie la nouvelle note et soumet.

7. Le systeme affiche une page de confirmation de mijser.

Figure IV.9 : Cas d'utilisation «Modifier une note».
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Use case: Ajouter un groupe.
Scenario: S24, S25

Acteur: Responsable scolarite.

Description:

O N o Gk wWDd PR

Le responsable atteint sa page responsable.

Sélectionne le lien Gérer groupe, le systéme atteipage demander.
Affichage de la page Gérer groupe.

Le responsable sélectionne et atteint le formuldimgut d’un groupe.
Le systeme affiche le formulaire.

L'utilisateur rempli le formulaire et le soumis aauvérification.

Le systéme crée un nouveau groupe et construipage de confirmation.

Le systéme affiche la pade confirmatior

Figure 1V.10 : Cas d'utilisation «Ajouter un groupe».
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7. Conception

Dans cette phase une nouvelle vue du modéle dat apparition, elle exprime les
modules et les exécutables physiques sans aleré&alisation concrete du systeme elle est basée
sur les diagrammes de cas d'utilisation, séquertasse et activité.

7.1. Diagramme de cas d'utilisation générale :

& Larelation « includes »

Une relation inclusion d’un cas d’utilisation Argapport a un cas d’utilisation B, signifie

gu’'une instance de A contient le comportement télems B, le cas d'utilisation A ne peut pas
étre utilisé seul.

+ La relation « extends »

Une relation d’extension d’un cas d’utilisation par rapport a un cas d'utilisation B,

signifie qu’une instance de A peut étre étendudgaomportement décrit dans B.

v' Cas d'utilisation : Visiteur

Préinscription

«extends »

O /
Consulter les offre
«extends
b ~
Visiteur \

«extend: »

Accéder a I'interfac
d’accueil

Consulter let
promotions

Figure IV.11 : Diagramme des cas d’utilisations pour un visiteur.

59



Chapitre |V Analyse et conception

v Cas d'utilisation : Apprenant

Visualiser emploi d
temps

Consulter notes

S’authentifier

«i » « »
includes extends «extends»

L~

Entrez dans son

Consulter cours

«extendsx
_— espace <
\«extends»
Apprenant
«extends»

Consulter le
planning des
examen

«extends»

Gérer messagerie

Consulter profil

. «extends»
Lire un message

Supprimer un
message

Modifier ses
coordonnées

Envoyer un message

Figure 1V.12 : Diagramme des cas d’utilisations pour un apprenant.
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Ajouter un Modifier un Supprimer ul Ajouter une

v' Cas d'utilisation : Responsable scolarité

Refuser une
préinscriptiol

«extends»

S’authentifier

Accepter unt
préinscription

Modifier
scéanc

Supprimel
une scéan(

Modifier ses
coordonnées

Ajouter une
affectatior

Gérer les
modules

Gérer les emplo
de temps

Gérer les
préinscriptions

Modifier une
affectatior

Gérer les affectatiot

P
A

g «extends» «extends» des apprenants
«Incluaes» «extends» «extends» Supprimer un
«extends» .
affectatior

tend Gérer les Ajouter une

J «extends promotions promotior

Entrez dans son

espace
«extends»
Responsable «extends «extends»

Gérer la
messagerie

scolarité «extends»

Ajouter un
cours

Modifier un
cours

«extends»

Envoyer un
message

Gérer les
notes

Gérer les
groupes

Ajouter une
note

Modifier une
note
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Ajouter un
apprenar Supprimer
un groupe
Modifier un Supprimer ur
apprenant apprenant

FigurelV.13: Diagramme des cas d'utilisations pour le respomsdelscolarité.

Supprimer
une note

Ajouter un
groupe

Supprimer ur
cours

Modifier un
groupe
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v' Cas d'utilisation : Administrateur. _
Ajouter une

formation

Modifier une

formation
Supprimer un
formatior

Gérer les
offres de
formation:

S’authentifier

Lire un
message

«includes: «extends»

Envoyer un
message

Gérer la
messagerie

«extends»

Supprimer un

message

Entrez dans son
espace

O
X

Administrateur

«extends» Ajouter un

responsable

Gérer les
responsable:
de scolarité

\/.

«extends»

Modifier un
responsable

Gérer les
affectations ds
formateur.

Supprimemun
responsable

Supprimer un
affectatior

Modifier une
affectation

Ajouter une
affectation

FigurelV.14 : Diagramme des cas d'utilisations pour I'adminisiait
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7.2. Diagramme de séguence : [28]

lIs présentent la vue dynamique du systeme. Laifjdu diagramme de séquence est de
représenter les interactions entre les objets eiguant la chronologie des échanges. Les

scénarios sont des instances des cas d'utilisatisant traduits en diagrammes de séquences..
Ci-dessous on représente les diagrammes de séqiesicas d'utilisation suivant:

e Consulter cours.
+ Modifier une note.

» Ajouter un groupe
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ok~ 0 Dnp P

L’apprenant atteint la page Apprenant.

Le systeme affiche la page.

L’apprenant sélectionne le lien Mes cours.

Le systeme affiche un formulaire.

L'utilisateur sélectionne une formation et un madpuis valide le formulaire, le systéme
vérifie et atteint les cours disponible dans laebde données et construit une page
contenant la liste des cours disponible.

Le systéeme affiche la page contenant la liste dassc
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Chapitre |V

2. Modifier une note :

er—
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Figure 1V.16 : Diagramme de séquence du cas d'utilisation «Medifne note».
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N

Apres que le responsable ait atteint sa page dédcduatteint la page de Gestion de note.
Ensuite, le responsable sélectionne le lien Modifate.

Le systeme affiche un formulaire contenant les grgrformation, module et date.

Le responsable remplit le formulaire et le soureesystéme recherche dans la BDD et

construit un nouveau formulaire.

5. Le systeme affiche le nouveau formulaire avec wanghcontenant I'ancienne note.

6. Le responsable saisit la nouvelle note et soumealystéme mis a jour la BDD et construit

une page de confirmation.

. Le systéme affiche la page de confirmation de raigrir.
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3. Ajouter un groupe.

Chapitre |V

Page
firmatio

con

\Vérifier
Ajouter

Soumettre

Formulaire
ajout group

|

e
=

Gérer
groupe
>

Groupe

Sélectionn¢

formation

1
2
3
4
5
6
7
8

Responsab

68

roupe».

Ajourteg

du cas d'utilisation «

7

ramme de sequence

Figure IV.17: Diag
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Le responsable atteint sa page d’accueil respoasabl

Sélectionne le lien Gérer groupe, le systéeme ati@ipage demander.
Affichage de la page Gérer groupe.

Le responsable sélectionne et atteint le formuldagut d’un groupe.
Le systeme affiche le formulaire.

L'utilisateur rempli le formulaire et le soumis aauvérification.

Le systéme crée un nouveau groupe et construipage de confirmation.

© N o o0k w0 dh PR

Le systeme affiche la page de confirmation.

7.3. Le diagramme d’activité : [27]

Le diagramme d’activités est une variante desrdragies d’états de transition organisé
par rapport aux actions et principalement destimépaésenter le comportement interne d’une

méthode (la réalisation d’une opération) ou d’us datilisation.
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4+ Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Consultours »

{ Page d’accueil ]

{ Acceéder a I'espace apprenant ]

{ Sélectionner le lien Mes cours ]

Sélectionner une formation et un
module

Le systéme verifie la liste des cour
disponible

oul NON

NS

{ Le systéme affiche la liste des cou}s { Le systeme une page d’erreur ]

l
®

Figure IV.18 : Diagramme d’activité du cas d'utilisation « Corisukes cours »

\
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Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Modifimotes »

Page d'accue

Sélectionner le lien Gérer ni

Sélectionner le lien Modifier nc

\. J/
( . ] )\
Remplir un formulair concernan

I'apprenant
. J

Le systéme vérifie les informatio
saisie

NON

Oul

Remplir un formulaire avec la nouve
note

saisie

<>

[ Le systéme affiche umessage d J

[ Le systéeme vérifie les informatio J

NON

Oul

confirmation de modificatic

v

Figure 1V.19 : Diagramme d’activi as d’utilisation « Moeifi notes »
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4+ Diagramme d’activité du cas d'utilisation « Ajouter groupe »

[ Page d'accueil ]

i

[ Accéder a I'espace responsable ]

[ Sélectionner le lien Gestion groupe]

[ Remplir le formulaire d’ajout groupe] :

Le systéme vérifie les informatio
saisies

oul /\ NON
NS

Le systeme affiche une fenétre
confirmation d’ajout

l
®

Figure 1V.20 : Diagramme d’activité du cas d'utilisation « Ajouten groupe »
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7.4. Diagramme de classe :
Définition :

Le diagramme de classe représente un ensemblasses, d'interface et de collaboration

ainsi que leurs relations, il a pour objectif dertté la structure des entités manipulées par les
utilisateurs.

On présentera quelques diagrammes de classesspmmdant aux cas d'utilisation déja décrits.

Diagramme de classe du systeme

+ Diagramme de classe du cas d'utilisation « Consatiars ».

«Link»
Page apprengnt

«Submit: «Build»

Formulaire Vérifier

T

«Redirect:
Figure IV.21 : Diagramme de classe du cas d'utilisation « Coasglburs ».

+ Diagramme de classe du cas d'utilisation « Modifiee notes ».

Page " contréle
Responsable— > —————>|de controle

Gérer notes «Submits

Recherché «Builds |

«Link»
«Link»
«Redirect: «Submit
«Redirect:
0
. Vérifier
confirmationy «Build» Modifier

Figure 1V.22 : Diagramme de classe du cas d'utilisation «Modiiiee notes ».
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+ Diagramme de classe du cas d'utilisation « Ajogteupe ».

Page «Link » Afficher « Link » — Gérer | « Link » Formulaire
Responsable groupe groupe ajout group
—>
« Redirec » « Submi »

« Build »

Page
confirmatior

Vérifier
Ajouter

Figure 1V.23 : Diagramme de classe du cas d'utilisation « Ajogteupe ».
7.5. Conception de la base de données

La base de données est indispensable pour leidanement de notre application. Pour
cela nous allons décrire la structure conceptuddlda base de données a travers un modele
conceptuel : le modele (entité / association), paigraduction de ce dernier en un modele

relationnel qui optimise I'implémentation de la bake données.

7.5.1. Modeéle entité association
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Acteur
Mat Envoi
o —ON Objet_msg
gr;nom ) Contenu_msg
____________________________ e_naiss Date ms
! >Lieu_maiss -
: Sexe 1N
| Adresse
| Num_tel
| Email
Apprenant /:\
Niv_edt o Formateur
Grade
1N
1N
groupe
Résultat cod_group
Note Design_group Concerne
date Date_deb 1N Date Cours
Date_fin Nbr_heur cod_cours
| I = Intit_cours
1N 1N Cont_cours
1N =
Formation
cod_form 11
intit_form |
Desc_form
= = Modul
fxamen A Dur_form co: nl:o: Posseéde 1
Cod_exam cod_prom Dipl_form Ry — 1 N —_—
Design_exam Design_prom Niv_acc _|
Date_prom Cout_form

1 .N O'N

Figure IV.24 : Le modéle entité/association.
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7.5.2. Le modele relationnel :

Apres avoir élaboré le modéle entité associatiomsrallons le traduire en modéle relationnel,
dont voici le schéma :
Apprenant (Mat_app*, Nom, Prenom, Date_naiss, Lnaiss, Sexe, Adresse, Num_tel,

Email, Niv_etd)

Comporte (Cod_mod*, cod_form*, Coef_mod, Nbr_heur).

Concerne (Cod_mod*, Cod_group*, Mat_format*, Date)

Cours (Cod_cours, Intit_cours, Cont_cours, Cod_mod*

Envoi (Mat_Emet*, Mat_Recep*, Objet_msg, Contenugni¥ate _msg).

Examen (Cod_exam, Design_exam, Cod_group*, Cod*)nod

Formateur (Mat_format*, Nom, Prenom, Date_naissuLnaiss, Sexe, Adresse, Num_tel,
Email, Grad_format).

Formation (Cod_form, intit_form, Desc_form, Dur_rimrDipl_form, Niv_acc, Cout_form).

Groupe (Cod_group, Design_group, Date_deb, Datecdich_form*).

Inscription (Mat_app, Cod_form, Cod_group, Date)

Module (Cod_mod, Nom_mod).

Posséde (Cod_prom*, Cod_form®*)

Promotion (Cod_prom, Design_prom, Date_prom).

Résultat (Mat_app*, Cod_exam*, Cod_mod, Date, Note

Remarque :

* . Clés étrangeére.
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8. Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons introduit les objedéfsiotre application. Pour les atteindre, nous
avons proposé une solution fondée sur une analys®eeconception modélisées a I'aide du

langage de modélisation unifié¢ UML.

Pour la phase d’analyse, nous avons pu identéggmktteurs ainsi que les besoins fonctionnel de
notre systeme et cela a travers des interviewsliffésents acteurs de I'école, cela nous a permis
de dégager les différents cas d’utilisation quesnawons traduit a travers la construction des
diagrammes de séquence, de classe et d’activitldgihase de conception.

Enfin, nous avons défini les relations de la baselohnées utilisées est ceci depuis le modele

entité/association élaborer.

Le chapitre suivant sera consacré a la réalisateomotre systeme, en présentant les outils de
développement utilisés et les différentes fonctadités de notre application a travers ses

différentes interfaces.

77



CHAPITRE V

REALISATION



Chapitre V Réalisation

1. Introduction

Pour tout développement d’application, il est 18ege de choisir les outils
technologiques adéquats pour faciliter la réatisatDans ce chapitre nous allons présenter les
choix des outils technologiques, puis nous passexdiexploitation de ces choix technologiques,
ensuite nous procederons au déploiement de noplecaion, enfin nous allons expliquer ses

fonctionnalités en présentant quelques interfdtestriatives.

2. Choix des outils technologiques

BN

Pour la réalisation de notre application nous aven recours a plusieurs outils de

développement, nous les citons dans ce qui suit.

2.1. Les langages de programmation
2.1.1. Java [29]

Le langage choisi pour le développement de I'gagibn et le langage JAVA qui repend
au critere de portabilité maximale. En effet, aeglege développé par « Sun Microsystems Inc. »
est disponible pour les principales plates-formesndrché (Unix, Windows, Macintoch) il suffit
juste d'installer la JVM (Java Virtual Machine). Gei nous intéresse particulierement c’est qu'il

donne aussi la possibilité de développer des atjits pour les téléphones mobiles.

Java posseéde de nombreuses caractéristiquest¢oabjet, fiable, multithread, rapide,
extensible) mais le choix de ce langage a été ety les caractéristiques qu’il présente :

« Simple du fait que sa syntaxe soit basée sur dell€++, mais dépouillée de tous les
mécanismes complexes, redondants et inutiles.

» Portable et indépendant des architectures magsjaiette caractéristique est un avantage
primordial pour Java face a des applications trasesmar un réseau et exécutées sur des
machines hétérogénes. Un programme Java est sweresst compilé pour fournir un
code intermédiaire indépendant de la plate-fornexé&tution (le byte code) simple est
rapide a traduire en langage machine.

* Richesse : Un des aspects importants de I'enviroené JAVA est la richesse de ses
librairies de classes JAVA, accessibles via l'ifdee de programmation d’application
(API) qui propose divers outils pour faciliter leogrammation et manipuler des bases de

données du texte, du son ou des images.
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¢ Les Servlets (technique de développement) :

Une servlet est un programme java qui fonctiormeun serveur Web et dont le rble
consiste a apporter une réponse a une requétecdtisitue I'outil idéal pour 'implémentation
du tiers médian dans les applications 3-tiers. &hrglet peut ainsi recevoir une requéte envoyée
par un navigateur Web, négocier les informationsalelées avec une base de données et

renvoyer le résultat de la requéte au navigateur.

Pour exécuter une servlet, il suffit de taper &L dans la zone d’adresse du navigateur

ou de l'interroger dans une page Web.

Une servlet peut étre invoquée plusieurs fois @metemps pour répondre a plusieurs
requétes simultanées. La servlet se positionne wlamarchitecture Client/serveur trois tiers dans

le tiers du milieu entre le client Iéger chargd’dffichage et la source de données.

Les servlet ont de nombreux avantages par rapparaiutres technologies cotées serveur.
Les servlets s’exécutent dans un moteur de sartilste pour établir le lien entre la servlet et le
serveur web. Ainsi, le programmeur n'a pas a secispule détails techniques tels que la
connexion au réseau, la mise en forme de la répbitpe de plus une servlet étant une
application Java, peut donc utiliser toutes les Alava afin de communiquer avec des
applications extérieures, se connecter a des bdsedonnées, accéder aux entrées-sorties

(fichiers par exemple), générer des pages HTML.
» Structure et cycle de fonctionnement d’une servigR9]

Lorsqu’une servlet est invoquée par un clieng ekt tout d’abord chargée en mémoire
puis instanciée, si cela n'est pas déja fait (erelst peut étre chargée soit lors de la premiére
requéte fait par un client, soit de maniere autaqnatau démarrage du serveur). Ceci fait, le
serveur appelle la méthode init () de la servileithmde qui ne sera appelée qu’'une seule fois
durant le cycle de vie d'une servlet, et cela jusgtees son instanciation. Le serveur instancie
alors un objet Request et un objet Response prapee requéte considérée, puis appelle la
méthode service () de la servlet. Cette méthodeitregn objet Request (qui contient les

informations concernant la requéte) en paramétite tla requéte, puis utilise I'objet

Response pour envoyer la réponse au client.
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init ()

service ()

l

Oui Non

Chargemen
du code

destroy ()

Figure V.1 : Algorithme de Cycle de fonctionnement d’'une Sdrvle
s Les JSP

Une JSP «Java Servlet Page » s’apparente a mmpéegpage HTML dans laquelle du
code java a €été incorporé, La page est alors irétmppar le serveur qui génére une servlet par un
moteur inclus dans le serveur d’application (Catalilans notre cas puisque nous avons utilisé
Tomcat comme serveur) lors de leurs premier afjygs.JSP sont analogue au page PHP, sauf
gue les pages JSP sont compilée une fois pour pautke serveur alors que les pages PHP sont

interprétées a chaque appel de la page.
2.1.2. HTML (Hyper Text Markup Language) [30]

«Hyper Text Markup Language » est le format dendes concu pour représenter les
pages web. Il permet notamment d’implémenter dasslihypertextes dans les pages. Il repose
sur un langage de balise. Il permet aussi d’inctiee ressources multimédias dont des images,
des formulaires de saisie... etc.
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La derniére version de HTML est le HTML5 dévelopgre 2013, introduit un ensemble de
nouvelles balises afin de donner plus de sémantqueage web. Par exemple, au lieu d’utiliser
une <div> avec un id="header”, nous pouvons utilteaeit simplement la balise <header>. Parmi

ces balises sémantiques on trouve entre autres

<header> : Qui indique que I'élément est une em-tét

<footer> : Qui indique que I'élément est un piedpadge

<nav> : Qui indique un élément de navigation télugumenu

<aside> : Qui correspond a une zone secondairéiéeau contenu principal de la page
2.1.3. SQL

Le langage SQL (Structured Query Langage) pew ébnsidéré comme un langage
d’acces normalisé aux bases de donneées. Il estrdihai supporté par la plupart des produits
commerciaux que ce soit les systemes de bases e micro tel qu’Access ou par les
produits plus professionnels tels qu’'Oracle ou Sgbdl a fait I'objet de plusieurs normes
ANSI/ISO dont la plus répandue aujourd’hui estdanme SQL2 qui a été définie en 1992.

Le succes du langage SQL est di essentiellememtsargplicité et au fait qu’il s’appuie sur le
schéma conceptuel pour énoncer des requétes sartie SGBD responsable de la stratégie
d’exécution. Le langage SQL propose un langagegeétes ensembliste. Néanmoins, ce dernier
ne possede pas la puissance d'un langage de pnogiteon : entrées/sorties, instructions
conditionnelles, boucles et affectation. Donc oasauré ces traitements grace au langage java
(Servlet/JSP).

2.1.4. JavaScript

JavaScript est un langage de script, qui permemdeipuler les éléments d’'une page

Web, d’interagir avec le navigateur internet eté@Bgir aux actions de l'utilisateur.
JavaScript est un langage moderne qui offre de neusbks fonctionnalités puissantes comme :

» Le développement orienté objets ou encore la gesis exceptions.
» Les fonctions JavaScript ne nécessitent pas d’ameceserveurs pour fonctionner ce qui

allege la page.
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Le langage JavaScript est relativement simple agtef a comprendre. Il ne nécessite pas un
programme spéciale pour l'interpréter, ni pour fikc De plus, JavaScript occupe un espace

mémoire négligeable.
2.1.5. CSS (Cascading Style Sheets)

CSS (feuille de style en cascade) est un langagaytkes, elles servent a personnaliser la
présentation d’'un ou plusieurs masques en le @gaint une seul fois et en le réutilisant autant de
fois que nécessaire, elles améliorent I'apparenta structure des documents HTML qui se voie
factorisée. Grace au CSS, on peut surtout défoir pne partie au la totalité d’'un document : les
polices de caractére (type, taille, style) les eors et la présentation des images, des tableaux,

les alignements, ...etc.
2.2. Environnement de développement (Eclipse) [3132]

Eclipse et un environnement de développement rétéintegrated development
environment) dont le but est de fournir une platere modulaire pour permettre de réaliser des

développements informatiques.

Eclipse offre un environnement de développemewa di@s complet. Fournit toutes les
API (Application Programming de Interface) de baSes API sont structurées en package, et
contiennent des classes réutilisables pour constdgis programmes plus complexes. 1.B.M est a
I'origine du développement d’Eclipse qui est dailis toujours le cceur de son outil Websphere
Studio Workbench (wsw) lui-méme a la base de lalfardes derniers outils de développement
en java d’l.B.M. Tout le code a été donné a la comauté par I.B.M afin de poursuivre son

développement.

Eclipse utilise énormément le concept de modulenmé « plug-in » dans son
architecture. Dailleurs, hormis le noyau de lati@iBorme nommeé « Runtime », tout le reste de la
plate-forme est développé sous la forme de plug&esconcept permet de fournir un mécanisme
pour I'extension de la plate-forme et ainsi fourldr possibilité a des tiers de développeurs

d’ajouter des fonctionnalités qui ne sont pas feuem standard par Eclipse
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2. Navigator 53 = 0O [J) *Recoitimpljava  [2) messagenewMijsp (1) MessageCjava 52 = 0 | 8 Outline 2

= D s package Controleur; - SAERY e ¥ ®
A # Controleur
4 © MessageC
&7 serialVersionUID
© © MessageC(
« doGet(HttpServietRequest, HitpServle
« doPost(HttpServietRequest, HttpServl

4 & ETSoftware
(& settings
@ build

# import java.io.IOException;

4 (& Controleur

[J) CAuthentification java
[3) CourdCjava

[3) CourRefCjava

[3) CoursByfmCiava

[3) CoursCjava

[J) FormateMcC java

(J) FormateurC java

eC() {

[3] MesFormationsC.java a protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) thi

[3) MessageCjava

3] MessagldC java

[3) MessagWritC.java

[3) ModuleC java 4 Servers 52 SN Nl |
% Tomcatv7.0 Server at localhost [Started, Restart]

0]

2.3. Les serveurs

ResultatByemC java
) TestMetierjava

Writable Smart Insert 5:1

Figure V.2. : Plateforme Eclipse.

2.3.1. Le serveur apache

Le serveur web apache ou apache http Serveumesemreur http produit par Apache
software Fondation en avril 1995, gratuit, libreoatert, disponible aussi bien sous forme binaire
exécutable que sous forme source ce qui lui pedmaedominer le marché avec plus de 60 %
d’activités sur internet.

Parmi les avantages d’apache c’est qu'il est cquupur prendre en charge de nombreux
modules lui donnant des fonctionnalités supplénierga

Interprétation du langage perl, PHP, Python, B&lvlet, et JSP java, réécriture d’'URL,
ainsi qu’il peut fonctionner sur plusieurs systediexploitation UNIX, MacOs X, Linux et
Windows. Dans notre cas nous l'avons utilisé aweenbdule Tomcat comme conteneur de

servlet.
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2.3.2. Le module Tomcat

Quand le serveur web recoit une requéte dont panse doit étre construite par un
processus, il confie en général I'exécution deroegssus a un module extérieur. Si le processus

est une servlet ou une JSP, ce module est appaiénenr de servlet ou encore moteur de servlet.

Il existe plusieurs conteneurs de servlet dansiosrsont gratuit, parmi ces derniers, nous
avons choisi d'utiliser Tomcat, celui-ci n’est pétite pas le plus performant, mais c’est le plus
répondu et seul le couple Apache/Tomcat a été,t&stdcat peut étre utilisé comme serveur
indépendant, il joue alors les deux rbles servéwoateneur mais il ne fournit pas toutes les
possibilités d’apache en matiére de sécurité notmhne’est pourquoi nous l'utiliserons comme
conteneur de servlet avec le serveur web ApachadiAgTomcat 7.0.34 )

' Apache Tomcat/7.0.34 x 4§ Y
€« C & [ localhost 7 =
Home Documentation Configuration Examples Wiki Email Lists Java EE Tutorials Find Help
Apache Tomcat/7.0.34 The Apache Software Foundation
- http://www.apache.org/

Pre-configured version from Marty Hall and .com. See T at-Tutorial/.

Recommended Reading: Server Status

% Integrating Tomcat 7 with Eclipse
Manager App
/’& Security Considerations HOW-TO —
Manager Application HOW-TO ot Managey
Clustering/Session Replication HOW-TO

Developer Quick Start

Tomcat Setup Realms & AAA JSF 2 Tutorial Servlet Specifications
First Web Application JDBC DataSources Serviet 3.0 & JSP 2.2 API Tomcat Versions
Servlet & JSP Tutorial Servlet & JSP Training PrimeFaces Tutorial JSF 2 & PrimeFaces Training
Managing Tomcat Documentation Getting Help
For security, access to the manager webapp Tomcat 7.0 Documentation FAQ and Mailing Lists
is restricted. Users are defined in

Tomcat 7.0 Configuration The following mailing lists are available
$CATALINA_HOME/conf/tomcat-users.xml

Tomcat Wiki announce@tomcat.apache.orq
In Tomcat 7.0 access to the manager Important announcements, releases, security
annlication ic enlit hahwesn different lieare Find additional imnortant confiauration uninerahilitv natificatione (1 ow voliime) 4

Figure V.3 : Interface d’Apache Tomcat.
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2.3.3. Le serveur de données [33] [34]

Le SGBD MySQL est devenu le serveur de base deé&imnopen source le plus populaire
au monde grace a sa haute performance, sa fléibilisa simplicité d’'utilisation. Beaucoup de
sociétés les plus importantes et a forte croissteltas que Google, Lafarge, EADS, Alcatel-
Lucent, Nokia et You Tube, réduisant leurs coltsr@dmiére significative en utilisant MySQL
pour leurs sites Web, leurs applications critigdestreprises, ou en embarquant MySQL au sein

de leurs solutions.

Non seulement MySQL est la base de données opecesiauplus populaire au monde mais elle
est aussi devenu le choix privilégié pour la nolevgénération d’applications développées sur la
pile LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP/ Perl/ Python)

MySQL fonctionne sur plus de 20 plateformes inctuanux, Windows, OS/X, HP-UX, AIX,

Netware, offrant une grande flexibilité.

2.4. Le middleware JAVA Data Connectivity (JDBC) P9] [35]

2.4.1. Définition

Il s’agit d’'un ensemble de classes et d'interfagas permettent & un programme Java
d’accéder via des requétes SQL a un moteur de li@sdsnnées relationnelles. JDBC compte

parmi les composantes les plus importantes delattogie Java.
2.4.2. Les avantages de JDBC

La combinaison Java/JDBC posséde de nombreux @emteus citerons entre autres les points

suivants :

* La possibilité d’écrire du code applicatif pour titement des bases de données
indépendamment de tout outil ou langage propregtair

» La possibilitée d’exécuter le code applicatif en sfien sur n'importe quel type de
plateforme disposant d’'une machine virtuelle : Véind, Linux, Mac, Palm, Téléphones
mobiles, etc.

* Les dernieres versions de JDBC apportent encoredeelles possibilités (le traitement
des requétes en opérant des déplacements autreséquentiels et des mises a jour

directes sur les bases de données, les traiteipaniksts, etc.).
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2.5. Environnement de simulation

La premiére étape avec I'environnement Android d&d@préhender le SDK.
2.5.1. Présentation du SDK [36]

Google a mis en place un grand nombre d’outils pesidéveloppeurs Android.

Le premier site a visité est le portail des dévpéps Android, mis en place par Google.

Android Developers x Y ) ! p= v DD . s weny g =TT TR

C f developer.android.com/index htrr

Developers Design Develop Distribute

Design for Android KitKat

Android KitKat brings a refreshed Ul with

updated styles, patterns, and gestures to use

in your apps.

We've updated the Android Design guidelines >
and added new pages on branding,

fullscreen, and more.

3 O

About Android Get the SDK Open Source Support Legal

Figure V.4 : Portail des développeurs Android.

2.5.2. Le SDK Android

Le Kit de développement (SDKAndroid est un ensemble de complet d’outils de
développement, il inclut un débogueur, des bibégties logicielles, un émulateur (qui nous
intéresse particulierement), de la documentatioes @&xemples de codes tutoriaux. Les
plateformes de développement prises en charge gitcsont les distributions sous Noyau
Linux, Mac OS X 10.5.8 plus, Windows XP est lessuans ultérieurs. L’'IDE officiellement

supporté est Eclipse combiné au plugin d’outilsiéeeloppement d’Android (ADT).

Son installation se fait en lancant le SDK-Managez, téléchargé du site officiel d’Android, la
fenétre suivante s’ouvre :
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r T ~
Android SDK Manager na|elSle
Packages Tools
SDK Path: C:\Android\android-sdk-windows\
Packages
w Name API Rev.  Status &
a [T} Tools
7] X Android SDK Tools 16  &lnstalled
[7] #% Android SDK Platform-tools 10 APlnstalled _
4 [7] (& Android 4.0.3 (API15) =
[7] =) Documentation for Android SDK 15 1 & Installed
[7] % SDK Platform 15 2 &lnstalled
[ & Samples for SDK 15 1 Splnstalled
[7] "% ARM EABI v7a System Image 15 1 Splnstalled
["] ' Google APIs by Google Inc. 15 1 &lnstalled
71 E) Sources for Android SDK 15 1 &lnstalled
4 [7](z] Android 2.3.3 (AP110)
[7] & SDK Platform 10 2 Splnstalled
M & Samples for SDK 10 1 Splnstalled
[7] &, Google APIs by Google Inc. 10 2 &9 Installed N
Show: [¥|Updates/New [V]Installed [ ] Obsolete Select New or Updates Install packages..
Sort by: @ API level Repository Deselect All Delete packages...
: . o
Done loading packages.
. =

Figure V.5 : Le SDK Android.

2.5.3. ADT pour Eclipse [37]

Eclipse est 'Environnement de Développement iefpu IDE) le plus largement utilisé

pour la programmation Java ; on notera sa perfocmagratuit et open source.
Google a donc tout naturellement concu un pltigour Eclipse.

Android Development Tools (ADT) est un plugin p&UDE Eclipse, qui offre un environnement

puissant, afin de crée des applications Android.

1 Un plugin est un module qui compléte un logiciélenpour lui apporter de nouvelles fonctionnalités.
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2.5.4. Emulateur

Nous l'avons évoqué plus haut, le SDK propose umla®ur Android. Il permet de

lancer sur une machine un terminal virtuel reprssgna I'écran un téléphone embarquant
Android.

C’est un outil que nous allons exploiter pour &pldiement de notre application, cela

nous permettra de voir exactement a quoi resseabtere application sur un matériel réel.

Accéder a toutes vos
applications

Appuyez sur le lanceur
d'applications.

Ecole techr J%

ikleceuded el
il ealralralveluslmloiles
aclseloledledn o lkded s
F’“F_F_F—l—f‘_[_[—[‘—l—
| ALT I_’— [_—[— | ALT

Figure V.6 : Interface de I'’émulateur Android.
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3. Exploitation des choix technologiques

3.1. Création d’'une servlet

Aprés avoir installé et configuré tous les outiscessaires (la JVM, I'environnement

Eclipse), on peut procéder a la création d’'un nauyaojet.
Pour créer une servlet dans I'environnement Ecliph$audra tout d’abord :

» Démarrer I'environnement Eclipse.

« Démarrer le serveur Tomcat a partir de I'interfeBcéipse, puis attendre quelque secondes
le temps que le serveur Tomcat termine son changeme

» Créez un nouveau projet (menu Fenew-> Dynamic Web Project).

* Choisissez un nom de projet, le serveur d’appbeatt la version du module puis cliqué

sur Finish.
B v Dynarmic view rroe T /-]
Dynamic Web Project
Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise Application. @

Project name: Test

Project location
Use default location

Location: C:\Project\TestJEE]| Browse...

Target runtime

[Apache Tomcat v7.0 V] [ New Runtime...]

Dynamic web module version
(30 =

Configuration

[“D;ault Configuration for Apache Tomcat v7.0 v_] [ Modify... ]

A good starting point for working with Apache Tomcat v7.0 runtime. Additional facets can later be
installed to add new functionality to the project.

EAR membership
Add project to an EAR

EAR

Working sets
| Add project to working sets

@) < Back [ Next > ] [ Finish ] [ Cancel J

Figure V.7 : Création d’'un nouveau projet Eclipse.

Ensuite, nous allons créer une servlet dans leemuyprojet en cliquant avec le bouton droit sur

le projet puis sélectionner New ensuite Servlianmme ['illustre les figure suivante.
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8] Java EE - Eclipse.

File Edit Refactor Navigate Search Project Tomcat Run Window Help

ER BB IRDREB B0 AViIN|

eI P OiR

Reéalisation

Quick Access

[P0 New »| G JPAProject 2= Outline 53
Golnto Enterprise Application Project An outline is not available.
& Open in New Window $ Dynamic Web Project
> & E8 Project
, &4 [B Copy :
S0 pate I ComectorProject
© X Do Application Client Project
59 Static Web Project
N= o i
L <
51 Rename.. L3 jsiojecks
&
:l% g Import.. & S‘"T“
B 4 bgor. (8 SessonBean ©83x)
> & | 5§ Message-Driven Bean (8 3)
i) | Refresh 4§ Web Sevice
Close Project €S Folder
Close Unrelated Projects < Fie
Vakidate I Bemple..
Show in Remote Systems view
— ,|c3 other.. CtieN
Debug As »
Profile As »
Team 5 b Servers 52 t E g et B0 ® Ye=n
Compare With » Imcat v7.0 Server at localhost [Started, Synchronized]
Restore from Local History...
Java EE Tools »
Configure »
Source »
Properties
Test Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down

Figure V.8 : Création d'une Servlet.

Saisir le nom de la servlet et le package corredgats :

(:‘3 Create Serviet = | =@ = |

Create Serviet
Specify class file destination.

Project: [Te‘t ']

Source folder: \Test\src
Java package: com
Class name: FistServiet

Superclass: javax.serviet.http.HttpServiet

[} Use an existing Servlet class or JSP

FistServiet Browse...

@ <Back [ Nea> |[  Finish ][ Cancel

Figure V.9 : Interface de saisie des Informations sur la Servlet
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Apres avoir rempli le corps des méthodes doGetpsiobn exécute le projet contenant la serviet
sur 'émulateur :

[E http://10.0.2.2/Test/First...

Test de la servlet

Figure V.10 : Contenu de la servlet sur I'émulateur.
4. Déploiement de l'application

Notre application est un ensemble de serviletmdthode de déploiement et de création
est la méme que celle citée précédemment, seoinhbre de servlets du projet créé change ainsi
que le nombre de pages JSP. Ces dernieres aca@dentonnées a travers le JDBC, puis le

résultat sous forme de flux HTML quelles restitaasavigateur.
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4.1. Connexion a la base de données

Notre application utilise le connecteur JDBC (mysmnnector-java-5.0.5), on récupéere
un fichier « .jar » dont le nom ressemble a mysginector java, ce fichier qui contient les

classes qui seront utilisées par notre applicaleora pour faire la connexion avec les bases de
données.

5. Présentation des interfaces de I'application

Dans ce qui suit, on présentera une descriptiaquekues interfaces de I'application.
» Page daccueil

A partir de la page d’accueil le visiteur (appmaapourra accéder aux offres de
formations, promotion, faire une préinscriptionsauthentifier s’il est déja inscrit.

Ehttp://10.0.2.2/ETSoftwa... 4

Ecole technique

Format... Promo... Inscript...

S'authentifier Contact

2

Figure V.11 : Page d’accueil.
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* Page Authentification
Cette page permet a un utilisateur de saisir @gim let son mot de passe pour qu'il puisse

accéder a son espace.

Ehttp://10.0.2.2/ETSoftwa... b4

Ecole technique

Accueil Form... Prom... m

veuillez vous identifier

Figure V.12 : Page d’authentification.
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* Page Consulter cours

Pour consulter un cours I'apprenant doit d’abatdiladre la page « Mes cours » puis il
devra sélectionner une formation dans le cas fait iplusieurs formation puis il aura a choisir un
module, le résultat est une page contenant lsslidés cours disponible, apres avoir choisi un

cours il obtiendra une description du cours competirra télécharger le support de cours.

[E http://10.0.2.2/ETSoftwa...

© Retour Ecole technique

Accueil Message Se decon...

Intitule
Historiques des premiers ordinateurs
Contenu

Les premiers ordinateurs utilisaient
des tubes a vide, mais ceux-ci
consommaient énormément
dénergie et dégageaient une grande
quantité de chaleur. Linvention de
transistors ( ou semi-conducteur ) en
1948 par J. Bardeen, W. Brattain, et

Figure V.13 : Page consulter cours.
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* Page Consulter note

La consultation d’une note d’'un apprenant sedditavers la sélection d’un examen puis

du module sur la page « Mes notes ».

L wl B 17:18

[@lhttp://10.0.2.2/ETSoftwa... = 4

© Retour Ecole technique

E Message Se decon...

Note

mobilite 15/20

Figure V.15 : Page consulter note.
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» Page emploi de temps des examens

L’apprenant a la possibilité de consulter son enple temps qu’il soit celui « des

examens » ou celui « des cours », a travers led@anning » depuis sa page d’accueil.

$ wl & 17:26

© Retour Ecole technique

Accueil Message Se decon...

Planning des examens

2014-05-16

14:00:00 -
15:30:00
salle 12

securité
informatique

2014-06-20

08:30:00 -
10:00:00 mobilite
Amphi A

2014-06-30
12:30:00 -

Figure V.16 : Page emploi de temps.
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» Page Consulter sa messagerie

A travers son interface, I'apprenant a la possébile consulter sa messagerie grace au

lien Message, comme il pourra demander une infoomat un responsable ou a la directrice via

la page nouveau message.

Ehttp://10.0.2.2/ETSoftwa... = b4

Ecole technique

Accueil Message Se deconne...

Liste des messages recus

Emeteur objet date
kadi info 2014-06-07

Ecrire un message

Figure V.17 : Page messagerie.
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6. Conclusion

Ce dernier chapitre a été consacré a la préesemtaéis étapes pour la réalisation de notre
application. Ainsi nous avons présenté les teclyiedo et outils utilisées ; les langages de
programmation, I'environnement de développement, derveur Apache/Tomcat, et
I'environnement de simulation, apres nous avonséater au déploiement de notre application et

nous avons terminé par la présentation de queigter$aces de notre application mobile.
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Conclusion générale

Conclusion génerale

L’objectif de notre travail était de concevoir et cealiser un site web mobile pour une école de
formation « Ecole Technique », afin de satisfairaraeux, les apprenants de I'école et offrir une
expérience mobile pour les visiteurs.

Pour mener a terme notre projet, nous avons donra&percu général sur les réseaux puis nous
avons étayé les réseaux mobiles, juste apres narss &voqué les services offerts par ces
réseaux. Nous avons présenté par la suite briewdioeganisme d’accueil « école technique » et
son site web afin de cerner ses faiblesses commeaféichage sur un terminal mobile, ce qui
nous a permis d’en tirer une solution, que nousiavoodélisé avec le langage UML et par la
suite implémenté.

La réalisation de notre projet de fin d’étude, naysermis de mettre en ceuvre les connaissances
théoriques acquises durant notre cursus a 'UMM@@gquérir et d’enrichir nos connaissances
et nos compétences aux travers I'immense varigatit6 technologiques disponibles dans le
monde informatique a savoir les logiciels des bdsedonnées (MySQL), les langages et
techniqgues de programmation avec les technologiegle®s et JSP, les Middlewares (JDBC)
pour les connexions avec la base de données,desdegies sans-fil (GSM,GPRS,UMTS), le
serveur Apache/Tomcat (conteneur des servlets) poumise en ceuvre de la solution.

L’environnement Eclipse, le SDK Android pour simutetre application sur un appareil mobile.

Etantdonnées que I'application réalisée est développée java, cette derniére bénéficie de toute

la richesse d’un tel langage comme la portabiété&gecurité, et la performance.

En guise de perspectives, nous estimons que gabtecation pourra étre appliquée a d’'autres
écoles, si bien gu'on ambitionne a lui ajouter desdules pour faciliter son utilisation et
permettre aux différents utilisateurs d’accomplicaere plus de taches (ajout d'un moteur de
recherche avec la fonction d’auto complétion, umpaes d’échange d'information entre

apprenant) d’autant plus que I'école envisage dhgdr I'application par la suite.

Enfin, nous espérant que le travail que nous aveaksé soit d’'une utilité a toute personne

intéressée par ce sujet et que le web mobile préianantage de place dans notre pays.
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Annexe A Apercu sur UML

1. Origine et définition d’'UML

UML (Unified Modeling Language) que I'on peut traduire par « Langage de Modétisat
Unifié », est né de la fusion des trois méthodess sjmposaient dans le domaine de la
modélisation objet au milieu des années 90 : OOB g Oriented Development) de Grady
Booch, OMT Qbject Modeling Technique) de James Rumbaugh, OOSBbject Oriented
Software Engineering) d’lvar Jacobson. Il a été normalisé par 'OMQGbject Management

Group) en 1997, et est rapidement devenu la référentereres de modélisation objet.

UML est essentiellement un support de communinatjai facilite la représentation et la

compréhension des solutions objets :

» Un langage couvrant toutes les étapes nécessaids/aloppement d’'un systéme.

» Sa notation formelle limite les ambiguités.

« Un langage universel pouvant servir de support pmutrlangage orienté objet.

* Un moyen de définir la structure d'un programme.

* Une représentation visuelle permettant la commuioicantre les acteurs d'un méme

projet.
2. Extension d’'UML pour le web [38]

Une extension d’'UML définit un ensemble de sténges, d’étiquettes et de contraintes, qui

rend possible la modélisation d’application Web.
2.1. Stéréotypes
2.1.1. Classes
2.1.1.1. Page serveur « server page »

» Description

Une page serveur représente une page web quideosles scripts exécutés par le

serveur, ces scripts interagissent avec des ressoserveur, telles que les bases de données.

Les opérations de l'objet représentent lesctions dans le script, et ses attributs

représentent les variables qui sont visibles dapsittée de la page.
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* |cbne:

Page
serveu

« Contraintes:
Les pages serveur ne peuvent avoir de relatiorvga’es objets sur le serveur.

 Etiquette :

Moteur de script pouvant étre un langage, ou leearoqui doit étre utilisé pour
exécuter ou interpréter cette page.

2.1.1.2. Page client « client page »
 Description

Une instance d’'une page client est une page Welatée en HTML, Un mélange de
données, de représentation et méme de logigles fonctions d'une page client
correspondent aux fonctions des scripts depdge Web, quand a ses attributs, ils
correspondent aux variables déclarées dans legts@i qui sont accessibles a toute les

fonctions de la page. Les pages client pauvevoir des associations avec d'autres
pages client ou serveur.

* |cbne :

|

[T

Page
client

* Contraintes: Aucune

 Etiquette :
Titre: titre de la page tel qu'il est affiché dans dvigateur.

BaseURL de base pour dé-référencer les URL relatives.
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Corps : ensemble des attributs de la balise <body> diinitlées caractéristique par

défaut du texte et de I'arriere plan.
2.1.1.3. Formulaire « form »
* Description :

Une classe stéréotypée « form » est un drserde champ de saisie faisant
partie d'une page client. A une classe formulaogespond une balise HTML <form>. Ses
attributs sont les éléments de saisie d’armélaire HTML telles une zone de saisie,

une zone de texte, bouton d’option.

Un formulaire n’a pas d'opérations : toutess lopérations qui interagissent avec le

formulaire appartiennent a la page qui les contient

Icone:

Form

Contraintes : Aucune.
* Etiquette :

Les méthodes Post ou Get utilisées pour souneirdonnées a 'URL de lattribut action de

la balise HTML <form>
2.1.1.4. Structure de cadres « Frameset »
» Description :

Une structure de cadres est un conteneur de plsgiages web. La zone d’affichage
rectangulaire est divisée en cadres rectangulairaschaque cadre peut étre associé un nom

unique de cible « target ».

Le contenu d’'un cadre peut étre une page web ostaneture cadre.
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Une classe stéréotypée « frameset » est directeamsatiée a une structure de cadre de page
par la balise HTML <frameset>

Structure
de cadre

* Contraintes : Aucune.

» Etiquette :

Rangées wvaleur de lattribut rows de la balise HT¥tameset>. C'est une
chaine de pourcentages sépareés par des virguliasisBént les hauteurs relatives des cadres.
Colonnes valeur de I'attribut de cols de la balise HTML atineset>.

2.1.1.5. Cible « Target »

» Description :

Une cible est une zone nommée dans la fenétrendgation dans laquelle les pages

Web peuvent étre affichés. Le nom de lssdastéréotypée est celui de la cible.

Souvent une cible est le cadre défini dang fenétre, mais elle peut étre une toute

nouvelle instance du navigateur : une nouvéeétre. Une association «targeted link »
spécifie la cible ou une page Web doit étre affiché
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+ Contraintes:

Un nom de cible doit étre unique pour chaque cleansystéme. Par conséquent une seule

instance d’une méme cible peut exister sur un maieet.
» Etiquette : Aucune.
2.1.1.6. Objet javascript « javascript object »
e Description :

Sur un navigateur compatible javascript, ikt epossible de simuler des objets
personnalisés a l'aide de fonctions javascript. Geets ne peuvent exister que dans le

contexte de pages client.

* |cbne:

F()i

* Contraintes: Aucune.

» Etiquette : Aucune.

2.1.2. Association
2.1.2.1. Lien « link »
« Description :

Un lien est un pointeur d’'une page client vers ange page. Dans un diagramme de classe,
un lien est une association entre une page clieahe page serveur ou une page client. Un

lien correspond a une balise HTML.

* Icbne: Aucune.

» Contraintes: Aucune

» Etiquette : Aucune.

« Parametre: c’est la liste de noms de parametres qui doié&et passés avec la

demande de la page liée.
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2.1.2.2. Lien cible « targeted link»
» Description:

Similaire a une association lien, un lien cible @stlien dont la page associée est affichée
dans une cible. A un lien correspond une balise HE¥icre, dont l'attribut target prend la

valeur de la cible.

e |cbne: Aucune.
« Contraintes: Aucune.

» Etiquette :

Nom de la cible (target name) : en plus de la lige parametres, le nom de la cible ou de la
page vers laquelle pointe le lien doit étre affiché

2.1.2.3. Contenu de cadre « frame content »
» Description :

Une association contenue de cadre est une associitigrégation qui traduit 'apparence

d’'une page ou de cible a un cadre.

Une association contenue de cadre peut aussi pete une structure de cadre aboutissant
dans ce cas a des cadres imbriqués.

e |cbne: Aucune.
« Contraintes: Aucune.

* Etiquette

Rangée entier qui indique la rangée du cadre dans racstre de cadres auquel
appartient la page, ou la cible associée.

Colonne entier qui indique la colonne du cadre dans factiire des cadres auquel

appartient la page, ou la cible associée.
2.1.2.4. Soumet « submit »
» Description:

Une association de soumission se trouve toujoutr® em formulaire et une page serveur.
Les formulaires soumettent les valeurs de leursnplsaau serveur pour qu'il les traite. Le

serveur Web traite la page serveur, qui acceptafesnations du formulaire.
* Icone: Aucune
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» Contraintes: Aucune
» Etiquette :
» Parametres: la liste de nom de parametres qui doivent &ss@es avec la demande

de la page liée.
2.1.2.5. Construct «build »
» Description

La relation « build » est une relation particuligug fait le pont entre les pages clients et les

pages serveur.

L’'association « build » identifie quelle page senvest responsable de la création d’une page
client. C’est une relation orientée, puisque laealient n'a pas connaissance de la page

serveur qui I'a construite.

Une page serveur peut construire plusieurs pagest,cen revanche une page client ne peut
étre construite que par une seule page serveur.

* Icone Aucune

» Contraintes: Aucune

» Etiquette: Aucune
2.1.2.6. Redirige « redirect »

» Description

Une relation de ce type est une association uwmiitmenelle avec une autre page web,

pouvant étre dirigée a partir d'une page clientseuveur vers une autre page client ou

serveur.

Si la relation part d’'une page serveur, le traitehte la requéte de la page peut se poursuivre
par l'autre page. Cela ne veut pas dire que la pegeestination participe toujours a la
construction de la page client, simplement qu'éiepourrait, et le déclenchement d’'une

redirection doit étre programmeé dans le code gmatge d’origine.

* IcOne: Aucune

» Contraintes: Aucune

» Etiquette :

» Délai : délai que doit observer une page client avanedediriger a la page de

destination. Cette valeur correspond a I'attritaritent de la balise <META>.
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2.1.2.7. lIOP « Internet Inter-ORB Protocol »
» Description

[IOP est un type spécial de relation entre objetdesclient et d’autres sur le serveur, c’est un

mécanisme de communication entre client et seifiérent de HTTP.

* |cbHne: Aucune
+ Contraintes: Aucune

» Etiquette : Aucune

2.1.2.8. RMI « Remote Method Invocation »

» Description :

RMI est un mécanisme qui permet a des applets davades JavaBeans 1 d’envoyer des

messages a des JavaBeans situés sur d’autres gmchin

* |cbHne: Aucune
+ Contraintes: Aucune

» Etiquette : Aucune
2.1.3. Attribut
2.1.3.1. Eléments de saisie « input élément »

» Description :

Un élément de saisie correspond a la balisput> d’'un formulaire HTML ; cet
attribut est utilisé pour saisir un mot ou une digte texte. Les étiquettes associées a cet

attribut stéréotypé, correspondent aux attributs dmlise <lnput>.

Les attributs obligatoires de la balise HTMilnput> sont renseignés de la maniéere
suivante : l'attribut name prend la valeur dom de I'élément de saisie et l'attribut
value prend celle de sa valeur initiale.

* Icone: Aucune

» Contraintes: Aucune

» Etiquette :

» Type :le type de I'élément de saisie : texte, numeérigquat, de passe, case a cocher,

bouton d’option, bouton submit ou bouton reset.
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2.1.3.2. Sélection d’élément «select element »

» Description :

by

Contréle de saisie employée dans lesndtaires permettant a [l'utilisateur de
sélectionner une ou plusieurs valeurs dares liste. La plupart des navigateurs
restituent ce contrdle par une liste d’options pa liste déroulante.

* Icone: Aucune

» Contraintes: Aucune

» Etiquette :

» Taille: définit le nombre d’éléments qui doivent étrecfés simultanément.
e Multiple: valeur booléenne qui indigue que plusieurs élémpetivent étre

sélectionnés conjointement.
2.1.3.3. Zone de texte « text aera element »
» Description :

Contréle de saisie, employée dans les formulaiges permet I'écriture de plusieurs lignes de

texte.

e |cbne: Aucune
+ Contraintes: Aucune

» Etiquette
Lignesnombre de lignes de texte visibles.

Colonnestargeur visible du texte en largeur de caractergenne.
2.1.4. Composant
2.1.4.1. Page web « web page »

» Description :

Un composant page est une page web. Un @asenp page web peut contenir des

scripts client ou serveur.

Souvent le composant page est un fichieteteccessible au serveur web, mais il peut
étre également un module compilé, chargé et ex@autle serveur web ; dans les deux cas
le serveur web produit a partir du compospage, un document au format HTML, qui

est renvoyeé en réponse a la requéte du navigateur.
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* |cbne:

» Contraintes: Aucune
» Etiquette
Chemin (path) chemin requis pour spécifier la page web surheess, cette valeur

doit étre relative au répertoire racine du sitéajgplication.
2.1.4.2. Page ASP « ASP page »
» Description

Une page ASP (Active Serveur Pages) est une palggwemplémente du code ASP coté
serveur. Ce stéréotype n'est pertinent quas dan environnement d’applications basé
sur les ASP.

¢ |IcOne:

* Contraintes: Aucune

» Etiquette: identique a celle de la page web.
2.1.4.3. Page JSP « JSP page »
» Description:

Une page JSP (Java Server Page) est une page wetpfimente du code JSP coté serveur.

Ce stéreotype n’est pertinent que dans unre@mement d’applications basé sur les JSP.

*+ |IcOne:

<%
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+ Contraintes: Aucune

» Etiquette : identique a celle de la page web.
2.1.4.4. Servlet « servlet »
» Description :

C’est un composant servlet Java, il n'edttipent que dans un environnement

d’application compatible avec les servlets de Sun.

* |cbne:

U2

+ Contraintes: Aucune

» Etiquette :

Identique a celle de la page web.
2.1.4.5. Bibliotheque de scripts
e Description :

C’est un composant qui propose un ensemble dersatises ou des fonctions pouvant étre

incluses dans d’autres composants pages web.

¢ |IcOne:

* Contraintes: Aucune

» Etiquette : identique a celle de la page web.
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2.2. Regles de cohérence sémantique

Réalisation de composant : en principe, les coamtsages web peuvent réaliser les
classes stéréotypes « server page », « giiageé », «form » quand I'environnement de
développement associé (ASP ou JSP) est en plageades web peuvent réaliser au lieu des

pages « server page », des classes stéréotype.

Généralisation : tous les éléments dedétigation impliqués dans une
méme geénéralisation doivent étre stéréotype.

Association : une page client peut avoir pus une relation « build » avec une
page serveur, mais une page serveur peut avoieptagelations « build » avec différentes
pages clients.

En plus des combinaisons standard d’'UML, spetmises les combinaisons de

stéreotypes présentées dans le tableau suivant :

A « client «server | «frameset »| «target » « from »
DE page » page »
« link » «link » «link » « dependency »« aggregation
« client « redirect » | « redirect » | « redirect »
page » « target « target « target
link » link » link »
« server « buid » «redirect » | « build »
page » « redirect » « redirect »

« frameset »

« frame

content »

« frame

content »

« frame

content »

« target »

« form »

« agregated

by »

« submit »
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1. Les tables de la base de données

1.1. Table Apprenant

Nom du champ Type de donnégs  Description Clef
Mat_app Varchar(11) Matricule d’un I'apprenant Primaire
Nom Varchar(30) Nom

Prenom Varchar(30) Prénom

Date_naiss Date Date de naissance

Lieu_naiss Varchar(50) Lieu de naissance

Sexe Char Homme ou femme

Adresse Varchar(50) Adresse

Num_tel Int(15) Numéro de téléphone

Email Varchar(50) E-mail

Niv_etd Varchar(20) Niveau d’étude

1.2. Table Comporte

Nom du champ Type de données  Description Clef
Cod_mod Varchar(11) Code du module Primaire
Cod_form Varchar(11) Code de la formation Primaire
Coef_mod Tinyint(2) Coefficient du module

Nbr_heur Tinyint(3) Nombre heure

1.3. Table Concerne

Nom du champ Type de données  Description Clef
Cod_mod Varchar(11) Code groupe Primaire
Cod_group Tinyint(4) Code module Primaire
Mat_format Varchar(11) Référence d’'un formateur nfaire
Date Date Date de planification d’'un module

pour un groupe et un formateur
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1.4. Table Cours

Nom du champ Type de données  Description Clef
cod_cours Varchar(11) code du cours Primaire
Intit_cours Varchar(50) Intitulé du cours

Cont_cours Text Contenu du cours

cod_mod Varchar(11) code du module Etrangére
1.5. Table Envoi

Nom du champ Type de données Description Clef
Mat_emet Varchar(11) Matricule de I'émetteur Prireai
Mat_recep Varchar(11) Matricule du récepteur Primai
Objet_msg Varchar(20) Objet du message

Contenu_msg Varchar(200) Contenu du message

Date_msg Date Date d’envoi

1.6. Table Examen

Nom du champ Type de données  Description Clef
Cod_exam Varchar(11) Code 'examen Primaire
Design_exam Varchar(50) Désignation de 'examen

Date Date Date de I'examen

Cod_group Varchar(11) code du groupe Etrangere
Cod_maod Varchar(11) Code du module Etrangére
1.7. Table Formateur

Nom du champ Type de données Description Clef
Mat_format Varchar(11) Matricule du formateur Prirea
Nom Varchar(30) Nom du formateur

Prenom Varchar(30) Prénom du formateur

Date_naiss Date Date de naissance

Lieu_naiss Varchar(50) Lieu de naissance
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Sexe Char Homme ou femme
Adresse Varchar(50) Adresse

Num_tel Int(15) Numéro de téléphone
Email Varchar(50) E-mail

Grad_format Varchar(20) Grade

1.8. Table formation

Nom du champ Type de données  Description Clef
cod_form Varchar(11) Code de la formation Primaire
intit_form Varchar(50) Intitulé de la formation

Desc_form Text Description de la formation

Dur_form Varchar(15) Durée de la formation

Dipl_form Varchar(50) Dipléme délivré a la fin deformation

Niv_acc Varchar(50) Niveau d’accés a la formation

Cout_form decimal(8.2) Codt de la formation

1.9. Table Groupe

Nom du champ Type de données  Description Clef
cod_group Tinyint(4) code du groupe Primaire
Design_group Varchar(30) Désignation du groupe

Date_deb Date Date de début de la formation

Date_fin Date Date de fin de la formation

cod_form Varchar(11) Référence de la formation (Ta(:: (5]
1.10. Table Inscription

Nom du champ Type de données  Description Clef
Mat_app Varchar(11) Référence de I'apprenant Primaire
Cod_form Varchar(11) Référence de la formation Primaire
Cod_group Tinyint(4) Référence du groupe Primaire
Date Date
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1.11. Table Module

Nom du champ Type de données  Description Clef
cod_mod Varchar(11) code du module Primaire
Nom_mod Varchar(30) Nom du module

1.12. Table Possede

Nom du champ Type de données  Description Clef
Cod_form Varchar(11) Code formation Primaire
Cod_prom Varchar(11) Code de la promotion Primaire
1.13. Table Promotion

Nom du champ Type de données  Description Clef
cod_prom Varchar(11) code de la promotion Primaire
Design_prom Varchar(30) Désignation de la promotion

Date_prom date Date de publication de la promotion

1.14. Table Résultat

Nom du champ Type de données  Description Clef
Mat_app Varchar(11) matricule de I'apprenant Primai
Cod_exam Varchar(11) code de I'examen Primaire
Cod_maod Varchar(11) Référence de I'examen Primaire
Date Date Date de I'examen

Note Tinyint(2) Note de I'apprenant
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