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Résumé :

Notre meémoire Project le réle des activités ludique comme facteur de
motivation dans I’enseignement / apprentissage chez les apprenants de la 3

année primaire.

A travers ce travail le jeu se présente comme moyen pédagogique
performant vu son influence et son intérét pédagogique pour les apprenants et
démontre comme 1’utilis¢ dans la pratique d’une langue étrangére qui est le

francais.

Le questionnaire présenté dans notre meémoire confirme le fait que le jeu
préoccupe une place importante dans I’enseignement ainsi que 1’observation du
I’expérimentation de ’activité ludique affirme que les €leves se motives plus lors

de I’utilisation du jeu.

Mots clés : Les activités ludiques. Concept jeu/ludigue. Jeu en classe de langue.

La motivation.
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« Le jeune enfant n’apprend que ce qu’il s approprie. Le jeune enfant ne
S’approprie que ce qui le motive, et sa motivation est le plus souvent liée au

Plaisir »

J. Laurent
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Introduction générale

Le francais est une langue vivante en Algérie dans tous les domaines depuis la
colonisation francaise. Elle devient la premiére langue étrangere dans tous les cycles de
I’enseignement et 1’éducation en Algérie. Ce qui rend cette langue nécessaire dans
I’enseignement/apprentissage depuis 1’école primaire. L’enfant algérien commence a apprendre

le francais depuis la 3eme année primaire ¢’est-a-dire depuis 1’age de 8 ans.

L’objectif de ’enseignement du FLE ne se limite pas seulement 1’acquisition de la
langue mais plutot vise a amener 1’éléve du cycle primaire & communiquer en frangais dans

I’école et ultérieurement dans la vie quotidienne.

Le développement des compétences chez les apprenants du FLE est la préoccupation
des chercheurs (des enseignants et didacticiens...). De ce fait ; ’enseignement y met en ceuvre
plusieurs méthodes et stratégies ainsi que plusieurs moyens et outils pédagogiques. Pour faire
apprendre a un enfant une langue etrangere.il faut choisir les outils soigneusement parce que la
réussite de son apprentissage est liée a sa motivation pendant le cours. L’usage de I’activité
ludique a un role primordial pour donner a 1’apprentissage plus de valeur et du plaisir avec
moins de lassitude. Ainsi il développe la motivation chez 1’apprenant.
L’enseignement/apprentissage du FLE via le recours a D’activité ludique exige certaines

conditions favorables pour obtenir des résultats rentables.

Notre mémoire, qui s’inscrit dans le cadre de la didactique du FLE a pour théme : « Le
role des activités ludiques comme facteur de motivation dans 1’enseignement/apprentissage du
FLE cas des éléves de 5eme année primaire). Nous nous sommes intéressées a cet aspect car il
a été démontré que le ludique facilite la tache a I’enseignant en lui permettant de transmettre
son message et a ’apprenant en développant ses compétences et ses connaissances. Comme
tout apprentissage commence a 1’école primaire qui est le pilier principal de la plate-forme
commune, nous ’avons choisi pour effectuer notre étude sur la mise en place des activités
ludiques a ce cycle. L’objectif de notre recherche est de montrer la place et le rdle des activités
ludiques dans I’amélioration de la prise de parole chez les apprenants de la 5eme année

primaire. C’est pourquoi nous posons les questions suivantes :

- Comment I’activité ludique contribue-t-elle a 1’apprentissage de certaine compétence
en FLE ?
- Comment I’activité ludique devient — elle une source et un moyen efficace et motivant

dans I’enseignement / apprentissage du FLE ?
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Introduction générale

Pour entamer ce travail de recherche nous parton des hypotheses suivantes :

- L’intégration de ID’activité ludique en classe de langue représente un support
pédagogique créatif et une source de motivation.

- L’activité ludique leur principe c’est rendre I’apprentissage créatif et amusante pour
I’¢léve d’une part, et facilite le travail de I’enseignant d’une autre part.

- Le ludique peut attirer I’attention des éléves et faire aimer ce qu’ils sont en train
d’apprendre.

- Ce type d’activités représente un moyen efficace de motivation chez 1’apprenant.

- Les activités ludiques sont une manicre de s’investir et d’exploiter I’imaginaire et
créativité de I’apprenant.

- Les activités ludiques font partie des moyens pedagogiques qui servent a faciliter
I’apprentissage de FLE. A motiver les apprenants. La majorité des enseignants de nos
jours ne donnent pas importance aux jeux éducatifs qui peuvent étre un moyen de
motivation pour aimer cette langue étrangeére.

- Les activités ludiques auraient une place primordiale au cycle  primaire, en les
considérants comme un facteur suscitant la motivation chez 1’apprenant qui se sent en
sécurité.

- Les compétences visées par les activités ludiques seraient : la mémorisation, la
communication, I’orthographe des mots, la production et la maitrise du lexique.

- Le ludique pourrait rendre les apprenants actifs et les amenerait a participer dans les
différents moments d’apprentissage (interaction entre apprenant/apprenant et
apprenant/enseignant) ce qui facilite I’instauration des compétences linguistique et

communicative.

Dans le but de confirmer ou d’infirmer nos hypothéses, nous entamerons dans un
premier temps, ’analyse du manuel scolaire de la 5éme AP pour déterminer la place du ludique.
Dans un deuxiéme temps, une enquéte par questionnaire destiné aux enseignants du francais
langue étrangere et aux apprenants du primaire afin de savoir I'utilité des activités ludiques et

leurs objectifs dans la classe de la 5eme année primaire

Notre travail de recherche s’articule autour de deux parties : la premiére partie est le
cadre ou nous devrions rendre compte et cernerons tout ce qui concerne le champ théorique en

touchant quelques définitions des concepts clés qui figurent dans notre theme : « le jeu, les

12



Introduction générale

activités ludiques, la motivation. ». Les types des activités ludiques et leurs utilités et leurs

apports, leurs avantages, les types de motivation.

Quant a la deuxiéme partie qui est pratique, elle sera consacrée a I’analyse des
questionnaires destinés aux enseignants et aux pour étudier les différentes activités ludiques
utilisées en classe. En outre nous essayerons de découvrir 1’utilité et I’apport des activités
ludiques pour 1’enseignement/apprentissage du FLE en assistant a la mise en pratique de

quelques-unes de ces activités.

13
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Chapitre | Les activites ludiques

Introduction

Le jeu est une représentation amusante et passionnante de la vie réelle. Dans ce chapitre
nous allons essayer de définir les deux concepts : « jeu » et « activité ludique ». Nous essayerons
de montrer les différents types d’activités ludiques ; les avantages ; leur utilité dans

I’enseignement et les contraintes rencontrées.
1. Définition du jeu
1.1. Le jeu Selon le dictionnaire de francais LAROUSSE

Jeu : non masculin (latin, plaisanterie) est définit comme : une activité d’ordre physique
ou mental, non imposé, ne visant a aucune fin utilitaire, et a laquelle on s’adonne pour se

divertir, en tirer un plaisir ; participer a un jeu.
1.2. Le jeu selon le dictionnaire Latin Francais
« Jeu ; plaisanterie, badinage, joca, le plaisant, per Jochum ; en Plaisantant ».?
1.3. Selon le dictionnaire didactique

« Le jeu en didactique des langues, un événement de communication Interactif & deux

ou plusieurs participant pour développer une compétence ».2

Et selon Nicole De Grandmont, orthopédagogue canadienne, connue par ses travaux :

La pédagogie de jeu, le jeu éducatif, le jeu pédagogique.

« Le jeu est une activité qui dans [’absolu devrait étre ludique. Donc imbue de plaisir

intrinséque et gratuit ».4

Apres avoir vu ces différentes définitions sur le jeu, nous pouvons dire que : Le jeu est
géneralement l'activité fondamentale de I'enfant, il représente le moyen idéal pour

I'apprentissage et le développement dans la vie.

L www.larousse.fr/dictionnaire/francias/jeu/44887/ (Consulté le 17.01.2016.)

2 GAFFIOT Félix, le Gaffiot de poche, dictionnaire Latin Francais, France, paris, Hachette-livre, 2001. P404.

3 CUQ, Jean-Pierre, dictionnaire didactique du francais langue étrangére et seconde, Ed Jean Pencreanch, paris,
2003, p.106

4 Nicole De Grandmont, pédagogie du jeu, jouer pour apprendre, édition 1997, p.83.
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Chapitre | Les activites ludiques

1.2. La progression du concept « jeu » en pédagogie

Nicole Grand mont, orthopédagogue canadienne, parle d’une progression dans le jeu

qui va de la modification du jeu jusqu’a sa transformation :

« Pour que le jeu remplisse sa fonction pédagogique [...], il faut que le pédagogue soit
informé des trois niveaux d’intervention pédagogique du jeu : 1. niveau ludique [...]. 2. niveau

éducatif [ ...]. 3. niveau pédagogique [...] ».*

Si nous revenons maintenant par le menu sur chacun de ces trois niveaux, nous
constatons qu’un triptyque semble se faire jour. Ce dernier se compose de trois entrées : le jeu

ludique, le jeu éducatif et le jeu pédagogique.
1.2.1. Le jeu ludique

C’est une action libre, spontané, autonome imaginative qui n’a pas de régles fixes. Selon
Christine Renard « /...] il permet de structurer son processus physique et d’élaborer ses

capacités cognitives et affectives »?

Dans Ce type de jeu n’impose pas de régles. Le produit n’est pas Obligatoirement

esthétique et perfectionné.
1.2.2. Le jeu éducatif

Selon Nicole De Granmont : «si ce n’est qu’il se réalise avec un objet, un Jouet, [...]
c’est le premier pas vers la structure [...] devrait étre distrayant et sous contraintes

perceptibles »3

Le jeu éducatif c'est une activité qui permet aux apprenants de découvrir des nouvelles
connaissances dans des situations amusantes. C'est le plaisir d'apprendre comme il permet

d'évaluer les acquis des apprenants.

1 Mémoire de master, Mme GUERNI Sabrina, 'amélioration de la prise de parole a travers les activités
ludiques, 2001. p.14. (cite par Jean- Laurent Pluies)

2 Christine Renard, les activités ludiques en classe de FLE, I'art d’instruire et d’apprendre avec plaisir.
Disponible sur http://www.uclouvin.be/cps/ucl/adri/document/le-jeu-en-classe-de-FLE.pdf. (Consulté
le19/01/2016

3 Grandmont, Nicole, La pédagogie du jeu ; jouer pour apprendre, université de Boeck ; Edition Bruxelles1997,
p.66.
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Chapitre | Les activites ludiques

1. 2.3. Le jeu pédagogique

Selon Nicole De Grandmont, cette notion est définie comme une activité « ou un outil

qui joue le role d’un test de connaissances et des apprentissages ».

Ce genre d'activité a pour buts de faire appel aux anciens acquis pour en apprendre d'autre ou
les vérifier ou tester. Dans ces types de jeu le plaisir est peut, il peut étre concéderait comme un

travail, effort pour souviens les connaissances des apprenants.
2. Qu’est-ce qu’une activité ludique ?

L’activité ludique est une activité amusante qui a le caractére du jeu, elle est considérée
comme activité gratuite de plaisir de désir de détente, le mot « ludique » est 1’origine latine

dérivé de mot « ludus » qui veut dire « jeu » « amusant » » plaisanterie » « divertissement ».

Dans le dictionnaire du francais langue étrangere et seconde nous relevons la définition
suivante « une activité d’apprentissage dite ludique est guidée par des régles de jeu et pratiquée
pour le plaisir qu’elle procure® elle permet une communication entre apprenants. (Collecte

d’information probléme a résoudre, compétition créativité prise de décision, etc..).

Orientée vers un objectif d’apprentissage elle permet aux apprenants d’utiliser de facon

collaborative et créative I’ensemble de leurs ressources verbales et communicatives.

A la lumiere de cette définition nous retenons que l’activité ludique développé la
communication entre les apprenants par le travail en groupe et améliore leur imagination en

veillant a susciter leur plaisir.

D’aprés les didacticiens Cuqget Gruca « les activités ludiques ne sont plus considérées
comme un simple gadget qui clot une fin de semestre la pédagogie des jeux n’est plus a faire et
tous s’accordent a en reconnaitre les enjeux pédagogiques s’il supprime 1’aspect pénalisant que
peut avoir I’exercice ou s’il efface I’aspect rébarbatif que peut avoir quelque fois gaité

apprentissage.

Cette définition montre que les activités ludiques ont une importance dans les situations

pédagogiques lors qu’on élimine toute forme de punition pendant 1’apprentissage.

1 cuQ. J. Dictionnaire de didactique du francais, Paris, 2003, P.160.
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Chapitre | Les activites ludiques

Les deux concepts clef résument que I’enseignement /apprentissage par les activités
ludiques offre a I’enfant le plaisir d’apprendre en développement son imagination, son esprit

de travailler en groupe et une motivation d s’exprimer et de communiquer en langue étrangeére.
2.1. L’approche ludique

L’approche ludique est une approche organisée dans un cadre du projet d’éducation au
développement des connaissances et des habilités des apprenants en matiére qui I’étude. Cette
approche pédagogique permet a I’enseignant de retrouver une situation idéale de
I’apprentissage, parce que, pas mal de fois l'enseignant ce trouve devants des situations
difficiles, ou il n'arrive pas a faire comprendre a Ces apprenants des connaissances in peuvent
compliquer, dans ce cas le recours aux Jeu lui permet d'aboutir a son objectif qui est la

compréhension.

De plus, I'adoption et l'utilisation de I'approche ludique permettent de créer un contexte
favorable et motivant a I'apprentissage de FLE, désiré par les Enseignants, les apprenants et les

parents.
3. Types d’activités ludiques
Jean Pierre Cuq et Isabelle Gruca distinguaient quatre types d’activités dites ludique :
3.1. Les jeux culturels

Qui font davantage référence a la culture et aux connaissances des apprenants comme
les déterminent le dictionnaire du francais langue étrangéres et seconde ;" les jeux culturels

quifont davantage référence a la culture et aux connaissances de ’apprenant".!
3.2. Les jeux linguistiques

Qui regroupent les jeux grammaticaux, morphologique, ou syntaxiques, lexicaux,
phonétiques et orthographiques, et qui permettent le maniement de certaines regularités de la
langue ou la découverte de ses structures et caractéristiques ou la mémorisation de ses régles
de fonctionnement parmi ces jeux on cite : les jeux de vocabulaires, les jeux de préférence, les

jeux lexicaux, les jeux de réeflexion, les jeux de decouverte.

1 Cugq, Jean. Piérre, Gruca, Isabelle, cours de didactique de francais langue étrangére er seconde, Ed presse
université de Grenoble, Grenoble 2003, p.458
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3.3. Les jeux créativités

Qui engagent une réflexion plus personnelle, orale ou écrite de la part de I’apprenant et
sollicitent davantage sa créativite et son imagination ; I’accent est mis sur le potentiel langagier

du participant qui est invite a créer des productions originales, insolites, voire méme poétique.
3.4. Les jeux de communication

Sont les jeux ou les apprenants ressentent qu’ils ont besoin de communiquer, d’utiliser
des structures langagicres, par ce genre d’action. L’apprenant apprend au fur a mesurer a
s’exprimer pour comprendre et travailler I’expression orale en développement aussi sa
créativite. Comme exemple de ce type de jeux, nous avons le jeu de réle et de dramatisation,
les jeux de simulation font partie de ce groupe et il va de soi que la simulation globale est

I’activité la plus compléte.
4. Les avantages des activités ludiques

L’emploi des activités ludique a plusieurs avantages pour I’enseignement/apprentissage

des langues étrangers nous citons ici quelque uns :

- Les activités ludiques attirent 1’attention des apprenants et les aide a aimer ce qui ils
sont en train d’apprendre.

- Les activités ludiques motivent les apprenant éveillent leur curiosité suscitent le désir
d’apprendre chez eux et augmentent leur confiance.

- Le ludique représente un moyen trés efficace de motivation chez I’apprenant.

- Les activités ludiques étaient considérées comme des activités secondaires et seulement
récréatives ils sont pourtant une formidable source de motivation et permettent aux
apprenants d’utiliser de fagon collaborative et créative I’ensemble de leur ressources

communicatives.

Pour boughalem le jeu permet a tous les apprenants de participer surtout ceux qui sont
timides ou aux lieux, boughanlem ajoute que « la pratique des activités ludiques favorise la
motivation dans les apprentissages, les apprenants ressentent une confiance en eux ils ont le

désir d’accomplir les taches qui leur sont attribués ».

Les activités ludiques facilitent I’apprentissage de la langue elles font partie des moyens
pédagogiques qui servent a faciliter I’apprentissage du FLE, et a motivés les apprenants pour

aimer cette langue.
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5. L’utilité des activités ludiques en classe de FLE

A travers les activités ludiques que 1’on peut proposer en classe, L’apprenant sera
lecteur, récepteur, scripteur, locuteur et/ou interlocuteur. 1l Sera conduit & mobiliser ses acquis

en vocabulaire, grammaire... etc.

Ainsi, par le biais d'activité ludique nous pouvons « déscolariser » le livre scolaire (faire
changer les activités classiques par des activités ludique) ; amener les apprenants a une
meilleure et rapide compréhension. Par ce type d'activité, nous pouvons montrer aux apprenants
gu'a partir de « Petit savoir » ex : couverture, titre, collection, éditeurs nous serons capables de
Comprendre une lecon de compréhension écrite des le début. L'apprenant est, au cours d’un

jeu, que cela soit conscient ou non, en permanence acteur de son apprentissage.

L’avantage principal du jeu lorsque 1’on cherche a le mettre en classe, n’est autre que la
motivation notion clef de notre recherche ; Ces derniéres sont autant de formidables sources de

motivation, et permettent aux apprenants.t
« D utiliser de fagon collaborative et créative 'ensemble de leurs ressources communicatives ».
6. Les contraintes rencontrees

La mise en place du jeu en classe de FLE rencontre aussi des contraintes qui sont
subdivisées en trois : la premiére est d’ordre psychologique, ou I’enfant rencontre des difficultés
intellectuelles dans 1’acquisition des regles, il trouve des difficultés a s’exprimer devant les
autres ¢€leves parce qu’il a peur de commettre des erreurs et cette timidité 1’empéche a

développer son imagination. La deuxiéme est d’ordre matériel, ou le manque de matériels pose

Des problemes pour l’enseignement/apprentissage de FLE a titre d’exemple : Le temps
consacré au jeu est insuffisant, le bruit dans les classes provoquer par le jeu empéche le
déroulement de la séance et la concentration des éleves donc, la situation convenable demander
en classe est dépourvues. Enfin D’ordre didactique dont I1’enseignant trouve une
difficultéd’évaluer les apprenants et de renouveler le jeu a chaque séance ce qui fait perdre les

objectifs vises et sauvegarder la notion de plaisir.

11 Cugq, Jean. Piérre, Gruca, Isabelle, op cit, p.221.
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Conclusion

Nous concluons a partir des informations exposées dans cette partie que les Activités
ludiques sont un moyen d’apprentissage tres efficace au cycle Primaire parce qu’elles sont des
activités indispensables pour les enfants de 7 a 11 ans vu les avantages qu’elles offrent. En effet,
elles sont considérées Comme une source de joie et de détente. Elles servent au développement
psychologique et pédagogique de I’enfant. Le développement psychologique Revient a la

motivation et le plaisir qu’elles procurent, ce qui rend 1’enfant actif.

Durant son apprentissage, et le développement pédagogique qui consiste en
I’instauration des compétences linguistiques et communicative chez L’apprenant. Ces aspects
positifs montrent 1’intérét de les intégrer dans I’enseignement/apprentissage du FLE, ce que

nous essayerons d’observer Dans la partie pratique.
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Chapitre 11 La motivation

Introduction

Ce chapitre compléte le premier chapitre, nous allons essayer de donner plusieurs
définitions du concept motivation de montrer la différence entre un éleve a motivé et un éleve

démotivé et de préciser 1’origine de la démotivation chez les apprenants.
1. Qu’est-ce que la motivation ?

L’étymologie du mot" motivation" vient du latin" movere "qui signifie se déplacer. *
La motivation correspond a ce que I’on veut faire. Les définitions des dictionnaire "le robert"
et" les rousses” se completent : « Action des forces conscientes et inconscients qui déterminent

le comportement » robert.

« Processus physiologiques et psychologique responsables du déclenchement ; de la

poursuite et de la cessation d’un comportement » la rousse.

Dans son sens le plus général la motivation est définie comme : un principe de force qui

pousse les organismes a atteindre un but?.
2. les types de motivation
Les études sur la motivation en psychologie de I’éducation parlent de deux types de motivation :
Motivation intrinseque / Motivation extrinseque.
2.1. Motivation intrinséque

La motivation intrinseque est interne de 1’individu elle a ’apprenant et en relation avec
son sentiment de bien-étre. Ainsi elle est la situation ou un apprenant pratique I’activité par le

plaisir.
2.2. La motivation extrinseque

Elle est externe de I’individu ; elle est la situation ou un apprenant essaie de faire un bon

travail dans le seul but d’obtenir une récompense ou toute autre compensation.

Ihttp://www.eduvs.ch/lcp/methode/index.php?option=com_content&task=view&id=7&Itemid=6&limit=1&Ilim
itstart=1 (Consulté le 20-03-2016)

2 Dictionnaire Didactique des langues, R.Galisson et Coste, Ed Hachette. Paris 1976.p360

3 www.madeinmental.com/telecharger.php?fichier=motivation-intrinseque
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Elle est le contraire de la motivation intrinséque dans I’apprenant pratique les activités

pas pour le plaisir ou le désir d’apprendre par exemple :

- Travailler pour obtenir des bonnes notes ou pour éviter les mauvaises.

- Pour attirer I’attention de 1’enseignant.
3. L’origine de la démotivation

On entend souvent les enseignants disent que la famille est la raison principale de la
démotivation de I’apprenant. Et en ce qui concerne certains parents « un mauvais prof =
mauvais ¢léves ». Ce qui nous pousse d’aller plus loin dans la recherche des causes de

démotivation.

En générale les apprenants sont motivés quand 1’objet de I’apprentissage les intéresse,
et fait partie de leur milieu. Mais parfois lorsqu’ils n’ont pas de bagage linguistique pour

s’exprimer, ils se taisent et montrent une démotivation.

La timidité constitue un vrai handicap pour les éléves. Certains apprenants questionnés
sur le motif de non-participation nous répondent par cette phrase : « j’ai honte de parler devant

mes camarades de peur d’étre ridiculisé »

Une mauvaise image de soi développée par la faible compétence percue par
I’apprenant, nous entendons souvent cette affirmation chez quelques apprenants : « je suis nulle
en francgais pourquoi dois-je faire un effort dans cette matiére, Je préfére en faire dans d’autres

matieres pour gagner des points ».

L’ennuie aussi est un déclencheur de démotivation. D’autres apprenants affirment : «
Les disciplines mathématiques, physiques...... impliquent action, observation ou manipulation.
C’est ce qui fait qu’on ne s’ennuie pas en classe ». L’apprenant qui ne porte aucun intérét dans
ses apprentissages risquera de ne plus aimer apprendre et c’est a ce moment qu’il s’avance vers

I’incompréhension de 1’école et donc vers 1’échec scolaire.

La relation entre ’enseignant et ses apprenants : « La relation maitre éleve est I'une
des plus belles qui soient. Aucun ordinateur ne pourra s'y substituer. Le professeur est le témoin
de la meilleure partie de nous-mémes. Il nous transmet le goQt de la connaissance et celui de la

critique. (...) Une bonne relation maitre-éléve peut susciter des carriéres entiéres. ». *

L L'Express, Partie 1 © 1993 Palmarini, Ed. Odile Jacob, p.25

25



Chapitre 11 La motivation

En effet, Il est évident que I’enseignant et les apprenants sont en interaction dans
laquelle I’enseignant invite ses apprenants a accomplir avec lui et grice a lui un effort
semblable. Il s’agit donc d’une complicité plutot que d’une confrontation. Le gott des études
ou la facon de les acquérir, I’affectif et 1’attitude ont une place importante dans la motivation

de I’enfant.
3.1. Qu’est-ce qu’un apprenant démotivé ?

Contrairement a un apprenant motivé qui a un élan d'énergie pour effectuer une tache et
qui met en ceuvre toute son énergie et son enthousiasme pour atteindre ses objectifs, un

apprenant démotivé manque d'envie de faire ses devoirs.
3.2. Qu’est-ce qu’un apprenant a motivé ?

C’est un apprenant en difficulté, qui a du mal a apprendre, qui a enduré de nombreux
échecs ce qui le pousse a abandonner et se dire que quoi qu’il fasse le succés n’est pas a sa

portée. Et que I’école est un endroit qui lui envoie continuellement une image négative.
4. La motivation scolaire en classe de FLE
Selon VIAU.R «la motivation scolaire est :*

- L’ensemble de déterminants qui poussent 1'éleve a s'engager activement Dans le
processus d'apprentissage.

- A adopter les comportements qui le conduiront vers la réalisation de ses  objectifs
d'apprentissage.

- A préserver devant les difficultés, aussi elle est basée des croyances (sur

L’ apprentissage et ses capacités) et sur des valeurs (I'école, les taches et leurs Buts.)
4.1. Les facteurs de la motivation scolaire

Plusieurs travaux sur la motivation scolaire ont montré qu’un apprenant motiveé est un

apprenant qui s’engage, participe et qui persiste dans une activité d’apprentissage.
Cette motivation est déterminée par :

- Les conceptions qu’il a de I’école, des études.

11 Viau R, La motivation des enfants. 1997,
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- Les perceptions qu’il a de lui-méme (estime de soi, confiance, croyance en soi,
sentiment de compétence, efficacité percue) de 1’autre (les €léves, le professeur), de
’activité proposée (valeur, contrélabilité/maitrise).

- Le plaisir que I’activité lui procure.
5. La motivation scolaire et le soutien social

Il est évident que 1’environnement social de l'apprenant (les parents, les enseignants et
I'administration scolaire) affecte par plusieurs facons la Motivation des apprenants, car non
seulement ils peuvent les encourager a faire Des choix autonomes, mais aussi ils peuvent aussi

chercher a contréler leurs Comportements.

Selon Vansteenkiste, Lens et Deci « les personnes ont des comportements

Intrinséquement motivés et autodéterminés quand les circonstances le Permettent. ». !
5.1. Le rdle des parents

Les parents des apprenants ont un réle important dans la motivation de ces Enfants, ils
doivent savoir jouer ce role correctement par ce qu'ils vont Influencer négativement ou

positivement sur ces enfants.

Le rble de parents n'est pas de faire les devoirs, ni de les corriger, mais de créer un climat
propice pour que I'enfant puisse travailler dans le calme. Les parents doivent étre informés de
la pratique et des attentes de I'enseignant concernant les devoirs a la maison, lors des réunions
de parents et des entretiens individuels, ils doivent attacher de I'importance aux apprentissage
de I'enfant et lui laisser une marge de liberté quant a la réalisation de ses devoirs; il est nécessaire
de respecter le rythme d'apprentissage de leurs enfants et de privilégier le processus
d'apprentissage et non pas les résultats scolaires comme il est obligatoire de souligner ses forces
et les efforts qu'il accomplit.?

5.2. Le rble des amis

Selon R. VIAU « les amis ont une influence cruciale sur la motivation des enfants et des

adolescents a ’école ».2

! vansteenkiste, Lens et Deci alain.battandier.free.fr » Management d'équipes (consulté 24-.04-2019)
2 Baurnrind 1991 www.encyclopedia.com/topic/Diana_Baumrind.aspx (consulte le 26-04-2016)
3 Viau R, La motivation des enfants: Le role des amis 1997,
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Cette citation confirme le r6le des amis le plus efficace pour motiver et pour aider a

prendre confiance en soi et rendre compte de sa valeur.

C'est pour cette raison, il faut que I'apprenant bien choisir ses amis pour éviter des

négatives conséquences a la réussite scolaire.
5.3. Le role de I’enseignant

« Pour susciter [’envie d’apprendre, ne faut-il pas que les éleves sentent leurs
professeurs désireux a leurs tours, qu’ils les voient passionnés par leurs métiers, sachent se
questionner, imaginer, créer chercher en permanence. Sans doute la seule "chose " que le
professeur doit continuer a transmettre, c’est ce désir : celui d’apprendre ' » !
Pour amplifier ce désir d’apprendre chez les apprenants il faut amplifier le désir d’enseigner
chez les enseignants autrement dit, I'enseignant lui-méme doit d'étre motivé afin d’arriver a
motiver ses apprenants. Car le manque de motivation de I'enseignant peut complétement tuer

la motivation des apprenants ici le meurtre est collectif :

" Comment peut-on accuser les éleves de ne pas étre motivés a apprendre, lorsqu'ils se trouvent
devant un enseignant qui baille ne rit jamais regarde constamment sa montre, ne veut pas étre

dérangé, leur donne des exercices pour ne pas avoir a leur parler 2"

Ces éléves souhaitent avoir un enseignant qui soit compétent dans la matiére qu'il
enseigne car il est la seule figure "d'apprenant” que I’apprenant est en mesure d'observer.
Certaines limites subsistent : on ne peut pas étre motive a la place des apprenants mais on doit

néanmoins les aider.
Le role de I'enseignant se manifeste en :

- Il doit essaie de faire réussir ses apprenants, éveiller leurs curiosités, leurs créativités et
encourage la compétition entre les apprenants pour élevera leurs motivations.

- Utiliser des strateges qui lui permettent d'apprendre mieux.

- Porter attention a touts les apprenants, considérés a la fois dans leurs ensemble
(dynamique de classe) et individuellement.

- Respecter les apprenants.

- Il doit &tre un bon communicateur, et avoir de la patience.

! Viau R, La motivation des enfants: Le réle des parents 1997, p. 120.
Ibid. p. 120?
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- Il doit créer un climat amusant dans la classe pour éviter I'ennuie des apprenants.

- Il doit bien choisir les activités pour rendre les apprenants autonomes et actifs en classe.
Se sont des facteurs qui participent a la motivation scolaire des apprenants.

Nous pouvons dire que les activitées ludiques représentent un moyen de motivation.
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Chapitre 111 Analyse des deux questionnaires

Introduction

Aprés avoir mis le role des activités ludiques en classe de francais langue étrangere dans
le cadre théorique et avoir exposé les différentes définitions, les caractéristiques de ces activités
ainsi que leur utilité dans la motivation des apprenants pour aimer et apprendre la langue

francaise.

Pour réaliser notre travail de recherche qui traite le role des activités ludiques comme
facteur de motivation dans I'enseignement de francaise langue étrangére cas des éleves de3éme

annees primaire, nous avons fait recours a deux outils d’investigation.

Dans le premier outil nous avons distribué un questionnaire aux enseignants de 3eme
années primaires de la wilaya de T1ZI-OUZOU et ses environs pour faire la comparaison entre
les réponses de ses enseignants et connaitre les différents point de vue , et aussi nous avons
distribué un autre questionnaire aux apprenants de troisiéme année primaire ce dernier va nous
renseigner sur les éléments suivants : la perception de la langue francaise leur implication en

classe et les activités qu’il préfeérent.

Dans le seconde outil nous avons appuyé sur 1’observation participants des classes 3
séance contient des activités différentes est censé nous garantir des données concrétes sur les
pratique ludique avec les éléves de 3eme année primaire et nous permet aussi de remarquer les
attitudes des apprenants pendants ces différents activités et juger par conséquent de ce qui

motive ou démotive pendant leur apprentissage.
1. La définition de questionnaire

Le questionnaire et un outil méthodologique compose d’une séric de question
s’enchainant de maniére structure permet la collecte méthodologique d’informations dans le
cadre d’une enquéte de fagons direct ou par I’intermédiaire d’un enquéteur ; vise la vérification
des hypothéses théoriques permet d’obtenir des renseignements quantitatifs précises et

exploitable souvent présentés sous formes de tableaux ou graphiques.

Donc le questionnaire est considéré comme un outil méthodologique utilise dans

différentes recherches pour comparer les points de vue des gens spécialisés.

Nous avons choisi ce type d’instrument par ce qu’il est considéré comme méthode
importante pour obtenir des résultats quantitatifs qui peuvent étre présentés sous formes de

tableaux et diagrammes.
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Notre questionnaire est destiné aux enseignants des écoles primaires il contient 17
questions. Et il compose des questions ouvertes, des questions fermées et des questions a choix
multiples.

Ces questions s’interrogent dans 1I’ensemble sur I’activité ludique et la motivation chez

les apprenants de 3éme année primaire.
2. Le lieu de ’enquéte

Notre enquéte se tient dans la wilaya de la Tizi Ouzou et la commune de Ouaguenoune

I’un des communes de wilaya Tizi ouzo en Algérie.
3. Le public vise

Dans notre enquéte nous sommes appuyés sur les réponses de 20 enseignants de la
langue francaise qui travaillent dans les écoles primaires niveau de (3éme année primaire), et

un notre questionnaire pour les apprenant de 3°™ année primaire.
4. Le choix de corpus

Nous avons distribué le questionnaire aux 20 enseignants dans les écoles primaire (3°™
années primaire) nous avons choisi ces niveaux parce que c’est la premiere fois que I’enfant

apprendre une nouvelle langue étrangére.
5. Passation de questionnaire

Nous avons fait notre questionnaire dans le mois de janvier, nous 1’avons distribué avant
les fermetures des établissements (confinement de 10 jours).et nous avons récupérer la majorité

du questionnaire juste apres la reprise des études.

Nous avons rencontré quelques obstacles a cause de corona virus pare ce que les tempes
des séances juste 30 minute a 45 minute donc quelques profs refuse de donner leur séance ;
mais malgré ses obstacles nous avons trouvé des enseignants qui ont donné leur temps leur

séance pour notre enquéte et qui ont aussi répondu aux questionnaires d’'une manicre sérieuse.
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6. Analyse de questionnaire destiné aux enseignants

Question N°01 : le sexe

Réponse Nombre de réponse Pourcentage
Féminin 15 79%
masculin 04 21%

Tableau des résultats de la question N°01

le sexe

Figure N°1 : représentation graphique de la question N°01.

Présentation des résultats : d’apres les résultats obtenus nous constatons que 75% des

enseignants interroges sont de sexe féminin tandis que le reste a savoir 20% sont de sexe

masculin.

Cette variable nous permet d’obtenir des résultats mitiges car les femmes sont plus

nombreuses que les hommes dans le secteur de 1I’éducation.

Question N° 02 : la formation

Réponse Nombre de réponse Pourcentage
Licence 16 76%
Master 05 24%
Doctorat 00 00%

Tableau des résultats de la question N° 02
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la formation

"‘

= licence = master = doctora

Figure N° 02 : représentation graphique de la question N°2

Présentation des résultats : d’aprés les résultats du tableau et aussi celles du graphique

nous avons trouvé que la majorité du 76% des enseignants de frangais sont diplomés en licence,

et 24% des enseignants sont diplomés en master

Question N° 03 : combien d’années d’expérience avez-vous en tant qu’enseignant (e) de

francais ?
Réponse Nombre de réponse Pourcentage
Mois de 5 ans 06 30%
De 5 ans a 10 ans 06 30%
De 10 ans a 20 ans 07 35%
Plus de 20 ans 01 05%

Tableau des résultats de la question N°03
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I'annees d'experience

ol

—

= moisde5ans = de5ansaillans = de 10 ans a 20 ans plus de 20 ans
Figure N° 03 : représentation graphique de la question N° 03

Présentation des résultats : nous remarquons suite a I’observation du tableau et du
graphique 03 que sur 20 enseignant ; 06 enseignants ont mois de 05 ans d’enseignement soit un
pourcentage de 30%, 06 autres ont de 5 a 10 ans vers 30%. 07 enseignants sont de 10 a 20 ans
d’expérience soit 35% et a la fin un enseignant qui a plus de 20 ans dans I’enseignement avec

un pourcentage de 05%.

Analyse de résultats : a travers ces résultats nous observons qu’il y a une différence
qui s’articule autour de I’ancienneté ou nous trouvons des débutants (moins de 5 ans

d’enseignement) et des experts (entre 5 et plus de 20 ans).

Question N° 04 : le processus d’enseignement du francais devient-il plus en plus facile ou

moins difficile ? Pourquoi ?

Réponse Nombre de réponse Pourcentage

Plus facile 05 30%
70%

Difficile 15 °

Tableu des resultats de question N°04

36



Chapitre 111 Analyse des deux questionnaires

le processus d'enseignement

= plus facile = difficile =

Figure N° 04 : représentation graphique de la question N° 04

Présentation des résultats : sur I’ensemble de notre échantillon nous avons obtenu 30%
qui prétendent que le processus d’enseignement du frangais est plus facile et 70% confirment

que c’est difficile.

Analyse de résultats : Suite aux résultats obtenus a cette quatrieme question on peut
constater qu’il y a plus d’enseignants qui approuvent des difficultés que I’enseignant en parfaite
maitrise de ce métier. D’apres les réponses données nous constations que les causes de cette

difficulté sont :

- Que le programme est compliqué ou inapproprié.

- Le manque de temps imparti.

- Le programme est trop chargé, trop ambitieux et mal réfléchi.

- La langue francaise n’est pas utilisée dans la vie quotidienne de la majorité des
apprenants.

- Il faut avoir de la pratique et aussi le savoir enseigne
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Et pour les enseignants qui ont prétendu que ce processus d’enseignement du frangais est pour

eux facile, voici leurs justifications :

- Le ministere de I’éducation produit des efforts plus ou moins acceptable pour former et
encadrer les futurs enseignants ce qui permet de faciliter le processus de ce métier.
- Le manuel scolaire est bien détaille.

- Grace a une bonne technique de transmission du message rien n’est difficile.

Question N° 05 : pensez-vous que le niveau des élevés est...

Réponses Nombre de réponses pourcentage
Trés bien 00 00%
Bien 04 20%
Moyen 10 50%
Faible 06 30%
Au-dessus de la moyenne 00 00%

Tableau des résultats de la question N° 05

le niveau des eleves

-

= tres bien = bien = moyen faible = au dessus de la moyen

Figure N° 05 : représentation graphique de la question N° 05
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Présentation des résultats : comme le montre le tableau ci-dessus un grand nombre
d’enseignant 50% trouvent que les éléves ont un niveau moyen ; 30% voient que le niveau est

faible ; 20% seulement optent pour un niveau bien.

Analyse de résultats : nous identifions sur ce tableau qu’une bonne partic des
apprenants a un niveau moyen (ce qui ne se relevé pas de I’impossible) et ce qui nous amene a

avancer qu’ils sont aptes a apprendre et a améliorer leur apprentissage.

Question N°06 : a quel moment proposez-vous les activites ludiques ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Au début 03 15 %
Alafin 05 25%
Pendant le cours 10 50%
Au milieu 02 10%

Tableau des résultats de la question N°6

moment proposer pour les activités ludiques

= Audébut = Alafin = Pendantle cours Au milieu

Figure N°6 : représentation graphique de la question N°06

Présentation des résultats : d’aprés le tableau ci-dessus 35% des enseignants utilisent

I’activité ludique pendant le cours et 25% a la fin et 15% au début et 10% au milieu du cours.
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Analyse des résultats : a travers ces réponses nous pouvons remarquer que le taux eleve
se fait remarque dans 1’utilisation des activités ludique pendant le cours. Ce qui prouve que
I’enseignant pratique ce genre d’activité pour impliquer I’apprenant dans son apprentissage.
L’activité ludique joue le réle auxiliaire qui accompagne 1’éléve dans la construction de ses
connaissances de maniére amusante, mais nous remarquons également qu’un nombre important
d’enseignant représentant 25% opte pour son utilisation en fin de cours pour évaluer les

connaissances.

Question N°07 : qu’est-ce que vous proposez comme activités et supports ludique a vous

apprenants ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Les bondes dessinées 03 15%
Les jeux de role 05 25%
Chansons/ comptines 10 50%
Autres (jeu ge_mot. Lecture 02 10%
créative)

Tableau des résultats de la question N°7

Les activites ludiques proposer aux apprenants

= les bondes dessinees = les jeux de role = chanson/comptines = autres(jeux de mot,lecture creative

Figure N°07 : représentation des résultats de la question N°7
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Présentation des résultats : a la lumiére du tableau n°09 nous pouvons noter que la
majorité des enseignants ont recours aux chansons/ comptines (50%) alors que 25% ont eu
recours aux jeux de roles. Et 15% pour la bande dessinée, 10% seulement travaillent avec les

autres pratiques ludiques comme le jeu de mots et la lecture créative.

Analyse des résultats : ce que nous constations de ce qui préceéde c’est que nos
enseignants varient leur choix d’activité en fonction des besoins de leurs €éléves, pour certains
ces activités servent a motiver les éléves et a les aider pour mieux comprendre autrement dit
I’apprentissage sera plus facile et agréable. Pour les autre les jeux de réles sont un outil qui
enthousiasme 1’¢éleéve ils offrent aux apprenants de vivre ce qu’ils veulent étre dans le future ;
vue que les éléves aiment la musique et les histoires ; les chansons et les comptines seraient une

bonne activité qui les permet de pratiquer les langues tout en bougeant et en s’amusant.

Question n°08 : pensez-vous que les activités ludiques ont la méme importance que les

activités non ludiques dans I’acquisition du francais chez les élevés du primaire ?

, Nombre de
Réponses réponses pourcentage
Oui 16 80%
Non 04 20%

Tableau des résultats de la question N°08

les activités ludiques ont la meme importanse que les
activités non ludique

—_—

= QUi ®=non =

Figure N°8 : présentation graphique de la question N°08
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Présentation des résultats : nous observons dans ce tableau que 16 sur 20 des
enseignants interrogés voient que les activites ludiques ont la méme importance que les activités

non ludiques.

Parce que selon leurs déclarations I’utilisation du support ludique peut motiver
davantage d’enfant a apprendre la langue étrangeére, le jeu autant qu’activité ludique place
I’enfant devant une situation probléme qu’il faut résoudre en communiquant avec son
partenaire, elle pourrait développer chez 1’apprenant la capacité a s’approprier les mots et leur
¢tymologie pour maitriser 1’usage , et il reste toujours que le meilleur apprentissage est celui
acquis par le jeu et ou 1’¢éléve le fait avec envie et par distraction. 04 enseignants sur 20 pensent
qu’elles n’ont pas la méme importance car les activités non ludiques permettent I’acquisition
des regles de base de la langue francaise, alors que les activités ludiques permettent la fixation

et ’application des connaissances acquises.

Question N°09 : a quel niveau pédagogique convient-il d’introduire les activités ludiques ?

Réponses Nombre de réponse Pourcentage
Aupres scolaire 07 35%
Primaire 11 55%
College 02 10%
Lycée 00 00%

Tableau des résultats de la question N°09
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le niveau pédagogique

= Auprés scolaire = primaire = collége lycée = université

Figure N°09 : représentation graphique de la question N°09

Présentation des résultats : d’aprés ce tableau nous constatons que 1’utilisation des
activités ludiques est réservée au cycle primaire premiérement le pré scolaire avec le résultat de
7 sur 20 (35%) enseignant qui préférent introduire ces activités a ce niveau parce que plus on
habitue I’¢éléve a ces mémes activités plus on aura de bon résultats a I’avenir et on remarque
surement cet aspect de créature se développer avec I’Age de 5 ans. Deuxiémes avec le résultat
de 11 sur 20 (55%) des enseignants qui introduisent les activités ludiques au primaire parce que
le penchant des ¢éléves a 1’école primaire est de jouer ; c’est a ce niveau que les apprenants ont
besoin de ce genre d’activité pour leur faciliter la compréhension et I’acquisition de la langue
frangaise et enrichir leur stock lexical et leur donner une chance de prendre acte dans des
situations de communication. Quant a 2 sur 20 (10%) des enseignants interroges ils préférent
introduire les activités ludiques au collége parce qu’elles doivent étre introduites avant la
maitrise totale de la langue francaise des éléves en installant chez lui une compétence
langagiére.
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Question N°10 : rencontré vous des difficultés lors du recours aux activités ludique ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentages
Oui 16 75%
Non 04 25%

Tableau de résultats de la question N°10

les difficultés rencontrer lors du recours aux activites
ludiques

| \

= oui = non

Figure N°10 : représentation graphique de la question N°10

Présentation des résultats : un grand nombre d’enseignants interroges qui est du 75%
disent qu’ils rencontrent des difficultés lors du recours aux activités ludiques, 25% ne

rencontrent pas des difficultés.

Analyse des résultats : afin d’établir des activités ludiques a un publique débutants
comme les apprenant cycle primaire les enseignants rencontrent beaucoup de difficultés qui
aident pas accomplir leurs taches ; en premier lieu on trouve le mangue de temps car les heures
de cours sont insuffisantes pour apprendre convenablement les notions d’une langue étrangére
aussi il Ya des enseignants qui se plaignent de la surcharge des classes et aussi le programme
qui est trop chargé.
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Question N°11 : est-ce que le matériel approprie aux activités ludiques est disponible au

sein des établissements scolaires ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentages
Oui 08 40%
Non 12 60%

Tableau de résultat de la question N°11

le matériel approprié aux activités ludiques

® QUi mnon =

Figure N°11 : représentation graphique de la question N°11

Présentation des résultats : la plupart des enseignants 60% disent que le matériel
approprie au jeu n’est pas disponible au sein de leurs établissements scolaire surtout lors d’une
présentation d’une activité ; son matériel n’est pas le livre scolaire. Nous demandant pourquoi
le matériel n’est pas disponible. La majorité disent que les activités ludiques son défirent et
leurs matériels se défaire selon le type de I’activité, 1’école ne peut pas spécialiser a chaque jeu

son matériel.

Dans ce cas 1’¢leve ou I’enseignant qui ramene le matériel, 40% disent que ce matériel
disponible car ils évitent les jeux qui demandent un matériel spécial et dans la plupart des cas

ils utilisent le livre scolaire comme matériel.
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Question N°12 : vos éleves réagissent ils positivement a ce type d’activités ?

Reposes Nombre de réponses Pourcentages
Oui 17 85%
Non 03 15%

Tableau de résultat de la question N°12

la réaction des éléves a propos des activités ludiques

= QUi ®mnon =

Figure N°12 : représentation graphique de la question N°12

Présentation des résultats : 17 enseignants pour un pourcentage de 85 affirmant que
leurs éléves réagissent positivement leur de 1’utilisation des activités ludiques ; et il n’y a que
03 enseignant pour un pourcentage de 15 pensent qu’il n’y a aucune réaction par leurs €léves

I’en utilisent le ludique. Leur éléve participe de la méme fagon dans toute autre activités.

Analyse des résultats : nous constatons que les résultats confirment le fait, les éléves
réagissent positivement 1’heur des activités ludiques.
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Question N°13 : les apprenants sont-ils motiveés pendant le déroulement des activités

ludiques ?
Réponses Nombre de réponses Pourcentages
Oui
18 92%
Non
02 08%

Tableau de résultat de la question N°13

La motivation des éléves pendant le déroulement des
activités ludiques

=oui =non =
Figure N°13 : représentation graphique de la question N°13

Présentation des résultats : suites aux données collectées nous remarquons que la
majorité des enseignants pour un pourcentage de 92% estiment que les apprenants sont motivés
par les activités ludiques. Ce qui le montre selon leurs dires c’est I'intérét qu’ils portent aux
activités ludiques ; leur participation, I’interaction, 1’enthousiasmée leur dynamisme,
I’engagement prouve a vouloir apprendre une langue étrangere et la joie et 1’intention qui se lit
dans leurs yeux et toute 1’énergie qu’ils dépensent a y participer ce qui rend la compréhension
facile. Et il n’y a que 02 enseignant pour un pourcentage de 08% pensent qu’il n’y a aucune
amélioration en utilisant le ludique. Leurs éléves participent de la méme facon dans toute autre

activité.
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Question N°14 : considérez-vous les activités ludiques comme des supports motivants pour

les apprenants ? Pourquoi ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentage
Oui 17 85%
Non 03 15%

Tableau de résultat de la question N°14

les activités ludigues comme supports motivants

-

= OUi ®=non =
Figure N°14 : représentation graphique des résultats de la question N°14

Présentation des résultats : de I’ensemble des enseignants questionnées 03 répondent
par non (ils n’utilisent pas I’activité ludique) sur 17 enseignants restant ; nous avons obtenu un

accord unanime.

Analyse des résultats : nous avons démontré dans la deuxiéme partie de notre travail

que ’activité ludique est un facteur motivant dans I’apprentissage.

Ce genre d’activité aide le jeune éléve a intégrer des apprentissages nouveaux, elle est
utilisée par I’enseignant afin de susciter chez les apprenants I’envie d’apprendre et de découvrir
le monde a travers des expériences c’est un médiateur trés motivant qui aide I’apprenant sans

lui donner I’impression de réellement apprendre.
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L’activité ludique procure du plaisir qui génére une grande motivation (important
moteur de tout apprentissage) qui facilite I’apprentissage dans la mesure ouU I’apprenant ne

refuse jamais une situation qui se qualifie le ludique. Il s investie pleinement par I’acte de jouer.

Les situations ludiques brisent la rigidité existante en classe ressentie habituellement
chez les apprenants par le biais de la motivation en méme temps elle convertit 1’attention portée
sur le contenu des legons en tache ludique que 1’apprenant est mené a la réaliser ceci le rend

plus actif.

Question N°15 : évaluez-vous les apprenants lors d’exploitation d’activités ludiques ?

Réponses Nombre de réponses Pourcentages
Oui 19 95%
Non 01 05%

Tableau de résultat de la question N°15

évaluation des apprenants lors d'expoitation d'activités
ludiques

E QUi mnon =
Figure N°15 : représentation graphique de la question N°15

Présentation des résultats : les réponses obtenues montrent que 19 sur 20 des
enseignants interroges font recours a I’évaluation en justifiant leurs réponses par des objectifs
proposes dans le questionnaire qui sont : Vérifier la compréhension de 1’éléve, vérifier ses

émotions, remédier a ses lacunes puis. Ils ont ajouté d’autres objectifs qui sont : orienter
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davantage des €eleves et les pousser a la participation, intégrer en mieux les éléves a la pratique,

situer le niveau de la classe et vérifier les acquis de 1’éléve.

Question N°16 : quelles sont les difficultés rencontrées par les apprenants et les

enseignants lors de leur mise en ceuvre ?

Présentation des résultats : les réponses données montrent que 20 sur 20 des
enseignants interroges précisent que le programme est la premiére difficulté rencontrée car il
n’est pas adopté au niveau des éléves de plus le volume horaire reste toujours réduit et
insuffisant (trois heure par semaine pour les troisieme années) ajoutons a cela la surcharge des
classes qui ne permet pas de faire participer I’ensemble de la classe et en fin le manque de

moyen technique qui favorisent la variété des pratiques ludiques.

Question N°17 : quels sont les objectifs linguistiques et communicatifs vises lors de

P’intégration des activités ludiques dans le processus d’enseignement ?

Présentation des résultats : d’aprés les réponses données nous remarquons que les
enseignants ont séparé les objectifs vises a travers les activités ludiques en deux catégories : la
premiere représente les objectifs communicatifs par les activités de jeu de role , jeu de mots et
les bandes dessinées ; I’éleve selon les enquétes sera inscrit dans des situation de
communication ou il prendra place pour s’exprimer de fagon appropriée tout en I’aident a
remédier aux difficultés rencontrées lors de la prise de parole comme I’illustrent les déclarations
suivantes des enseignants« les objectifs linguistiques : la réception et la production et la
communication non verbale (gestes) », « faciliter la compréhension chez I’apprenant, la
correction de la prononciation et une bonne communication », « les enfants vont apprendre a

s ‘exprimer et a communiquer avec leurs camarades sur des situations de communication ».

La deuxieme catégorie correspond aux objectifs linguistiques par les activités de
lectures des textes a caractére ludique, les poémes et I’écriture créative. Il s’agit pour cette
catégorie, d’amener 1’apprenant a prendre progressivement conscience du fonctionnement de
la langue francaise et de lui offrir une bonne compréhension. Les explications donnees précisent
cette idée : « Répondre couramment aux questions posées et enrichir le lexique de |’apprenant
», « développer les compétences linguistiques chez 1’apprenant (vocabulaire, grammaire) », «
le jeu ne permet pas seulement le divertissement qui rend la classe vivante, mais aussi c’est un
moyen de mémorisation, de créativité et de la jonglerie linguistique. Les moyens sont

complémentaires puisque chacun d’eux a l'information que [’autre en a besoin ».
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7. Analyse de questionnaire destiné aux apprenants

- Question N°1 : sexe

- Féminin Masculin

-Tableau N°01 : le sexe des enquétes (féminin / masculin).

Réponses Nombre de réponses Pourcentages
Fille 15 50%
Gargon 15 50%

graphique N°1

= Fille = Gargon

Présentation de résultats : notre échantillon se constitué de 30 apprenants dans le niveau

troisieme année primaire : 15 gargons et 15 filles.

Analyse de résultats : la répartition entre les deux sexes est égale avec un pourcentage

Identique de 50% pour chaque un des deux.
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Question N°02 : Aimais —tu apprendre le francais

-oui non un peu

-Tableau N°02 : « le désir d’apprendre le frangais ».

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
Oui 24 80%
Non 03 10%

Un peu 03 10%

graphique N°2

= OoUi ®=non un peu

Présentation de résultats : d’aprés les résultats obtenus la majorité des apprenants en
3°™Me année primaire aiment la langue francaise avec un taux 80% ils justifient cela par le fait
que le francais est la premiere langue étrangere pour eux, et elle leur permet de comprendre le
monde, et seulement 10% des apprenants qui n’aiment pas la langue francaise et aussi 10%

d’autre I’aime juste un peu parce qu’il trouve des difficultés dans 1’acquisition.

Analyse de resultats : 80% des apprenants veulent apprendre la langue francaise ; ces
derniers sont avantageux a I’appprentissage de la langue étrangére, considérant celle-ci comme
langue d’ouverture et d’épanouissement au monde extérieur nos jugons qu’ils sont d’ores et
déja motives et favorable a son égrad, 10% s’intéressent moins a cette langue, pour eux c’est
une matiére comme toute les autres. Contrirement a 10%des ¢leves interogés rejettent le

francais volontairement cette minorite veut apprendre la langue arabe.
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Question N° 3 : regardes —tu les chaines francaise ?

-oui non parfois

-Tableau N° 3 : « nombre d’apprenant qui regarde les chaines francaise »

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
Oui 15 50%
Non 12 40%

Parfois 03 10%

graphique N3

= oui ®non = parfois

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 50% des apprenants
regardants les chaines francaises pour améliorer leur niveau en francaise et 10% des apprenants
regardent les chaines frangaises de temps en temps par contre 40% ne regardent jamais les
chaines francaises.

Analyse des résultats : on vit dans un monde qui connait des progrés immenses dans
les domaines de la technologie c’est tes grands avantages qui n’est pas disponible auparavant
surtout la télévision qui a la capacité d’attirer I’apprenant a 1’aide a développer des compétences
en langue frangais, regardent les chaines frangaises c’est découvrir la culture et la langue de

[’autre.
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Question N° 4 : utilises-tu le francais a la maison ?

Oui |:| non |:| parfois |:|

-Tableau N°4 : « I’utilisation de frangais a la maison »

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
oui 06 20%
non 21 70%
parfois 03 20%

graphique N°4

= oui ®mnon = parfois

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 20%des apprenants utilisent
parfois le francais a la maison et 20% d’autre parlent le frangais a la maison et 70% n’utilisent

et ne parlent jamais le francais a la maison.

Analyse des résultats : la famille représente un environnement qui contribué a
I’évolution et I’adaptation de I’enfant avec le bain linguistique qu’elle lui propose a travers la
motivation et I’encouragement pour assurer la transmission des connaissances et les consolider
par ’acquisition de nouvelle compétence linguistique qui évoluerons progressivement pour la

pratique de I’enfant au sein de sa famille.
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Question N°5 : Aimez-vous parler en francais ?

-Tableau N°5 : « des apprenants qui aiment parler la langue francaise

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
Oui 03 10%
Non 27 90%

graphiqueN°5

= oui = Non

Présentation des résultats : d’apre les résultats obtenu 90%des apprenants n’aiment

pas parler en francais par contre 10%des apprenants aiment parler en francais.

Analyse des résultats : les éléves commencent a apprendre la langue francaise a partir
de 3°™ année primaire pour la plupart des apprenant n’aiment pas parler ont frangaise parce
que ils ont préféré la langue arabe que la langue frangaise qui considerent comme langue de
colonisation, et seulement 10% des apprenants qui aimer parler la langue francaise parce que

ils veulent I’apprendre pour communiquer au futur avec des gens étrangers.
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Question N°6 : que ressens-tu par apport au cours de francais ?

-llestplutdt :  amusant [ ] ennuyeux [ | ordinaire [ |

-Tableau N°6 : « I’apprenant dans son cours de frangais »

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
amusant 12 40%
Ennuyeux 06 20%
ordinaire 12 40%

graphique N°6

= amusant = Ennuyeu = ordinaire

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus nous permet de constater que
40% des apprenants interroge pensent que les cours de francais sont vraiment amusant et 20%
pensent qu’ils sont ennuyeux et 40% d’autre pensent qu’ils sont vraiment ordinaire.

Analyse des résultats : plus d’un tiers des apprenants trouvent les séances de frangaise
amusant et ordinaire ce sont des apprenants motives qui veulent apprendre le francais et 20%
des apprenants interroges s’ennuient pendant leur cours de frangais nous Ponson que la raison
premiére est incontestablement le fait qu’ils ne comprennent pas cette langue et considérent

cette séance comme une prison dont ils sont soumis aux discipline.
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Question N°7 : consacres-tu du temps a tes devoirs de francais ?

Oui [ Jnon [ Jparfois [ |

Tableau N°7 « temps accorde a I’apprentissage de francais »

Réponse Nombre d’apparents Pourcentage
oui 15 50%
non 06 20%
Parfois 09 30%

graphique N°7

= oui ®mnon = parfois

Présentation des résultats : nous veulent savoir dans cette question a ce que les
apprenants révisent leurs lecons nous remarquer que 50% des apprenants consacre leur temps
pour faire leur devoir de francais et 40% des apprenants consacrent parfois leur temps pour la
révision et 10% ne consacrent jamais leur temps pour apprendre cette langue

Analyse des résultats : 50% des apprenats qui cosacre leur temps pour reviser les lecons
de la langue francaise pour avoir des bonnes notes a la fin des exames, contrairement aux autres
avec un pourcentage de 30% qui revise parfois parce que pour aux ce n’est pas vriments
nessicaire de la révise parce que elle besois pas beaucoup de temps ; et 10% ne la révise jamais

parceque ils n’aiment pas cette langue et aussi ne comprenent pas.
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Question N° 8 : a ce que tu participe pendant les cours du francais ?

-Oui [__Jnon [ ]parfois [ |

-Tableau N°8 : « la participation pendant les cours de francais »

Réponses Nombre d’apprenants Pourcentages
Oui 15 50%
Non 06 20%
Parfois 09 30%

geraphique N° 8

®oui ®mnon = parfois

Présentation des résultats : d’apres les résultats obtenus 50% des apprenants participe
pendants le cours du frangais et 30% des éléves interroges que participent parfois en classe par
contre 20% des éléves ne participent jamais pendant les cours de francais.

Analyse des résultats : le moteur de la participation en classe a toujours été 1’enseignant
tout dépond de la motivation qu’il exerce durant la séance de francais pour stimuler 1’intérét de
ses apprenants, et de I’amour qu’éléves prouvent pour 1’enseignant car aimer le professeur

implique a I’amour de la maticre.
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Question N°9 : préferes —tu ?

-travail individuel [ ] travail en groupe [ ]

- Tableau N°9 : « le choix des apprenants entre le travail en groupe et le travail individuel »

Réponse Nombre d’apprenants Pourcentage
Travail individuel 03 10%
Travail en groupe 27 90%

graphique N°9

= tavail en groupe = tavail individuel

Présentation de résultats : d’aprés les résultats obtenus 90% des apprenants aiment le
travail en groupe parce qu’il confronter et échanger ses idées découvrir I’intérét de la discussion
s’exprimer plus facilement en dépit de sa timidité et apprendre la langue frangaise rapidement
par contre 10% des apprenants préfére de travailler seul pour voir leurs capacités dans

I’apprentissage de la langue francaise.

Analyse des resultats : I’analyse des apprenats qui préférent le travail en groupe on se
rend compte que deux sortes de réponses appraissent premierement, une dimension cognitive
est mise en évidence par le fait que les eleves competent sur la multiplication des idées au sein
du groupe et ainsi la quasi assurance d’avoire des réponses ou des reésultats a la fin du travail en
groupe. Le coté positif et qualitatif du travail de groupe est donc essentiellement constaté par
ces apprenats, cela leur donne I’impression de ne pas étre en échec, mais au contraire d’avoire

la possibilité d’aider autrui et ainsi de tisser des liens qui pouvaient ne pas exister auparavant.
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Question N°10 : quelle est la méthode d’apprentissage que tu préfeéres ?

- support écrits [ supports audio-visuel (image-vidéo) [ ]

TableauN°10 : « supports préferes par les apprenants »

Réponse Nombre d’apprenants Pourcentage
Support écrits 06 20%
supports 24 80%
audio-visuel

graphiqueN°10

® support ecrits = support audio visuel(image video)

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 80%des apprenants aiment
apprendre avec le support audio-visuel pour écoute et voir ou méme temps et pour aux c’est
une meilleure méthode pour apprendre facilement une nouvelle langue, par contre 20% des
apprenants aiment le support écrit pour eux aussi ¢’est un support qui facilite I’apprentissage

d’une d’apprendre une langue étrangere.

Analyse des résultats : la pluparts des apprenats préfere le support audio-visuel parce
que c’est une nouvelle méthode d’apprentissage qui facilite a 1’¢leve de 3°™ anneé d’apprendre
une nouvelle langue etangre avec des images et les sons, par contre le support écrits il facilites
I’apprentissage mais la plupart des apprenats ayants des defficiltées a apprendre rapidement une

nouvelle langue.
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Question N°11 : pour vous la langue francaise est facile ?

Oui [ ] non ]

-Tableau N°11 : « la langue francaise et facile »

Réponse Nombre d’apprenants Pourcentage
oui 18 60%
non 12 40%

graphique N°11

= QUi = non

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 60% des apprenants disent
que la langue francaise et facile pour eux par contre 40% des apprenants dit que c’est une langue
difficile.

Analyse des résultats : pour les apprenant qui disent que la langue francaise et facile
parce que il comprend lorsque leur prof explique et regarde les chaines francaises, par a pour

aux apprenants qui disent qu’elle et difficile pour aux parce que ils ont des difficultés a la

prononciation et ne comprend pas on classe.
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-Question N°12 : lisez-vos en francais ?

Oui|:| hon [ ]

-Tableau N°12 : « la lecture en francais »

Réponse Nombre d’apparents Pourcentage
oui 9 30%
non 21 70 %

graphique N°12

= QUi = non

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 70% des apprenant ne lisez
pas en francais parce que il ne comprend pas bien la langue, par contre 30% des apprenants
lisez on frangaise pour apprendre cette nouvelle langue et développer leur apprentissage.

Analyse des resultats : la pluparts des apprents ne lisent pas le frangais parceque il
considéerents que cette langue et défficile et compliquer surtout (la grammaire et la conjugaison)
donc pour aux aussi elle a des mots difficiles a le comprent par apour 30% lisent la langue
frangaise parce que et une nouvelle langue a decouvrire et connaitre leur culture et son histoire

et maitriser rapidements a 1’aider de lire des livres en francais et enrechire leur apprentissage.
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Question N°13 : parler vos en francais ?

-Enclasse [ ]
-Danslarue [ ]
-Allamaison [ ]
-Tableau N°13 : «les lieux ou les apprenants parlent le francais beaucoup »
Réponse Nombre d’apprenants Pourcentage
En classe 15 50%
Dans la rue 06 20%
A la maison 09 30%

graphique N°13

menclasse ®=alamaison =alarue

Présentation des résultats : d’apres les résultats obtenus 50% des apprenants qui
parlent le francais en classe, et 10 % d’autre parlent le frangais a la rue et 30% qui parlent le

francais a la maison.

Analyse des résultats : la moitié des apprenant parlent le francais a la classe parce que
c’est une langue étranger mais il Ya 10%des apparents qu’ils parlent cette langue a la rue avec
leurs amis pour la maitriser bien et 30% des apparents parlent a la maison avec leurs parents

qu’ils encouragent leurs enfants a parler avec eux pour aimer cette langue.
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Question N°14 : vos — difficultés en production orale relevent-elles principalement de :

-la prononciation [ ]
-le manque de pratiquer la langue [ ]

-I’insuffisance du bagage linguistique ]

Tableau N °14 : « les difficultés rencontré en production orale »

Réponse Nombre d’apprenant Pourcentage
La prononciation 21 70%
Le manque de pratiquer la
que de pratiq 06 20%
langue
L’insuffisance du bagage
Hsance du bagag 03 10%
linguistique
graphique N°14
10%
20%
70%
= |a prononciation = |a manque de pratiquer la langue | insuffisance du bagage linguistique

Présentation des résultats : d’apres les résultats obtenus 70% des apprenants vos des
difficultés en production orale a la prononciation, et 20% des apprenant vos des difficultés en
production orale a le manque de pratiquer la langue francaise en classe et, 10% des apparents

vos des difficultés en production orale a le manque du bagage linguistique.

Analyse des résultats : I’enseignement de frangais langue étrangére a pour but
d’apprendre aux ¢€léves a bien communiquer pour parler et exprimer leur de la séance et non
pas avoir le blocage chez I’apprenant, et le manque de pratiquer la langue revient au manque
d’expression chez les enseignant constituerait une entrave a transmettre 1’information aux
apprenants et le déficit de bagage linguistique serait a 1’origine d’une Situation insécurité chez

les apprenants.
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Question N°15 : preféeres-tu ?

-L’expression orale ]

-La compréhension de I’écrit (la lecture) [ ]

-Point de langue (vocabulaire ; grammaire ; conjugaison... [ ]
-La production écrite [ ]

-Tableau N°15 : « les choix des apparenants »

Réponses Nombre Pourcentage
P d’apprenants g
L’expression orale 06 20%
La compréhension de 1’écrit (la lecture) 15 50%
Points de Ia_ langue (vocgbulalre ; 03 10%
grammaire ; conjugaison...
la production écrite 06 20%

graphiqueN°15

= | expresion orale
= |a comprehension de | ecrit( |a lecteur)
point de la langue(vocabulaire; grammaire conjugaison

la production ecrite

Présentation des résultats : d’apres les résultats obtenus 50%des apprennent préfere la
lecture par ce que la lecture pour aux développé leur compétences de maitressé bien la langue
par contre 20% des apprenants préférent 1’oral pour bien parler et communiquer ses difficultés
et aussi le méme pourcentage 20% préfére points de la langue parce que pour eux apprendre le

vocabulaire et la grammaire et conjugaison c¢’est apprendre compleétement la langue francaise.
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Question®16 : comprends-tu quand I’enseignant explique la legon ?

oui[__ ]non [ ]

-Tableau N°16 : « I’apprenant comprend la legon quand I’enseignant explique »

Réponse Nombre d’apprenants Pourcentage
oui 24 80%
non 6 20%

graphiqueN°16

= OUi ®non

Présentation des résultats : d’aprés les résultats obtenus 80% des apprenants
comprends quand leur enseignants exilique les cours par contre 20% des apprenants qui

comprends pas lorsque 1’enseignant explique la legon.

Analyse des résultats : I’enseignement c’est une méthode d’apprentissage pour les
apprenantes donc chaque enseignant a sa méthode d’enseignement pendants son cour et la fagon
de transmettre 1’information pour les éléves et 80% des éleves comprends lorsque leur prof
explique parce que le message bien recu pour les éléves, et comprends rapidement les lecons,
et d’autre apprenant ne comprends pas leur lecon parce que leur prof n’explique pas bien les

lecons.
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Conclusion

En guise de conclusion, ce chapitre a été consacré a une enquéte menée aupres des
enseignants et des apprenants de 3éme année primaire a 1’aide d’un questionnaire écrit et
individuel, nous avons présenté ce questionnaire puis nous avons analysé les réponses obtenues
en présentant les résultats par un tableau suit par une représentation graphique pour faciliter la

lecture de ces résultats

D’apres les résultats obtenus de cette enquéte, nous montrent que la majorité des
enseignants voient que les activités ludiques sont un moyen primordial et motivant dans

I’apprentissage du francais chez les jeunes apprenants.
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Chapitre IV Elaboration des activités ludique en classe

Introduction

Dans ce chapitre nous allons mener une expérience sur le terrain pour répondre a notre
interrogation sur le sujet, nous tenterons par suite voir ce qui se passe dans la classe et a tester
les activités ludiques en classe afin de pouvoir se prononcer quant a leur efficacité en matiére

de motivation.

Nous proposons trois genres d’activités la premicre et le « jeu linguistique »et deuxieme

et le « jeu de métier » et la troisieme activité « la comptine ».
1. Le lieu de I’enquéte

Notre expérimentation est effectuée au primaire de « DOKKAR SAID» qui se trouve a
NOUVELE VILLEK LA TOUR > wilaya de TIZI-OUZOU.

Cette établissement assure la scolarisation de 763 éléves 382 filles et 381 garcon tandis
que le nombre des enseignants 27, dont 3 enseignante de francais et le reste entre les enseignants

de I’ Arabe et tamazight.
2. Présentation de I’échantillon

Nous avons vécu notre expérimentation avec une classe de 3°™ année primaire
constituée de 30 apprenants (15fille) et 15(garcon) dont 1’4ge varie de 8al0Oans cette classe et
deviser en deux groupe a cause de corona virus donc le premier groupe (A)étudier le matin et
deuxiéme groupe (B) étudier I’aprés-midi ces apprenants appartiennent a milieu social

moyenne.

L’enseignante de cette classe est titulaire d’une licence classique en frangais a TIZI-
OUZOU elle commencé a exercer son métier depuis 10 ans. Dés notre premier contact avec
elle, elle s’est montrée d’une grande gentillesse et disponibilité pour nous accompagner le long

de notre expérience.

Apres quatre semaines de présence dans cette école nous avons rassemblé un maximum
d’information pour exploiter dans notre analyse. L’expérimentation s’est déroulée au mois de

janvier 2022.
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3. Le choix du corpus

Le jeu est considéré comme un bon moyen d’enseignement de la langue étrangére parce
que le jeu avant tout porte le plaisir et le bonheur pour I’apprenant et aussi et une moyenne de
motivation qui rend 1’apprenant plus compétant et autonome, nous posons que 1’enseignement
par ’activité ludique est un outil efficace qui facilite I’apprentissage la langue étrangére chez

les apprenants de 3™ année primaire parce que c’est I’age que I’apprenant apprendre en jouant.
La premiere séance : 16.01.2022

La premiére séance c¢’était juste pour prendre une idée sur la classe et les apprenants,
durant cette séance nous avons remarqué que les éleéves aiment leur enseignante car elle est trés

gentille avec eux.

Nous avons remarqué également que certains éléves essayent de parler en francais avec

I’enseignante ils utilisent des formules de politesse méme entre

Nous avons constaté que 1’échange entre les éléves et leur enseignante se fait sur un

mode respectueux.
La deuxieme séance : 19.01.2022

Durant cette séance nous avons proposé deux activités. En premier lieu, un jeu

linguistique. En seconde lieu, un jeu de réflexion.
Nous avons consacré 30 minutes pour chaque activite.
Déroulement de la séance

- L’enseignante salue ses €léves.

- Les éleves la saluent de leur part.

- L’enseignante a demandé aux apprenants : qui n’a pas fait ’exercice ?

- Aucun éleve n’a levé le doigt.

- Certains ¢leves sont entrés en retard et I’enseignante leur adresse un avertissement.
- L’enseignante vérifie les exercices faits sur les cahiers.

- Ils ont corrigé ’exercice au tableau.
Ensuite I’enseignante a commencé par : « aujourd’hui, nous allons faire deux activités ».

- L’enseignante demande aux apprenants de participer.
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Activités 01 : le jeu linguistique
Description du jeu

La premiere activité qui est « le jeu de métier » consiste a présenter des lettres
désordonnées avec une image qui renvoie a un métier. Les apprenants doivent classer ces lettres

et les mettre en ordre pour trouver le nom du métier qui correspond a I’image.

L’objectif de cette activité est d’inciter les apprenants a apprendre quelques métiers et

d’enrichir leurs vocabulaires.
Déroulement

D’abord, I’enseignante a divisé la classe en 04 groupes, chaque groupe comprend 04

apprenants.

Ensuite, elle leur a expliqué la consigne du jeu, puis certains apprenants ont commencé
directement a travailler sur les supports distribues, la plupart des apprenants n’ont pas rencontré

des difficultés. Tandis que d’autres ont dii poser quelques questions.

L’enseignante a essay¢ de jouer le role d’un guide et parfois elle réexplique ce qui est

difficile.
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Observation du chaque groupe

Groupes

Observation

01

. Les membres de ce groupe n’ont éprouvé aucune difficulté au niveau de la

compréhension de la consigne, ils ont répondu correctement.
. Un membre parmi eux a pris I’initiative pour répondre. Tandis

quelques autres proposent des idées.

02

. Nous avons remarqué que presque tous les éléves de ce groupe n’ont pas pu

comprendre la consigne.

. une fille a essayé de leur réexpliquer la consigne.

03

. Les membres de ce groupe ont été trés actifs pendant les premieres minutes ont

déja déchiffré la moitié des réponses.

. Nous avons remarqué que les apprenants de ce groupe s’entendent entre eux, ils

s’entraident, ils ont partagé le travail chaque éléve a trouvé le nom d’un métier.

. ¢’est un groupe coopératif qui donne I’'impression d’une image favorable de

I’apprentissage intra-personnel.

04

. Les membres de ce groupe ont appelé leur enseignante pour quelle réexpliqué

la consigne du jeu.

. un ¢leéve n’était pas intéressé.

A la fin de cette activité I’enseignante a déclaré que le groupe gagnant c’est le 3¢me groupe.

Analyse

Durant cette séance nous avons remarqué que 1’enseignante s’exprime seulement en

langue francaises, elle utilise les gestes pour aider les apprenants a comprendre.

Nous avons constaté d’aprés les comportements des apprenants qu’ils étaient tres

motives et trés intéressés au jeu.

Tout d’abord ils ont apprécié le travail du groupe car nous avons vu qu’il y a une sorte

d’interaction de coopération et d’échange entre les membres du groupe.
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Nous avons également constaté qu’ils ont aimé le jeu car ils ont répondu facilement aux
questions. La majorité des éléves ont pris I’initiative pour participer et pour fournir des efforts

et travailler avec plaisir sauf quelques-uns.

Ainsi, nous avons remarqué que les apprenants n’ont pas rencontre assez de difficultés

pendant ’activité, ils ont répondu correctement car ils ont déja une idée sur les métiers (projet

01).

Notre travail leur a permis non seulement 1’acquisition de différents noms des métiers

mais aussi de consolider et emmagasiner le vocabulaire qu’ils ont appris.

Cette activité nous a permis de Vvérifier les connaissances des éléves portant sur le

vocabulaire des métiers et de les confirmer celles qu’ils ont été acquises en projet 01.

Donc nous pouvons dire que cette activité a motivé les apprenants et a faciliter
I’apprentissage du vocabulaire (projet) pour I’enseignante ainsi que pour les apprenants ces

derniers ont appris tous les noms des métiers avec plaisir.

Nous pouvons dire aussi qu’elle était un moyen trés efficace et fiable pour susciter la

motivation et la curiosité des apprenants.

En somme, on peut dire que ce jeu est un facteur facilitateur et testeur de 1’apprentissage

du vocabulaire.
Apres avoir corrigé ’activité une. L’enseignante : « en passant a la deuxieme activité ».
Activité 02 : le jeu de réflexion.
Description du jeu

Dans une deuxiéme activité, nous avons présenté aux apprenants un tableau qui
comprend 07 colonnes en leur demandant de trouver un nom, un animal, un pays, un fruit ou

un légume, une chose. Concréte a partir des lettres suivantes : A.M.P.B.CH.C.S.F.T.R.

Les groupes sont les mémes (que ceux qui ont participé a I’activité 01). Nous

avons attribué a chaque groupe une copie.

L’objectif de cette activité est de permettre a I’apprenant d’étre capable de réinvestir ses

connaissances et de les mobilise dans différents contextes.
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Déroulement

- L’enseignante a demandé aux éléves d’exécuter la tache dans un temps bien déterminé.

- L’enseignante : vous devez trouver la liste des mots qui commencent par la lettre ciblée.

Nous avons observé que cette activité a attiré I’attention des apprenants elle a I’avantage

de les motiver.

- Tous les apprenants ont participé pendant cette activité, ils étaient intéressés et attentifs,

ils ont essayé de réfléchir et de mobilise leurs connaissances.

- Les ¢léves font des erreurs quand ils parlent et ils n’ont pas les mémes capacités.

- Certains éléves ont mal écrit leurs réponses.

- Puis I’enseignante a demandé a chaque groupe de lire leur réponse pour compter le score

et déterminer le groupe gagnant. Méme démarche pour les autres lettres.

- Durant la phase de la lecture des réponses il nous a semblé que certains éleves ne veulent

pas parler parce qu’ils sont timides.

Tableau des résultats propose par les apprenants

Les criteres

Réponses

Amina, mira, acil, Amel, Ayoub, Basma , bilel, chaima ,chamsse ,

Nom propre Carina, boutiana , chorine , Farid , Farouk , Jinan , Jamel , maya ,
Mari , Meryem, poulina, pipou, Patatiana, tamer, Tina, Sami, Samira
,scander, Sara.
Abeille, ane, Autriche, agneau, brebis, chameau, cheval, coq, chatte,
animaux chien , girafe, fourmi , kangourou, mouton, mouche, singe, tigre,

tortue ,poisson, panda.

Fruit / légume

Betterave, banane, carotte, cerise, citron, champignon,
Fraise, manga, maias, melon, mandarine, péche, poire, pomme,
tomate, salade.

Acteur, boulanger , chasseur, chauffeur, clown, coiffeur, jardinier,

Métier maitre, macon, menuisier , plombier, pompier policier, soudeur,
pharmacien.
Ardoise, armoire, ballon, bibliotheque, chapeau, citron, camion,
Chose chauffe, eau, chocolat, chargeur, farine, fenétre, jardin, marqueur,
masque, mer, meuble, palmier, portable,
Poéle, tableau, table, tricot, salon.
Algérie, allemand, Amérique, canada, Malaisie,
pays Mauritanie, Uruguay, Brittan, brésil, turque, paris, chine jamaicain,

Mali, Syrie, Saudia, Palestine, Togo.
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Analyse des résultats

ces p’tits enfants ont commis des erreurs d’orthographe.

en leurs personnes. Ils s’entraident et ils partagent les idées en d’autres termes, une atmosphére

d’interaction et sur tout de coopération a été créé.

d’acquisition du vocabulaire chez les apprenants. Nous avons remarque aussi que les éléves

étaient motivés, cette motivation se manifeste a travers leurs comportements.

Corpus de ’activité distribuée

A partir de cette activite, nous a révelé des résultats inattendus le seul probleme est que

Nous avons constaté aussi que les éleves ont acquis une certaine autonomie et confiance

Ce jeu nous a permis d’évaluer le niveau des éléves, nous avons vérifié le degré

Nom

animal

pays

Fruit/

légume

Meétier

chose

score
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Troisiéme séance : 19.01.2022.
Activité 03 : apprendre le vocabulaire a I’aide de la comptine

L’enseignante de 1’école « DOKKAR SAID » a programmé une séance d’apprentissage

par une comptine quelle avait préparé juste pour nous aider.
Le titre de la comptine est : « La famille tortue ».
Description

C’est une comptine qui raconte 1’histoire d’une famille de tortue qui n’arrivera jamais a
courir aussi vite que les sourie. Les paroles de la chanson de la famille tortue sont trés courtes,

elle contient un seul refrain de 06 phrases qui sont répétées plusieurs fois.

Cette comptine est programmeée dans le manuel scolaire, elle a été présentée de la part

de I’enseignante par le biais de livre scolaire page 40 Cette comptine permet de :

- Aider I’apprenant a enrichir son vocabulaire et d’acquérir des mots nouveaux et d’étre
capable de faire des suppositions face a 1’inconnu a 1’aide d’éléments qu’on peut
comprendre.

- Cultiver la mémoire auditive de 1’apprenant.

- Vérifier la prononciation des apprenants.

- Controler I’attention des apprenants ainsi que leurs mémorisations des informations

présentées dans la comptine donnée.
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Déroulement de la séance

Cette séance s’est déroulée en trois phases qui sont dans le tableau suivant :

Temps Déroulement
05 min . Durant les premiéres minutes, 1’enseignante a présenté
La phase de L’activité en utilisant les mots suivants : « Aujourd’hui, nous allons
’écoute écouter et voir ensemble une comptine intitulée (La famille tortue) ».

. Elle a demandé le silence.

. L’enseignante a reliée la comptine trois fois.

L’explication et

La phase de la
mémorisation

. Aprés la premiére phase d’écoute (une écoute attentive de la comptine),
I’enseignante a posé la question

Suivante :

. Quels sont les personnages cités dans cette comptine ?
. Les éléves répondent.

. Certains éléves ont répondu par des phrases correctes.

. D’autres ont répondu mais ils font le recours a la langue maternelle, ils
ont des difficultés a construire une phrase

Complete.

. Ensuite, I’enseignante a posé une autre question :

. Quels mots vous reconnaissez déja ?

. 16 apprenants ont levé le doigt.

. Un apprenant a répondu par une phrase correcte.

. Apres, I’enseignante a essayé d’expliquer les mots nouveaux.

. Puis, elle a demandé aux apprenants de réécouter la 2éme

Phase comptine une autre fois pour noter les mots qu’ils ont entendus.

. L’enseignante chante le premier vers et les apprenants répétent apres
elle.

. La méme démarche pour les autres vers.
. Enfin, elle a demandé aux apprenants de chanter ensemble avec elle.
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Bilan genéral des résultats trois activités ludiques

Premiére Deuxieme
Critéres Activité Activité La comptine

(Jeu (jeu de reflexion

linguistique)

Oui 27 Oui 30 Oui 28
La motivation

Non 03 Non 00 Non 02

Oui 29 Oui 29 Oui 28
L’aspect du

. Non 01 Non 01 Non 02

Deésir

Oui 25 Oui 24 Oui 20
La prise

Non 05 Non 06 Non 10
de parole

Oui 81 Oui 83 Oui 76
Résultats

Non 09 Non 07 Non 14

Oui 91.42% Oui 93.31% Oui 86.67%
Résultat en

Non 8.58% Non 6.69% Non 13.33%
pourcentage
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Titre du graphique

100

90
80
70
60
50
40
30
20
10
; 558 569 32

Activité 01 Activité 02 Activité 03

H Oui ENon mColonnel
Histogramme représentatif du bilan de résultats
Commentaire

Nous avons opté pour une observation des trois activités ludiques : un jeu linguistique,
un jeu de réflexion et une comptine. Il s’agit de vérifier les critéres suivants : La motivation —
La prise de parole - L’aspect du désir. Afin de vérifier si les activités ludiques peuvent aider les
¢léves a D’apprentissage du vocabulaire. Nous avons bas¢ sur les critéres que nous avons

considérés comme des critéres de réussite.

L’interprétation des résultats nous a permet de dire que les trois activités ont presque les
mémes résultats (résultats positifs). Nous avons remarqué que ’enseignante a évalué ses

apprenants en utilisant différents types de ’activité ludique.

Nous avons remarqué également que la motivation et la prise de parole s’éléve d’une
facon tres remarquable. Tous les éléves ont participé et ont pris la parole, sauf quelques-uns.
La présence du climat du désir est significative pendant les trois activités.

D’apres ces résultats, nous avons constaté¢ que les trois activités offrent plus de

motivations a I’apprenant.

Nous pouvons dire que ces activités ont permet a I’enseignante d’effectuer un travail

bénéfique et positif pour les apprenants. Elles permettent d’allier I’apprentissage et la créativité.
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Chapitre IV Elaboration des activités ludique en classe

Donc, les résultats obtenus nous confirment que toute forme d’activité¢ ludique
représente un puissant appui et un facteur trés important pour déclencher la parole et motiver

les apprenants.
Conclusion

Pour conclure ce chapitre, nous pouvons dire qu’il y a vraiment un désir et une
motivation chez les apprenants. En d’autre terme, la mise en ceuvre de I’activité ludique en

classe est une opération prospeére.
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Conclusion générale

Ce mémoire de recherche a été réalisé dans le but de déterminer le rble des activités
ludique comme facteur de motivation dans I’enseignement de FLE cas des éléves de 3°™ année

primaire.

Aux termes de ce travaille nous pouvons dire que 1’activité ludique est une méthode trés
utile et importante dans la structure et aussi I’assimilation de nouvelles connaissances bien que

I’enseignement de la langue frangaise qui est une langue étrangére peut largement en bénéficier

Ainsi, nous avons constaté que 1’activité ludique occupe une place prépondérante chez
les apprenants. Elle 1’aide a s’exprimer voire a dégager leurs énergies positives. Ce qui veut
dire que I’éducation des enfants ne doit pas étre limitée. Au contraire il faut donner un peu de

liberté a ’enfant.

L’enseignement d’une langue étrangere par le biais du ludique a un effet positif sur les
apprenants. En outre, les activités ludiques permettent a 1’apprenant d’étre libre. Autant dire
que ladite activité offre a I’enfant un terrain favorable ou il peut s’exprimer, bouger, imaginer

et s’extérioriser aisément.

Pour atteindre notre objectif et pour confirmer nos hypotheses, nous avons appliqué sur
le terrain 3 activités ludiques. Nous avons observé leur déroulement dans une classe de 3eme

année primaire.

Egalement, nous avons mené une enquéte par 1’¢laboration d’un questionnaire aupres
des enseignants du FLE au cycle primaire et aux apprenants. Cette activité a pour visée la

découverte des représentations qu’ils se font de 1’activité ludique.

A TI’issue de cette enquéte, nous avons pu constater que les enseignants du primaire ont
des bonnes représentations sur I’intégration des activités ludiques dans

I’enseignement/apprentissage du frangais langue étrangére.

Les résultats obtenus nous permis de confirmer les hypotheses émises au début de notre

travail de recherche :

- L’intégration de Dactivité ludique en classe de langue représente un support
pédagogique créatif et une source de motivation.
- L’activité ludique leur principe c’est rendre I’apprentissage créatif et amusante pour

I’¢leéve d’une part, et facilite le travail de I’enseignant d’une autre part.
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Conclusion générale

Le ludique peut attirer 1’attention des ¢éléves et faire aimer ce qu’ils sont en train

d’apprendre.

- Ce type d’activités représente un moyen efficace de motivation chez 1’apprenant.

- Les activités ludiques sont une maniere de s’investir et d’exploiter 1’imaginaire et
créativité de I’apprenant.

- Les activités ludiques font partie des moyens pedagogiques qui servent a faciliter
I’apprentissage de FLE. A motiver les apprenants. La majorité des enseignants de nos
jours ne donnent pas importance aux jeux éducatifs qui peuvent étre un moyen de
motivation pour aimer cette langue étrangeére.

- Les activités ludiques auraient une place primordiale au cycle  primaire, en les
considérants comme un facteur suscitant la motivation chez 1’apprenant qui se sent en
sécurité.

- Les compétences visées par les activités ludiques seraient : la mémorisation, la
communication, 1’orthographe des mots, la production et la maitrise du lexique.

- Le ludique pourrait rendre les apprenants actifs et les amenerait a participer dans les

différents moments d’apprentissage (interaction entre apprenant/apprenant et

apprenant/enseignant) ce qui facilite 1’instauration des compétences linguistique et

communicative.

Finalement, nous estimons avoir atteint 1’objectif principal de ce travail et que les
enseignants qui se n’en servent pas dans leurs enseignements aient conscience de I’importance
de celles-ci. En d’autres termes, les activités ludiques constituent un support efficace et prospére

qui mérite d’€tre intégré dans une classe de FLE.

Nous souhaitons a la fin de notre étude que tous les enseignants de cycle primaire donnent
plus d’importance au jeu en classe du FLE pour aide les apprenants a apprendre a parler

facilement et les rendent plus attentifs et motivés.
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'QUESTIONNAIRE DESTINE AUX ENSEIGNANTS

Dans le cadre de la préparation d’un mémoire de master portant sur le réle des
activités ludiques dans 'augmentation de la motivation lors du processus
d”enseignement/apprentissage du FLE, nous vous prions de bien vouloir
répondre au questionnaire. |

01-Le sexe : masculin féminin

02-Formation ;

Licence Master [ Doctorat

03-Combien d’années d’expérience avez-vous en tant qu’enseignant (e) de
francais ?

e e oot ke ﬁ.o 7Y TSSO ..

04-Le processus d’enseignement du francais devient-il plus en plus facile ou
moins difficile ? Pourquoi ?

...............................................................................................................................

Moyen [

Au-dessus de la moyenne Faible

Pourquoi ?\;\Zw‘v\.}&(@%a WBAA«C—LZL\/C&/&(WJ/MZI_\C{L/: 74}/[2&[

06-Quelle sont les compétences que vous privilégiez dans le processus 'é‘OvC"L&c,lzﬂ N
d’enseignement en classe ?

Compréhension orale

Compétences linguistiques 3]

Compétence culturellel

Compréhension écrite

Production orale B Production écrite



Compétences sociolinguistiques

Justifiez votre choix ?

«E@Q);@w %v\(!",'\.&u (la M\Aﬁn Mw%...c[m;u&...&m (ﬁm{ua..gw Wu\,

déniun
07-Exploitez-vous les activités ludiques lors du mécanisme d’enseignement

du francais ?

Oui Non, ™
Pourquoi ?\f&“ 1,(,14{ /Zﬂ umr%u/nﬂmm .z,tﬁ /ﬂ«ﬁ/{l.u Qwaﬁ/e

Za\e 6‘4/%(/5

08-A quel moment proposez-vous les activités ludiques ?

Au début de la séance Au milieu de laséance [ X |

A la fin de la séance Pendant le cours

Pourquoi ?PQM;,),L(/JW ) pmx, ..........................................................

09-Quest-ce que vous proposez comme activités et supports ludiques a vos
apprenants ?

Les bonds dessinées Les chansons [

Les comptines

Les jeux de réle E3Z

les jeux de mots Les caricatures

La lecture créative

J . :
Autres....ff»&.é.’a...;{uqyo&, 2

10-Pensez-vous que les activités ludiques ont la méme importance que les
activités non ludiques dans I'acquisition du francais chez les éléves du
primaire ?

Oui non
Expliquez ?. NMVQ@QL\(»@'&/«Q{M k. /.LLU’.Y}’LU_.A&. Ll nxga/ Y 9y

..».Q,:\'-; ...... '%a.ac.ﬁ,t}u» Q AL LLA... cud... .ﬂﬂﬂ/?w%\» YKJ/L,(,,LL/Q ............

CW&M&&@WM,&L&MWS? .....................................

...........

11-A quel niveau pédagogique convient-il d’introduire les activités
ludiques ?



Au préscolaire @ Au primaire [:;E Au college ETT=
Au Lycée ™1  Auniversité [

..............................................................................................................
................................................................................................................................

................................................................................................................................

12-Quels sont les objectifs linguistinues et communicatifs visés lors de
I’intégration des activités ludiques dans le processus d'enseignement ?

ek Au... %au,g,d,u«facm ... lai/,éz ,.}em, %W\/}

dé Q(G\JUL -A,L/z a.&!—bn!.i.«..ré CWJ..t ";..\,Lyqd.....,ck .....
J\,\&M’l@&& L_g.-.....c\(xw‘) L«.-....CLQ/V&,CF—GH«L/M(/ qu_ (L
\/L(,v\»e/\#....@Li,téﬂ....ﬂ.iwd.u ..... CM&MLA /i-ezm ...... KX D Lank..

\

- o

Non

................................................................................................................................

14-Quelles sont les difficultés rencontrées par les apprenants et les
enseignants lors de leur mise en ceuvre ?

\ F’Q/t;.. B s il o 13 'Wi(% ......... \#rbyw ...... Freereereeeeeennanns

................................................................................................................................
................................................................................................................................

Oui [ X

Non i

Si c’est oui, pour quels objectifs faites-vous de I’évaluation :

. Vérifier la compréhension de I'éléve

. Inciter I'éleve a la prise de parole

. Vérifier la production de I'éléve e




. Vérifier ses émotions L

. Remédier a ses lacunes X

~

Autres\zﬁ‘(\gtuu/x\@\wm\;d’va.a/}_ s Lm %{4%@%@—2«&31. .
- e Ae c)\fi@,\, AN a,mn”.,\;au e . )%LCELL%

Si c’est non, vous dites

POUNGQUOT 2.ttt ettt eare et ans

..........................................................................................................................................

16-Est-ce que le matériel approprié aux activités ludiques est disponible au
sein des établissements scolaires ? ‘

. Oui lequel ? =—— c\’m\i‘ck - Aew—

............................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

............................................................................................................................................

..........................................................................................................................................

17-Quel est le contexte dans lequel vous utilisez le plus d’activités
ludiques ?......... OO UR S

................................................................................................................................

--------

Non

................................................................................................................................
................................................................................................................................

19-Vos éléves réagissent-ils positivement a ce type d’activités ?



Oui {":}{:T Non

................................................................................................................................

................................................................................................................................

20-Considérez-vous les activités ludiques comme des supports motivants
pour les apprenants ?

Oui Non [

Pourquoi ?

............ \@im/%mm‘kic
....J/.\Jz.wkzm:\;...A&.....Wm.....{;k...

\:p%ﬁuch/\@»Wwiﬁ

‘..m),/.u. iken...., El'btﬁn.ihmfé.&/m/fé -




QUESTIONNAIRE DESTINE AUX APPRENANTS

Dans le cadre de la préparation d’un mémoire de master portant sur le réle des
activités ludiques dans I'augmentation de la motivation lors du processus
d”enseignement/ apprentissage du FLE, nous vous prions de bien vouloir répondre
au questionnaire.

i

01-Sexe : garcon Dj fille [
02-Aimes-tu le frangafs ? Oui E non |j:l
03-Regardes-tu les chaines francaises ?
Oui [ non parfois| ]
04-Utilises-tu le francais a la maison ?
Oui[___] Non parfois| |
05-Aimez-vous parler en francais ? Ol?li ] non

06-Que ressens-tu par rapport au cours de francais ?

.l est plutdt amusant | |

. Ordinaire AL |
. Ennuyeux :E:I

07-Consacres-tu du temps a faire tes devoirs de francais ?

Ouil[___ ] Non[ | Parfois
08-Est-ce que tu participes pendant les cours de francgais ?
ouil—] Non[ ] Parfois[ ]

09-préferes-tu ?ms====p Le travail individuel
== L& travail en groupe [ ]



10-guelle est la méthode d’apprentissage que tu préféres ?

. Supports écrits E@

- Supports audio-visuels (image, vidéo) L ]

11-Pour vous, la langue francaise est facile ?

Y — Non [ A

12-lisez-vous en francais ?

Oui [] Non Eﬁg

13-Parlez-vous en francais ?

. En classe Iﬁ

.Danslaruel |
.Alamaison |

14-Vos-difficultés en production orale relévent-elles principalement

de:
. La prononciation :X;j
- Le manque de pratiquer la langue :@

. U'insuffisance du bagage linguistique[ |

15-préferes-tu ?

. Uexpression orale%
-La compréhension de I'écrit (la lecture) [:@

- Points de langue (vocabulaire ; grammaire : conjugaison...)[ |
.La production écrite

16- Comprends-tu quand I'enseignant explique-t-il Ia lecon ?

oA Non[ ]
\

!
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