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Introduction générale

Les systemes d’information sont devenus indispdasabu fonctionnement des
entreprises car ils ont été utilisés comme un aénpermettant d’améliorer leur
productivité, ce qui donne a linformatique une ggaimportante au sein des
entreprises.

La technologie de traitement de l'information offtee grande variété d'outils
permettant d’améliorer les services rendus pagmgeprises

ENIEM est une industrie algérienne qui se dévelogeegour en jour dédiée a la
fabrication et montage des appareils électromésager

Aprés l'analyse de la méthode de travail de ceamiggne et en particulier le service
comptabilité au quel nous avons été orientés parrdsponsables de l'unité UPT
(Unité Prestation Technique), nous avons relevéensemble de points que I'on
pourrait ameliorer. Ces derniers font I'objet detre problématique qui peut étre
formulée comme suit : quelles sont les propositiensisageables pour faciliter la
maintenance de I'application de gestion des imnsaiibns existante? Ajoutons a cela
I'implémentation de la fonctionnalité réévaluatides biens, ainsi que la gestion des
utilisateurs de cette application par un administra

Notre travail consiste a répondre a cette probligmata travers les quatre chapitres
qui le constituent.

Organisation du mémoire :

Dans le premier chapitre de ce mémoire, nous abmmddes points importants de la
technologie J2EE qui repose sur le principe deidité objet qui facilite la
maintenance et I'extension de I'application.

Dans le deuxieme chapitre, nous présenterons hisgee d'accueil, quelques
définitions techniques nécessaires pour la compsibe du besoin de I'entreprise.

Le troisieme chapitre nous le consacrerons a Keealet la conception de notre
application.

Quant au quatrieme chapitre donnera une vue glatedesolutions techniques qui
vont nous permettre de réaliser notre application.

Et pour terminer, une conclusion synthétiseraentsavail.




Chapitrel

Présentation de 'architécture JEE




CHAPITRE I : PRESENTATION DE L’ARCHITECTURE JEE

Introduction :

Dans ce chapitre nous allons aborder les basestiedies a la compréhension de notre
application.Le standard JEE fait partie des tedabgiek dites révolutionnaires de notre
eépoques précisement en deéveloppement d’applicatabestreprises de grande
envergure. Elle présente plusieurs solutions etesdt en perpétuelle évolution.

Nous n’allons pas aborder le standard J2EE avesdiable de ses composants, car il
est parfois lourd d’utiliser un composant concurpael grandes architectures alors que
notre application est restreinte.C’est pour cela gaus avons choisi d’adopter une

architecture JEE avec l'intégration des Framework.

L'ensemble de la communauté Open Source (principahd) s’'est occupée (et
s’occupe) de lancer sur le marché des framewonksisea simplifier I'utilisation de
telle ou telle technologie.Les Framework sont psiiples d'utilisation et plus

performants dans certains cas.
Dans ce chapitre nous allons aborder quelquesipes de Spring.

l. L’architecture Client/Serveur :
L'architecture client/serveur désigne un mode demonication entre plusieurs
ordinateurs d'un réseau. Des machines clientesa(fapartie du réseau) contactent un
serveur qui leur fournit des services qui sontftegrammes fournissant des données

tels que les fichiers, une connexion,...

[.1. Les notions de bases

* Client : processus demandant I'exécution d’'une opératiom auire processus
serveur par I'envoi d’un message contenant le gagade I'opération a exécuter
et attendant la réponse a cette opération par gsage en retour.

e Serveur : processus accomplissant une opération sur denaindeclient et

transmettant la réponse a ce dernier.

* Réponse :message transmis d’'un serveur a un client suitexadution d’'une

opération contenant les parametres de l'opération.




CHAPITRE I : PRESENTATION DE L’ARCHITECTURE JEE

* Requéte: message transmis d'un client a un serveur décrivapération a
executer.

Les appels aux services de transport mis en jetuasonombre de quatre:

1. SendRequest () permet au client d’émettre le message décrivanedaéte a
une adresse correspondante a la porte d’écouterdeus.

2. ReceiveRequest() :permet au serveur de recevoir la requéte sur sg por
d’écoute.

3. SendReply() :permet au serveur d’envoyer la réponse sur la pbéeoute
du client.

4. ReceiveReply () :permet au client de recevoir la réponse en préwenain

serveur.

En résumé, la figure suivante illustre ces notions:

Requetes

_hhh""-,.
, \

P
Send Request ( H(// “?1-%,;_’? Receive Request ()

Applications client H

—
x- e e
Receive Replv () i Send Replv ()
Réponses

Figure 1.1 : Notions de base client/serveur

* Middleware : ensemble des services logiciels jouant le roletemédiaires entre

les clients et les serveurs en assurant le dialegtre ces derniers.
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.2 Les types d’architecture Client/serveur :
On peut distinguer deux types d’architectures :

- Architecture a deux niveaux (2-tiers): Le client émet la requéte et le serveur
exécute directement sans passer par un servigengd&ire (serveur de bases de

données).

Niveaun 1 Nivean 2

Envoa de requetes

P
L

Envoi de réponsa

Client Serveuar

Figure 1.2 : Architecture client-serveur a deux niveaux.

- Architecture a trois niveaux (3-tiers) : Le client lance une requéte, le serveur

d’application exécute en faisant appel a un awgreesir.

S erveur Serveur de
d’application base de
Client Protocol htep données

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3

Figure 1.3 : Architecture client-serveur a trois niveaux.
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[.3 Principe

Les ressources réseau sont centralisées.

Un ou plusieurs serveurs sont dédiés au partagesieessources et en assurent
la sécurité.

Les postes clients ne sont en principe que destslids ne partagent pas de

ressources, ils utilisent celles qui sont offepgasles serveurs.

1.4 Avantages

Les serveurs sont congus pour le partage de ressoet ne servent pas de
station de travail. Il suffit de les dimensionnerfenction de la taille du réseau
et du nombre de clients susceptibles de s'y coaenect

lls proposent également des fonctions avancéeasagk des utilisateurs comme
par exemple les profils itinérants qui permettennautilisateur (sous certaines
conditions) de retrouver son environnement de travabituel, méme s'il
change de poste de travail.

Les serveurs étant toujours en service (sauf edegsnne...), les ressources

sont toujours disponibles pour les utilisateurs

I.5 Inconvénients :

La mise en place d'un tel réseau est beaucoupqlude qu'un cas simple de
“poste a poste".

Le colt est évidemment plus élevé puisqu'il fautptésence d'un ou de
plusieurs serveurs.

Si un serveur tombe en panne, ses ressources inglseisponibles.

Ce type de réseau est évidemment le plus perforatdatplus fiable. Ce n'est pas la

solution la plus simple pour un réseau domestigciest cependant ce type

d'architecture que l'on retrouve sur les réseaertmprise, qui peut parfaitement

supporter plusieurs centaines de clients, voirsiglus milliers.
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[l. Profil d’'une architecture web idéale :

En informatique, une application web (aussi appelée app, de l'anglais) est
une application manipulable grace a un navigateeb.wDe la méme maniere que
les sites web, une application web est généralerpéatée sur un serveur et se
manipule en actionnant des requétes a l'aide dawigateur web, via un réseau

informatique (Internet, intranet, réseau local,)etc

Une architecture applicative web moderne ne pegbséenter d’exister coté serveur.
Il y a donc en réalité deux architectures symbiaga définir :

% COoté serveur :une application web doit réunir les qualités soiea :

« une structure en couches minimalistes : le stécessaire, ni plus ni moins. Il est
nécessaire d’organiser le code de son applicatas il est contre-productif de
s’embarrasser d’'une architecture plus complexe lguéravail a effectuer ne
I'exige.

- une approche orientée services : plutdt que sysigueanent retourner
I'intégralité de la page HTML a chaque réponse HTUie application web doit
permettre de limiter les transferts de donnéestact sninimum : soumission
partielle de formulaires, mise a jour de la sewdip de HTML concernée, voire
seulement des données. Il ne s’agit donc plus élepgelle ou telle page mais
d’'invoquer tel ou tel service ultra spécialisé.

- des performances irréprochables : il n'est pasisigmaable de demander a une
application web de toujours répondre en quelqueainks de millisecondes, et
dans tous les cas de ne jamais dépasser une sedeniggnps de réponse (a
supposer bien sOr que [utilisateur dispose durmmnexion décente). Les
technologies actuelles permettent des traitemdtres napides c6té serveur et les
débits de connexion sont énormes, il n'y a donc fdaxcuse pour des
performances qui laissent a désirer. [1]
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% Coté client :

» La fluidité de navigation : pas d’exces d'effetaghiques, pas de surcharges
des fonctionnalités de base du navigateur

* la legereté de l'architecture : N'oublions pas quexr définition nous ne
connaissons pas la puissance de la machine quitexaaotre code.

* une empreinte minimaliste : On préférera ne padu@olla machine de

I'utilisateur et garder sagement nos données @btear. [2]

I1l. Présentation de I'architecture en couches :

L'architecture en couches consiste a diviser updcgbion en différents modules, qui

constituent autant de couches. L'objectif est dpgser une meilleure répartition des
réles (chaque module a un réle clairement déflaiséparation des traitements, ainsi
gu'une réduction des dépendances entre les ser@tegue module se doit d'étre

indépendant des autres pour permettre une meilfeanetenabilité.

Tier signifie étage ou niveau, son nom provient @adlais Il s'agit d'un modele
logique d'architecture applicative qui vise a mal uneapplicationcomme un
empilement de trois couchkgicielles(étages, niveaux, tiers ou strate'gxchitecture

d'une application se découpe idéalement en au rnroisgiers : [3]

wtilisateus COIJ.I(:.hﬁ mtﬁfzj,ce Couche 'KDEUCI Couche] d'accés aux Données
utilisateur [ui] [metier] données [DAO]
2]

Figure 1.4 : les couches de base d’'une applicatiomeb
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1. La couche présentation :

La couche présentation est la couche qui dialogeex dutilisateur, via une
interface. Elle a pour réle de fournir des donnges/enant de l'utilisateur a la
couche metier ou bien de présenter a l'utilisatbes données fournies par la

couche metier.
2. La couche metier :

La couche metier est la couche qui applique lekesedites métier, c’est a dire la
logique spécifique de I'application, sans se prépec de savoir d'ou viennent les

données qu'on lui donne, ni ou vont les résultatsllg produit

3. La couche Acces aux données :

La couche Acces aux données, appelée ici DAO (Betass Object) est la couche
qui fournit a la couche métier des données et guegstre certains des résultats

fournis par la couche métier.

Dans cette approche, les couches communiquent elfdgeau travers d'un « modele
d'échange », et chacune d'entre elles propose semite de services rendus. Les
services d'une couche sont mis a disposition @deuahe supérieure. On s'interdit par
conséquent qu'une couche invoque les services dauahe plus basse que la couche
immédiatement inférieure ou plus haute que la ceuchmédiatement supérieure

(chague couche ne communique qu'avec ses voismadats).

IV. Architecture JEE et ses composants :

V.1 Présentation du Java EE

IV.1.1 Qu’est-ce que le Java EE ?

Le Java Entreprise Edition, comme son nom l'indjcueté créé par la société Sun
Microsystems, désormais Oracle Corporation, podg yn consortium de sociétés
internationales pour le développement d'applioatid'envergure et supportant en
standard la programmation, la persistance des @snihgs transactions, la sécurité ou
encore le déploiement de projets sur serveur aijflic




CHAPITRE I : PRESENTATION DE L’ARCHITECTURE JEE

Oracle Corporation est une entreprise américaine créée a la fin deses 70. Sun

Microsystems, éditeur de logiciels, était a I'ar@idu langage Java et des technologies
Java EE. Le 20 avril 2009, Oracle rachéte Sun Migtems. Ainsi tout au long de
I'ouvrage ces noms d'entreprises seront utilisés.

L'utilisation de J2EE pour développer et exécutee @application offre plusieurs
avantages :

une architecture d'applications basée sur les csamt® qui permettent un
découpage de Il'application et donc une séparaties wles lors du
développement

la possibilité de s'interfacer avec le systemefatination existant grace a de
nombreuses API : JDBC, JNDI, JMS, JCA ...

la possibilité de choisir les outils de développeimet le ou les serveurs
d'applications utilisés qu'ils soient commerciauxibres [4]

IV.1.2 La différence entre Java EE et JavaSE

Le terme « Java » fait bien référence a un lamgagis aussi a une plateforme
connue sous le nom de «Java Standard Edition »eguiconstituée de
nombreuses bibliothéques ou API, mettant a la dipa des programmeurs
un nombre conséquent de classes et de méthodess @ét'emploi pour
effectuer toutes sortes de taches.

La plate-forme Java EE est construite sur le laegdgva puisqu’elle est
simplement une extension de la plate-forme Javadatd. Elle y ajoute un
grand nombre de bibliotheques qui lui permettentedeplir des fonctionnalités
gue la plate-forme standard ne remplit pas d’odg|B]

IV.1.3 L’historique de Java EE :

La plate-forme JavaEE est passée par plusieurs étap et plusieurs solutions sont

possibles :

La premiere version standard J2EE 1.2 a été dégvétopar Sun en 1999. Les
entreprises JavaBeans(EJB) permettaient de géceutzhe métier d’acces aux
données alors que les servlets et Java Server Rag§€3 permettaient de
développer les applications serveur.
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- La version J2EE 1.3 (2001) n’apportait pas de nautés essentielles mais des
améliorations de la plate-forme a la suite des deles utilisateur, comme la
configuration par ficher XML.

- la version J2EE 1.4 (2003) cette version appoleagtupport des services Web
et des EJB version 2.1 mais cette version conséguait difficile a utiliser,
tester et déployer. Les développements par couctesype Modeles Vue
Contréleur(MVC), ne facilitent pas la compréhensida I'ensemble, et les
technologies Servlet et JSP ne sont pas adaptéesipaéveloppement rapide.
En réponse a cela, quelques Framework ou outilsiafs®s ont vu le jour,
comme Struts et Spring pour la partie développersenteur, et Hibernate ou
TopLink pour la persistance.

- La version Java EE 5 (2006) apporte une répongdaaen proposant un outil
de développement coté serveur adapté au desigerpdtVC, nommé Java
Server Faces.Cette nouvelle version est une étapeure pour la plate-forme
Java EE qui s’oriente vers la simplicité, en prembses EJB3.

- la version JavaEE6(2009) se concentre sur la tadlutilisation de la plate-
forme pour le développement, les tests et le déplent. Cette version propose

une simplification des EJB avec la version3.1.

Java EE est devenu un standard utilisé par de reusés sociétés a travers le monde
professionnel et celui de I'Open Source. Plusienutils peuvent étre associés a
javaEE comme les serveurs d’applications (GlassW®lsbhsphere,Weblogic,JBoss...)
des Framework de développement (Struts,Springe$, altils de persistance. Ces
mécanismes font en sorte qu’un programme puistErisgner sans que ses donnees et
son état d'exécution ne soient perdus. Ces infoomatde reprise peuvent étre
sauvegardées sur disque, éventuellement sur uawatistant (un serveur de bases de

données relationnelles, (EclipseLink, Hibernatg6))

IV.1.4 Architecture J2EE :

J2EE est une plate-forme fortement orientée sernpmur le développement et
I'exécution d'applications distribuées. Elle eshposée de deux parties essentielles :
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« un ensemble de spécifications pour une infrastraatians laquelle s'exécutent
les composants écrits en Java : un tel environnersennomme serveur
d'applications.

- un ensemble d'APIs qui peuvent étre obtenues|etoas séparément. Pour étre
utilisées, certaines nécessitent une implémentatema part d'un fournisseur
tiers.

J2EE permet une grande flexibilité dans le choiX'aehitecture de I'application en
combinant les différents composants. Ce choix dépdes besoins auxquels doit
répondre l'application mais aussi des compéteraes lés différentes API de J2EE.

> Les API JEE :

J2EE regroupe un ensemble d'API pour le développediapplications d'entreprise.
Ces API sont regroupées en trois grandes catégoaesnous ne citerons que celles
gue nous avons utilisées :

les composantglans cette catégorie nous avons utilisé :
v’ les servlets :

Une servlet est une classe Java qui permet dertiaiie requéte venant d’un client.
Cette technologie doit s’occuper de traiter lesnd@ms envoyées par l'utilisateur et

choisir la Vue a retourner a celui-ci. On appe#ige partie : Controleur.

En général, la classe Java ne doit quasiment gra&rer de code HTML.Les Servlets
forment l'un des composants JEE les plus utilidgédes permettent de gérer
des requétes HTTP et de fournir au client une répatiT TP et forment ainsi la base
de la programmation Web JEE.

Les Servlets s’exécutent toujours dans un moteusatglet ou conteneur de Servlet
permettant d’établir le lien entre la Servlet eségveur Web. Dans notre travail, nous

utiliserons Apache Tomcat.

v Les JSPs:

Les JSP (Java Server Page) sont les pages servg@méaer I'ensemble du code
HTML de linterface utilisateur. On y intégre audsen du code HTML que des

scriplet Java (code java) ou encore des balisesopealisées (tag-lib).

Cette technologie est donc dédiée a la généragddTML et non au traitement de la

requéte de l'utilisateur. On I'appelle généralemevie.
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v Java Persistance (JPA) :

L’API de persistance Java JPA est une spécificatierSun. Fondée sur le concept

POJO pour la persistance Java, elle est relativeréeante.

JPA permet de mapper les objets POJO avec lestdbléa base. Il devient dés lors
possible d’utiliser JPA pour stocker les objetsalesdés sans avoir a les sous-classer

ou a implémenter une interface spécifique.

Un des grands atouts de I'API JPA est qu’elle edgpendante de tout fournisseur.
Elle peut ainsi s’intégrer facilement a des sersediapplications JEE ou JSE
(Tomcat). JPA est implémentée par deux produitedfiirence : TopLink, un produit
commercial (Oracle) devenu libre, et Hibernate. rttetecture de JPA et son

intégration dans I'architecture n-tiers sont ilhésis a la figure suivante :

Couche d’Acces
aux données

Interface JPA
==

Implementation JPA:

Toplink/Hibernate

Figure 1.5 : L’architecture de JPA et son intégraton dans l'architecture n-tiers

La couche daccés aux données dialoguant avec iderfaces JPA, les

développements gagnent en souplesse, puisqu’it plas nécessaire de changer de
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modele O/R ni de couche DAO (pour l'accés aux deap@&n fonction de I'outil d
mapping utilisé. Quel que soit le |duit qui implémente I'API, linterface de
couche JPA reste inchang:

Le mapping O/R (objetelationnel) avec les tables de la base sont f@edi par le
annotations. [8]

> Les services

v Java DatabaseConnectivit (JDBC) :

(Java DataBase Connectivity) est uneanterface de programmati créée paBun
Microsystems— depuis racheté pOracle Corporatior— pour les programme
utilisant laplateforme Ja\. Elle permet aux applicatiodsvad'accéder par le bia
d'une interface commune a csources de données pour lesquelles il existe dEes
JDBC. Normalement, il s'agit d'u base de données relationngtit des pilotes JDB
sont disponibles pour tous les systemes connusskstie données relationne

La figure suivante illustre |rfaitement I'architecture JEE :

Architecture J2ZEE

| Couche WEB Couche Couche
| MétHer DAQ

Client Leger
« HTML

s C55

s Jawva Script
s XML

sdjax

| =Flash

Client Lourd | Spring |
«AWT '
«SWWIMG
| *SWT

RMI/EIB/CORBA/SOAP

A

Figure 1.6 : Architecture JEE et ses composants
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A Client lourd et client Iéger :

Un clientlourd s'entend lorsque le client qui utilise I'applioatidispose de toute ou

d’'une partie de I'application sur son poste. Predqus les traitements nécessaires a

I'application sont réalisés coté client et transenisserveur ensuite, le serveur ayant

ainsi moins de choses a faire ...

- Avantages : allegement de la charge sur le seetag@seau

- Inconvénient : gestion des versions/mise a jour dbeclient, puissance de calcul
nécessaire cote client.

Un clientlegers'entend lorsque le client qui utilise lI'applioatine dispose de rien

ou d'une infime partie de l'application sur sontpo3ous les traitements sont alors

réalisés coté serveur, seules les commandes passdatréseau.

- Avantages : poste client sans exigence de puiss&ec&on unique gérée sur le
serveur

- Inconvénient : charge forte sur le réseau et lecser

IV.1.5. La notion de POJO:

Spring Bean (POJO)POJO est un acronyme qui signifdain old Java objectque

I'on peut traduire en francais gaon vieil objet Java. Cet acronyme est principalement
utilisé pour faire référence a la simplicité digaition d'un objet Java. En théorie, un
POJO est un objet Java lié a aucune autre restricjue celles forcées par la

spécification du langage Java. En d'autres terinest,impératif qu'un POJO :

1. n'étende pas des classes pré-spécifiees
2. n'implémente pas des interfaces pre-spécifiées

3. ne contienne pas des annotations pré-spécifiées

Toutefois, a cause de difficultés techniques aittéa raisons, plusieurs programmes
ou frameworks décrits comme conformes a POJO nécessitent efiathsation des
annotations pré-spécifiées pour les caractéristiqabes que la persistance pour un
fonctionnement correct. L'idée, c'est que si I'Dljgn fait la classe) était un POJO
avant d'ajouter toute annotation, et revient atl'de POJO si les annotations ont été
eliminées, alors il peut encore étre considéré cerumPOJO. Ainsi, I'objet de base
reste un POJO.
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IV.1.6. Présentation du modele de conception MVC :

Nous retrouvons ce modéle dans la couche présamtde I'architecture JEE.Le
Model-View-Controller (MVC) est un modéle de contiep logicielle tres répandu et
fort utile. Créé dans les années 80 par Xerox PARQr Smalltalk-80, il est
aujourd’hui fortement recommandé dans l'universEJ2Béanmoins il faut retenir que

c’est un modele de conception ; il est donc inddpanhdu langage de programmation.

IV.1.6.1 Définitions :

* Eninformatique, et plus particulierement en dépplment logiciel, upatron
de conception(plus souvent appebiesign pattern) est un arrangement
caractéristique de modules, reconnu comme bonrtggyeaen réponse a un
probleme de conception d'un logiciel. Il décrit wwndution standard, utilisable

dans la conception de différents logiciels.

IV.1.6.2 Principe :

Le modéle MVC est un design pattern (modéle de eqoiimn ou DP) de conception

d’interface utilisateur permettant de découplemiadele (logique métier et accés aux
données) des vues (interfaces utilisateur [présent des données et interface de
saisie pour l'utilisateur]). Des modifications den n’auront ainsi, idéalement, aucune

conséquence sur l'autre ce qui facilitera granden@emaintenance tels que :

Modele: gére les données et reprend la logigue métiem@dele lui-méme peut étre
décomposé en plusieurs couches mais cette décdmopagintervient pas au niveau

de MVC). Le modele ne prend en compte aucun élédeptésentation!

Vue: elle affiche les données provenant exclusivendenmodele, pour l'utilisateur
et/ou recoit ses actions. Aucun traitement — agie la gestion de présentation - n'y

est réalisée.

Contrbleur: son rble est de traiter les événements en prowenae linterface
utilisateur.

La figure suivante décrit une application troigdiavec le modéle MVC de type 1 :
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Couche Interface Uthsateur [ui]

uuhsaleurll _J’ Controleur 47[‘” )Cmaheam%ﬁa Couche dacces P

&Y metier aux donnces RIHIECH

| By, wiode il —
v

[dao]
Ve -‘—J’I 5

Figure 1.7 : Architecture d’'une application web avec le modeléMVvVC

IV.1.6.3 Cinématique

= L'utilisateur émet une requé
= Le contrOleur intercepte la requéte de l'utilisa

= Le contréleur détermine quelle partie du modelecesicernée et quelle vue
est associée

= Le modele traite les interactions avec les donregsjque¢ les régles métier ¢
renvoie les données au contrd

= Le contrbleur sélectionne la vue et lui renseigrgedonnée

= Lavue présente les données a l'utilise

Dans ce modele, chaque requéte est traitée pawonimdokEur sous la forme d'ul
servlet. Celleci traite la requéte, fait appel aux éléments dwehsi nécessaire

redirige la requéte vers une JSP qui se chargecge la réponse a l'utilisate

Le principal défaut du modele MVCL1 est le nombresdevlets a développer pour L
application.

Le MVC1 tres pratique, peut se réveéler lourd a reetin place. Ceci a cause de
multitude de contrbleurs a implémenter. Afin de ifirer la réalisation d'un te
modéle, une nouvelle version a été introduite MC2. C’est exactement le mér
modelede Conception a la différence qu'il n'y a plus qu'seul contréleur qui ¢

charge de rediriger la requéte vers le bon traite
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Pour simplifier les choses, le modele MVC modell2 MVC2 de Sun propose de
n'utiliser qu'une seule et unique servlet commetroteur. Cette servlet se charge

d'assurer I'explication des traitements en fonctlea requétes http recues.

Le modéele MVC 2 est donc une évolution du modélaide unique servlet fait office
de contrbleur et gere toutes les requétes a tramerfonction d'un paramétrage

généralement sous la forme d'un fichier au formdtX

La figure suivante décrit une application troigdiavec le modéle MVC de type 2 :

Couche Tnterface Unlisateur[ui]

Données

uilisateus ||y, DispatcherServiet ICOUEHE Ml Couche diacces
s 5 | [metier] aux donnses

| i £Y) - [dao]
Contoller f4—1 o

E-ﬁi P Modite Map

View 4 ) [6]

Figure 1.8 : Architecture d’'une application web aves le modele MVC 2

V. Introduction au Framework spring :

Spring est le Framework le plus populaire dans dgetbppement d’applications
d’entreprises ; il est utilisé par des millions dieveloppeurs dans le monde et cela
pour de nombreuses raisons telles que la posgildkt réutilisation de code et ses
grandes performances. Spring est un Framework sperce Java Plateforme et il a
été initialement écrit par Rod Johnson et a étdigold premiere fois sous la licence
Apache 2.0 en juin 2003.

V.1. Architecture du Framework Spring :

Spring est concu comme une sorte de boite a oatilsontraire d'autres frameworks.

I vous laisse libre de n'utiliser que l'un ou f{fau de ses modules.




CHAPITRE I : PRESENTATION DE L’ARCHITECTURE JEE

Spring est d'ailleurs disponible sous deux forrsele d'un jar (librairie Java) unique

et celle de plusieurs fichiers jar permettant deaj@uter au projet que la partie que

I'on souhaite utiliser (i.e. SpringCore, SpringRénm etc...) :

j‘ Spring Framework Runtime

Data Access/Integration Web

JDBC ORM WebSocket Serviet

OoxXm JMS

) Portlet
Transactions

Core Container

Core Context

Figure 1.9 : Architecture du Framework Spring
Le Framework est organisé en modules, reposanstous module SpringCore:

1. SpringCore :implémente notamment le concept dinversion de rétnt

(injection de dépendance). Il est également regiasde la gestion et de la
configuration du conteneur.

> Principe de l'inversion de contrdle :

L'loC est un principe abstrait qui définit un madé conception dans lequel le flux de
contrble d'un systéme est inversé par rapport a développement
procédural.l'inversion de controsst assurée de deux facons différentes :

E
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% La recherche de dépendanceconsiste pour un objet a interroger le conteneur,
afin de trouver ses dépendances avec les autrets obj

% L’injection de dépendances cette injection peut étre effectuée de trois
manieres possibles :

* L’injection de dépendance via le constructeur.

» L'’injection de dépendance via les modificateurstéss).

* L’injection de dépendance via une interface.

L'injection de dépendances est un motif de congemui propose un mécanisme pour
fournir a un composant les dépendances dont ilsaibeC'est une forme particuliere

d'inversion de contrble.

L'injection de dépendances permet a une applicdeodéléguer la gestion du cycle de
vie de ses dépendances et leurs injections a ure entité. L'application ne crée pas
directement les instances des objets dont ellesaibe les dépendances d'un objet ne
sont pas gérées par l'objet lui-méme mais sonegé@€injectées par une entité externe

a l'objet.

Dans le cas classique, l'objet invoque le consttratie ses dépendances pour obtenir
les instances requises en utilisant I'opérateur. @®la induit un couplage fort entre
I'objet et sa dépendance. Pour réduire ce couplagst possible par exemple de
définir une interface et d'utiliser une fabriqueuparéer une instance mais cela

nécessite beaucoup de code.

Avec le motif de conception 10C, la gestion desetibjest confiée a un objet dédié.
Celui-ci se charge de créer les instances reqeisds les fournir par injection. Cette

injection peut concrétement se faire de plusielasiares :

» passer la ou les instances en parametre du coiesiruc
« fournir lI'instance en invoquant le setter d'uneppéié
» fournir la ou les instances en parametre de ladabrinvoquée pour créer

I'instance




CHAPITRE I : PRESENTATION DE L’ARCHITECTURE JEE

Les classes et les interfaces de base du cont&pmurg sont contenues dans les

packages org.springframework.beans et org.springgveork.context.

Une configuration permet de définir les objets gont gérés par le conteneur,
généralement sous la forme d'un fichier XML : le®imations fournies permettent au

conteneur d'instancier et d'initialiser I'objeses dépendances. [9]

2. SpringContext: Ce module étend SpringCore. Il fournit une sortebdse de
données d'objets, permet de charger des ressoftetesque des fichiers de
configuration) ou encore la propagation d'événementa création de contexte
comme par exemple le support de Spring dans urceut de Servlet.

3. Spring AOP : Permet d'intégrer de la programmation orientéeaspe

4. Spring DAO : Ce module permet d'abstraire les acces a la bas®rdees,
d'éliminer le code redondant. Il fournit en outreewgestion des transactions.

5. Spring ORM : Cette partie permet dintégrer des frameworks depmng
Object/Relationnel tel que Hibernate, JDO ou iBatisc Spring. La quantité de
code économisé par ce package peut étre tres isnpmesnte (ouverture,

fermeture de session, gestion des erreurs)

6. SpringMVC : Implémentation du modele MVC, que nous avons ptésen

préecédemment.La figure suivante illustre le fonutement de Spring MVC.

Handler
Mapping
Request
Controller
Reqguest . Reqguest
i Dispatcher » Controller
- Serviet -
Responsa ModelAndWiew
View MName
Response Model
Viewr
- View

Mieve Resolver

Figure 1.10 : Fonctionnement de spring MVC

g
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Les étapes sont :

1. Le DispatcherServlet recoit une requéte.
2. Le DispatcherServlet consulte son Handler Magppour connaitre le contréleur,
En effet avec Spring MVC, vVous creez VoS contr@eur
3. Le DispatcherServietdispatche la requéte au tr@ear identifié.
4.Le contrOleur retourne au DispatcherServiet lnjetode type ModelandView
possédant comme parametre au minimum le nom logiguéa vue a renvoyer.
5. Le DispatcherServlet consulte son ViewResolvepermettant de trouver la vue.
6. Le DispatcherServletrécupéerela vue associée raduéte puis la renvoie comme

réponse.

Spring est considéré comme un conteneur dit « legka raison de ce nommage est
expliqguée par Erik Gollot dans [lintroduction du adonentintroduction au

frameworkSpring

« SPRING est effectivement un conteneur dit “ |égerest-a-dire une infrastructure
similaire a un serveur d'applications J2EE. Il preionc en charge la création d’objets
et la mise en relation d’objets par l'intermédiadten fichier de configuration qui
décrit les objets a fabriquer et les relations épethdances entre ces objets. Le gros
avantage par rapport aux serveurs d’applicatiog@&stvec SPRING, les classes n'ont
pas besoin d’implémenter une quelconque interfaae ptre prises en charge par le

framework. C’est en ce sens que SPRING est qudkfiéonteneur “ léger ”. »

Spring est un Framework modulaire, il permet awetiippeurs d'utiliser les modules
dont ils ont besoin et de laisser le reste.ll pEmtégrer dans toutes les couches de
I'application.ll est considéré comme une grandeteb@ outils dont on se sert au

besoin.
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Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons abordé les notionsadesbqui nous ont permis de
comprendre le fonctionnement du modele client/setvearchitecture générale des
applications web, et enfin I'architecture J2EE 'ehlde ses framework (Spring) les

plus utilisé dans le monde.

=
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Chapitre II : présentation de 'organisme d’accueil

Introduction

Afin de vous permettre de vous familiariser avetren@omaine d’application, nous

allons présenter dans ce chapitre I'entreprise BNIE

|. Situation géographique

Le siege social de 'ENIEM se situe au chef-lieuldewilaya de Tizi-Ouzou. Les

unités de production sont implantées dans la zothestrielle de Oued-Aissi, distantes

de 7km du chef-lieu de wilaya, sur I'axe relianwlte de Tizi-Ouzou et la commune
de Tizi-Rached.

Il. Objectif social et champs d’étude de I'entreprENIEM :

ENIEM est leader de I'Electroménager en Algérite pbsséde des capacités de

production et une longue expérience dans le dontkine la fabrication et le

développement dans les différentes branches aetiélménager, notamment :

- Les appareils ménagers doiopess.

- Les appareils de collectisité

- Les lampes d’éclairage.

- Les produits sanitaires. [11]

[I. Historique

ENIEM est entrée en production a partir de janti@r7 dont I'activité principale est

la fabrication

L’entreprise

et la commercialisation d’apparéilsctroménagers.

est certifiée 1SO 9001/2008 QUALITE €SO 14001/2004
ENVIRONNEMENT. [12]

Année Faits marquants
. | -Démarrage de la fabrication des refrigérateurspatitdele er
De 1977 & _ ,
1981 collaboration avec le partenaire allemand RIAG-BQTE7.
- Démarrage de l'ancienne usine de cuisiniere dbagds a plat €

S
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collaboration avec le partenaire allemand RIAG-SRPERENCKE en
1977.
- Montage du premier climatiseur de type FRENCKL8#8.

174

- Entrée en production des chauffes eau\bain dahlmohtion avec I¢
partenaire allemand BOCH-CHAFFOTEAUX, le partendirancais
MAURY et le partenaire Espagnol en 1979.

- Introduction de montage de petits appareils deagérs MAC, SC en
1982.

- Entrée en exploitation de nouvelle usine de géhateur ef

—

De 1982 3
congélateur grands modeéles en collaboration avecpddenairg
1986. japonais MITSUI-TOSHIBA en 1986.
- Elargissement de la gamme de climatisation dulBRlysteme en
1986.
- Abandon de la production de PAM, cédée aux sectmivées emn
1987.
De 1987 a - Montage des armoires frigorifiques (CAF) en 1988
1989. - Arrét de production de réchaud a plat a deux #ug989.
- Passage de I'ENIEM a l'autonomie conformémeniadoli 88-01
portant sur l'orientation des EPE en octobre 1989.
-Arrét de la production des anciennes cuisinieresvente des
De 1990 & équipements en 1990.
1991 - Entrée en production de l'usine de cuisinierecdeepartenaire italie
INTERCOOP-TECHNOGAZ en 1991.
-Mise en place de l'usine des congélateurs horizonBAHUT) avec
le partenaire libanais LEMATIC en 1992.
De 1992 3
1993 - Reprise des montages des petits appareils méndgetype MAC

SC, THV et mixeurs avec le partenaire Espagnol TENBITAURIS
en 1993.

=
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De 1994 3
1997.

- Réalisation des réchauds a plat quatre feux en.1994

- Abandon de la production CAF en 1994.

- Entrée en production des réfrigérateurs 52019951

- Montage de petits appareils ménagers BLENDEReetikateurs e
collaboration avec le partenaire italien ITALISMAMR 1995.

- Entrée en production des PAM (SC et MAC) avegddenaire italief
ITALISMAMP en 1996.

-Reprise de la production des comptoirs frigori@guCAF.

-Abandon de la production des réchauds a plat tieggteux en 1997.

De 1998 3
2000

- Compte tenu de l'importance de son activité, laation de 'TENIEM
a procédeé la restriction du CAM en sept unitéswisa unité siege
unité commercial ; trois unités de production @roicuisson e
climatisation) ; deux unités de prestation (techaigt service).

- Certification 1SO-9001 de 'ENIEM par I'organisnieancais AFAQ-
ASSERT.

T

- Suppression de I'unité prestation de serviceGf22

Tableau I1.1 : Historique de 'ENIEM

[ll. Organisation générale :

A partir de janvier 1998, I'Entreprise s’est réamg®e en centre d’activités

stratégiques qui S’articulent autour de la restmation du complexe d’appareils

ménagers créant plusieurs unités de productior sbdtien.

IV. Organigramme général de 'ENIEM :

La figure ci-dessous montre I'organisation génédde’ENIEM qui est représentée

par un organigramme [13]

&
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Service comptabié
Gl

PRESIDENT DIRECTEUR GENERAL

Direction des ressources

humaings

Service finance

Direct on finances et

comptabilité

Serviee analytique f
vesTssemmett

Diraction developpement
partenariat

Diraction gestion industrielle

Stcton anaytique

Secton geston des
matieres et vestissement

Poste Sum des Hvestssenears

Post: Comptable matire
Dretke

Direction marketing et
communication

Direction planification contrdle
gestion & audt

Direction qualite et
gnvronnement

Dépanement juridique et
Contentieux

= Filiale FILAMP

—  Filiale EIMC

Senvice adinistr

siege

ation

Unite Unite
commerciale || froid

Unite
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Unite
climatisation

Unite prestation
technique

Figure 11.11 :Organigramme Général de 'ENIEM

Direction générale :

Elle est responsable de la stratégie et veille @eldppement de I'entreprise. Elle

exerce son autorité hiérarchique sur les autrestibns.
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Direction des ressources humaines :
Est chargée de mettre en ceuvre la gestion des ismgds contrats, des carrieres, des
dossiers de pension, de la paie et de la formatetous les personnels, elle pilote

aussi les opérations de gestion collective (reonatg, avancement...).

Direction marketing et communication :
Elle permet une analyse des ventes, donne destifbjgammerciaux et stratégiques,

participe a la définition du plan marketing.

Direction développement et partenariat :
Permet de coordonner toutes les actions visantvalaf@er la collecte de fonds au

profit d’actions de recherche et formation de Ifeptise.

Direction planification et statistique organisatiomelle
Veille a améliorer les performances des structated’entreprise, le contréle des

achats, approvisionnement, délais de paiement etc.

Direction d’exploitation
Elle a comme mission la mise en ceuvre de stratédiies!’atteindre des objectifs de

gualité de service.

Direction finance et comptabilité
Elle a pour objectif délaborer les prévisions béidgres et de tenir une bonne

comptabilité.

Direction développement industriel

Elle est chargée de I'élaboration et de la miseeevre d’'axes d’optimisation en vue
d’augmenter la productivité ou d’améliorer les dtinds de travail.

Unité cuisson :

Elle a pour mission de produire et de développer deoduits de cuisson a gaz

(cuisiniere, four, ou autre produit de technolagrailaire)
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Activités :
- Transformation de la tole.
- Traitement et revétement de surface (émaillagemage...).

-Montage final.

Unité froid :

Spécialisée dans la production des équipements roiel fdomestique tels que
réfrigérateurs, congélateur.

Activités :

- Transformation de la tole.

- Traitement et revétement de surface.

- Injection plastique et polystyréne.

- Fabrication de pieces métalliques (condenseuspnarateurs).

- Thermoformage.

- Assemblage.

Unité climatisation

Spécialisée dans la production des équipementdirdatisation et de chauffage tels
gue chauffe bain, radiateur a gaz de butane, coreped armoires frigorifique,
equipement de climatisation pour les particuliersi@ustriels.

Activités :

- Transformation de la tole.

- Traitement et revétement de surface (peintusstiication).

- Assemblage.

Unité prestation technique :

Chargée de fournir des prestations techniquesses@l@ices nécessaires aux unités de
production.

Activités :

- La distribution et la commercialisation des pritslélectroménagers.
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- Traitement de la vente de produits dans le cali® marchés suite aux appels
d’offres.

- Le stockage des produits finis.

- L’assurance du service apres-vente pour les dutravers son réseau d’agents

agréés a travers le territoire national.

Service suivie des investissementd se décompose en deux sections,

» Section analytique

« Section gestion des matiéres et investissementa quin tour possede deux
postes, le premier étant « poste comptable mapienmiere, et le second qui
représente notre champ d’étude le poste « suivindestissements »

V. Présentation du champ d’étude :

Notre champ d’étude est le service suivie des imsgsments (immobilisation), il est
rattaché a la direction finance et comptabilitéreapavoir intégré I'équipe de
prestation technique qui a pour principale misslerfournir les outils nécessaires aux
différents services de 'ENIEM, nous avons été cffea la direction comptabilité et
finance afin de fournir un outil qui apporte unduson meilleure que celle déja
existante d'ou la nécessité de définir certaineglese de la comptabilité des

immobilisations ainsi que quelques mots techniques.

V.1. Définition des mots techniques :

V.1.1. Définition de I'immobilisation :

Les immobilisations sont des biens dont l'utilieati s’étale sur plusieurs années
contrairement aux matieres premieres qui se con&mhmdurant un cycle de

production.

Les immobilisations sont classées selon leur ogigiimmobilisation acquises ou

immobilisations produites) ou leur classificatian l@lan (immobilisation corporelles,

incorporelles, financieres).

w
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* Immobilisation corporelle eéquipements, machines, locaux utilisés dans les

processus de production physique de I'entreprise.

* Immobilisation incorporelle fonds de commerce, logiciels, brevets, procédeés,

frais de recherche et développement, ensemble ag®n® non matériels,

savoir-faire et compétence qui permettent I'actide I'entreprise.

hN

 Immobilisation financieres ce sont des titres financiers destinés a rester

durablement dans le patrimoine de l'entreprise opeémettre le controle

d’autres entreprises, (titres immobilisées, titegarticipation). [14]
Nous nous intéressons dans notre étude aux immsatdins corporelles.

V.1.2. Comptabilisation :

Trois phases peuvent étre distinguées :

- La comptabilisation de I'acquisition de I'immadsition au moment ou elle a lieu.
- La répatrtition du codt d'acquisition sur la péea'utilisation.

- La réévaluation du bilan.

V.1.3. L’'amortissement :

Il existe plusieurs types d’amortissement, maisenchamp d’étude n’est concerné
gue par l'amortissement linéaire quidésigne l'unees d deux méthodes
d'amortissement d'un bien qui permet a une ensepde constater, de maniere
comptable, la dépréciation ou la perte de valeum tien au fil des années et de son
utilisation[15]

V.1.4 Formules de calcul :
» La valeur d’origine pour les immobilisations :
Amortissement = VO * taux amortissement = VO / éudé vie
> La valeur d’origine diminuée de la valeur résiduelé :

Amortissement = (VO — valeur résiduelle)/ duréevige

Amortissement = (VO — valeur résiduelle)* taux atissement
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La valeur résiduelle est la valeur attendue destgerprobable d’une immobilisation a
I'issue de la période d’amortissement (durée dedgi€immobilisation)
La valeur résiduelle nette ; c’est-a-dire dimindés frais de vente, est soustraite de la

valeur d’acquisition pour déterminer la valeur anssable.
» L’annuité :

Annuité =VO*taux d’amortissement
» Valeur Nette Amortie :

VNA = VO-Amortissement cumulé.

V.1.5. Cycle de vie d’'une immobilisation :
V.1.5.1. Acquisition de 'immobilisation :

C’est I'entrée de l'investissement, elle est due a

- achat externe.

- cession inter unité.

-le transfert.

-réalisation ou production de I'immobilisation.

V.1.5.2. Achat externe :

Tout achat externe d’immobilisation est réalisévani les procédures citées. Apres
codification de Il'immobilisation acquise, celle-a@st saisie sur [|'application
informatique.

Les informations saisies sont :

-Code de I'immobilisation.

-Désignation de I'immobilisation.

-Date d’acquisition.

-Fournisseur de 'immobilisation.

-Affectation (centre de frais).

-Valeur d’origine.

-Compte comptable.

-Marque, type, série.
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-Date de mise en service.

V.1.5.3. Les cessions inter unités :

Les informations a fournir sont identiques a cetled’achat externe, avec I'ajout des
amortissements cumulés et déterminer le tableamaitissement sur la base de la
Valeur Nette Comptable transférée et la durédliéutestante

V.1.5.4. Transfert de 'immobilisation :

Transférer une immobilisation d’un centre de fra@ss un autre centre de frais, dans
ce cas il y a modification de I'affectation de lmmobilisation.

V.1.5.5. La sortie de 'immobilisation :

On distingue quatre cas :

-La vente.

-Destruction.

-cession.

-transfert.

-perte

V.2 Mission du champ d’étude :
Le poste suivi des investissements a pour missions

* Ré-estimation des biens en cas de réévaluation
* Suivi des investissements et leurs amortissem@atscentre de frais et par

compte comptable.
V.3. Situation informatique du champ d’étude :

> Aspect matériel :la section de gestion de matiére et investisseesntquipé
du matériel informatique suivant :

» Désignation du matériel : MICRO ORDINATEUR

o Caractéristiques :
- Processeur : processeur pentium® Dual-Core CPUEBRR.5GHZ
- LaRAM:1G

* Nombre : 01

» Aspect logiciel: Les logiciel installés sur le matériel cité est :
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e Microsoft Windows seven.

V.4. Etude des postes de travail et des documents :

V.4.1. Etude des postes de travalil :

Un poste de travail est caractérisé par sa désignaton lieu d’'implantation, les
responsabilités et les taches effectuées par smpee occupant ce poste.

L'étude des postes et une étape importante afipodevoir comprendre les relations
entre les postes, repérer tous les documentségtiiar ce poste, et enfin spécifier les
taches et les responsabilités de ce poste.

Dans notre cas il n'y a qu'un seul poste de tragagtudier qui est le poste de
comptable analytique et investissementil est rattaché au service finance et

comptabilité, tel gu’il est composé d’'un seul agent

% Fiche d’étude du poste de travalil :

Désignation: comptable analytique et investissement
Service de rattachement finance et comptabilité
Nombre d’agents effectifs: 01

Taches et responsabilité

1. Responsabilités :
» Assurer le bon fonctionnement du suivi des investizents
» Effectuer les opérations comptables
2. Taches
» |dentifications de l'investissement sur terrain
e Attribuer un numéro d’inventaire
* Ouvre une fiche d'investissement
» Justifier I'investissement sur le registre
* Procéder a I'inventaire des investissements
o Comparer les résultats d’'inventaire a la situattmmptable et dégager les
écarts
» Calcul d’'amortissement (établissement du tableamdrtissement)
» Procéder a la réévaluation des investissements
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V.4.2. Etude des documents :

Un document est un élément d’information dont lisgition est réguliére, il joue un
rble essentiel dans la plupart des sociétes, tanot e fonctionnement de leur
administration que dans I'élaboration de leurs isavo

Il existe deux types de document :

» Documents internes :Ce sont tous les documents internes a I'entreptisgli
circulent seulement dans le champ d’étude.
 Documents externes :Ce sont tous les documents qui sont destinés ou qui

proviennent de I'extérieur du champ d’étude.
V.4.3. Liste des documents :

Documents parvenant au poste :
Facture.

Fiche de mise a disposition
Avis de cession

Note débit/ crédit

Fiche d’investissement
Décision d’écart

PV de réforme

Document émis par le poste
Fiche état d’écart

Fiche état d’'inventaire

Fiche état de réévaluation
Fiche d’investissement
Documents établit par le poste
Fiche d’investissement

Fiche d’état d’amortissement

w NP Y A~ O®DdDEPE Y N O R ODNPRPY

Fiche état de réévaluation




Chapitre II : présentation de 'organisme d’accueil

4. Fiche état d’'inventaire

V.5. Critiques et suggestions :

L’étude du systeme existant nous a permis de deécehaines insuffisances d'ou la

nécessité de suggérer et de proposer des amdigatie facon a déterminer des
solutions futures.

V.5.1. Les anomalies

* Beaucoup de difficulté pour maintenir I'applicatiexistante.

 Absence d'un administrateur pour gérer les utidiseg de [I'application

existante.

V.5.2. les solutions :

* Mettre en place l'architecture J2EE, pour pouvdiucurer les code et

I'organiser afin de facilité la maintenance.

* Rendre l'application accessible a travers une pagie aprés I'avoir déployer
sur le serveur local.

» Désigner un administrateur pour gérer les utilisiate

* Mettre en place, une interface simple et conviviale

Conclusion :

Dans ce chapitre nous avons étudié notre organikaceueil en générale et le poste
suivi des investissements en particulier.

Nous avons étudié les postes de travail, les dostankes fichiers et les registres ainsi
gue la codification existante, ce qui nous a perdascerner les problemes et les
insuffisances et de proposer des solutions.
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Introduction :

Le développement d'une application ou d'un systénfiermatique requiere I'usage
d'une méthodologie afin d’assurer une organisationsciencieuse et de pouvoir

cerner les taches a accomplir.

Dans tout projet informatique la conception estonignte et doit étre traitée avec
précision et en détail, précédée d’'une analyseopdd et réfléchie, car elle est le reflet
du systeme avant méme sa concrétisation. L'approdeatée objet s’est avérée un
modele d’analyse et de conception tres puissase étouve de plus en plus utilisée.
Dans ce chapitre, notre objectif est de modélisex application de gestion des
immobilisations de I'entreprise ENIEM, précisémgmbur le service finance et
comptabilité, a I'aide du langage UML (UnifiedModgLanguage) qui permet de
bien représenter les aspects de notre projet pséria des diagrammes qu’il offre.
Ensuite la conception de la base de données utitéra application est présentée a la

fin de ce chapitre.
[.1Analyse :

[.1.1. L’étape d’analyse :

L'étape d'analyse est primordiale pour la réalmatiet le développement d'une
application, ou d’'un systeme informatique, ellenpetr de faire une étude approfondie
du domaine que couvre notre application et cela damut de cerner, de comprendre

et de définir les besoins.

[.1.2. Objectif du travail :

Le principal objectif de notre application est épandre aux besoins fonctionnels de
I'entreprise qui est de faciliter la procédure destgpn des immobilisations en
fournissant un outil qui permet de gérer les bidasl’entreprise a partir de leurs
acquisition (entrée) jusqu’a leurs sortie, appligles regles de calcules dédiées a la
comptabilité des immobilisations, en plus des exigefonctionnelles nous allons

répondre a quelque besoins non fonctionnels, cofanpertabilité, I'extension, et la

W

maintenabilité.
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[.1.3. Démarche de modélisation :

Pour la réalisation de notre projet nous avons opt&r une démarche guidée par
lebesoin de l'utilisateur du systeme, car c’esbig principal du développement, tel
gue chaque étape sera affinée et validée en dondiés besoins des utilisateurs.La
démarche de modélisation choisie pour concevoirrenapplication peutétre
représentée graphiguement comme suite :

Identification
des acteurs

Diagrammes
des cas d'utilisation

Identification \_l\ Diagrammes
des besoins de Séquence

Figure 111.11 : La démarche de modélisation de I'ajplication

Diagrammes
de Classes

.1.3.1. Les acteurs :

Durant la période de notre stage au sein du secoeemptabilité de 'ENIEM, nous
avons procéder a l'identification des principauxeacs qui seront les utilisateurs de
notre application, et nous les avons classés er tges, d'un coté nous avons

I'administrateur et de 'autre les simples utileats.

* Administrateur : 'administrateur de notre application a poumpipal réle la
gestion des utilisateurs mais peut effectuer lesi@staches que ['utilisateur.

» Utilisateur : l'utilisateur peut effectuer les différenteshés précisées dans les
prochains titres de ce chapitre.

1.1.3.2. Spécification des taches des acteurse tableau suivant représente les
taches pour chaque acteur:

ﬂ
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ACTEUR :

« UTILISATEUR, ADMINISTRATEUR »

Acteur

Taches

Utilisateur

>
>

S’authentifier
Gestion des biens
Ajouter un bien
Rechercher un bien par code
o Modifier un bien
Supprimer un bien
Effectuer le transfert d’'un bien

Effectuer la cession d’'un bien

© O o o

Effectuer la sortie du bien
o Effectuer la réévaluation d’un bien
Visualiser les biens d’'un compte

Visualiser les biens d’'un centre de frais

Gestion des comptes
Ajouter un compte
Rechercher un compte

o Modifier le compte

0 Supprimer le compte
Gestion des unités
Ajouter une unité
Rechercher une unité

o Modifier 'unité

o Supprimer l'unité

Gestion des fournisseurs
Ajouter un fournisseur

Rechercher un fournisseur
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o Modifier
0 Supprimer

Se déconnecter

Administrateur

S’authentifier
Gestion des biens
Ajouter un bien
Rechercher un bien par code
o Modifier un bien
Supprimer un bien
Effectuer le transfert d’'un bien

Effectuer la cession d’un bien

o O O O

Effectuer la sortie du bien
o Effectuer la réévaluation
Visualiser les biens d'un compte

Visualiser les biens d’un centre de frais

Gestion d'un compte
Ajouter un compte
Rechercher un compte

o Modifier le compte

0 Supprimer le compte
Gestion des unités
Ajouter une unité
Rechercher une unité

o Moadifier 'unité

o Supprimer l'unité
Gestion des fournisseurs
Ajouter un fournisseur

Rechercher un fournisseur
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o Modifier
0 Supprimer
» Gestion des utilisateurs
» Ajouter un utilisateur
* Rechercher un utilisateur
o Modifier un utilisateur
0 Supprimer un utilisateur
» Se déconnecter

Tableau 3 : Spécification des taches et identificiain des acteurs

1.1.3.3. Spécification des scénarios pour chaquectée :

Les scénarios représentent les étapes succegsivesla réalisation d'une tache
donnée. Le tableau suivant représente les diff@sr@narios a chaque acteur :

Taches

Scénario

TO1 :S’authentifier

S01 : Le systeme affiche la page d’authentification

S02 :L'utilisateur saisit son Nom d’utilisateur smot de pass

puis clique sur le boutoneonnexion»

S03 : le systeme renvoie la page d'accueil delisateur si les
informations saisies sont valides, sinon il renvare messag

d’erreur.

TO2 :Gestion des

biens

S01 :L'utilisateur clique sur le liemgestion des bie »

S02: Le systéeme affiche la liste déroulante ddfréintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T03: Ajouter un

bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter un bien »

S02 : Le systéeme renvoie le formulaire d’ajout denb

D

[1°)

|




CHAPITRE III : analyse et conception

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue l'ajout du bien si |ef®rmations

saisies sont valides, sinon il renvoie un messageedr.

TO4 :

recherche

un bien par code

rSO1 : L'utilisateur clique sur le lierrechercher un bier par

code»
S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedzghbien.

S03: l'utilisateur saisit le code du bien puisquk sur

« rechercher ».

S02 : Le systéme renvoie la fiche du bien qui @nttioutes les
informations concernant le bien s'il existe dansbkse de
données sinon il renvoie un message « le biensteyxas dan

la base de données »

S03: L'utilisateur peut cliquer sur le boutonimprimer »

pour imprimer la fiche du bien.

JJ

[72)

TO5:

Visualiser

les biens d'un

compte

S01 : L'utilisateur clique sur le lier Visualiser les biens par

compte»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechediheompte

par code ou désignation

S03: l'utilisateur saisit le code ou la désignatibu compte

puis clique sur « valider ».

S03: Le systeme renvoie la liste des biens queolapte
contient et affiche toutes les informations relesiva chaqu

bien.

D

TO6: Visualiser les

5 S01 : L'utilisateur clique derien« Visualiser les biens d’un

-
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biens d'un centrg

de frais

2 centre de frais»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedineentre

de frais par code ou par désignation.

S03 : Le systéme renvoie la liste des biens quenée de frais
contient et affiche toutes les informations relesiva chaqu

bien.

(D

TO7 : Modifier un

bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »
S02 Le systéme renvoie la fiche du bien.
S03 : L'utilisateur clique sur le boutonmodifier» .

S04 : Le systeme renvoie le formulaire du bien afe le

modifier.

S05 : l'utilisateur remplie le formulaire, puis qlie sur le

bouton «valider ».

SO06 : le systeme effectue les modifications.

TO8: Effectuern

Transférer un bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »

S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pouunaliser les

informations le concernant.
S03 : L'utilisateur clique sur le boutonT«ansfert »
S04 : Le systéme renvoie le formulaire du transfert

S05 : l'utilisateur remplie le formulaire, puis qlie sur le

bouton« Valider».

TO9 : Effectuer I3

cession du bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »

-
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S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pouraliser les
informations le concernant.

S03 : L'utilisateur clique sur le bouton « cession»

S04 : Le systéme renvoie le formulaire de la cessio

S05 : l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton« Valider».

T10 : Effectuer la

sortie d’un bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »
S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pounaliser les
informations le concernant.

S03 : L'utilisateur clique sur le bouton « Sortie»

S04 : Le systéme renvoie le formulaire de Sortie.

S05 : l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton« Valider.

T11: Supprimer ur

bien

1S01 : L'utilisateur clique sur le liewSupprimer un bien ».
S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer
la suppression, puis le systéme effectue la supipresie Ig
base de données, ou bien [l'utilisateur clique surbbuton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjn.

T12 :Gestion des

centres de frais

S01 :L'utilisateur clique sur le bier gestion des centre d

frais »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

-
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T13: Ajouter un

centre de frais

S01 : L'utilisateur clique sur le liem Ajouter un centre de

frais »

S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout daentre de

frais

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue I'ajout du centre desfrsi les
informations saisies sont valides, sinon il renvare messag

d’erreur.

T14 : recherche
un centre de frai

par code

rSO1 : L'utilisateur clique sur le lierechercher un centre de

sfrais par code»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedineentre

de frais.

S03 : l'utilisateur saisit le code du centre desfreoulu puis

cligue sur « rechercher ».

S04 : Le systeme renvoie les informations concerigaoentre
de fraissi celui-ci existe dans la base de donrgkéesn il
renvoie un message « le centre de fraisn’existalpas la bas

de données »

T15 : Modifier un

centre de frais

SO01 : L'utilisateur clique sur le bouton « modifier

S02 : Le systéeme renvoie le formulaire du centrdrdis afin

de le modifier.

S03: [l'utilisateur remplit le formulaire, puis clig sur le

bouton « valider ».

S04 : le systeme effectue les modifications.

D

(4

b
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T16: Supprimer un SO1 : L'utilisateur clique sur le liewSupprimer».

centre de frais

S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer
la suppression, puis le systéeme effectue la sugipresie Ig
base de données, ou bien lutilisateur cligue surbbduton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjn.

T17 : Gestion des

unités

SO01 :L'utilisateur clique sur le biengestion des unité »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T18: Ajouter une

unité

S01 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter une unité»
S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout &wmité

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue I'ajout de l'unité si ilefrmations

saisies sont valides, sinon il renvoie un messasgeedr.

T19: recherche

une unité par code

rSO01 : L'utilisateur clique sur le liem rechercher une unité

> par code»
S02 : le systéeme affiche un formulaire de recherche

S03: [l'utilisateur saisit le code de l'unité etigce sur

« rechercher »

S04 : Le systéme renvoie les informations concerbamité si
celle-ci existe dans la base de données sinonniloie un

message « l'unité n’existe pas dans la base deégsnn

T20 : Modifier une

unité

SO01 : L'utilisateur clique sur le boutonmodifier ».

-
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S02: Le systéme renvoie le formulaire de l'unitén ade

modifier.

S03: l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «alider ».

S04: le systeme effectue les modifications.

T21:

une unité

Supprimet

S01 : L'utilisateur clique sur le lieeSupprimers.

S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03

la suppression, puis le systéeme effectue la sugipresie Ia

. I'utilisateur clique sur le bouton « OUI »ypaconfirmer

base de données, ou bien [l'utilisateur clique surbbuton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sspjn.

T22 : Gestion des

comptes

S01 :L'utilisateur clique sur le biengestion descomptes »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T23: Ajouter un| SO1 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter un compte»
compte
S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout dmpte.
S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le
bouton «Valider »
S04 : Le systeme effectue I'ajout du bien si le®rmations
saisies sont valides, sinon il renvoie un messasgeedr.
T24 . rechercherSO01 : L'utilisateur clique sur le lier rechercher un compte
un compte pal par code»
code

S02 : le systeme affiche un formulaire recherche.

S03: l'utilisateur saisit le code du compte puigue sur le

.
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bouton «echercher »

S04 : Le systeme renvoie les informations concérriar
compte si celui-ci existe dans la base de donnéem gl
renvoie un message «le compten’existe pas damsmda de

données ».

T25 : Modifier un

compte

S01 : L'utilisateur clique sur le bouton « modifier

S02 : Le systeme renvoie le formulaire du compte dé le

modifier.

S03: l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «alider ».

S04 : le systeme effectue les modifications.

T26: Supprimer ur

compte

1S01 : L'utilisateur clique sur le liewSupprimer».

S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer
la suppression, puis le systéeme effectue la supipresie Ia
base de données, ou bien l'utilisateur clique surbbduton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjam.

Tableau 3 : Scénarios des taches de l'utilisateur

«» Acteur : « Administrateur »

Taches

Scénario

TO1 :S’authentifier

S01 : Le systeme affiche la page d’authentification

S02 :L'utilisateur saisit son Nom d’utilisateur soot de pass

D
=
~
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puis clique sur le boutongonnexion»

S03 : le systeme renvoie la page d'accueil delisateur si les
informations saisies sont valides, sinon il renvare messag

d’erreur.

[1°)

TO2 : Gestion des

biens

S01 :L'utilisateur clique sur le liemgestiondes bier »

S02: Le systéme affiche la liste déroulante dd&réintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T03: Ajouter un

bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter un bien »
S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout denb

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue l'ajout du bien si |ef®rimations

saisies sont valides, sinon il renvoie un messageedr.

TO4 : recherche

un bien par code

rSO1 : L'utilisateur clique sur le lierrechercher un bier par

code»
S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedghbien.

S03: l'utilisateur saisit le code du bien puisquk sur

« rechercher ».

S02 : Le systéme renvoie la fiche du bien qui @nttioutes les
informations concernant le bien s'il existe dansbkse de
données sinon il renvoie un message « le biengsteyxas dan

la base de données »

S03: L'utilisateur peut cliquer sur le boutonimprimer »

pour imprimer la fiche du bien.

JJ

[72)

-
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TO5: Visualiser
les biens d'un

compte

S01 : L'utilisateur clique sur le lier Visualiser les biens par

compte»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechediheompte

par code ou désignation

S03 : l'utilisateur saisit le code ou la désignatibu compte

puis clique sur « valider ».

S03: Le systéeme renvoie la liste des biens queolapte
contient et affiche toutes les informations relesiva chaqu

bien.

D

TO6: Visualiser les
biens d'un centrg

de frais

5 SO1 : L'utilisateur clique sur le liemVisualiser les biens d’un

b centre de frais»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedineentre

de frais par code ou par désignation.

S03 : Le systéme renvoie la liste des biens qeernére de frais
contient et affiche toutes les informations relesiva chaqu

bien.

U7

D

TO7 : Modifier un

bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »
S02 Le systeme renvoie la fiche du bien.
S03 : L'utilisateur clique sur le boutonmodifier» .

S04 : Le systeme renvoie le formulaire du bien afe le

modifier.

S05 : l'utilisateur remplie le formulaire, puis qlie sur le

bouton «alider ».

S06 : le systeme effectue les modifications.

-
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TO8: Transférer

un bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »

S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pouvaliser les

informations le concernant.
S03 : L'utilisateur clique sur le boutonT«ansfert »
S04 : Le systeme renvoie le formulaire du transfert

S05 : l'utilisateur remplie le formulaire, puis qlie sur le

bouton« Validers.

TO9 : Effectuer I3

cession du bien

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »
S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pouraliser les
informations le concernant.

S03 : L'utilisateur clique sur le bouton « cession»

S04 : Le systeme renvoie le formulaire de la cessio

S05 : l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton« Valider».

T10 : Effectuer la

sortie

S01 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un bier »
S02 : Le systeme renvoie la fiche du bien, pouraliser les
informations le concernant.

S03 : L'utilisateur clique sur le bouton « Sortie»

S04 : Le systéme renvoie le formulaire de Sortie.

S05 : l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton« Valider».
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T11

un bien

Supprimet

S01 : L'utilisateur clique sur le liewSupprimer un bien ».
S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer
la suppression, puis le systéeme effectue la sugipresie Ig
base de données, ou bien lutilisateur cligue surbbduton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjn.

T12 : Gestion des

centres de frais

S01 :L'utilisateur clique sur le bier gestion des centre d

frais »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T13: Ajouter un

centre de frais

S01 : L'utilisateur clique sur le liem Ajouter un centre de

frais »

S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout daentre de

frais

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue I'ajout du centre desfrsi les
informations saisies sont valides, sinon il renvaemessag

d’erreur.

T14 :

un centre de frai

recherche

par code

rSO1 : L'utilisateur clique sur le liewrechercher un centre de

sfrais par code»

S02 : le systeme affiche un formulaire de rechedineentre

de frais.

S03 : l'utilisateur saisit le code du centre desfreoulu puis

clique sur « rechercher ».

D
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S04 : Le systéme renvoie les informations concerigaoentre
de fraissi celui-ci existe dans la base de donrsdesn il
renvoie un message « le centre de fraisn’existalpas la bas

de données »

[{)

T15 : Modifier un

centre de frais

S01 : L'utilisateur clique sur le bouton « modifier

S02 : Le systeme renvoie le formulaire du centrdrdis afin

de le modifier.

S03: [l'utilisateur remplit le formulaire, puis clig sur l¢g

bouton « valider ».

S04 : le systeme effectue les modifications.

T16 : Supprimet

un centre de frais

S01 : L'utilisateur clique sur le lieSupprimers.
S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer
la suppression, puis le systéme effectue la supipresie Ig
base de données, ou bien [l'utilisateur clique surbbuton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjam.

T17 : Gestion des

unités

S01 :L'utilisateur clique sur le biengestion des unité »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T18 : Ajouter une

unité

S01 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter une unité»
S02 : Le systeme renvoie le formulaire d’ajout @wmité

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue I'ajout de l'unité si ileformations

saisies sont valides, sinon il renvoie un messageedr.
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T19:

une unité par code

recherche

rSO1 : L'utilisateur clique sur le liem rechercher une unité

> par code»
S02 : le systéeme affiche un formulaire de recherche

S03: [l'utilisateur saisit le code de l'unité etigce sur

«rechercher »

S04 : Le systéme renvoie les informations concerbamité si
celle-ci existe dans la base de données sinonnifoie un

message « l'unité n’existe pas dans la base deédgnn

T20 : Modifier une

unité

S01 : L'utilisateur clique sur le boutonmodifier ».

S02: Le systéme renvoie le formulaire de l'unitén ade

modifier.

S03: l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «valider ».

S04: le systeme effectue les modifications.

T21 Supprimet

une unité

S01 : L'utilisateur clique sur le lieeSupprimers.

S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03

la suppression, puis le systéeme effectue la sugipresie Iq

. I'utilisateur clique sur le bouton « OUI »ypaconfirmer

base de données, ou bien l'utilisateur cligue surbbduton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sgpjam.

T22 : Gestion des

comptes

S01 :L'utilisateur clique sur le biengestion des compte »

S02: Le systeme affiche la liste déroulante |effédintes

taches que l'utilisateur peut effectuer (recherchguter ...).

T23 : Ajouter un

compte

SO01 : L'utilisateur clique sur le liewAjouter un compte»
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S02 : Le systéme renvoie le formulaire d’ajout dmpte.

S03: L'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «Valider »

S04 : Le systeme effectue l'ajout du bien si |ef®rmations

saisies sont valides, sinon il renvoie un messageedr.

T24 : recherche
un compte pa

code

rSO1 : L'utilisateur clique sur le lier rechercher un compte

[ par code»
S02 : le systeme affiche un formulaire recherche.

S03 : l'utilisateur saisit le code du compte puigiue sur le

bouton «echercher »

S04 : Le systéeme renvoie les informations concdrriar
compte si celui-ci existe dans la base de donnéem sl
renvoie un message « le compten’existe pas damsda de

données ».

T25 : Modifier un

compte

SO01 : L'utilisateur clique sur le bouton « modifier

S02 : Le systeme renvoie le formulaire du compie dé le

modifier.

S03: l'utilisateur remplit le formulaire, puis glie sur le

bouton «alider ».

S04 : le systeme effectue les modifications.

T26 : Supprimet

un compte

S01 : L'utilisateur clique sur le lieSupprimers.
S02 : Le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaconfirmer

la suppression, puis le systéeme effectue la supipresie Ig
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base de données, ou bien [l'utilisateur clique surbbuton

« Non » pour ne pas continuer la procédure de sspjn.

T27 : Gestion des

utilisateurs

S01: l'administrateur clique sur le lien « gestiaes

utilisateurs ».

S02: le systeme affiche la liste déroulante dd&réintes
taches que [l'administrateur peut effectuer  (redhen,

ajout...).

T28 : Ajouter un

utilisateur

S01: [l'administrateur clique sur le lien « ajoutam

utilisateur ».

S02: le systéeme renvoie un formulaire de I'ajoutind

utilisateur.

S03 : d’administrateur remplit le formulaire, paigjue sur le

bouton « valider ».

S04 : le systeme effectue l'ajout de [l'utilisatesr les
informations saisies sont valides, sinon il renvae messag

d’erreur.

D

T29 : Recherche
un utilisateur pa

code

rSO1 :'administrateur clique sur le lien «rechenchun

r utilisateur ».
S02 : le systeme renvoie un formulaire de recherche

S03 : 'administrateur saisit le code de l'utilisat puis clique

sur le bouton « rechercher ».

S04: le systeme renvoie les informations concer
I'utilisateur si celui-ci existe dans la base denmkes, sinon i
renvoie un message « l'utilisateur n’existe passdanbase d

données ».

nan
I

D
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T30 : modifier un

utilisateur

S01 : I'administrateur clique sur le bouton « musti.

S02 : le systéeme renvoie le formulaire de l'utiiesa afin de leg

modifier.

S03 : 'administrateur remplit le formulaire, puwbque sur le

bouton « valider ».

S04 : le systeme enregistre les modifications.

T31:

un utilisateur

supprimel

S01 : 'administrateur clique sue le lien « supgmim.

S02 : le systeme renvoie un message de confirmation

S03

la suppression, puis le systéme effectue la supipresie Ig

: I'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaonfirmer

base de données, ou bien I'administrateur cliqudesbouton

« NON » pour annuler la suppression.

T32 : gestion des

fournisseurs

SO01:

fournisseurs ».

'administrateur clique sur le lien « gestiaes

S02: le systeme affiche la liste déroulante dd&réintes

taches que I'administrateur peut effectuer (redtarcjout ...)

T33:

fournisseur

ajouter un

SO01:

fournisseur ».

'administrateur clique sur le lien «

ajauten

S02 : le systéme renvoie le formulaire d’ajout alerhisseur.

S03 : 'administrateur remplit le formulaire, puwbque sur le

bouton « valider ».

S04 :

informations sont valides, sinon il renvoie un naggsd’erreur.

le systéeme effectue Il'ajout du fournisseur las$

T34 :

un fournisseur pawr

rechercher

S01: ladministrateur clique sur le lien « redler un
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code

fournisseur par code ».
S02 : le systeme renvoie un formulaire de recherche

S03 : 'administrateur saisit le code du fournigspuis clique

sur « rechercher ».

S04 : le systeme renvoie les informations concernan

fournisseur si celui-ci existe dans la base de édesnsinon i

renvoie un message « le fournisseur n'existe pas tbase

de données ».

T35 : modifier un

fournisseur

S01 : I'administrateur clique sur le bouton « muasti

S02 : le systeme renvoie le formulaire du fournisgeour le
modifier.

S03: I'administrateur remplit le formulaire, pudgique sur

« valider ».

S04 : le systeme enregistre les modifications.

T36 : supprimet

un fournisseur

S01 : I'administrateur clique sue le lien « supgmim.
S02 : le systeme renvoie un message de confirmation

S03 : l'utilisateur clique sur le bouton « OUI »upaonfirmer
la suppression, puis le systéeme effectue la sugipresie Ia
base de données, ou bien I'administrateur cliqudesbouton

« NON » pour annuler la suppression.

Tableau 4 : Scénario des taches de I'administrateur
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I.1.4. Spécification des cas d'utilisation :

Nous utilisons les cas d'utilisation pour modéliker différentes interactions entre les
acteurs et I'application. Le but est de modélissrdctions que les acteurs du domaine
souhaitent effectuer sur I'application, en résuhpermet de décrire ce que le systéeme
devra faire sans spécifier comment le faire. Ndloms définir les cas d'utilisation de
notre application et leurs acteurs, ainsi que lagrdmmes associés a chacun de ces

derniers.
[.1.4.1. Description des cas d'utilisation :
Nous procéderons a la description des cas d’utdis@ans notre systeme :

« Cas d'utilisation« s’authentifier, utilisateur »

Cas d'utilisation : S’authentifier
Roéle : Utilisateur
Description
1
2

3

L'utilisateur saisit 'URL de I'application ;

Le systeme affiche la page d’accueil spécifiée ;

L'utilisateur saisit som EMAIL» et « Mot de passe puis clique sur le lien

« connexion»

N
1

Le systeme affiche la page d’'accueil.

Cas d'utilisation « Ajouter un bien»

Cas d’utilisation : ajouter un bien
Roéle : Administrateur

Description :
1- Le systéme affiche la page d’accueil.

2- L’administrateur clique sur le lien « Ajouter urehi»

58
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3- Le systeme affiche le formulaire d’ajout d’un bien.
4- L’administrateur remplie le formulaire du bien, puclique sur le boutgn
« valider ».

5- Le systeme enregistre le bien dans la base de dsretérenvoie un message de

confirmation s’il 'y a pas eu d’anomalie, sinomaghvoie un message d’erreur

e Cas d'utilisation « rechercher un bien »

Cas d'utilisation : rechercher bien

Réle : utilisateur

Description
1
2
3- Le systeme lui affiche un formulaire de recherche.

Le systeme affiche la page d’'accueil.

L'utilisateur clique sur le lien « rechercher bien

N
1

L'utilisateur saisit le code du bien voulu puisgcie sur « rechercher ».

5- Le systeme affiche le résultat de la recherche.

[.1.4.2. Diagrammes de Cas d'utilisation

Partant de [lidentification des acteurs ainsi q@e description des besoins et
I'identification des activités de chaque acteumysipouvons construire les diagrammes

de cas d’utilisation suivants :
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Isualiser les biens par
centre de frais

Visualiser les biens par
comptes

Extends

(Gestion des biens

Extends

Extends Extends/” Gestion des cenfres de

Extends

Accéder al'espace
de [utilisateur

(Gestion des compes

Extends

Gestion des unités

K Extends

Extends

S'authentifier

Gestion des Fournisseur

Extends
Extends

Figure 111.12 : Diagramme de cas d'utilisation < Acteur : Utilisateur »
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% 4 ’:i‘xr.-:é:‘ler alespace
M. delutilisateur
— ——

Achar

<slnclugis>
_
- —
Q S'authentsfier >. - —
——— Qr.“: tion des utilis u[un.:;.-

—

Extends

<

— -,
‘g-;-:r;..:%g
Exfends . inds

Gupprnsd  Chbostr

Figure 111.13 : Diagramme de cas d'utilisation « Adeur : Administrateur »

[I. Conception

[I.1. Les diagrammes de séquences

Les diagrammes de séquences permettent de déesirecénarios de
chaque cas d'utilisation en mettant I'accent swheonologie des opérations en

interaction avec les objets.

E/
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Ce type de diagramme insiste sur I'aspect tempitsedpnt formés avec di

classes traduisant la dynamique du systeme etegonisutilisés dans l'activité ¢

conception.

e Cas d'utilisation «s’authentifier: :

% I—O v ) ), I—O

Utilisateur Formulaire d'authentification

gnvoyer la requette

[
Ll

Affichage de formulaire
via JSP

Saisir email, mot de passe

[
»

Vérification email, mot de passe Page utilisateur

Sil'utilisateur existe
dans la base de
donnees

Soumettre
Demande de verification

[

Construire

v

>

retourner message d'erreur

A

\\Si ['utilisateur nexiste

pas dans la base de
donnees

Affiche

Figurelll.14 :Diagramme des séquences ccas d'utilisation«s’authentifier.

e Cas d'utilisation «Ajouter un bie :
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% O —O O ® e

Utilisateur
Espace ufilisateur Formulaire d'ajout Verification Code du bien Confirmation d'ajout
Atteindre Atteindre ] M ] ]
H Affichage de formulaire Sile bien nexiste
via J3p pas dans |a base de
< donnees
Remplir le formulaire et valider Soumetire Demande de vérification
» > Vf stocker et construire
retourner message d'erreur
Sile bien existe
dans la base de
données
Affichage d'un message de confirmation d'ajout J

Figure 111.15 :Diagramme des séquences du cas d’utilisati«Ajouter un bien»

e Cas dutilisation «Rechercher un bie!:

f( O - O S, e

Utilisateur

Espace utilisateur Formulaire de recherche Veérification Code du bien page du bien
] Atteindre |_| Atteindre ] ] ] ]
U Affichage de formulaire Sile bien existe
via JSP dans la base de
< données
Remplir le formulaire et valider Soumetire Demande de vérification
> » J’ stocker et construire

retourner message d'erreur

Si le bien n'existe
pas dans la base de
données

Afficher la page correspondante J

A

Figure Ill.16:Diagramme des séquences du cas d'uidlation«Rechercher unbien»:

[I.2. Diagramme de classe globa :

Les diagrammes de classes sont les plus couransslaanodélisation des systen

E/

orientés objets qui montrent la structure intermesgsteme. Permet de définir
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ensemble de classes, d’'interface ainsi que de lmlations. Ces diagrammes sont

utilisés pour modéliser la vue de conception s&tiq figure suivante montre le

diagramme de classes globale de notre application :

Historique cession Fournisseur
Id historique cession 1d_fournisseur
Compte
—Afﬁcvhero -Ajouter() Code_Compte
-Sauvegarder() “Rechercher() "
» “Modifier() 'RJ"';]““‘(}]
o ' -Supprimer() -Rechercher()
Historique transfert . 11| -Modifier()
aire .
Id historique _transfert ¥ -Supprimer()
-Afficher()
-Sauvegarder() concerne
Effectuer
Gérer
11 0.% o*
Bien 0. Centre de frais
0.*# -NUM BIEN Code_centre_frais
établie Ajouter()
o . B 0.* LI | -Ajouter()
Historique sortie [
Id_historique_sortie “Modifier Rechercher()
— que_ 0 fReche.rcherO “Modifier()
-Afficher() -Sur[fprlmero -Supprimer()
-Sauvegarder() 1 Réévaluer() Avoir
11 -Cession() 0L*
— -Transfert()
réévaluation -Sortieo
Réévaluation Affilier
Id_réévaluation ]
-Réévaluer() 0 y
Unité
Envoie ) Appartenir Code_Unité
L y Utilisateur _Ajouter(
Id_Utilisateur Rechercher()
Message _Ajouter() I -Rlodiﬁero
Id_message -Rechercher()| | . -Supprimer()
Afficher() '1;’10“""!“‘0
-Sauvegarder() -Supprimer()

Figure 111.17 : diagramme de classe globale.

[ll. Etude conceptuelle statique :

[11.1. La Base de données :

Le modele conceptuel des données (MCD) a pour ladrice de facon

formelle les données qui seront utilisées par Eesge d'information. Il s'agit donc

T‘
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d'une représentation des données, facilement ctwapséole, permettant de décrire le

systéeme d'information a l'aide d'entités.
[11.1.1.Les concepts de base :

» Entité (Objet) : une entité modélise un ensemble d'objets matguigbrésente
un intérét de gestion dans le cadre des systemésraiations.

« Association (Relation): c’est un lien entre deux ou plusieurs entitése Bla
pas d’existence propre.

* Propriété : Une donnée élémentaire que I'on percoit sur urtééenu une
association. Elle est généralement descriptive.

* Identifiant: Il permet de connaitre de facon sdre et uniquesé€enble des
propriétés qui participent a I'entité.

« Cardinalités :Elles expriment le nombre de fois ou I'occurrentend entité

participe aux occurrences de la relation.
[11.1.2. Les reglesde gestion du MCD :

« Un bien peut appartenir a un et un seul centreaie f
» Un bien peut appartenir a une et une seule unité

* Un bien peut appartenir a un et un seul compte

* Un bien peut faire une a plusieurs cessions.

* Un bien peut faire un a plusieurs transferts.

* Un utilisateur peut faire partie d’'une seule unite.

* Un utilisateur peut envoyer un message.

» Un utilisateur peut recevoir un message.

* Un bien peut avoir un et un seul fournisseur

* Un fournisseur concerne un ou plusieurs biens

e Une réévaluation peut s’effectuer pour un ou plusidiens
» L’historique des cessions peut étre sauvegarde

» L’historique des transferts peut étre sauvegardé
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L’historique des sorti¢ peut étre sauvegardé

La mise en service d’'un bien acquit se fait ddsrndemain de son acquisiti

[11.1.3. Représentation duModele Conceptuel des Données :

[ECasiiv e T Ee g
O _REEVALUATION
DATE_REEVALUATION
PALEUR_REEWVALULATION

MNUM_FOURMIESEUR
DESHIMATHON _FOURMNISSEUR
HUM_TEL_FOURNISSEUR
ADRESSE_FOURMISSEUR

Fhstoregues SOMRTIE

=iD_SORTIE
+MOTIF_SORTIE

Hislerreues Cassicnn

=ID_CESSIOMN
+CODE_DLD_UMITE
+*DESMNMATION_CLD_LUNITE

*DATE_SORTIE

— —,
4 SO T )
e -

— "
[ LR R 3

*DESIGHNATION_NEW_LUNITE
*DATE_CESSION

*Code_Blen

+DESIGHATION_BIEN
+REF_BIEM

+AUTREREF_BIEM

+MARCUE_BIEN
+UALEUR_ACOUISITION
+DATEASUIS_BIEN
+DATE_MS

Cooilive day rwis

o |*CODE_CFE
— +DESIGHNATIGN_CFE
13

=iD_TRASFERT
+CODE_OLD_CF
+DESIGHNATHON_OLD_CF
+CODE_MEW_CF
+DESIGNATION _MEW_CF
+*DATE_CESSION

LR

+SODE_COMPTE
+DESHEMATIHON _COMSTE

+ID_UTILISATEUR
= RIS
“PREMNOM
=EMAIL
“MOT_PASSE

l«-cane_,usw__um‘ns

o
+CODE_UMNITE
+OESIGHNATION_UNITE
.

O_MESSAGE
BJET _MESSAGE
TEXTE_MESSA&HTGE

|

Dastinataie

[ T apparton --:‘a

|

Figure 111.18 : le modele conceptuel de données de notre applicat

[11.1.4. La liste des associatior :

Ermaiteur

Association Entité/Association Cardinalités
Bien 1-1
Faire Historique_cession O0-N
rattacher Bien 1-1
Centre de frais O-N

E
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Gerer Bien 1-1
Compte O-N
Effectuer Bien 1-1
Historique_transfert 0-N
Affilier Centre de frais 1-1
Unité 1-N
Appartenir Unité 1-1
Utilisateur 1-N
Réévaluer Bien 1-1
réeévaluation 0-N
Envoie Message O-N
utilisateur (émetteur) 1-1
utilisateur (destinataire) | 1-1
Etablit Bien 1-1
Historique_sortie 0-N

Tableau 4stie¢ des associations

IV. Conception de la base de données :

Le modele logique des données relationnel se gihie le modele conceptuel des
données MCD et le modele physique de données (MiPBBprésente l'univers des
donné décrit dans le MCD en tenant compte du typebase de données choisi
relationnel ; réseau ou bien hiérarchique. autrérdigrie MLD traduit le MCD en un

formalisme machinale c'est-a-dire compréhensibtdgpamachine.
IV.1. Représentation du modele logique des données

Bien  (code bien designtion_bien, ref bien, autreref bien, seiliEnb

taux_amort_bien, marque_bien, valeur_aquisitiorateaquis_bien, date_ms,

ﬂ
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FK_code_ compte*, FK_code_cf*, FK_num_fournisseur*, FK_ld_sortie*,

FK_Id_cession*, FK_ld_transfert*)
Centre de fraiq code cf designtion_cf, FK_code_unité*)

Compte( code compte designation_compte)

Unité ( code unité designtion_unité)
Utilisateur (Id_user, nom, prenom, e-mail, mot_passe, fk_Id_unité*)

Historique_cession  (Id_cession code_old_unité, designation_old_unité,

code_new_unité, designation_new_unité, date_ceéssion

Historique_transfert( Id_transfert, code_old_cf, designation_old_cf, code_new_cf,

designation_new_cf, date_transfert)
Historique_sortie(ld_sortie,motif_sortie,date_sortie,code_bien*)

Message(ld_messagebjet_message,texte_message,

FK_ld_user_emmeteur*,FK_Id_message_recepj)eur*

Fournisseur(Num_fournisseur,Designation_fournisseur,num_tel_fournisseur,a@ress

_fournisseur)

Réévaluation(ld_reevaluation date_reevaluation, valeur_réévaluation,
Fk_code_bien)

IV.2. Les tables :

Bien

Nom de champ Type NULL Index
Code_bien Varchar(20) NON Clé primaire
Designation_bien Varchar(20) NON

Ref _bien Varchar(20) NON
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AutreRef_bien Varchar(20) NON

Serie_bien Varchar(20) NON

Taux_amort_bien Int(20) NON

Marque_bien Varchar(20) NON

Valeur_acquisition Varchar(20) NON

DateAcqui_bien Date NON

Date_ms Date NON

Fk_code_compte Varchar(20) NON clé étrangere
Fk_code_cf Varchar(20) NON clé étrangere
Fk_num_fournisseur Varchar(20) NON clé étrangere
Fk_Id_sortie Varchar(20) NON clé étrangere
Fk_Id_cession Varchar(20) NON clé étrangere
Fk_Id_transfert Varchar(20) NON clé étrangere

Centre de frais

Tableau 5 : table bien

Nom de champ Type NULL Index
Code_cf Varchar(20) NON Clé primaire
Designation_cf Varchar(20) NON

Fk_code_unité Varchar(20) NON clé étrangere

Tableau 6 W& centre de frais

Unité
Nom de champ Type NULL Index
Code_unité Varchar(20) NON Clé primaire
Designation_unité Varchar(20) NON

Tableau 7 : tabUnité
Utilisateur
Nom de champ Type NULL Index
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Id_user Int(20) NON Clé primaire
Nom Varchar(20) NON

Prenom Varchar(20) NON

E-mail Varchar(20) NON

Mot_passe Varchar(20) NON

Fk_id_unité Varchar(20) NON Clé étrangere

Tableau 8 : tableilisateur

Historique cession :

Nom de champ Type NULL Index
Id_cession Int(20) NON Clé primaire
Code_old_unité Varchar(20) NON
Designation_old_unitéVarchar(20) NON
Code_new_unité Varchar(20) NON

Date_cession Varchar(20) NON

Tableau 9 : table storique cession

Historique_transfert

Nom de champ Type NULL Index
Id_transfert Int(20) NON Clé primaire
Code_old_cf Varchar(20) NON

Désignation_old_cf | Varchar(20) NON
Code_new_cf Varchar(20) NON
Designation_new_cf| Varchar(20) NON
Date_transfert Varchar(20) NON

Tableau I@ble Historique transfert

Historique_sortie

Nom de champ Type NULL Index

|d_sortie Int(20) NON Clé primaire
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Motif_sortie Varchar(20) NON
Date_sortie Varchar(20) NON
FK_Code_bien Varchar(20) NON Cle étrangere

Tableau I@ble Historique sortie

Message

Nom de champ Type NULL Index
Id_message Int(20) NON Clé primaire
Objet_Message Varchar(20) NON

Texte_message Varchar(20) NON

Fk_id_user_emmeteur Varchar(20) NON Cle étrangere
Fk_id_message_recepteu¥archar(20) NON Cle étrangere

Tableau 1Tablemessage

Fournisseur

Nom de champ Type NULL Index
Num_fournisseur Int(20) NON Clé primaire
Designation_fournisseurVarchar(20) NON

Num_Tel_Fournisseur | Varchar(20) NON

Adresse_fournisseur Varchar(20) NON

Tableau 12 : Tablefournisseur

Réévaluation

Nom de champ Type NULL Index
Id_reevaluation Int(20) NON Clé primaire
Date_réévaluation Varchar(20) NON

Valeur_réévaluation Varchar(20) NON

Fk_code_bien Varchar(20) NON Clé étrangere

TableaB : Table réévaluation
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Codification
Code Désignation Type Taille
Code_bien code du bien AN 20
Designation_bien désignation du bien N 20
Ref_bien référence du bien AN 20
AutreRef_bien autre référence pour| AN 20
bien
Serie_bien serie du bien N 20
Taux_amort_bien taux d'amortisseme| N 20
du bien
Marque_bien marque du bien AN 20
Valeur_acquisition valeur d’acquisitio| N 20
du bien
DateAcquis_bien date d’acquisition d D 10
bien
Date_ms date de mise €D 10
service
Code_cf code du centre de frafsN 20
Designation_cf Désignation centre ( A 20
frais
Code_compte code du compte AN 20
Désignation_compte désignation du compte 20
Code_unité code de l'unité AN 20
Désignation_unité Désignation de l'unjtd 20
ld_user identifiant utilisateur, N 20
Nom Nom de l'utilisateur | A 20
Prénom Prénom dl A 20
l'utilisateur
E-mail e-mail de l'utilisateun AN 20
Mot_passe mot de pass AN 20

Z/
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utilisateur

Id_cession identifiant cession N 20

Code_old_unité code de [Iancienrf AN 20
unité

Désignation_old_unité | désignation dA 20
'ancienne unité

Code_new_unité Code de la nouvel AN 20
unité

Désignation_new_unité désignation de A 20
nouvelle unité

Date_cession date de cession D 10

Id_transfert Identifiant transfert N 20

Code_old_cf code de [lancie AN 20
centre de frais

Désignation_old_cf désignation dA 20
ancien centre d
frais

Code_new_cf code du nouveg AN 20
centre de frais

Désignation_new_cf | désignation dA 20
nouveau centre
frais

Date_transfert date de transfert ¢ D 20
bien

Id_message Identifiant message N 20

Objet_message Objet du message AN 30

Texte_message Texte du message AN 150

Num_fournisseur Numéro di{ N 20
fournisseur

Designation_fournisseurDesignation d| AN 20
fournisseur

Num_tel_fournisseur | Numéro de téléphor N 20

du fournisseur
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Adresse_fournisseur | Adresse d{ AN 50
fournisseur

Id_reevaluation Identifiant de I§ N 20
réévaluation

Date_reevaluation Date de li D 10
réévaluation

Valeur_reevaluation Valeur de lg N 20
réévaluation

Id_sortie Idantifiant de la sortieN 20

Motif_sortie Le motif de la sortie| A 20

Date_sortie La date de la sortie D 10

Tableau 14ableau de la Codification




Algorithme de calcul :

Recuparation des paraméatras
- Durés da vie
- Valaur d'aguisition
= Date aguigition

Inittalisation des vanable
- Date debut calcule amonissament = Dale acquisition
= Amaortissemeant cumules 0
- Valeur comptable debut exercice = Valeur dacguisition

Four chaque exercice complable allant de
(Drate acquisiton) & (Dale acquisition+ Durés de via) faire

Prise en compie de la réevaluation du bien
Valeur comptable debul exercice = valaur réavalube

NON

h

| Calcular Fannuite

Valeur comptable debul exgrcicd=Valeéur comptabie debut xercice - annuite
Amortissemant cumule = Amortissement cumule + annuite

FiN

Figure 111.19 : algorithme de calcul.
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Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons proposé une démaechwdeélisation pour développer
notre application, en basant sur la méthodél , en commencant par la spécification
des besoins et les divers cas d'utilisation, paiscénception des diagrammes de
collaboration et de séquence en phase d’analyss, ghase de conception nous avons
élaboré les diagrammes de classe, et enfin, naussadefini les tables de notre base
de données. Reste a définir les outils et les g@gae programmation qui vont nous
aider a mettre en ceuvre notre application, ce e Bobjet du chapitre suivant, qui

est la réalisation.
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Introduction :

Dans ce chapitre nous allons présenter I'enviroremnde développement
I'application ainsi que les différents outils wiis pour sa conception et réalisation
dernier chapitre sera clos par la présentationugdges interfaces de I'application «

exposeront différentes fonctionnalil
|.Environnement et outils de développement et d'impléaentation :

I.1.Google Drive:

Google Driveest un service de stockagt de partage de fichiedans le clou lancé
par la société&oogle. Google Drive, qui regroL Google Docs, Sheets et Slides,
une suite bureautiqyermettant de modifier des documents, des feudkesalcul, de:
présentations, des dessins, formulaires, etc. Les utilisateurs peuvent recherdés
fichiers partagés publiguement sur Google Drivelpdiais d moteurs de recherct
Web.

Lancé le 24 avril 2012, Google Drive compte 240liomk d'utilisateurs actifs €
octobre 2014.

Google Drive remplac&oogle Doc une fois actif. Les documents existant déja
Google Docs sont automatiqguement transférés sugl€drive. Il sert a synchronise
partager et modifier les données entre plusieuimateurs et/ou utilisateu

Font
Hely
B

£ T

fl || il | e

Google Chrome App 2. conriuence Plugin ¢ JiRA Plugin 2l £ >

Figure 1V.18 : Interface Google Drive
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n [.2. Wampservel :

‘ ’WampServer (anciennemelWAMP5) est une  plateforme ¢

développement Web de ty WAMP, permettant de faire fonctionner localemeaing

se connecter a un serveur externe) des s PHP. WampServen'est pas en soi L
logiciel, mais un environnement comprenant deuxesas (Apach et MySQL), un
interpréteur de script (PHP), ainsi « phpMyAdminpour l'administration Web de
bases MySQL.

Il dispose d'une interface d'administration perardgttdegérer et d'administrer s
serveurs au travers d'tmayicor (icone pres de I'horloge dindows)

La grande nouveauté de WampServer 2 réside dap®dsibilité d'y installer €
d'utiliser n'importe quelle version de PHP, Apache MySQL en un clic. Ain,
chaque développeur peut reproduire fidelement samear de production sur

machine locale.[16]

k4] Localhost
E phpMyadrmin
=

ES] SOLiceManager

wiwava direckory

Quick Admin
Stark all Services
Stop all Services

Restart all Services

. WAMPSERVER 2.0

Put Cnline

Figure IV.19 : Panneau de gestion du serveur
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[.3. Eclipse:

('Edlpég Eclipseest ui projet, décliné et organisé en un ensemble de-projets

de développements logiciels, de Fondation Eclipse visant
développer un environnement de production de lely libre qui soit extensible
universel et polyvalent, en s'appuyant principalense Java.
L’environnement de développement open sourcipse évolue pour répondre a
besoins des développeurs, et dans notre travasl aoens opté pour la versieclipse

4.5oueclipse mars. [17]

Jova B invesiasaments G e e s R e 8
2 Rur i elp

Br Q-G S EE A @ S QuickAccess || G5 | [P Jova ke |8 Jova (3 Git

[J] GestionCentreFraisControllerjava &1 = g
niem.controller;

&
=

avax.validation.Valids[] El

e

ass GestionCentreFraisController {

d

estionCentrefraisService mGestionCentreFraisService;

raDisplay”, method = {Rq ttthETRq stiethod . POST })
ay(@rodelAttr Shat te("centrefraisform") CentreFraisForm pCentrefraisform,

priodelandview. setviewName( "ajouter_CT_page”);

cript Built-In Library 38
rowser ort 31

| ECMA 3 Browser Su upport Library 31 b
G oy ESOUTCES =

un‘an RequestMethad .POST })
isForm") Ce t eFraisForm plentrefraisForm,

5 s 4k Servers 52 35 £ t ans S QOFEE =0
[, Tomcat v8.0 Server at localhost [Stopped, Republish]

0 items selected

Figure IV.20 : Interface Eclipse

I.4. AppacheTomca :

A h
QDQ,QWQ Issu du projeJakarta, c'est un des nombreux projets (Apache

Software Foundatianll implémente les spécifications (servletset des JSP (Java
CommunityProcess, est paramétrable par des fic XML et des propriétés, inclut

des outils pour la configuration et la gestiorcdinporte également serveur HTTP.

Tomcat est userveur HTTI a part entiere.De plus, il gere E=vlet: et les JSP (par

un compilateur Jasper compilant les pages JSPepoiaire des servlet

Apache Tomca est un conteneur web libre derviet et JSP Java EE.
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Tomcat a été écrit en langage Java. Il peut dan@asuter via la machine virtuelle

Java sur n'importe quel systeme d'exploitatiorufgsrtant.

[.5. AppacheMaven :
AppacheMavenest un outil pour la gestion et I'automatisatioa groduction des
projets logiciels Java en général et Java EE eticpber. L'objectif recherché est
produire un logiciel a partir de ses sources, d@mugant les taches réalisées a cette fin
et en garantissant le bon ordre de fabrication.
il permet notamment de :

. créer une arborescence standard du code et dessesirces

- télécharger, mettre a jour et configurer les bthikgues nécessaires au projet

- compiler le projet, effectuer des tests unitaitgsla code et packager le résultat

Eclipse permet de généré des packages mais casrdara respectent pas la structure
de Maven et ne sont pas non plus installés darsféeentiel, cela implique que sans
I'utilisation d’un outil externe il faut installenanuellement tous les packages généreés.
Un plugin Maven pour Eclipse est disponible perargta Eclipse d'utiliser Maven en
arriére-plan et donc d’utiliser Maven et Eclips@jointement.

Ceci permet d’avoir des projets Maven générésoekes dans le référentiel, il permet
notamment de dépendre de projets qui sont danéféeentiel et donc on n'a pas
besoin de les importer sous Eclipse comme c’esatedans les outils existants, le

classpath est généré par Maven.

1.6. Bootstrap :

Bootstrap estune collection d'outils utile a la créationsdes et d'applications web.
C'est un ensemble qui contient des codesHTML et, @S formulaires, boutons,
outls de navigation et autres éléments intergctifainsi que des
extensions JavaScripten option. C'est I'un destgdgs plus populaires sur la plate-

forme de gestion de développement GitHub.
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La modularité de Bootstrap consiste en une sérideddles de styles LESS qui
implémentent différents composants tdalkit. Une feuille de style principale
(bootstrap.less englobe les feuilles de style des composants. d@geloppeurs
peuvent alors sélectionner les composants doonhtldesoin en modifiant cette feuille
principale. L'utilisation de LESS permet la mangiidn de variables, de fonctions,
d'opérateurs,...

Depuis la version 2, Bootstrap dispose d'une optisapplémentaire de
« personnalisation ».

Le systeme de grille et le style adaptatif sontnddadisés sur une grille de
940 pixels de large, que les développeurs peuvdaptar. Ces définitions sont
déclinées en quatre variations qui peuvent étrigsémis dans différents formats et
supports : téléphones (portrait et paysage), tabgt PC (haute et basse résolution).

Ces déclinaisons adaptent automatiquement I'afjehiz la page.

~L.7. My SQL
My ‘ MySQL est un véritable serveur de base de donné€d S
- multiutilisateur. Le langage SQL (StructuredQuenygjaage) étant le

langage le plus populaire de base de données damsrnde. Il en prend la syntaxe
mais n’en conserve pas toute la puissance puisguehbreuses fonctionnalités de
SQL n’apparaissent pas dans MYSQL (sélection imiges, clés étrangere...). SQL
est un langage standardisé qui rend facile le agekla mise a jour et l'acces a
I'information. Il est suffisamment rapide et flelebpour gérer des historiques et des
images.
Un serveur de bases de données stocke les doraréedek tables séparées plutdt que
de tout rassembler dans une seule table. Cela@médi rapidité et la souplesse de
I'ensemble. Les tables sont reliées par des refati@finies, qui rendent possible la

combinaison de données entre plusieurs tables dumnarequéte.
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[.8. L'interface graphique PhpMyAdmin

Il s'agit de lI'une des plus célébres interfaces géter une base de données
MySQL sur un serveur PHP. De nombreux hébergeursls gsoient gratuits ou

payants, le proposent ce qui permet a l'utilisatieune pas avoir a l'installer.

Intégralement développé en PHP, phpMyadmin permetadministration aisée des
bases de données MySQL. C’est un outil libre etugrdéveloppé par la communauté
des programmeurs libres.Cette interface pratiquen@ied’'exécuter, tres facilement et
sans grandes connaissances dans le domaine desdmasi®nnées, de nombreuses
requétes comme la création de tables de donné&es)slertions, les mises a jour, les
suppressions, les modifications de structure dm$® de données. Ce systeme est trés
pratigue pour sauvegarder une base de donnéesfaous de fichier. Sgl et ainsi
transférer facilement ces données. De plus celaccepte la formulation de requétes
SQL directement en langage SQL, cela permet dertess requétes par exemple lors

de la création d'un site et ainsi de gagner un $gongcieux.
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*B + A& 49 » @ =

P | () | localhost/phpmyadmin, e || Rechercher
: E7 localhost L
php
Bases de donné L] sQlL | 4 Etat | [ Logbinaire = 4% Processus = =7 Privileges [k Exporter | [5) Importer | 4| Variables ¥ plus
fo 3 - T _

infarmation_schema

4 mysql = Interclassement pour la connexion MySQL 4 | utfs_general_ci |z| « Seneur localhost (localhost via TCP/IP)
performance._sc Fisira « Version du serveur: 5.5 20-log
= s Version du protocele: 10

fest = o — » Utilisateur: root@localhost
SHEINENE SR cHilCalcid S, e Jeu de caractéres pour MySQL: UTF-8 Unicade (utf3)
& Langue - Language @ - | Francais - French |z|
¥ Théme / Style: | pmahomme E' S =

« Taille du texte: | 829 E « Apache/2 2 21 (Win32) PHP/E 310
« Version du client MySQL: mysqind 5.0.8-dev - 20102224 - 5Revision

& Plus de paramétres 321634 §

s Extension PHP: mysgli &

® Version: 3.4.10.1

* Documentation

» Wiki

 Site officiel

* Contribuer

* Obtenir de Faide

» Liste des changements

Figure IV.21 : Interface d’accueil phpMyAdmin

1.9. Git :

Git est un logiciel de gestion de versicdécentraliséparmi les plus populaire. Il a
congu pour gérer les projets de trés grandes emnesgll permet de stocker |
ensemble de fichiemn conservant la chronologie de toutes les modiiica qui oni
eté effectuées dessus. Il permet notam de retrouver les différent versions d'un
lot de fichiers connexes

C'est un logiciel libreréé par Linus Torvalds qui a souhaité remplaceutil

propriétaire qui était utilisé pour le développetrngun noyau Linu»

Un logiciel de gestion de versioragit sur une arborescence de fichiers afir
conserver toutes les versions des fichiers, aimsilgs différences entre les fichi

Ce systeme permet par exemple de mutualiser un |abpeamen
Un groupe de développeurs autour d'un méme dévetopptse servira de I'outil pot
stocker toute évolution du code sou
Le systeme gére les mises a jour des sources paque développeur, conserve |

trace de chaque changement. (-ci sont, en bonne utilisation, chaque 1
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accompagnés d'un commentaire.
Le systéme travaille par fusion de copies localdistnte, et non par écrasement de la
version distante par la version locale. Ainsi, deléxeloppeurs travaillant de concert
sur une méme source, les changements du premimuinaeire son travail ne seront
pas perdus lorsque le second, qui a donc travailléine version non encore modifiée
par le premier, renvoie ses modifications.

Généralement, chaque nouvelle version d'un figkseappeléeévisionet son numeéro

de version est incrémentée de 1 par rapport &lzepente.

[.10. Les langages de programmation :

Pour concrétiser les différentes parties de I'agpion, nous avons utilisés plusieurs

langages :

* Lelangage HTML.
* Le langage de requétes MySQL.
* Le langage de script CSS.

» Le langage de script JavaScript.
I. Présentation de quelques interfaces de I'applicatio:

I1.1. Interface de connexion :

L'interface de connexion est celle qui permet d&illsateur de s’authentifier afin

d’accéder a la page d’accueil de I'application.
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[/ 11 EMIEM - Gestion des im= x \__| H- K
€ C' | [3 localhost:2080/inevstissement/connexionFormDisplay jsessionid=E4263413D3748CF4487F2568A92392E2 wel@m =

ENIEM - Gestion des investissements

Mot de passe

Connexion

Figure IV.22 : interface de connexion

[1.2. Interface d’accueil :
L'interface d'accueil est celle qui permet a l'igdteur d’accomplir les différent

taches prévus par I'applicatit

[ ENIEM - Gestion des inve X | = -0

€« C' | [3 localhost:8080/inevstissement/espacePersoDisplay e @ =

ENIEM - Gestion des investissements

e . Bienvenue sur la page d'accueil

Ll Gestion des centres de frais <
A Infos Utilisateur

Ll Gestion des comptes A
Nom: RAHMANI
Ll Gestion des unités < Prénom: SARRA
Unité: FROID
L Gestion des utilisateurs < Admin:  Oul

C* Se déconnecter
L Gestion des fournisseurs @

Figure 1V.23 : interface d’accuell
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[1.3. Interface ajouter un bien:

L'interface d’ajout d'un bien est celle qui permat l'utilisateur de saisir le
informations qui concernent un bien afin de le egavder dans la base de donr

/[ ENIEM - Gestion des inve x '\ B -

L C' | [ localhost:8080/inevstissement/bienFormDisplay Qe @

Ajouter un bien

Code de bien & Infos Utilisateur
N RAHMAN!

Egadion en 8 Prénom SARRA
Uni FRGI0
AAAAA i

Z du bi G 52 ddeonnes

Autres référence:

Séri

mortissmesn

Figure 1V.24 : Interface ajouter un bien

I1.4. Interface recherche un bier :

Cetteinterface permet a l'utilisateur de rechercher iemigrace au code du bi
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/[ ENIEM - Gestion des inve: X |

Jo
b
n

« C' | [} localhost:8080/inevstissement/rechBienFormDisplay

Rechercher/Modifier un bien

BanuAN

Figure 1V.25 : Interface rechercher un bien

[1.5. Interface de l'affichage du bier :

Sur cette interface l'utilisateur peut voir toutes informations concernant le bi
rechercher.

[1.5.1 Interface 'affichage du bien (Partie 1) :

B - El

<« C | [ localhost:8080/inevstissement/rechBienFormDisplay Qry| @
I -

. Rechercher/Modifier un bien

/) ENIEM - Gestion desinve: X |

R
&
§

o
EBE=

REEYE
FEEEE

Fiche du bien

Figure 1V.26 : Interface de I'affichage du bien (partiel
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[1.5.2. Interface I'affichage du bien (partie2’ :

Cessions du Bien

]

Figure IV.26 : Interface I'affichage du bien (partie2)

[1.6. Interface de visualisation des biens d’'un compt :

L’interface de visualisation des biens permet élidateur de visualiser tous les bie

d’'un compte.

/[ ENIEM - Gestion des inve: X |

]

1

(s ]
" H

ot

- C | [4 localhost:8080/inevstissement/rechercheBienPar CompteDisplay @

ENIEM - Gestion des investissements

i R - Visualiser les biens d'un compte

=+ Ajouter un bien
Code du compte 2 infos Utilisateur
Q Rechercher/Modifier un bien

aezsridtdgf Nom:  RAHMANI

Q Visualiser les biens d'un Prénom: Karim
compte Unité:  FROID

X X Admin:  Oui
Qulisualiser les biens d'un C* Se déconnecter
centre de frais

Le compte ne posséde aucun bien

Ll Gestion des centres de frais ¢

il Gestion des comptes <
Ll Gestion des unités ¢
Ll Gestion des utilisateurs <
Ll Gestion des fournisseurs ¢

Figure IV.27 : interface de visualisation des biens d'un comp
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Conclusion

Ce dernier chapitre a été consacré a la présemtdéd’étape implémentation, dans
laquelle nous avons présenté les outils logiciels mpus ont permis de faire cette
application a savoir l'environnement de développaineles langages de

programmation, puis nous avons décrit notre apjbicaen présentant quelques
interfaces avec leurs explications.
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Conclusion générale

Conclusion générale :

Le stage effectué, nous a introduit dans le maledBentreprise et a travers ce
projet de fin d’étude, nous avons pu mettre eniquat nos connaissances
théorigues concernant les systemes dinformatiommus avons également
appris ce qu’est la comptabilité des immobilisadidians une entreprise.

La réalisation de l'application nous a permis deus familiariser avec
I'environnement de développement orienté web ais&clipse et MySql pour
les bases de données, elle nous a permis ausppréfender la technologie
JEE, et enfin maitriser les outils et la méthodesahception UML.

Nous espérons que notre travail répond aux besxmsmés par le comptable
analytique et investissement.
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