REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE
MINISTERE DE L'ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET DE LA
RECHERCHE SCIENTIFIQUE
UNIVERSITE MOULOUD MAMMERI DE TIZ1 OUZOU
FACULTE DE GENIE ELECTRIQUE ET D'INFORMATIQUE

DEPARTEMENT D'INFORMATIQUE 2

?
YEMOIRS:

- de Fin d’études

En vue de I'obtention du dipldome de Master en infomatique

Option: Systéme Informatique

THEME

Conception et réalisation d'une
| application Web
Cas : Piscine olympique de
Tizi-Ouzou

N

Proposé et Dirigé par : Réalisé par :

MY.CHAIEB M" T.HADJERAS
M" A.BELKACEMI

Jury composé de :
Président :

Examinateurs: ...........oooovvviiiinnninnn..

Promotion 2011/2012




|

t

iolod

Dédicaces

Je dédie ce modeste travail :

A mes trés chers parents pour leur aide et leur soutien tout au long de mes études,

. . . . . . y . . \ ) . . .
et qui ont fait de moi ce que je suis aujourd hui et j'espére qu'un jour je serai
capable de leur donner au moins le minimum car quoiqu 'on _face on arrivera
jamais d leurs rendre tout.

A mes tres chers fréres et seeurs que j aime :
Boussad, Farid,
Razika,
Tt a ma petite seur
Cylia.
Et a toute ma famille
Que Dieu le tout puissant les protége

A tous mes amis (Anis, Lyly, Mira, Kahina, Sabar, Slimane, Boussad, [ ydia,
Redha, Lynda Az, Ratiba, Amazigh, Mohand, Belkacem, Amel, Fadhila et
Sabrina son oublier le groupe5 (groupe de choc).

En particulier a toi mon binéme Alimouh et a toute ta famille.

A ceux qui sont la source de mon inspiration et
de mon courage, da qui je dois de amour et de la

reconnaissance.
Sans oublier mes camarades de la promotion 2012.

Hadjeras Takfainas.

B







W_‘%f
" Dédicaces

Je dédie ce modeste travail :
A mes tres chers Parents pour leur aide et leur soutien tout au long de mes
études, et qui ont fait de moi ce que je suis aujourd hui et j’espére qu'un jour je
serai capable de leur donner au moins le minimum car quoiqu 'on _face on arrivera
jamais a leurs rendre tout.

A mes treés chers freres:
Hamid, Amirouche, Nourreddine,Samir,Sofiane, Brahim,

A ma grand-mére a qui je souhaite une langue vie, ainsi qu’a mon adorable
famille et tout mes cousins(es) du plus grand au plus petit,

« Et a my One TessAn a qui je souhaite un trés bel avenir,
Que Dieu tout puissant la protége pour moi »,

A tous mes amis,en particulier (Alilou, [ yes, Djamel, Anis,Slimane,Saber, Redha,
Amazigh, Merzouk, Nassim, Brahim,Tak,).

A toutes mes amies (Lyly,Samira, Kahina, Louiza, Zazi, Sadia)

A mon binéme, copain et pratiquement frére Takfa, et a toute sa famille.

A ceux; qui sont la source de mon inspiration et
de mon courage, da qui je dois de amour et de la

reconnaissance.
Sans oublier mes camarades de la promotion 2012.

Ali-Moh.




Sommaire




Sommaire

INtrOAUCTION GENEIAIE ...t eeeeaaa s 1
Chapitre | : Généralité sur les réseaux, internet eweb.
0 R [ o 18 o 1o o PR 2
[.2 AVANTAQGES UES MESEAUX....eeeeiiuriieeiririeeeaitieeeessteeesssmemameassseeeesseeeesssseeesasseesssnsseeensns 2
[.3 ClassSifiCation &S MESEAUX.......ccciiiiiieiiiiieeeiiie e e siee e e s ieesme e ssree e sree e e snneeeeenees 3
[.3.1. LAN (Local Area NetWOrK) ...........coccecuummmmiiiiinaneeeeeeeeeeeeeeeeiiieiniaes 3
1.3.2. MAN (Métropolitain Area NetWOrk) .....ccccuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 3
[.3.3. WAN (Wide Area NEtWOIK) .......ccocoiiiimmm oot 3
[.4 ArChItECIUIES IES FESEAUX .....ceiiuviieeeiiieeeiiiee e sttt e e et emmmms e e e e ssbeee e snneeeeessneeeeasreeeans 3
1.4.1 Architecture d’égal & €gal ...........uceeeeereeeieeeiiii e e 4
4. 1.0 PIINCIPE.. i iiieieeeeeittettt ettt s s e e e e e e e e e e e e e e eeeeaeneeeeeeeenees 4
[.4.1.2 AVANTAGES ...euiiieeeeeiii et e et e e e et e e e e e et e e e e e eennmnna e eas 4
0 e B [ Tt o] V7= 11T | £ PRSP 4
[.4.2 ArchiteCture ClIENT-SEIVEUN ... 5
1.4.2.1 type d’architecture Client-ServVeur ..............uuueiiiiiiiiee e 5
[.4.2.2 PIINCIPE.. .ottt emmmmme ettt s e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeneeeeeeeenees 6
[.4.2.3 AVANTAGES ....eiiieeeeeiii et e et e e et e e e e e et e e e e e eennnnra s 6
R S Y [ g Tot o] V7= o 11T | £ PRSP 6
(TR T = 10] (0T 0] [P PPP 6
SR o o g To o (= = 1] PSP 7
1.6.1 Description du MOAEIE ........coeviiiieiieieiie e 7
[.6.1.1. La couche PRYSIQUE ........ccooii s 8
[.6.1.2. La couche liaison de dONNEES ....meeeeeeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeens 8
[.6.1.3. L& COUCNE IESEAU ......uuviiiiiiiieeeeeeessieeiiiette e e e et e e e e e e e e e e e eeeneeees 9
[.6.1.4. La COUCHE tranSPOIt............ei ettt e e e e e e e eeeeeee e 9
[.6.1.5. L& COUCNHE SESSION......coiiiiiiiiiiiiiiiii e 9
[.6.1.6. La couche présentation ...........ccccccurriiiiiiiieiiieiieeeeeeeeeeeeeesesssneees 9
[.6.1.7. La couche appliCation .......cccoooeeiiiiiiiiiiiiieiiii e 9
(A = o o T = [ O | PRSPPI 9
1.7.1 Description du MOAEIE ........cooviiiiiiieeiiiieee e 10
[.7.1.1. La couche réseau phySiQUE .......cccceeiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeee e eessanens 11



[.7.1.2. La couche routage — le protocole IP ... 11

[.7.1.3. La COUCNE tranSPOIt ........ccei i ettt e e e e e e eeee e 16
[.7.1.4. La couche APPlICAtION .........ooiieeeeeeiiiiiiieeea e eeeee 18
1.7.2 Les applications INtEINEL .........cooueiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e eeeeeeeeeeeeeeeeees 19
[.7.2.1 La messagerie électronique (E€Mail) ..cceeevveveeeeeeeeneeeiiiiiiieiieeee 19
[.7.2.2 Le transfert de fichiers (Ftp et TRP). ccceeveveeeiiiiiiii e 19
[.7.2.3 Le service GOPHER ... 19
[.7.2.4 Le service WAIS (Wide Area InformatiquesEam)............cccceeeeiennennnn. 20
[.7.2.5 LBS NMEWS ...ttt ettt e e e et e e e e e e ebn e e e e e e eeenes 20
[.7.2.6 Le service IRC (Internet Relay Chat) ccooo.oovevvviiiiiiiiiiiiieeeee 20
1.7.2.7 Le World Wide Web (WWW) ... 20
[.7.2.8 Le service TELNET (Telecomumnications NetworkK................uuvvuennnnnn. 20
[7.2.9 Le DINS ... s 21
[.7.3 L'EXtranet & L'INtranet ..........coooiimeiiieeeeeeei et e e e 21
.8 LEWWED .t 22
S T8 o 1153 (0] ¢ o LU PP 22
RS T2 B 1< {1 011 1o o ISR 22
[.8.3 LesS CONCEPLS AU WED ....cooiiiiiii e 23
[.8.4 Avantages dU WED ..ottt e e e e e e e e e e e eeeeeeeebeeenneeeneeee 26
1.8.5 InconNVENIents du WD ........oooiiiiii e 27
1R @0 T 11 13 (o) o SRR UPRRRRPP 28

Chapitre 1l : Présentation de I'organisme d’accueil

L0 R o £ =TT=T o = Ui o] PO TP PP PP 29
[1.1.1 Cadre général et fonctionnement ...........oooovvviiiiiiiiiiiiiiee e 29
e 2 o 1 o o [ 1 30
[1.1.3 Organisation gENEIale ............occceemeeeeuriiiiiiiieeeeeeeeeeeereeeeeeeeesrenenneerennne 31

e 30 S Y= oV T = = [ = 31
[1.1.3.2 Service teChNIQUE .......ccooiiiiiieeeeeeeecer e e e e e ennnnees 31
[1.1.3.3 Service ressource humaine .......cccociiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 31
[1.1.4 OrganigramIMe ..........cevuuuuuunnsmmmmmmeeeeeeeeseeeeeeseeernnnnnnn e e aeeeaaaaaaaaaaaeeaees 32
[1.2 Objectifs de I'appliCation .........ccooiriiiiieec e 33

[ IRC R @l Te3 18 1] o] o IR 33



Chapitre 1l : Analyse et conception

L ANAIYSE ettt e e e e e e e e et et ittt ta b nnnn——arrrannn 34
[11.1.1 Présentation de 'UML (Unified Modeling Lgnage) .........ccccccccvevevvvreennnn. 34
[11.1.1.1 Le langage de modeélisation UML ....e..eeriiiiiiiiiiiiiiiinneeeeaeeaaaaesnns 34
l11.1.2 Spécification des besoins et représentadiesm cas d'utilisations ............... 35
[11.1.2.1 Quelques définitioNS  .......oooi i 35
[11.1.2.2 Identification desS aCtEUIS  .....coeeereuiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeiiieii e 35
[11.1.2.3 Spécification des tACheS ... 36
[11.1.2.4 Spécification des SCENANIOS .....cummmmreereeeeeeeeeeeeiiiiieiiiiniireeeneeee 37
[11.1.2.5 Les cas d'UtiliSAtIONS  ....ovueeeieeeeee e 39
111.1.2.6 Description des cas d’utilisation avezsdscénarios .............cccceeeeeee. 44
1 22 @) o Tot=T o 11 [ o TSR 45
l11.2.1 Les diagrammes (de séquence avec pagdasi®ed .......ccccccevvveeeeeeneniinnnnns 54
111.2.1.1 Le diagramme de séquence (aveC des Pages)......cccvveeeeeeerreeeeeenns 45
[11.2.1.2 Le diagramme de CIaSSE ......coireeeiieiiiiiieeeeeeee e 46
[11.2.2 Conception de la base de dONNEES .....cccccooeeeeeiiiiiiiiiiiciceee, 54
[11.2.2.1 Diagramme de ClaSSe ........ooii oo 55
[11.2.2.2 Structure des tables de la base de dannée...............ccccoccviiinnnnne. 65
[11.2.2.3 Le modeéle relationnel ... 61
1.3 CONCIUSION e et e bbb eeee e e e s 62
Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuv
V.1 INTFOAUCTION  oeiiiiiiiee ettt e et e e e e e e e e e e e e e e e e e s s 64
V.2 Architecture de I'appliCation ..........ooveeiiiiiiiiiiiie e 64
IV.3 L’environnement de déeVeloppement..........ccovviviiiiiiiiiiiiiiiisiee e eere e e e e e e 64
IV.3.1 Langages de programmation .........ccceeeeeeeeeiieeeeeeeiiiiiiinse e e e eeeeeeeens 64
IV.3.1.1 PHP ettt 65
IV.3.1.2 Structure d’'une page PHP.............ooooiiiiii 66
IV.3.1.3 Fonctionnement de PHP..............oooiiiiiiiiiiieeee e 67
IV.3.2 Serveur Web APACRNE ...t ee e e e eeeeanaees 67
IV.3.3 Serveur MYSQL ... e 68
IV.3.3.1 MYSQL  oiiiiiiiii sttt ettt r e e e 68

IV.3.3.2 Fonctionnalites de MYSQL ..........oommmmeeenniiiieeeeeeeeerreeeeeeennrnnnnnn 68



IV.4 Les outils de déVeloppemeNnt...... ... 70

IV.4.1 EASYPHP ..o e e 70
IV.4.2 PhPMYAGMIN ettt e e e e e e e e e e e eeeseneeeneeeenees 70
IV.4.2.1 Les fonctions de PhpMYAdMIN .......ommeeemmmmiiineeeeeeceeeeeeeiiiiinens 07
IV.4.2.2 Utilisation de PApMYAdMIN ... 71
IV.4.3  AULIE OULILS ....eeeiiiititce ettt e e e e e e e e e eeas 72
IV.5 Présentation de quelques interfaces de lagie-forme ...............ooeiiiiiiiinne, 73
[V.5.1. La page PriNCIPAIE .....coeeeeerrummnnniaaaaaeeeaeeeeeeeeeeeeeeiesiennnneeseeeennnns 73
[V.5.2 ESPACE VISITEUI oot a e e 74
IV.5.2.1 La page d’aCCUECIl ..........cooiiimmmme e 74
IV.5.2.2 Horaires et tarifes PISCING ..cccevvvvviiiiiiiiiiiee s 75
IV.5.2.3 Visite salle de remise en forme..........ccceeeveeiiieiiiiiiiieeeiiiiies 76
IV.5.2.4 S'aDONNETr QU SItE.....coeviiiiiiiiiiiiii et 77
[V.5.3 ESPACE @DONNE..........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiee e e e e 78
IV.5.3.1 La page d’aCCUECIl ..........cooiiimmmmme oottt 78
[V.5.3.2 MESSAQEIIE ..eveeeiiiiiiiee et e e e e 79
IV.5.3.3 ENVOI U MESSAGE ...coieeieeeiies e e e e e 80
IV.5.3.4 Confirmation de I'envil MESSAJE .....covvvvreeeeeeiiiiiiieeeiiiieniianens 81
IV.5. 3.5 Bulletin sportif (résat hOmme).........ccccccvveeiiiiiiiiiieee, 82
IV.5.3.6 Parametre de COMPLE......oivviiee e e e 83
IV.5.3.7 Ajouter uUn COMMENTAITE ........evceemmmniieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieieriia e 84
IV.5. 3.8 FOTUM L. e e s 85
IV.5. 3.9 Voire les réponses (F) ...........cooeeiiiiiiiiiiiiiiiieee e 86
IV.5.4 ESpace admMiNISIralEUI . oeieeeeeeeeeieeeeeeeiiiiii e 87
IV.5.4.1 Page d'authentificatiQn...............ceeiiiiiineiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeiaiiiees 87
IV.5.4.2 Page d’aCCUEIL........cooeiiiiiiiieee e 88
IV.5.4.3 Messagerie (Boite d’ONV .......ccccceiiiiiieiiiiiiiiiiieieiiiii e 89
IV.5.4.4 Liste des abONNES..........ccovviiiiiiiiiiiiiccrrrree e 90
IV.5.4.5 Consultation d'un ab@nn............ccccccceeeeiiiiniiiiiiiiieeeee e 91
IV.5.4.6 Saisir le bulletin spbthomme) ... 92
IV.5.4.7 Saisirles nouvelles..........ooooiiiiiiiiiii e 93
IV.5.4.8 Mettre @ jour le fOrum...........cooiiiiiiiiiiiiiiieieceee e 93
IV.5.4.9 Parametres de COMPLa........coooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e eeeeeeeieeeeeeeeee 94
V.6 CONCIUSION ..o e e e e e e e e e e et e e e e eea e e e s 95
CONCIUSION QENEIAIR.... ..ot e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s nnnnns 96
F N 4] 810 (S PP 97

] o] oo = o] 0] [T 107



Liste des figures

Figure 1.1: ArchiteCture PeEer tO PEEL........uuuuieeieeieeieeieeeeeee e e e e e e e s emmmmme e eeeaeenees 4
Figure 1.2 : Architecture client-serveur & deUXGaUX ...........ccoeeeeerriiiniiiiiiicnnnee, 5
Figure 1.3 : Architecture client-serveur a troiSERUX ..........ccccoeeeeeiieiniiiiiiinnnee, 5

Figure 1.4 : Modele OSI & Sept COUCNES ... oummmemeerrrrniiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeriieee s 8

Figure 1.5 : MOdEIE TCP/IP .....oovveeeiviet ettt e s e e e e e e e e e e e e e e eeaneneeeeeas 10
Figure 1.6 : Technique VLSM ...t 14
Figure 1.7 : Format général d’'une trame HDLC .eevvvveviiiiiiiiiieeeeee, 18
Figure 1.8 : Schéma d’un intranet et d’un extranet..........cccceeveeevieeeeeeeeeenne, 21
Figurel.9 : fonctionnement’un sitewebstatique ..., 23
Figurel.10 : fonctionnement’un sitewebdynamique .............ccccccceeiiiiiinen, 24
Figure 1.1 : Organigramme de la piscine olympique...........cccooeeeeiiiiiiiiineeeeee, 32

Figure IV.1 : l'architecture du déploiement de I'application.................... 64
Figure IV.2 : Page d’accueil XAMPP ... 70

Figure IV.3 : Administration de MySQL a partir de PhpMyAdmin................. 71
Figure IV.4 : Accés a la base de données “ projet ” a partiPdpMyAdmin 72

Figure IV.5 : La page principale de I'application ........cccceevvvviiiiiiiiiiiiiiiineeenne. 73
Figure 1V.6 : Page d’accueil d’espace VISItEUr ........coceeeeeiiiiiiiiiiiiinieeeeeeeiennnn 74
Figure V.7 : Liste des tarifs et horaires ............ooomeeeeeiiiiiiiec e 75
Figure 1V.8 : visite- Salle de remise enforme.............ccooviiiiiiiiiiiiiien s 76
Figure IV.9 : Page d'abonnement au Site..........c.ooviii i e 77
Figure IV.10 : Page d’'accueil « espace abonné » ........cccooeeeerviviiiiiviiiininnnnn. 78
Figure IV.11 : Messagerie abonneé.............cccooviiiiii i e 79
Figure 1V.12 : Page « eNVOYEer MESSAQJE M.....cvuvieinriaenaiesiteaneaeeneanns 80

Figure IV.13 : Confirmation d’envoi du message ...........commeeereiiiiinnnennnnnee. 81



Figure 1V.14 : Bulletin HOMME ..o 82

Figure IV.15 : Page « paramétrage du COmMpLe » .......coooccccccccceeeeeeeeveeeeeeeneee, 83
Figure 1V.16 : Page « Ajout COMMENTAIIE » .....ccuvvvuiiiicmcceeeeeiiie e e e e e e 84
Figure IV.17 : Page du FOrum ...t e e 85
Figure IV.18 : Page « Réponses dans le forum »............ccooiiiiiiiiiiiininnennns 86
Figure 1V.19 : Authentification Administrateur...............oovev e, 87
Figure 1V.20 : Accueil Administrateur...........cooovvi i e 88
Figure 1V.21 : Messagerie AdMINIStrateur .............ooosoeeccmevveineeeeeeeiiiine e 89
Figure IV.22 : Liste des abonnés ... 90
Figure IV.23 : Consulter les abonnés .............coooiiiecccccciiiicii e, 91
Figure 1V.23 : Page « Saisir bulletin Dame » .........cooiccceeeeiiiiiiiecceeeeee, 92
Figure 1V.25 : Ajout d'une nouvelle ... 93
Figure V.26 : Mise a jour du forum............oooviiiiiiiiiiiie e e 94

Figure IV.27: Paramétrage du compte Administrateur .....ccccceeeeoeoeevvvvveenenee, 95






Introduction
Générale




Introduction générale

L’apparition de la technologie internet a totaleinbasculée la vie quotidienne des
étres humains de monde entier, il est devenu mémpessible de s’en passer de cet outil, car
elle offre un moyen tres efficace pour la commutica et I'échange d’information sur
I'échelle mondiale.

Cet outil est pratiquement utilisé dans tout desnaines tel que I'’économie, I'industrie,
recherche scientifique ...
Les complexes sportifs (a l'instar des piscinesit sm exemple de ces domaines, ils
utilisent la technologie internet et son servicé\peur faire connaitre au monde extérieur ces
complexes et leurs difféerentes offres. Ces sitasnetent aussi de stocker les listes des

services, des préinscrits et d’autres informations.

Notre travail consiste a concrétiser les avantagesl'internet offre en réalisant un
portail d’information pour la piscine olympique dézi-Ouzou qui permettra aux gens et
sportifs de s’approcher de la piscine et ainsibéeéficier des différents services que le site

leurs offre.

Pour pouvoir réaliser ce projet, nous avons répgartiravail en chapitres pour mettre en
evidence les notions, les méthodes et les outiis ngus permettront d’aboutir a une
application qui répond a nos spécifications, anwre mémoire s’articule comme suit :

> Un premier chapitre qui contient 'ensemble deségélités sur les réseaux car
c’est le moyen nécessaire pour mettre en plaeelnblogie d’internet.

» Un deuxieme chapitre qui donne une présentatiogrgéndu complexe et ses
différents services.

» Un troisieme chapitrgpour analyser et faire la conception de I'appbcatpour
cela nous avons opté pour le langage UML et soenskin pour le web étant le
mieux adapté pour les applications web.

» Un gquatrieme chapitre qui contient une présentatiofonctionnement de notre

site web via quelques captures d’écran.
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Chapitre I : Geénéralité sur leg2seaux, Internet & web

1.1 Introduction

Apres l'informatique centralisée, nous avons comme période de développement
intense de l'informatique personnelle: stationgraeail et surtout micro-ordinateurs. Cette
nouvelle informatique a bouleverseé les facons de &t les organisations informatiques
traditionnelles. Mais I'évolution a été trop radicat cette informatique personnelle s'est
révélée souvent trop individualiste pour intégrernhonieusement des organisations
importantes.

Si les inconvénients de la centralisation de limfatique sont connus, les avantages
de la centralisation de l'information sont évidentemment garantir en pratique l'intégrité
de linformation si elle est dupliquée sur de ncgoBr systtmes incompatibles ou
communicants mal entre eux ?

Les réseaux se sont alors développés pour résaedrproblémes. L'informatique
est aujourd’hui tres souvent distribuée, ce qumpérde bénéficier simultanément des
avantages de la centralisation de l'informatiodeeta décentralisation des moyens, et des
atouts que procure une circulation rapide de Fimgttion entre tous ses utilisateurs.

Dans ce chapitre nous présenterons les différe@tbelles de réseaux, leurs
modéles d’architectures et nous détaillerons beguptus le modele Internet en s’axant
sur sa pile de protocoles et ses différentes ssvisinsi qu’une partie sur le web.

I.2 Avantages des réseaux[BIB.1]

» Communication facile et rapide de l'information :

Particulierement importante dans le domaine dedaerche qui a vu naitre
les grands réseaux, la communication rapide eadgréchelle de l'information est
indispensable a toute organisation dont la taflpagse le groupe d'individus. Une
entreprise répartie sur plusieurs sites ne penfpsisser d'un réseau.

» Partage de ressources (matérielles, logicielles,rdeées) :

La mise en commun des ressources matérielles (maptes, espace disque,
périphériques colteux ou calculateurs puissantB3égs épisodiqguement est une
motivation a la mise en réseau.

La mise en commun de ressources logicielles prodeda méme logique,
une licence logicielle, comme une imprimante, pétre partagée. Ces deux
technigues engendrent une économie de moyens.
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La mise en commun des données est un point edsemtiebon
fonctionnement d'une organisation, car la cenafta et le partage de
l'information permettent d'éviter les incohéreneek duplication.

= Accés immédiat et transparent a I'outil informatique le plus adapté

Il s'agit simplement d'optimiser l'investissementmoyens informatiques si
l'acces transparent a l'information est assurénit®e en réseau de machines de
puissances tres différentes permet d'utiliser amacde facon optimale, sans
inconvénient pour I'utilisateur.

1.3 classification des réseaupBIB.1], [BIB.2]

Les frontieres entre les différentes échelles mé sas toujours tres claires, mais les
définitions suivantes s'appliquent dans la majatés cas.

[.3.1. LAN (Local Area Network) : désigne un réseau de faible extension,
interconnectant sur un méme medium quelques digaleemachines. Un tel réseau est
limité, dans le cas général, a un batiment ou ilokefamombre de batiments.

[.3.2. MAN (Métropolitain Area Network) :est un réseau plus étendu du&N,
constitué de plusieurs réseaux locaux interconaqué des liaisons point a point dont les
débits sont tres souvent identiques a ceux deaugdecaux.

1.3.3. WAN (Wide Area Network) désigne un réseau constitué de plusieurs réseaux
des types précédents, interconnectés par des rédedaélécommunication publics. C'est le
cas du réseau Internet, d'extension planétairgjreiequel sont connectés des millions de
machines.

|.4 Architectures des réseaux :

En élargissant le contexte de la définition de agsaux services qu'il apporte, il est
possible de distinguer deux modes de fonctionnement

» L’architecture d’égal a égalpeer to peer, parfois appelé « poste a posteasis d
laguelle il n’y a pas d’ordinateur central et chagudinateur joue un réle similaire.
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>

L’architecture de type client-serveupu un ordinateur [serveur] offre des services
réseaux aux ordinateurs clients.

1.4.1 Architecture d’égal a égal

>

>

Y

YV V VYV

pesr
P ko P2
peesr

Figure 1.1: Architecture peer to peer

1.4.1.1 Principe

Les postes de travail sont simplement reliés eatne par le réseau. Aucune
machine ne joue un role particulier. Chaque posté partager ses ressources avec
les autres postes. Il y a cependant un mécanisahectibn de nceuds.

C'est a l'utilisateur de chaque poste de défimacs a ses ressources. Il n'y a pas
obligatoirement d'administrateur attitré.

[.4.1.2 Avantages

Il est facile de mettre en réseau des postes giginétau départ isolés.

Chaque utilisateur peut décider de partager I'need ressources avec les autres
postes.

Dans un groupe de travail, I'imprimante peut étilesée par tous.

Cette méthode est pratique et peu colteuse poer unééseau domestique.

[.4.1.3 Inconvénients

Chaque utilisateur a la responsabilité du foncternent du réseau.

Les outils de sécurité sont tres limités.

Si un poste est éteint ou s'il se "plante”, sesogges ne sont plus accessibles.
Le systéeme devient ingérable lorsque le nombreodéep augmente.
Lorsqu'une ressource est utilisée sur une machiriésateur de cette machine
peut voir ses performances diminuer
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1.4.2 Architecture client-serveur: [BIB.3]

[.4.2.1. Type d’architecture client-serveur
On peut distinguer deux types d’architectures :

> Architecture a deux niveaux (2-tiers):
Le client émet la requéte et le serveur exécutectiment sans passer par un
service intermédiaire (serveur de bases de données)

Niveau 1 Niveau 2

Envoi de requétes

Envoi de réponse

Client Serveur

Figure 1.2 : Architecture client-serveur a deux niveaux.

> Architecture a trois niveaux (3-tiers) :
Le client lance une requéte, le serveur d’'applicagxécute en faisant appel a un
autre serveur.

Serveur Serveur de
d application hase de
Client Protocol http données

o

Niveau 1 Nivean 2 Niveau 3

Figure 1.3 : Architecture client-serveur a trois niveaux.
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>

>

>

[.4.2.2. Principe :

Les ressources réseau sont centralisées.

Un ou plusieurs serveurs sont dédiés au partagesieessources et en assurent la
sécurité.

Les postes clients ne sont en principe que destsliéels ne partagent pas de
ressources, ils utilisent celles qui sont offepasles serveurs.

1.4.2.3. Avantages :

Les serveurs sont congus pour le partage de ressoat ne servent pas de station
de travail. Il suffit de les dimensionner en fooatide la taille du réseau et du
nombre de clients susceptibles de s'y connecter.

lIs proposent également des fonctions avancéassagk des utilisateurs comme
par exemple les profils itinérants qui permettenirautilisateur (sous certaines
conditions) de retrouver son environnement de trdoabituel, méme s'il change
de poste de travalil.

Les serveurs étant toujours en service (sauf edeaanne...), les ressources sont
toujours disponibles pour les utilisateurs

1.4.2.4. Inconvénients :

La mise en place d'un tel réseau est beaucoupl@ude qu'un cas simple de
"poste a poste".

Le colt est évidemment plus élevé puisqu'il fayprésence d'un ou de plusieurs
serveurs.

Si un serveur tombe en panne, ses ressources nglse®disponibles.

Ce type de réseau est évidemment le plus perforgtdetplus fiable. Ce n'est pas la
solution la plus simple pour un réseau domestiglest cependant ce type d'architecture
gue l'on retrouve sur les réseaux d'entreprise,pgui parfaitement supporter plusieurs
centaines de clients, voire plusieurs milliers.

I.5 Protocoles :[BIB.2]

Pour communiquer, deux ordinateurs doivent adolgermémes regles régissant

tous les aspects de la communication, 'ensembleedeaégles constitue un protocole. Le
protocole doit prévoir le traitement de tous les passibles.

Un protocole est I'ensemble des regles qui doivent étre regpscpour réaliser un
échange d’'informations entre ordinateurs.
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Un point qu’il faut souligner est la complexitédi a I'établissement d’'une
communication entre deux ordinateurs, car il y aré@ment de problemes a résoudre. Par
exemple, il faut tenir compte des différences etgrenatériel et le logiciel de chaque
machine. Pour assurer des échanges sans problétmesdeux systémes, il faut donc
s’occuper de nombreux détails. Une maniére de disrde probléme est de le diviser. On
applique ce principe en définissant plusieurs nixede communications et en établissant
un protocole pour chacun de ces niveaux. Un autblgme intervient a ce stade, c’est
celui de la standardisation. Un grand effort estraim de se faire pour définir des normes
qui éviteraient ainsi la prolifération des prota&lqui compliquent les communications
dans les réseaux hétérogenes.

Le domaine des réseaux s’est développé rapiderhartersément dans les années
80. On a assisté a une véritable proliférationéseaux (Earn, Bitnet, Arpanet, ...etc) et de
standards (TCP/IP, Ethernet, IEEE 802, ISO ...et&puis les années 90, il n'y a plus
gu’une déclinaison possible : Internet.

1.6 Le modéle OSI ;[BIB.4] [WEB.2]

Un modeéle d’architecture pour les protocoles deroonication a été développé
par I''SO (International Standards Organizatiorgntre 1977 et 1984. Ce modéle sert
souvent de référence pour décrire la structuree ébhctionnement des protocoles de
communication, mais il n’est pas une contraintspuicification.

Les constituants de ce modeéle sont si largemenioyés qu'il est difficile de
parler de réseaux sans y faire référence.

1.6.1 Description du modéle :

Le modéle normalisé connu sous le nom deeteddSl (Open Systems
Interconnetionou Interconnexion de systemes ouverts) repose I'smpilement de 7
couches pouvant communiquer verticalement enliee digure 1.1).
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Application |« »| Application
Preésentation |« »| Présentation
Session «——— 5| Session
Transport - »| Transport
Reéseau < »| Réseau
Liaison < ,.| Liaison
Physique < »| Physique |

Support de communication

Figure 1.4 : Modele OSI a sept couches

[.6.1.1. La couche physique

Cette couche offre les services de l'interface eeiéquipement de traitement
informatique (ordinateur ou terminal) et le suppuinysique de transmission. L'unité de
transfert gérée par cette couche est l'informagiémentaire binaire.

[.6.1.2. La couche liaison de données

Pour qu’'une succession de bits prenne seefte couche définit des
conventions pour délimiter les caractéres ou despgs de caractéeres. Elle a, donc pour
but d’acheminer sur une voie physique toules informations qui Ilui sont
transmises par la couche supérieure. L'unité deetngnt a ce niveau est appelée trame de
données.
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.6.1.3. La couche réseau :

Cette couche permet de gérer le sous-réskmufacon dont les paquets
(ensemble de trames) sont acheminés de la souestnataire. La couche réseau a de ce
fait pour role essentiel d’assurer les fonctionsalgage.

[.6.1.4. La couche transport

Elle s’occupe de I'acheminement des informationegsages) de bout en bout via
le réseau (entre expéditeur et destinataire) demfaglépendante du type de réseau.

|.6.1.5. La couche session :

Cette couche effectue la mise en relationddex applications et fournit les
protocoles nécessaires a la synchronisation desngeh, leur arrét et leur reprise. Elle
permet d’attribuer un numéro d’identification ackénge d’'une suite de messages entre
applications.

[.6.1.6. La couche présentation

Cette couche s’occupe de la représentation desédenmlle gére tout ce qui est
transformation de données, formatage, conversisgragaxe dans un langage de telle sorte
gue les deux clients qui dialoguent se comprennent

[.6.1.7. La couche application :

Cette couche définit la facon dont les applicatiabsédent au réseau, elle fournit
une fenétre a travers laquelle une applicatioreabtin acces a I'ensemble des services des
couches inférieures : transfert de fichiers, pa&rtdg ressources...

.7 Le modéle TCP-IP :[BIB.4] [WEB.1]

Le modéle Interneest une norme d'interconnexions de réseaux lodhus'est
développé de fagon plus empirique que le mod@ en méme temps que le réseau
ARPANET Ce réseau a grande échelle, interconnectantefitf& réseaux locaux, s'est mis
en place a partir du début des années 70 soudd'@gil'Advanced Research Program
Agency C'est dans ce cadre qu'a été introduite la naliocouches de communication.
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I.7.1 Description du modéle :

Les protocoles Intern¢tP, TCP, UDP,...sont universellement utilisés, non
seulement par tous les systerid$l X, mais par tous les constructeurs.

Le modéle Internet définit les quatre couchesgasues (la couche 1 est la plus basse).

4 | Application Application vue par [l'utilisateur, par exemp
le transfert de fichier, le courrier électroniqats.

3 | Transport Contrdle de l'information de bout en boahnexion
entre processus.

2 | Routage Acheminement des trames de passerellessarple
jusqu'a destination

Elle regroupe les couches physique et liaison de
1 | Réseau physique| données du modeéle OSI, ony site les protocoles :
Ethernet, Token Ring, etc.

L'existence possible de deux modes de communicdtimue connectéet mode
non connectgse traduit par deux protocoles de transport @ffts dans le modéle Internet
: TCPetUDP.

La figure suivante montre l'organisation gatedu modele Internet:

Telnet
FTP Couche application
SMTP
HTTP
UbP Couche transport
TCF
IP Couche routage
Couche réseau physique

Figure 1.5 : Modele TCP/IP

10
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[.7.1.1 La couche réseau physique :

La couche réseau physique équivaut aux couchesqpiggset liaison du modéle
OSl En pratique, dans la majorité des cas, la covébeau physique du modele Internet
est la normé&thernetEEE 802.3 Ce n'est nullement la seule possibilité.

Ethernetest un réseau local ayant les caractéristiquearges:

= Transmission par trames de longueur variable mass structure
normalisée.

= Détection des collisions avec réémission des trgrastues.

= Débit de 10 Mbit par seconde (dans une trame).

» Adressage physique sur 6 octets.

[.7.1.2 La couche routage 4e protocole IP :

Le protocolelP (Internet Protocol a pour but d’acheminer un paquet de données
entre une station source et une station destieadqairpeut étre située sur le méme segment
de réseau ou sur des réseaux différents reli@sn@aou plusieurs passerelles.

Chaque paquet est une entité qui est absolume@pémdiante de toutes les autres.
IP n'offre qu’'un service de type remise de datagrasjrost-a-dire d’unités de données
en mode non connecté. Il ne s'occupe pas du cerdidflux de données.

i) Adresse IP

Chaque ordinateur du réseau Internet dispose didnessdP unique sur 32 bits.
Une adress#P est souvent représentée en notatiécimale par pointChaque octet (avec
une valeur de 0 a 255) est séparé des autres pgavinimn L'adresse 255.25.25.25 constitue
un exemple d'adres$e. Chaque adressP a unevaleur de masquele réseawassociée,
codée sur 32 bits.

Le masque accompagnant l'adresse, divise celle-ci en daukes. La premiére est
l'adresse, qui identifie le réseau de maniere wmidiautre est une adresse d'hote qui

identifie I'nbte de maniére unique dans un résesunél

Les adressesIP sont réparties entre différentes catégories appelésses Ces
classes sont résumées dans le tableau suivant:

11
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Classe Adresses Masque de réseau
A 0.0.0.0 a 127.255.255.255 255.0.0.0
B 128.0.0.0 a 191.255.255.255 255.255. 0 .0

C | 192.0.0.0 a 223.255.255.255 255.255.255. 0

Tableaul .1 : Les Classes d'adressédB

i) Le routage

Les routeurs sont des ordinateurs qui assumeninsemet la tache de relier les
réseaux entre eux. Lorsqu’un paquet de donnéegueienvoyé a un ordinateur d'un autre
réseau, il doit tout d’abord étre envoyé a un neut®n doit alors spécifier une passerelle
IP ('adresse du routeur).

Pour acheminer les paquets, deux cas peuventsagmoduire :

> Si la station destinataire se trouve sur le mérsead que la station émettrice, le
paquet est envoyé directement vers la stationrdgatie.

> Si la station destinataire se trouve sur un adseau, IP envoie le paquet vers une
passerelle. Cette passerelle se charge d'achenegngraquet vers la station
destinataire, ou vers un sous réseau, jusqu’adiaaiement final du paquet.

iii) Le routage interdomaine (sans classe) :

Le routage interdomaine sans classe ou ClasstssDomain Routing (CIDR
Classless Inter-Domain Routing) a été discuté paiF a partir de 1992. Certaines
projections de croissance de l'Internet prévoyaigrg saturation compléte de l'espace
d'adressage IP pour 1994 ou 1995 (En attendamelament et le déploiement d'IPv6
avec ses adresses sur 16 octets, il a fallu trauversolution temporaire : le sur-adressage
ou adressage hors-classe).

Le probléme des tailles de table de routage aégsdement résolu a l'aide des
techniques CIDR et VLSM. Lsupernettingournit aux administrateurs un masque unique
pour représenter des réseaux multiples en une setrtee de table de routage.

Par exemple, un fournisseur d'accés Internet (BA§ui on a assigné le réseau
94.20. 0. 0/ 16, peut attribuer des sous-réseaux a ses clientad. 1. 0/ 24 a la société A,
94.20.2.0/ 24 a la société B, etc.) et publier I'adresge20. 0. 0/ 16 dans les tables de
routage pour représenter tous ses réseaux.

12
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La technique de masque réseau de longueur vafdbi&M) permet a un client de
n‘acquérir que la moitié de cet espace ; par exemeptéseaw4. 20. 0. 0/ 23 attribue la

plage d'adresses allant d®.20.0.0 a 94.20.127.0. La plage 94.20.128.0 -
94. 20. 254. 0 peut étre vendue a une autre sociéteé.

Pour une adresse destination, plusieurs entrégegepecorrespondre c'est I'entrée
ayant le préfixe le plus grand qui est retenu. duater par défaut est I'entrée 0.0.0.0/0. La
route vers un ordinateur comme 50.51.52.53 egtd'er®0.51.52.53/32

Soient plusieurs entreprises qui se sont vues affecter de nombreuses adresses de classe
C:

0 193.148.0.0/16 pour entreprise X
0 193.149.0.0/16 pour entreprise Y
0 193.150.0.0/16 pour I'entreprise précédente (E)
0 193.151.0.0/16 pour entreprise Z
vZa! ) X
\1931t1800/16
R . — —
ST B = 7 \ S /
S (oo QR (mmonat ) — GG \‘??;TT‘?C‘,‘D g
Tagtsgza[fi(;n/l:‘réﬁxe Routeur 19314900/16/—07 19315100/16

10.0.0.0/8 0.0.0.0
192.168.0.0/24 10.0.0.2
193.148.0.0/16 10.0.0.2
193.149.0.0/16 10.0.0.2
193.150.0.0/16 10.0.0.2
193.151.0.0/16 10.0.0.2

193.148.0.0 = 11000001 10010100 00000000 00000000
193.149.0.0 = 11000001 10010101 00000000 00000000
193.150.0.0 = 11000001 10010110 00000000 00000000
193.151.0.0 = 11000001 10010111 00000000 00000000

Par agrégation, on regroupe les 4 entrées en une seule. La nouvelle table de R est :

Destination/Préfixe Routeur
10.0.0.0/8 0.0.0.0

192.168.0.0/24 10.0.0.2
193.148.0.0/14 10.0.0.2

Le fait de réduire le nombre de bits a 1 du masgseau permet d'optimiser le
nombre des entrées dans une table de routage. Biéoette utilisation du routage inter-
domaine sans classe dépasse le cadre de ce mérmaeun exemple simplifié qui
permet de regrouper les 4 réseaux de la listesseales en une seule entrée avec un masque
réseau réduit :

13
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La technique VLSM n'est pas seulement utile aumcppaux fournisseurs d'acces
Internet (nternet Service Provideou ISP). Un administrateur possédant plus d'urs-sou
réseau peut utiliser cette technique pour utilsen espace assigné plus efficacement.
Considérons I'exemple ci-dessous :

Internet

Services
Internet

6 adresses

Administration

Ingénierie Fabrication

12 adresses. -

15 adresses 15 adresses

Figure 1.6 : Technique VLSM

Le fournisseur d'acces a attribué le résieau 1. 50. 0 avec le masquess. 255. 255. 128 ;

soit l'adresse réseau20.1.50.0/25. On dispose donc de la moitié du réseau
120. 1. 50. 0/ 24. Suivant les contraintes issues du graphique 3wk on peut découper ce
réseau de la fagon suivante :

Nom Sous-réseau Notation Masque P'Iage N.O'I‘bre
CIDR d'adresses d'hétes
Liaison ISP1 120.1.50.0 /30 255. 255. 255, 252 158: 1: 28: ; T2
Liaison ISP2 120.1.50.4 /30 255. 255. 255, 252 38: 1: 28: g T2
ISn?Q:LCeetS 120. 1. 50. 16 /28 255. 255. 255. 240 158: 1: 28: %g " 14
Administratior| 120. 1. 50. 32 /27 255. 255. 255. 224 158: 1: 28: gg 130
Ingénierie  [120. 1. 50. 64 /27 255. 255, 255. 224 128: i: 28: gi " 130
Fabrication |120. 1. 50. 96 /27 255. 255. 255, 224 128: 1:28:%6' 30

Tableau I.2 adressea20. 1. 50. 0 avec VLSM

14
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On note que le nombre maximum d'adresses d'hasgordbles correspond a
I'espace d'adressage du sous-réseau moins deux.

iv) Mécanismes de contrdle : ICMP (Internet errr@nd Control Message Protocol ) :

Le protocole ICMP permet de gérer les informatioakatives aux erreurs du
protocole IP. IP étant un protocole qui assurehkaginement d'un paquet de bout en bout
en mode non fiable. Il ne permet donc pas de anrgs erreurs, mais seulement d'en
informer les différents émetteurs des Datagrammaesae d’erreurs. Chaque pile IP, que ce
soit des routeurs ou des stations de travail, geré@MP par défaut.

Ce protocole est considéré comme faisant partid'aeshsemble des protocoles
TCP/IP. Cependant, contrairement a TCP et UDRFe isitle en couche 3 et dong, il est
encapsulé dans IP.

Le datagramme ICMP se présente comme suit :

0 TYPE 8 CODE 16 CHECKSUM 3
13 0 CRC
Identifiant ICMP Numéro de séquence ICMP

Timestamp a I'Emission du message ICMP

Timestamp a la réception du message ICMP

Timestamp a la ré-Emission du message ICMP

Les messages ICMP concernent les difféerents praséami peuvent subvenir lors de

'acheminement d’un paquet réseau d’'un bout arfédans notre réseau.

Valeur décimale du champ type Signification du message ICMP

00 Echo Reply

03 Destination Unreachable

04 Source Quench

05 Redirect (change of route)

08 Echo Request

11 Time Exceeded for a Datagram

12 Parameter Problem for a Datagram

15
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13 Timestamp Request
14 Timestamp Reply

15 Information Request
16 Information Reply

17 Address Mask Request
18 Address Mask Reply
Remarque :

Si un message ICMP est perdu, on ne va pas enuvoyaessage ICMP de contrble d’'un
autre, ceci est tout simplement di au fait qu’oat \é&iter I'effet boule de neige :message
ICMP d’'un message ICMP. Ce qui nous conduit a teckesion que le protocole 1P
n'assure pas un cheminement fiable du paquet diedmooout (Il fonctionne en mode non

connecté).

[.7.1.3 La couche transport :

Contrairement a la couche réseau, la couche wansffre des mécanismes de
contrdle par numéro de séquence, accusés de iodceph utilisant parfois méme une
fenétre d’anticipation pour optimiser I'envoi d’orinations comme suit :

Fengtre initiale :

1 | 2 | 3 | 4 |5 |E |T |a 9 |1n | 1 |12

Déplacement de la fenétre _|>

|1 2 | 3| 1 |5 |s |7 |s |9 1u| 11|12 \

Sens de numérotation des paquets TCP

Ce déplacement de fenétre a été autorisé graémigdion d'un paquet ACK. Dans
ce paquet TCP, on retourne le nombre d'octets aarecus ainsi que le nombre d'octets
supplémentaires que la machine réceptrice est mapbdiccepter. Par exemple, si 400
octets ont été recus correctement et que la macBreptrice pourrait en recevoir 800
selon le méme débit, elle avertit I'émetteur o@'efpeut accepter 400 octets
supplémentaires. Ainsi donc, I'émetteur modifiera fenétre d'acquittement en
conséquence.
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De la méme maniére, si la machine réceptrice redgs buffers trop gros, elle
utilise ce mécanisme pour que I'émetteur réduisenidtre d'acquittement. Si les buffers de
réception sont pleins, le récepteur peut mettrille de sa fenétre de réception a zéro.

Dans ce cas, I'émetteur arréte le trafic TCP jasge que le récepteur autorise de
nouveau le dialogue. Aucune donnée n'est donc pgrauengorgement.

Le niveaulP établit la communication entre machines. La couchesport établit
la communication entre processus. Les messagestigecouche seront empaquetés dans
des messagdP. L'identification des processus communicant eatre au niveau de cette
couche se fait par des numéros appelés ports.

Cette couche supporte deux protocoldBP et TCP, suivant le mode de
communication entre les processus.

i) Le protocole UDP: (User Datagram Protocol)

Le protocoleUDP utilise IP pour acheminer, d'un ordinateur a un autre, enemod
non fiable des datagrammes qui lui sont transmisupa applicationUDP n'utilise pas
d'accusé de réception et ne peut donc pas gagaitiles données ont bien été recues. Il ne
réordonne pas les messages si ceux-ci n‘arriventdaas l'ordre dans lequel ils ont été
émis et il n‘assure pas non plus de contréle de flise peut donc que le récepteur ne soit
pas apte a faire face au flux de datagrammes gartiwvent. C'est donc a l'application qui
utilise UDP de gérer les problemes de perte de messagegaligpls, retard, etc.
CependantlJDP fournit un service supplémentaire par rappdR,adl permet de distinguer
plusieurs applications destinatrices sur la mémehma par l'intermédiaire dgmrts. Un
port est une destination abstraite sur une macldastifiee par un numéro qui sert
d'interface a I'application pour recevoir et éngettes données.

i) Le protocole TCP: (Transmission Control Pratol)

Contrairement &DP, TCP est un protocole qui procure un service de flactdts
orienté connexioret fiable. Le terme orienté connexion signifie gee applications
dialoguant a traver3CP sont considérées I'une comme un serveur, |'autnen®e un
client, et qu'elles doivent établir une connexigard de pouvoir dialoguer. Les ordinateurs
vérifient donc préalablement que le transfert asrésé, que les deux machines sont prétes
en s'échangeant des messages spécifiques. Urtpiéoteus les détails ont été précisés, les
applications sont informées qu'une connexion gtblie et qu'elles peuvent commencer
leurs échanges d'informations. Il y a donc exactérdeux extrémités communiquant l'une
avec l'autre sur une connexioCP.
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La communication est donc fiable grace a des m&ces d'accusé de réception,
de réémission apres temporisation et la vérificatle la transmission effective, unique et
ordonnée des messages échangés par les applicatiaissau prix d'une complexité et
d'une charge plus importante, aussi bien sur lehimas que sur le réseau.

On peut citer a ce sujet le protocole HDLC(HighvéleData Link Control), qui
offre un service de transfert de données fiableffietace entre deux systemes adjacents.
C’est un protocole qui utilise le mode connectémséd format suivant :

Fanion  Adresse Commande Information FCS Fanion

01111110

3 bits 8 bits (ou+) 3 (ou 158) bits =0 16 bits 3 hits

Figure 1.7 : Format général d’une trame HDLC

Il contient degrames d'information (I Information), qui possedent des numeéros
de séquences N(s) (numeéro de la trame d'informatid(n) (numeéro de la prochaine trame
d'information attendue),........ des trames de supervisiorfS Supervisory) qui possédent
des mécanismes de contrdle de I'échange de doroaen)e :

- RR ("Received & Ready")
- RNR ("Received & Not Ready")
- REJ ("Reject") - 01 : protection contre les erres

- SREJ ("Selective Reject")

Lestrames non numérotéeqU Unnumbered) concernent toutes les autres trames
nécessaires a la gestion de la connexion. On pwart la trame d'établissement de la
connexion : SABM ("Set asynchronous balanced modgl) est utilisé pour dire a une
station donnée qu’on désire que I'envoi des dons@&fectue en mode balancé.

[.7.1.4 La couche Application :

Au plus haut niveawcouche applicationles utilisateurs invoquent les programmes
qui permettent I'acces au réseau. Chaque progratiapplication interagit avec kouche
transport pour envoyer ou recevoir des données. En fonaties caractéristiques de
I'échange, le programme choisit un mode de tramssonisx lacouche transportParmi ces
programmes d'application, on distinglielnet (Telecommunications Network), Ftp (File
Transfert Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Rrcol), etc.
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I.7.2 Les applications Internet :

On décrit ici de maniére succincte quelques apgdica majeures que l'on trouve
sur Internet.

[.7.2.1 La messagerie électroniques(nail)

La messagerie électronique est I'un des prem@mgces de I'Internet, il date du
milieu des années 70. Il permet I'envoi des messagre les différents internautes en
utilisant le SMTP (Simple Mail Transfert Protocoljjui est le protocole Internet standard
d’envoi du courrier électronique.

Pour la lecture des messages, les clients de nezgssagtilisent un autre protocole qui est
soit POP ou bienIMAP.

[.7.2.2 Le transfert de fichiers : Ftp et Tftp)

Les protocolesFTP (File Transfert Protocol)et TFTP (Trivial File Transfert
Protocol) permettent de transférer des fichiers d’'une machinee autre-TP est bati sur
TCP, tandis qua& FTP est bati suDP.

L'utilisation deFTP depuis un poste client pour aller chercher ou gépan fichier sur un
serveur nécessite une connexion avec un nom ebtidernpasse. Dans le cas d’'un serveur
FTP public, la connexion se fait avec le nomnronymous »et il est conseillé de donner
son adresse email comme mot de passe.

Dans le cas deTFTP, aucune authentification préalable n'est nécessair
'inconvénient est que le servellFTP n'offre des possibilités d’acces qu’a un nombre
restreint de fichiers.

.7.2.3 Le serviceGOPHER :

GOPHERest un systéme a base de menus qui aide a larckehde fichiers, de
programmes et d’autres ressources sur Internetogle nexte. Il a été développé en 1991 a
'université de Minnesota sous le no@dlden Gopheéret il a connu son succes avant
I'apparition deWorld Wide Web

A T'ouverture d'une sessioopher on sera face a un menu principal. On se
déplace vers d'autres sous-menus a chaque séledtioe option. On poursuit la
recherche dans I'arborescence jusqu’a atteindreessource spécifique. Ensuite, on peut

récupérer ce fichier au moyen d’un aced® anonyme.

Le principal avantage d&OPHER par rapport TP est qu'on ne doit pas
connaitre le nom d’un fichier avant de le recherche
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[.7.2.4 Le service WAIS : Wide Area Informatique Systejn

WAIS permet de rechercher des documents de différemtsafs (images, sons,
vidéos et textes) sur Internet. Elle fut la premiease de données textuelle d’Internet.

1.7.2.5 Les news :

On appelle leNEWSIes forums de discussion sur le réseau Internes. fGrums
permettent aux individus de participer activement laissant ou en répondant a un
message, ainsi que de lire la liste de tous lesages présents dans ce forum.

Le protocole utilisé pour transférer IBEEWSestNNTP (Network News Transfert
Protocol), il gere des connexions permanentes avec leswssrveisins, mettant a jour
instantanément chaque nouveauté dans le forum.

[.7.2.6 Le service IRC : [nternet Relay Cha}

Il s'agit d'un systéme de communication en tempkae |'utilisateur se connecte a
un serveur qui recense des forums de discussia@holkit un forum (appelé Channel), et
s'y joint. Une liste de personnes lui apparait salavec lesquelles il peut discuter
(textuellement) en privé ou en public.

[.7.2.7 Le World Wide Web: WWW)

Le WWWaqui signifie “la toile d’araignée planétaire” ast systeme d'information
graphigue basé sur des liens hypertextes permeateantiviguer d'un site a un autre, sur
Internet. WWWintegre pratiguement I'ensemble des services pieser les réseaux. Il a
tellement simplifié le travail sur Internet, que me les utilisateurs n'ayant aucune
expérience informatique apprennent immédiatemesat gervir de son interface graphique.
Le systeme client d&/WWsur I'ordinateur local (on I'appelle généraleméteto Browser
ou "navigateur") s'adresse a un serv®\WWdu réseau.

Pour accéder aweh il est nécessaire de disposer d’un logiciel appalvigateur
Web L'acces a un document est conditionné par la @issance de sa localisation qui est
exprimée sous form@URL. Les clients et les serveurs dialoguent sWeében utilisant le
protocoleHTTP, (ces notions seront présentées dans le chapitre Il

[.7.2.8 Le service TELNET : Telecommunications Netwopk

TELNETest une application qui permet a un utilisateusele&onnecter a distance
sur un ordinateur, pourvu que cet utilisateur ydge d’'un accés autorisé. Elle permet de
prendre le contrdle (du moins partiellement) d’udimateur distant. Il existe des clients
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TELNET pour de nombreuses plateforméBN(X, Windows MacOs...), elle est batie sur
le protocoleTCP.

[.7.2.9 Le DNS : (Domain Name System)

Le DNS (Domain Name Systerept, en quelque sorte, un annuaire des ressources
réseau. Il permet de faire la correspondance datke nom » d'une machine ou d’un
service et une adresHe. L'adressdP n’étant pas facilement manipulable, surtout par le
utilisateurs, la notion de noms (c’est-a-dire laiggation alphabétique non ambigué) a été
introduite. LeDNSgere un espace de noms mondial, cohérent, indapedds protocoles.

1.7.3 L’Extranet & L'Intranet :

Base de données

Serveur Web

Application
{Word, Excel, etc.)

Intranet

Extranet

Figure 1.8 : Schéma d’un intranet et d’'un extranet

La connexion a Internet présente des risques ngligeébles d’intrusion pour les
entreprises. Alors, vers 1994, les chercheurs eméé a introduire le concept d’'intranet qui
est une interconnexion d’'un ensemble de réseaauiopar des liaisons protégées contre
ces intrusions. L’intranet permet a une entrepiiselisposer des services de types Internet
de facon sécurisée mais seulement au sein de eefteprise. Lorsqu’on fournit les
moyens d’échanger des informations de facon s@&mrmvec des fournisseurs, des
partenaires ou des clients, on parle alors d’egtran
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[.8. Le Web :
[.8.1 Historique : [BIB.5]

Tim Berners-Lee travaille comme informaticien au @erturopéen de Recherche
Nucléaire (CERN) lorsqu’il propose en 1989, de cndre systeme hypertexte distribué
pour que les collaborateurs puissent partager lesrnmations au sein de cette
organisation.

L’année suivante, aprés avoir ouvert la prem@enexion extérieure avec
Internet, I'ingénieur Robert Cailliau se joint au tojd’hypertexte au CERN.
Immédiatement convaincu de son intérét, et se congaemgiquement a sa promotion.
Tim Berners-Lee et Robert Cailliau sont reconnus cenfea deux personnes a l'origine
du web.

Jusqu’en 1993, le web est essentiellement dévelspps I'impulsion de ces deux
ingénieurs. Les choses changent avec I'apparitioNld8A Mosaic, un navigateur web
développé par Eric Bina et Marc Andreessen au Nalti@Qenter for Supercomputing
Applications (NCSA). NCSA cause un accroissement exg@iede la popularité du
Web.

BN

En 1994, Netscape Communications Corporation a dgévélole Netscape
Navigator qui supplante NCSA Mosaic en quelgques mois.

En 1995, aprés la sortie de Windows 95, Microsaftdaavec Internet Explorer la
guerre des navigateurs contre Netscape Navigator.

Aujourd’hui le projet du web atteint des dimensiongagitesques et touche de plus
en plus le grand public.

1.8.2 Définition : [BIB.5]

Le Web ou le World Wide Web (WWW) est un systémeentgxte qui rend au
public une lecture plus dynamique, fonctionnant suntdiinet. Le principe du web repose
sur l'utilisation des hyperliens qui lient les pagesb entre elles, pour naviguer entre des
documents multimédias (pages de textes enrichies i goaphiques, images fixes et
animées, vidéos,...) grace a un logiciel appelégadsur.

Ce dernier permet d'effectuer une demande par Iiméeiiaire d’'une adresse
(URL) et de lire le résultat de cette recherche.
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1.8.3 Lesconceptsdu web :

+ Pageweb:

Est une ressource du World Wide Web concue pour @&rsultée par des
visiteurs a l'aide d'un navigateur et une adresse Wechniquement, une page web est
souvent constituée d'un document en Hypertext Maklunguage (HTML) (ou XHTML)
et d'images. Cependant, tout type de ressourcds@ssemblage de ressources, textuelles,
visuelles, sonores, logicielles, peuvent constituerpage web.

4+ Siteweb: [BIB.5]

Est un ensemble de pages web hyper liées entre etllesises en ligne a une
adresse web. Un site web est habituellement arthite@utour d’'une page centrale,
appelée « page d’accueil » et proposant des liessuwveensemble de pages hébergées sur
le méme serveur, et parfois ces liens sont dits «rrede», c'est-a-dire de pages
hébergées par un autre serveur.

Il existe deux types de site web : Statique et dygami

+» Site statique:
Un site Web statique est un site ou chacune desspagf créée en HTML. Un
ordinateur qui se connecte au serveur, demandepage, celle-ci lui est directement
servie (elle est stockée toute préte sur le serveur).

Demande de page

-

-

_Envoi delapage
Web voulue

e

&/

Figure 1.9 : fonctionnement d’un site web statique

Les avantages

- Rapide et facile & mettre en place, méme par quelqiui ne possede pas beaucoup
d'expérience.

- Ne nécessite pas de ressources particulieres fasgke scripts dynamiques)...

- Un codt réduit de conception et hébergement.
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- Adéquat pour un site personnel, un site vitrine &'patite compagnie pour montrer
des informations ou produits & changement peu fréquent

Les inconvénients:

- Difficile & maintenir quand un site est de grandéetail

- Difficile de garder la cohérence a jour.

- Offre peu de personnalisation aux visiteurs (tousaie&tre du coté client).

- Une mise a jour stagnée (difficile a la suivre siadmesoin plus fréquemment) .

- Peu pratique pour un utilisateur (s'il veut envales commentaires, messages, |l
n'y a pas de formulaires).

+« Sitedynamique:

Un site Web dynamique est un site dont les pagesgemétrées dynamiquement a
la demande. Le contenu est obtenu (par exemplepmbinant I'utilisation d’'un langage
de scripts ou de programmation et une base de denfi&’agit souvent de PHP pour le
langage et MySQL pour la base de données.

Lecture du conteny | —
% o de La page —
emande de page —_
- page - » -
Choix de La forme
B de page » ’ —
L G e —
LT ~Eniol de |
1'% la I:T;S,_F""‘-—‘ —

A

“Ealeul de la page

Figure 1.10 : fonctionnement d’un site web dynamique
Les avantages

- Un site beaucoup plus fonctionnel (réception dendes, commentaires, messages, de
fichiers,...par l'utilisateur vers le serveur, amsion peu implémenter ce qu'on veut de
modules complémentaires (impression instantanéaaare selon nos commandes,
suivie de commande, payement en ligne...).

- Mise a jour beaucoup plus facile par 'administrataupropriétaire du site grace au
CMS (Systeme de gestion de contenu).
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- Plusieurs personnes peuvent alimenter le contenitedav@c la gestion d’utilisateurs
et de leurs droits (lecture, écriture des textes).et

- Permet a plusieurs individus de travailler sur un eéwocument.

- Structure le contenu (utilisation de documents, denfis de discussion,...).
Les inconvénients:

- Plus lent et plus cher a développé.

- Un hébergement un peu plus colteux.

4+ Serveurweb:

Est un logiciel serveur qui s’exécute sur une macHistante et qui répond aux
requétes des navigateurs web .Un serveur web estosémge plusieurs logiciels qui
fonctionnent en parallele. On retrouve la combmig\pache (serveur HTTP), MySQL
(serveur de base de données) et PHP.

+ Navigateur web ou browser :

Est un logiciel d'interface entre [l'utilisateur et lésformations codées sur
Internet. Il est congu pour consulter le web et daacices a d’autre services, tels que le
courrier électronique, ou les forums de discusd@Emplus connus sont Mosaic, Microsoft
Internet Explorer, Mozilla /FireFox.

4 Moteur derecherche:

Est un logiciel qui permet a l'internaute de recherdieformation a partir d’'un
navigateur web. En se servant de mots clés, le mdtuecherche tente de trouver les
occurrences de ces mots a l'intérieur d’'une basgodeées. Les moteurs de recherche les
plus connus sont : Google, Altavista, Yahoo...

+ HTTP (HyperText Transfer Protocol) :
Protocole de communication utilisé pour I'échange a®ichents hypertextes ou
hypermédias entre clients et serveurs Web.

4+ URL (Uniform ResourcelLocator) :

Désigne l'adresse web unique d’'un document (pade sie web, fichier,...) qui
permet de le trouver sur le réseau.
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+ HTML (Hyper Text Markup Language):
Langage normalisé de description des pages Wepédifee la mise en forme des
documents a l'aide de commandes (tags, balisesetéglet il est interprété par les clients
WWW comme Netscape, Mosaic ou Internet Explorer.

+ Hypertexte, lien :
Méthode de présentation non linéaire de l'informagiermettant une navigation
par un mot ou une phrase clé a l'intérieur d'un enélocument ou vers des documents
connexes.

Le World Wide Web est entierement basé sur la natibypertexte.

4+ HébergeurWeb:

Un hébergeur Internet (ou hébergeur Web) est utig exyant pour vocation de
mettre a la disposition des internautes des sitescarbus et gérés par des tiers. Il donne
ainsi accés au contenu déposé dans le compte tsatetirs et maintient des ordinateurs
connectés 24 heures sur 24 au réseau Internehparomnexion a tres haut debit.

1.8.4 Avantagesdu web : [BIB.6]

4+ La recherche:

Recherche thématique (répertoires) et par motsfeiéseurs de recherche).
Avec les moteurs, la recherche de plusieurs métsah une seule opération.

Acces rapide aux termes recherchés dans leiteégggal des pages Web repéchées
(CTRL + F).

4+ Le contenu:

Mise a jour rapide par l'auteur ou le webmestren(lgjue cela ne soit pas toujours le
cas).

+ Notesdelecture:

- Possibilité de copier-coller des paragraphes pourtegjoaux notes de lecture,
d'enregistrer une page Web ou de I'imprimer endown partie.
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4+ Fichiers multimédias:
Navigation en hypertexte : certains liens renvoiem approfondissement du sujet.

Large choix d'images gratuites (cartes, schémasogtaphies,...) pour enregistrer,
modifier, imprimer ou importer dans un travail.

Sons et séquences vidéo (parfois gratuites) pouvamet iécorporés dans une
présentation.

+Accesa l'information

Acces a distance et immeédiat a l'information pariplus personnes en méme temps
a une page Web (tres utile pour un travail en équipe)

+ Disponibilité del'information :

L’information est disponible 24 heures par jourpidrg par semaine.

[.8.5 Inconvénientsdu web :

+ La recherche:

Equations de recherche : L'utilisateur doit savoir owmt chercher l'information, et
doit noter ses équations pour ne pas recommencenéeses recherches (sauf avec
les moteurs qui conservent l'historique des reclesrdixemple : KartOO).

Recherche dans le texte intégral : Les résultats sofaip décevants c’est-a-dire le
terme recherché est mentionné, mais le texte fournit@xplication.

Contexte d'utilisation : La plupart des moteurs rbpét des résultats sans distinguer le
sens des termes recherchés, exemple : pour cherchatr, le moteur trouve chat

(animal) et chat (dialogue sur Internet). Il fautfperouvrir plusieurs pages Web pour

trouver le sens recherché.

4+ Le contenu:
Le contenu n'est pas toujours fiable et il est mémi@igameédiocre.

Beaucoup de pages Web ne sont pas a jour.

Pages supprimées, adresses modifiees sans préavisinsdiens sont rapidement

désuets.
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+ La structure :
Pas de structure logique comme dans un livres f&iPlan du site peut aider a

comprendre la structure.

+ Liens hypertexte:
- Reliant le texte d'une page Web au texte d'autresspaigb : il est facile de perdre la
trace de départ.

+ Publicité :
- Envahissante sur certains sites, nuisant parfois@nieentration.

1.9 Conclusion:

Dans ce chapitre nous avons abordé quelques génésatigé les réseaux. Ensuite
nous avons parlé d’Internet et ses différent sesvmencipalement le WEB sur lequel
on a donné une vue globale sur ses différentes tedies)alu coté client et du coté

serveur.

Avant de savoir quelles solutions technologiques appibiftgut d’abord identifier
les besoins réels du systeme étudié et les évolutionbassgiour cela nous avons juge
utile de présenter [I'entreprise qui sera l'objet du chain chapitre.
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Chapitre 1l : Présentation de I'organisme d’accueil

Introduction :

Ce chapitre nous permettra d'avoir une vue génémle notre domaine
d’application (gestion des usagers de la pisciO®).se basera sur la structure globale de
I'organisme d’accueil présenté ci-dessous en vtalli les objectifs de notre application.

I1-1-Présentation :
11-1-1 Cadre Général et Fonctionnement :
i) Principe :

La piscine est un équipement public incontournal@e collectivités territoriales.
La qualité du service offert au quotidien dépend mmmbreux facteurs que tout
gestionnaire doit pouvoir maitriser. Le champ desnaissances et des compétences est
vaste et parfois complexe : Elaboration d'une duoetsur les perspectives d'évolution des
pratiques aquatiques, maitrise des enjeux gesim@snaconnaissance de |'abondante
réglementation, maitrise de la sécurité, managendent'équipement, promotion de
I'établissement... De plus, tous ces éléments ogepé se soustraire aux finalités de la
politique publique propre a chaque région.

Les activités aquatiques et la natation sont cd@mées comme faisant partie
intégrante de I'enseignement de I'éducation physigfusportive.

Les personnes devront avoir acquis les savoie-fadrrespondant aux compétences
attendues, définies par les programmes, consiat@@ircourir des distances en metres en
eau Profonde (exmple : 15 métres), sans brasdiésane appui .... Toutefois, lorsque les
conditions locales permettent d’aller au-dela, @gena pour les personnes ayant atteint
assez de compeétences, le niveau d’autonomie casacteéle «savoir nager» tel qu’il est
défini dans les programmes d’enseignement de chatgbissement gérant la piscine.

Les Compétences attendues d’'un bon nageur:
- réaliser des entrées dans I'eau avec des formgeygrarmi lesquelles une entrée
la téte la premiere
- se déplacer dans le grand bain sans aide matg@ileRéaliser une action au fond
du bassin (durée de lI'immersion : 8 a 10 secormegncore Parcourir 15 metres,
sur le dos ou sur le ventre, en eau profonde, ades ni reprise d'appui.

Les performances de chaque nageur sont sauvegaddés le but de suivre son
évolution et de corriger d’éventuels problemesriitu

Les nageurs doivent pouvoir se mesurer dans dempétdions dont le résultat
servira comme cadre général pour I'évaluation dageuars. Ces résultats sont mis a
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disposition du grand public, au niveau du site, t&gs sorties, pour des fins de
promotion.

i) Fonctionnement :

Si 'on veut modéliser le fonctionnement d’'unecgpi® pour un usager, cela se
traduit par la gestion des cabines et des panans dne piscine. A I'entrée, une personne
qui a trouvé une cabine libre demande un paniezharge en posant ses vétements dans le
panier qu’elle remplit pour libérer la cabine. Apta baignade, la personne rentre dans une
cabine avec son panier, le vide, libere le partiseehabille pour libérer la cabine.

Le réseau de petri suivant résume le principe :

paniers

attend une
cabme

. se rhabille

se
change

se baigne

[I-1-2-Historique :

La piscine olympique de Tizi Ouzou est gere p@fflce du Parc Omnisport
(OPOW) elle a été ouverte au public a partir de7519énové et mise en norme a de
multiples reprises elle accueille aujourd’hui enyermne 250000 visiteurs par an. Elle se
compose d’'un bassin olympique comptant les norne$@mx25m, une tribune d’'une
capacité de 1000 places avec des gradins construitgéton armé appuyé sur poutres et
poteaux, une salle de remise en forme contenamhat@ériel de derniére génération, un
espace restauration, un plongeoir, deux grandsngpek un vaste espace vert qui lui est
propre ; mais aussi une annexe de multiples tex(&emnis, basket, volley).

La piscine olympique fut rattachée a 'OPOW en 18ur arrété ministériel N°105 du
10.08.1977.
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[I-1-3-Organisation générale

La direction générale est dirigée par I'office darg omnisport (OPOW) qui se
situe au niveau du stade d€ Movembre, assisté par un chef d’unité, elle oriegite
supervise I'ensemble des services de la piscinte cirection est subdivisée en trois
services principaux :

[I-1-3-1-Service régie
Situé au niveau de la piscine, elle est chargéeladgestion de finance et
comptabilité. Elle assure les taches suivantes :

» Accueil des visiteurs pour informations.
» inscription des nouveaux clients.
» gestion des clients.

[1-1-3-2-service technique

Dirigé par un ingénieur en génie civile, il esihposé d’'un expert en jardinage,
d’'un groupe de machiniste et un autre groupe cgpurad’entretien.
Ce service assure la réalisation des travaux detemsince, de mise en sécurité et de
rénovation de la piscine.

I1-1-3-3-Service ressource humaine :
Géré par un chef de groupe spécialisé dans le denda Management, il est divisé
en trois sous services :

» Responsable bassin.

» Secrétariat.
» Agent polyvalent.
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[I-1-4-Organigramme :

Unité Piscine

Olympique

\ 4

| Direction l

Chef d'unité l

Service Service
Régie Technique

[

Inscription l—‘

Service
ressource
humaine

Secrétariai l

Payemen F

Information F Machiniste l Jardinier l Entretien l

Responsable
Bassin

Agent
Polyvalent

i

Figure 11.1 : Organigramme de la piscine olympique.
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Remarque: On n'a pas mis en évidence notre domaine d’'é&tutbns le diagramme
général de la piscine.

Cependant, il y a un lien étroit entre I'organigraen et I'application développée qui
consiste en les points suivants :

- Payementet Inscription : En collaboration avec le Secrétariat, ils sont géarde
récolter les fonds des usagers ainsi que leursailss®espectifs, et d’envoyer le
dossier administratif au secrétariat. Le login desdger est sa propre adresse e-
mail. Le mot de passe est fourni par l'usager ldwusremplissage de sa fiche
d’inscription. L’administrateur lui envoi un meggade validation de son compte ;
A ce moment Ia, 'usager peut accéder a son espiace.

- Secrétariat : chargé de recevoir les dossiers des personnesuatesiinscrire dans
la piscine, ayant percu les informations relativesla piscine dans le site.
L’administrateur du site, se verra donner la lidés personnes valides, c'est-a-dire
ayant fourni le bon dossier dans les délais raigbles fixés par I'administration.
Le Secrétariat peut lui fournir la liste des persm a enlever, un éventuel
changement dans les tarifs, une délocalisation adepiscine, ainsi que des
informations a publier comme la liste des résuldgsompétitions, ...... etc
L’Administrateur se chargera d’envoyer des e-mailsx personnes ayant des
dossiers acceptés au niveau de la piscine. Powuehaail, il enverra un cette
personne dans la liste des usagers de la piscine.

[1-2-Objectifs de I'application
Pour la réalisation de notre application, notréésye devra assurer les points suivants :
> permettre a des visiteurs anonymes de découvpistiane (images, tarif, horaires,
disciplines, historique) et ainsi de visiter leesit
» offrir aux clients une aisance d’acces aux infoioret grace notamment au : forum,
messagerie personnelle

Mais aussi lui permettre de prendre un rendez ymus venir s’inscrire a la piscine et
encore mieux étre informé de toutes les nouvelmscernant la piscine (concours et
compétitions)

» Offrir une interface simple et conviviale

[1-3-Conclusion

Ce chapitre nous a permis de décrire I'organisraedatieil et aussi d’avoir une idée
générale sur ses activités ainsi que sur son argtiom. On s’est inspiré du fonctionnement
général pour établir le lien avec l'application avelopper qui consiste a gérer les
différentes activités des usagers de la piscine.
Pour le chapitre suivant, nous allons le consgooer I'analyse et la conception de notre
application.
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Chapitre III : Analyse & conception

Notre travail consiste en la réalisation d’'une aaion web dynamique pour la
piscine olympique de TIZI OUZOU.
Notre application est exécuté d’'une part par deésuae qui interagissent entre eux en
accomplissant différentes taches grace a des megsode communication, d’autre part par
des moyens matériels : serveur web, navigateueauss ..... qui sont les élément
fondamentaux d’'un systéme web et qui jouent aujburdun réle trés important dans le
développement et le succés des sites web.
Apres avoir défini dans les deux chapitres précésderdomaine de notre application et les
technologies qui participent a sa réalisation, ltapdre sera consacré a l'analyse et la
conception.
C’est au travers des activités d’analyse et de eqgtiun, que I'on peut définir a partir du
besoin du systeme un modele capable d’étre cosérgbius forme logiciel.

1.1 .Analyse :

L’analyse débute par I'examen du modéle des casligation et de leurs scénario,
ainsi que des besoins fonctionnels du systemehaitiaa un modele d’analyse constitué
parles clases et les collaborations de classesagluisent les comportements dynamiques,
détaillés dans les cas d'utilisation et les besoins
Pour concevoir notre application web, nous avoilisét’extension d’'UML, pour le web

[11.1.1 Présentation de 'UML (Unified Modeling Language) :[BIB.7]

UML (Unified Modeling Language, traduisez « Langadge modélisation objet
unifié »)
Est né de la fusion des trois méthodes qui ont le pluseimii la modélisation objet au
milieu des années 90 : OMT, BOOCH et OOSE. Principalemsuatdes travaux de Grady
booch, James Rumbaught et Ivar Jaxgbs

Issu du terrain et fruit d'un travail d’experts reconnubjL est le résultat d'un
large consensus. En l'espace d'une poignée d'anségement, UML est devenue un
standard incontournable.

[11.1.1.1 Le langage de modélisation UML [BIB.8]

L’'UML est un langage de modeélisation fondé sur desxcepts orienté objets et
composé deéléments de relations de diagrammes copgus visualiser , spécifier,
construire et documenter un systeme logiciel. L'UML neridépas de méthode ou de
processus de développement spécifigue dans la mesurelleo ne présente aucune
démarche. A ce titre UML est un formalisme de modélisaiigat.

L’UML définit plusieurs modéles pour la représentation siegemes qui sont :
* Le modéle des cas d'utilisation qui capture la structuregstati
* Le modéle des cas d'utilisation qui décrit les besoinsutiésateurs ;
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* Le modéle d'interaction qui représente les scésaides flots de messages ;

* Le modéle des états qui exprime le comportemerdimijgue des objets ;

* Le modéle de réalisation qui montre les unitégalesil ;

* Le modéele de déploiement qui précise la répartities processus
Ces modeles sont manipulés par les utilisateursauen de vue graphique, chaque vue
correspond a un ou plusieurs diagrammes.
UML offre une vue compléetes des aspects statig@edyeamiques d’'un systeme en
distinguant neuf(9) diagrammes différents.

I11.1.2.Spécification des besoins et représentatiotes cas d’utilisations {BIB.7]

La spécification des besoins recouvre un ensembleclamknts et de modeéles qui
tentent de définir, sans ambiguité, un systeme logidéhvalopper.
Les cas d'utilisations sont des outils formels qui permettertonsigner et d’exprimer les
interactions et les dialogues des utilisateurs (nommés legrgcavec le systeme. lls sont
technigue puissante pour consigner et exprimer le compertt détaillé du systéme.
Un cas d’utilisation doit exprimer ce que le systeme doi¢ faians préjuger de la facon dot
cela sera fait. Il décrit le comportement du systeme Jiexrieur.
Avant de décrire les différent cas d'utilisation, il est nédesske mettre en évidence les
acteurs utilisant le systéme ainsi que leurs taches regeedaivies scénarios qui les
décrivent,
En regroupant un ensemble de ces scénarios nous ablesdlifférent uses cases.

[11.1.2.1.Quelques définitions :

Acteur : Un acteur est une entité externe au systéme, en interagtorce dernier.

L’entité est un rdle joué par un utilisateur, par exemplecomptable, ou par un autre
systeme, un capteur par exemple.

Cas d'utilisation : Un cas d'utilisatiorspécifique une séquence d’actions, avec variantes
eventuelles, réalisée par le systéme en interaction agesctiurs du systeme.

Scénario : Un scénario est un chemin particulier au travers de laiggsn abstraite et
générale fournie par le cas d’utilisation.

[11.1.2.2.1dentification des acteurs :

Un acteur représenté un réle que peut jouer l'utilisati@ms le systéme. Ainsi un
acteur n’appartient pas au systeme, mais il interagéc agelui-ci. Il fournit de
l'information et/ou la regois en sortie
Les acteurs de notre systeme sont :
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» Le visiteur : Toute personne visitant le site ;

» L’Abonnée: Toutes personnes qui adhére dans le site.

» L’administrateur : Personne chargée d’administrer le site.

[11.1.2.3. Spécification des taches :
Le tableau suivant résume les différentes tactmg@par chaque acteur du systeme.

Acteurs

Cas d'utilisations (taches)

Visiteur

TO : Se connecter au site.

T1 : Naviguer dans le site.

T2: Consulter les nouvelles de la piscine.
T3 : S'abonnée.

Abonnée

T4: S’identifier.

T5 : Idem qu’un visiteur.

T6 : Possibilité d’'ajouter un commentaire dans ledrum.

T7 : Possibilité de voir les commentaires poster pad’autres
abonnées

T8 : Possibilité de répondre aux commentaires

T9 : Possibilité de changer son mot de passe.

T10 : Possibilité de changer son pseudo.

T11 : Possibilité de poster des questions pour I'adinistrateur
T12 : Possibilité de consulter les réponses aux @gtions postées
pour 'administrateur

T13: Possibilité de télécharger le formulaire d’iscription ainsi
qu’ADOBE PDF

T14 : bulletin de résultats des compétitions homme

T15 : bulletin de résultats des compétitions dame

T16 : Se déconnecter

Administrateur

T17 : Accéder a l'interface administrateur.
T18: S’authentifier.

T19 : Consulter le forum

T20: Mettre a jour le forum

T21: Accéder a la messagerie

T22 : Saisir les derniéres nouvelles

T23 : Changer mot de passe

T24 : Changer identifiant

T25 : Gérer les abonnées

T26 : Saisir le bulletin homme
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T27 : Saisir le bulletin dam
T28 : Se déconnecter

e

Tableau Ill.1 : Spécification des taches.

[11.1.2.4.Spécification des scénarios [BIB.9]

Chaque tache effectué par un ou plusieurs utilisateera décrites par un ensemble
de scénarios est une description narrative du comhes ce que le systeme pourra étre

utilisé.
Acteurs Taches Scénario
TO-se connecter au site SO-Tapez I'URL
T1-Naviguer dans le site S1- consulter les differésliens du site
Visiteurs T2-Consulter les nouvelleg S2-consulter le menu <<Nouvelles>>
de la piscine
T 3-S’abonner au site S3-Accéder au lien<<S’abonner
S4-Remplir le formulaire puis click sur
m’inscrire
Abonné T4-S’authentifier S5-accéder au formulaire]

d’authentification
S6-Saisir les coordonnées (login et mot @
passe) puis connexion

T5-ldem que les taches duy SO
visiteur
S4
T6-possibilité  d’ajouter S7-accéder au menu forum
un commentaire dans le | S8-accéder au lien<<ajouter un

forum.

commentaire>>
S9-saisir le message puis envoyé

T7-possibilité de voir les
commentaires poster par
d’autres abonnée

S7-
S10-choisir un message et accéder au lien
<< voir>>

T8-possibilité de

S7-

répondre aux

S11- accéder au lien <<répondre>>

37

e



Chapitre Ill :

Analyse & conception

commentaires

S12- remplir le formulaire puis envoyer

T9-possibilité de changer
son mot de passe.

S13-accéder
compte
Sl14-accéder au lien modifier mot de passe
S15-remplir le formulaire puis valider

au menu

T10- possibilité de changer
son pseudo.

S12-
S16-accéder au lien modifier pseudo
S17-remplir le formulaire puis valider

T11-possibilité de poster des
guestions pour
I'administrateur

5 S18- accéder au menu messagerie
S19-accéder au lien Envoyer un message
S20-remplir le formulaire puis envoyer

T12 - possibilité de consulter
les réponses aux question
postées pour
I'administrateur

S17-

sS21- accéder au lien Messages regus
S22-choisir le menu a lire puis cliquer sur
le lien <<consulter>>

T13-possibilité de
télécharger le formulaire
d’inscription ainsi
qu’ADOBE PDF

S23- accéder au menu Inscription
S24-cliquer sur le lien ADOBE PDF pour
télécharger ce logiciel ou sur télécharge
Formulaire d’inscription pour télécharger
le formulaire d’inscription

T14- bulletin résultat

homme

S25: Accéder au lien <<Résultat homme>>

T15- bulletin résultat dame

S26 : Accéder au lien<Résultat dame>>

paramétre de

=

v

T16- se déconnecter

S27 : Sélectionner le menu Dénexion

administrateur

T17 : accéder a
I'interface
administrateur.

S28 : accéder au lien <<administrateur>>

T18: s’authentifier

S29-Saisir les coordonnées (login et mot ¢
passe) puis valider

e

T19 : consulter le forum

S30 : ajouter un commentaire
S31 : répondre

S32 : Voire réponses
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T20: mettre a jour le
forum

S33 : Supprimer un commentaire
S34 : Supprimer tout les commentaires

T21: messagerie

S35 : boite de réception

S36 : boite d’envoie

S37 : Envoyer un message
T22: saisir les derniéres | S38: remplir le formulaire
nouvelles S39 : visualiser le résultat

S 40 : Envoyer

T23 : Changer mot de passe

S41: Accéder au menugparametre de
compte>>
S 41: choisir le lien<<modifier mot de|
passe>>
S42: remplir le formulaire puis valider

T24 : Changer identifiant

S43: Accéder au menu<< grameétre de
compte>>

S44: choisir le
identifiant>>

S45: remplir le formulaire puis valider

lien<<modifier

T25-Gérer les abonnées

S46 : Valider les comptessdebonnés
S47 : consulter la liste en détail
S48: Ajouter un abonné

T26:
homme

Saisir le bulletin

S49 : Accéder au menu <<Saisir le bulletir
homme>>
S50 : Remplir le formulaire et valider

n

T27 : Saisir le bulletin dame

S51: Accéder au menw<Saisir le bulletin
dame>>
S52 : Remplir le formulaire et valider

T28 : Se déconnecter

S53: Accéder au menu <<Décoriom>>

Tableau 111.2: Spécification des scénarios.

[11.1.2.5. Les cas d'utilisations :

Les cas d'utilisations que nous pouvons recengser:so

Les cas d'utilisation d’un visiteur :
» Se connecter au site.

» Naviguer dans le site.

> S’abonner au site.

> Consulter les nouvelles.
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Les cas d'utilisation d’'un abonné:

>

YV V VvV Vv VY VY V V VYV VY

S’authentifier.

Ajouter un commentaire dans le forum.

Voir les commentaires poster par d’autres abonnés
Répondre aux commentaires

Modifier son mot de passe.

Modifier son pseudo

Poster des questions pour I'administrateur

Consulter les réponses de I'administrateur

Télécharger le formulaire d’inscription ainsi qu'A&IBE PDF
Consulter le bulletin de résultats des compétitions

Se déconnecter

Les cas d'utilisation de I'administrateur;

>

>

>

Accéder a l'interface
S'identifier.

Consulter le forum

Ajouter un commentaire

Répondre
= Voir réponse
Mettre a jour le forum
= Supprimer un commentaire
= Supprimer tout les commentaires
Messagerie
= Boite d’envoi
= Boite de réception
= Envoyer un message

Saisir les dernieres nouvelles
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» Changer mot de passe
» Changer Pseudo
» Gérer les abonnées
= Valider les comptes des abonnés
= Ajouter un abonné
» Saisir le bulletin sportif
= Saisir le bulletin hommes
= Saisir le bulletin dames

> Se déconnecter
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Diagramme de cas d’utilisation général [BIB.9]

<ceytends»

<<pxtend=» o -
piscine

Accueil

<<extend=»

Visiteur s'abonner
ausite

<ceytends»

Est un

<<extend=»

Envoyer un
message

<<extends»

ceytend>»

Boite de

ceaxtandss <<pxtends»
EXLEN , n
<<extends> réception
. Boite
Répondre <<extends» d'envoi ceextendss
S ccextend»»
Voir reponse
ccextend»>
<<extend <<pxtends»
Q Resultat
- Buletin homme
<<includess <extend>> sportif caextends>
Abonné extendss «<gxtend>s “<entend>>
<<pxtends»
<xextend> - Resultat
télecharger dame
Deconnexion <cextend>» Adobe pdf

<<extends»

<<extend=»

modifier mot
de pass

de passe et
pseudo

42




Chapitre 1ll : Analyse & conception

“daytend=z

<<extend=»

Boite de
reception

s'authentifier <<extends>

Consulter repondre

“extends=>

“gytend==

) Messagerie message Supprimer
<<includex= envoye
<sextends> <<extend>»
e envoyer un
administrateur/ """ message ceextend>
wertend>» Gerer les
Administeur s w<extends>
Deconnexion

<<extends: =axtend=/ | jste des

abonnées

Consulteren
détail
wcextend»» / ==<extends <<extend=r

\ <aExtends>
Ajouter un

abonnee

<<extend=»

Saisir
Nouvelle

saisir le
bulletin
sportif

Envoyer un
message

Supprimer

<cextendan ~
abonnée

“gytend==

“daytend=z

saisir le
bulletin sportif
homme

Gérer le forum

ccextend>>

<<extend=»

parametre saisir le

bulletin
portif da

Consultation
Forum

<cextend>>

<sextends>

Changer mot
de passe

anger mo
de passe et
identifia

<<extends>

< £
ccextendss extend

<<Extends>

Changer

Voir réponse identifiant

ajouter un
commentaire

ccextend>>

<<extends>

upprimer une
publication

repondre
<<extends>

Reépendre
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[11.1.2.6. Description des cas d’utilisation avecdes scénarios:

Pour détailler le déroulement d’un cas d’utilisatita procédure la plus évidente
consiste a recenser de facon textuelle toutesnlesactions entre les acteurs et le
systeme. Dans ce qui suit nous décrivons donc geelgas d’utilisation de notre

systeme.

Cas d'utilisation : S’abonner au site

Scénario :S0, S3, S4

Role : Visiteur

Description :

1-Le visiteur saisit 'URL du site

2-Le systeme affiche la page d’accueil
3-Accéder au lien<<Inscription>>

4-Le systeme affiche le formulaire d’inscription
5-Le visiteur remplit le formulaire et le valide
6-Remplir le formulaire puis click sur m’inscrire
7-Le systéme construit et affiche un message dérowtion

Cas d'utilisation : Changette mot de passe

Scénario :S12, S13, S14

Roéle : Abonné

Description :

1-Accéder au menu<< parametre de compte>>

2-Le systeme affiche la page paramétre de compte
3-choisir le lien<<modifier mot de passe>>

4-Le systeme affiche le formulaire modifié motpdesse

5-Le client remplit le formulaire modifier le moegbasse et le soumet

6-Le systeme construit et affiche un message diérgwtion
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Cas dutilisation : S’authentifier

Scénario :S22, S23

Role : administrateur

Description :

1-accéder au lien <<administrateur>>

2-Le systeme affiche le formulaire d’authentificati
3-L’administrateur remplit le formulaire et le soein
4-Le systeme affiche la page principale de I'adstmateur

Cas d'utilisation : Répondre a un message

Scénario :S29

Roéle : administrateur

Description :

1- accéder au lien<<Boite de réception>>

2-Le systeme consulte et affiche les messages recus
3- accéder au lien <<Répondre>>

4-Le systeme affiche le formulaire message
5-Remplir le formulaire puis envoyer

6-Le systéeme renvoie un message de confirmation

[11.2. Conception : [BIB.7]

La conception d’application web se distingue de la qutime d’autres systemes
par deux activités majeures : La répartition d’'objets suclient ou le serveur est la
définition de linterface utilisateur sous forme de page.v&xtension d’application web
pour I'UML nous fournit une notation pour exprimer tesmposants de technologies web
du systeme dans le modele.

Le but de la conception est de rendre le modele réalisabkeforme de logiciel.
Comme pour l'analyse, les activités de conception seerdrent sur les diagrammes de
classes et de séquences.

[11.2.1.Les diagrammes (de séquence avec page, dasse) :
[11.2.1.1 Le diagramme de séquence (avec des pagef}IB.8]

Un diagramme de séquence est un type de diagramnterdtion qui exprime
l'interaction existant entre un acteur et des objets du regsten insistant sur le
chronologie.
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[11.2.1.2 Le diagramme de class:

Un diagramme de classe montre la structurtique d’'un systeme. Il permet
visualisation des classes et des relations enles. €bon but et d’expliquer ce qu’il fa
réaliser plutét que d’expliquer comment le réal

2 Le visiteur :

Diagramme de séquence (avec pa :

Formulaire Contrile
Inscription

Abonng

Levisitenr atteint
La page mscription

Affiche

Lesysteme lui affichela

Page inscrip tion Eemplir

PR DS, A S ———

Levizsiteur remplit le

Formmlaire ef le valide Valider

k4

Lire

|

Verifi

Inscription impossible

Le syyteme enresivire les
Dionnees dans la table
Abonnes

|

Le syyteme construit conytruit
gf affiche un messagede

Confirmation

Affiche

Diagramme de séquencpour le cas d'utilisation « S’abonnerau site pour I'acteur
visiteur»
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Diagramme classe :

H— 5
- Vérifier

- Formulaire b dans la

==Link=x ” _— <=Submit=>=

d’inscription table

D'inscription * abonnée
<=Redirect=>
<=Build==
Message Enregistre
DMerreur |« Dans la

base de
donnée

<=Redirect==

(@

Construire
mMessage

Résultat

« Build »

Fy

¥inscription

Diagramme de classe de cas d'utilisatic «S’abonner au sitepour I'acteur visiteur »
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« L'abonné :

Diagramme de séquence (avec page) :

F

ef comstruit un message de

confirmation pourl"aboune conyiruit

L

sinon lui affiche un message
d ervenr sil*ancien mot de
passe est errome

Affiche

F 3

=
Formmulaire Verifier Page de
Changer le AJnd ifi
. mn?de e - Confirmation
Abonne passe Abonne

T T } T T

) 1 1 . ' '

L abonné atteint yom interface| ! i ' '

Et selectionne le lien changer : i ! 1 i

1 1 1 1 1

Mot de passe ! ; g I ! !

] ] ] X ' '

1 1 1 . 1 '

. i i i i 1 '

Lesysteme Iui affiche le ' Affiche | ' ' ' '
4 ]

Formmlaire changer le mot de: : : X : :

1 1 1 1 1

passe ! ! ! i ! !

i i i : 1 1

i i i i 1 1

] 1 1 1 . 1 1

L abonne remplit le formmlaite ! Remplit ! 1 ' '
L 1

Changerle mot de passe et : : S oumet ! ! !

i ] * 1 1

Lesoumet ' ' | ! '
I

: : : Compare : :

i i ' i 1

I I ! g :

1 ! ! ] ]

i i ! | |

. . 1 I | ! !

Lesysteme verifie et modifie : ' \ \ﬂiﬁﬂl' :
P 1

dans la EDD le mot de passe : i — | modifie i

i i 1

: Refuse ai:{fu i !

I 1

1 1

i 1

I 1

1 1

i 1

I 1

1 1

i I

I 1

1 1

i I

I 1

1 1

i 1

1 [

1 [

Lesysteme affiche un message

deconfirmation

Diagramme de séquence pour le cas d'utilisation Changer le mot de passe pour
I'acteur abonnéx»
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Diagramme declasst

s——
[} s |
Formulaire | “SUPMIY | yarifier
. Changer »  Abonné
Abonné ot de Modifier
passe
« Redirection » <« Build »
Message
d'erreur
¥

Page de

confirmation

Diagramme de classe de cas d'utilisatic « Changer le mot de passe pour I'acteu
abonné »
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< L’administrateur

Diagramme de séquence (avec pa :

Interface
ad ministra
teur

Formmlaire
authentifim
fion

Administrateur

Adminiviratenr atteint son

interface Afteint

Le syyteme lui affiche le - Affiche
Formm]aire d*au then tifica tiog

]
L utilisatenr remplit le | ’
formmlaire et Le sowmet | i Valide

Le syyteme contrile les
Informations atteint la page
Adminisvtratenr si les informat
ioms yomt correcies sinon lui |
Affiche un
Message derrenr

Construit

L

i [

i [

Lesysteme affiche un messagh : :
de con firmation ' :
i I

i
*

Diagramme de séquence pour le cas d'utilisatic « S’authentifier pour I'acteur
administrateur »
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Diagramme classe :

,ﬂ%
interface ==LINK=%] rormulzire « Submit »
authentifica admi
admin tion > min
« Redirection» « Build »
Message
O'erreur X

Diagramme de classe de cas d'utilisatic « S’authentifier pour I'acteur
administrateur »
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Diagramme de séquence (avec pay :

Chapitre Il :

EMVoyer
H
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
i
i
i
I
|
[}
[}
[}
|
|
i
[}
[}
!
i

Formulgire
message
-.-.

*

I T e YT T T T

Message
I
i
i
i
'
1
1
II
i

Consulter
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Diagramme de séquence pour le cas d'utilisatic « Répondre au message pot




Chapitre Il :

Analyse & conception

Diagramme de class:

| [ NRC b]

Consulter | Message
o Build =
—]
[~ ]
celINK>> Formulaire
.| message
coSubmite»
Page de w Build »
confirmation [ Envoyer

Diagramme de classe de cas d'utilisatic « Répondreau message pour I'acteu

administrateur »
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[11.2.2 Conception de la base de données :

Apres avoir modéliser notre application web avex diférents diagrammes
offerts par le langage de modélisation UML, nousravsuivi le déroulement de chaque
cas d'utilisation et nous avons utilisé les diagres de classe pour en extraire les
différentes données nécessaires.

Pour I'implémentation de la base de données, oa hesoin d’élaborer un modeéle
logique de données. Nous présenterons dans ceutjuies diagramme de classe, la
structure des tables tlebase de données et le modéle relationnel.
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[11.2.2.1 Diagramme de classe :

messagerie_abonne

Nouvelles id_msg_abon
0* 0* id_abonnee
i id_nouv %* - msg
nouwelle_principale 0. date
nouelle_1 0.* objet
nouwelle_2 - sujet
8 SUiVi_travaux 5 lu
a > ® .
e (<} 3 supprimer
ol é supprimer_admin
recoit g
envoyer
*
1 1 1 1 0..
abonnee admin 1 messagerie_admin
id_abonnee id admin ' id msg_admin
sexe 1 identifient 1 recoit o* id_admin
nom 1 password T msg
prenom date
date_de_naissance 1 1 objet
pseudo 3 sujet
mot_de_passe 3 - lu
phrase_secrete § ] supprimer
activer @ @ g_ supprimer_admin
! &
-o -
o
o
g *
o 0. 1
forum bulletin_journee type_personne
id_com id_jounee 1 id_type_personne
id_abbonne num_journee sexe_personne
message date_journee id_bulletin
date - L
nbre_reponse 3 S
1 S e
o =3 % 3
o @ ® * 3
3 0.. 8
6' . =
= bulletin a
0 * - .
- id_bulletin
reponse 0.* id_journee
. nom_personne
!g_reg prenom_personne !
! d—Cgm club
Id_ta onnee o temps
ate points
reponse

Diagramme de classe
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111.2.2.2 Structure des tables de la base de donnge

Table abonnée :

Champ Signification Type Cle
Id_abonnee Code int(11) PRIMAIRE
abonnée
sexe sexe varchar(25)
Nom Nom de varchar(255)
'abonnée
prenom prénom de | varchar(255)
'abonnée
Date_de_naissance Date de | varchar(10)
naissance de
'abonnée
pseudo Pseudonyme varchar(255)
de I'abonnée
Mot_de_pass Mot de passe | varchar(255)
de I'abonnée
Phrase_secrete Phrase text
secrete de
'abonnée
Activer Activer les
comptes desvarchar(255)
abonnée
Table administrateur :
Champ Signification Type Cle
Id_admin Code int(11) PRIMAIRE
identifiant Identifiant varchar(255)
passeword Mot de passe varchar(255)
administrateur
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Table bulletin dame :

Champ Signification Type Cle
Id_dame Code dame int(11) PRIMAIRE
Nom_dame Nom de la | varchar(255)
dame
Prenom_dame Prenom de | varchar(255)
dame
club club varchar(255)
temps temps varchar(10)
points points int(11)
Table bulletin homme :
Champ Signification Type Cle
Id_homme Code int(11) PRIMAIRE
homme
Nom_homme Nom de varchar(255)
'homme
Prenom_homme Prenom de | varchar(255)
'homme
club club varchar(255)
temps temps varchar(255)
points points int(11)
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Table bulletin journée :

Champ Signification Type Clé
Id_jou Code de journée int(11) PRIMAIRE
Type_nage_dame Type nage dame varchar(255
Type_nage_homme Type nage | varchar(255)

homme
Journee_dame Numéro de Int(11)

journée

dame
Journee_homme Numéro de Int(11)

journée

homme
Date_dame Date de varchar(10)

I'épreuve

dame
Date_homme Date de varchar(10)

I'épreuve

homme

Table forum :
Champ Signification Type Cle
Id_com Code commentaire int(11) PRIMAIRE
Id_abonnee Code abonnée int(11) SECONDAIRE
message message longtext
date Date Varchar(10)
postulation
nbre_reponse Nombre de Int(11)
réponse
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Table réponse :

Champ Signification Type Cle
Id_rep Code réponse int(11) PRIMAIRE
Id_com Code commentaire int(11) SECONDAIRE
Id_abonnée Code abonnée int(11) SECONDAIRE
date Date Varchar(10)
postulation
reponse Réponse  au Int(11)
commentaire
Table messagerie abonnée :

Champ Signification Type Cle
Id_msg_abon Code message | int(11) PRIMAIRE

de I'abonnée
Id_abonnee Code abonnée int(11) SECONDAIRE
msg message longtext
date Date Varchar(1

postulation 0)
objet Objet Varchar(2

message 55)
sujet Sujet Varchar(2
lu Etat Va{rchar(z

message 55)
supprimer Supprimer Varchar(2

abonnée 55)
Supprimer_admin Supprimer Varchar(2

administrate 55)

ur
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Table messagerie administrateur :

Champ Signification Type Cle
Id_msg_admin Code message de | int(11) PRIMAIRE
I'administrateur
Id_abonnee Code abonnée int(11) SECONDAIRE
msg message longtext
date Date Varchar(10)
postulation
objet Objet Varchar(255)
message
sujet Sujet Varchar(255)
lu Etat message Varchar(255)
supprimer Supprimer Varchar(255)
abonnée
Supprimer_admin Supprimer Varchar(255)
administrateur
Table nouvelles :
Champ Signification Type Cle
Id_nouv Code nouvelle int(11) PRIMAIRE
Nouvelle_principale Titre de la |int(11)
nouvelle
Nouvelle_1 Premiere text
nouvelle
Nouvelle 2 Deuxieme text
nouvelle
Suivi_traveaux Suivi  des text
travaux
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date_mise_a_jour Date Varchar(10)
derniére
mise a jour
des news

[11.2.2.3 Le modéle relationnel :

Abonnée (d_abonnee, Sexe, Nom, Prenom, Date_de_ naissanasePhecrete,Mot_de_pass,
Pseudo, Activer)

Admin (' Id_admin , Passeword, Identifiant

Bulletin dame (Id dame, Nom dame, Points, Club, Temps, Prenom_dame

Bulletin_homme (d_homme, Nom_homme, Points, Club, Temps, Prenomejla

Bulletin_journee (Id_jou, Type_nage_dame, Type_nage_homme, Journee, da

Date homme, Date dame, Journee_homme)

Forum (Id_com, Id_abonnee, message, Date, Nbre_reponse)

Sujet, Lu, Supprimer, Objet)

Messagerie_adminid_msg_admin, Id_abonnee, Msg, Date, Objet, SujigtSupprimer
Supprimer_admin)

Nouvelle (d_nouv , date_mise_a_jour, Nouvelle_principaleuielle_1, Nouvelle_2,

Suivi_traveaux)

Réponse [d_rep, Id_abonnee , Id_com, message, Date)
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111.3 Conclusion :

Dans ce chapitre, nous nous sommes concentrésesuaspects analytique et
conceptuel de notre application. Nous avons utilisélangage de conception qui est
UML ainsi que son extension pour le web.

Pour la phase d’analyse, nous avons définis diwassd’utilisation. En revanche,
pour la conception, nous nous sommes atteléesstraoe les diagrammes de séquences et
de classe. Nous avons conclu cette partie par l@hsation des tables contenues dans
notre base de données.

Le chapitre suivant sera consacré a la partiesedan de notre application ainsi
gue les différents fonctionnalités dont elle disgpos
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.1 Introduction

On s’intéressera dans ce chapitre a I'implémemtate future application, et cela
on décrivant d’abord I'environnement et les outiesdéveloppement de notre application,
en suite on présentant un exemple des différenteaces de cette derniére ainsi que les
fonctionnalités qu’elles regroupent.

IV.2 Architecture de I'application
L’application comporte trois niveaux, analoguéagchitecture trois tiers du modéle

client serveur. L'architecture de notre applicatipeut étre représentée graphiquement
comme suit :

L]

—_— Serveur Web
. (Apache)
requéte
{mme > | L, { apr > | Semewr
répons Module BDD
h
WWW php (mysql)
Premier niveau Deuxiéme niveu Troisieme niveau

Figure IV.1 : I'architecture du déploiement de I'application

Premier niveau :il comprend le navigateur qui interpréte et affickes interfaces
utilisateur relatives aux différents services @plication ;

Deuxieme niveau le deuxiéme niveau est constitué d’'un serveur Wphche doté de
module PHP (I'interpréteur PHP est installé conmuelule Apache) ;

Troisieme niveau :le troisieme niveau est composé d’'un serveur de loes données
(MYSQL) performant souple et disposant d’'un jeicdsnmande SQL large.

IV.3 L’environnement de développement

IV.3.1 Langages de programmation

Pour satisfaire les besoins de I'application diség nous avons utilisé les langages
suivants :
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v' Le langage HTML : pour la création des pages statiqgues de I'apmicagui
constitueront l'interface utilisateur.

v Le langage de requéte SQLpour I'élaboration des requéte d’interrogationlae
base de données.

v Le langage de script coté cligava script : pour les contr6les des informations au
niveau client.

v Le langage de script PHP pour la partie dynamique du site. Il constiteaddngage
pilier de I'application, c'est-a-dire, que c’est &ui que reposent le dynamisme de
I'application, c’est la raison pour laquelle nolisras mieux le détailler dans ce qui
suit :

IV.3.1.1 PHP [BIB.10]

PHP (Hypertext Preprocessor , Pré processeur kgyterPHP ) est un langage de
script coté serveur, c’est a dire que les scripts €xécutés avant que la page ne soit
envoyée au navigateur, Ses principaux avantages son

» PHP est facile a utiliser, il permet de créer auraminimum d’efforts des pages
Web dynamiques destinées aux applications Intemeltimédia et de E-
commerce.

= PHP est multi plate forme, il existe pour les difétes versions de Windows, Unix
et Linux, ainsi que pour de nombreux serveurs Attt APACHE et IIS.

= PHP est libre, donc « OPEN SOURCE », on peut ajoute nouvelles
fonctionnalités sans attendre une nouvelle version.

= PHP utilise le moteur de scripts Zend, qui amélianapidité de traitement

= PHP a été concu pour fonctionner sur le Web, lanerion et I'interrogation d’'une
base de données sont extrémement simple (peuwenaé&omplies en deux ou
trois lignes de code).

» La plus grande qualité et le plus important avamtdg langage PHP est le support
d'un grand nombre de bases de données (plus dé&’R®.possede des fonctions
ODBC, permettant de s’interfacer de maniere coaléva toute base de données
ODBC.
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= Avec plus de 1200 fonctions utilisables dans dgdietions trés variées, PHP
couvre pratiquement tous les domaines en rapped l@g applications Web.

IV.3.1.2 Structure d’'une page PHP[BIB.10]

Le code PHP fait partie intégrante de la page HTWMést inclus entre :

e <?PHP........ instruction ........ ?>
e <?php.......... instruction ........ ?>
e <? ... instruction ........ ?>
e <0 ....... instruction ........ % >
* < scriptlangage= « PHP » >
............. instruction...........
</ script >

Ce code permet au navigateur de passer en mode PHP.

<HTML>
<HEAD>

<script language="JavaScript’>

..... code java script..... R Script s’exécutant dans le navigateur
- pendant l'interprétation de la page

</script>

</HEAD>
<BODY>

A

Section HTML norml

< ?php

...Instructions Php... | Code PHP s’exéecute sur le serveur aval

I'envoi de la pag

?>

<TABLE>

</BODY> Code HTML normal
</HTML>
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Il est a noter la différence avec :

» Les autres langages de scripts coté serveur telgeg@erl ou les servelets Java,
qui doivent écrire un programme avec de nombreligess de commande afin
d’afficher une page HTML, alors que on écrit unge&TML avec du code
PHP inclus a I'intérieur.

» Les autres langages de script coté client comniava script sont exécutées par
le navigateur, alors que le code Php est exécutie serveur. Si on a un script
Php sur un serveur, le client ne recoit que lelta@sudu script, sans aucun
moyen d’avoir accés au code qui a produit ce tasul

IV. 3.1.3 Fonctionnement de PHP

Le serveur Web reconnait a I'extension des fighidifférente de celle des pages
HTML simples, si le document appelé par le cliesnhporte du code PHP.

» Le serveur Web lance l'interpréteur PHP ;

» L'interpréteur PHP traduit le document demandéxgcete le code source de la
page ;

= Les commandes figurant dans la page sont integg@ele résultat prend la forme
d’'une page HTML publiée a la place du code souatesde méme document ;

» La page modifiée est envoyée au client pour yatrehée par le navigateur.

De cette facon la page Web est crée dynamiquermiest,a dire au moment méme
ou le client y accede. Cela permet donc de modidigrage avant qu’elle ne soit envoyée
au client en fonction de dialogue avec I'utilisateu

IV.3.2 Serveur Web Apache

L’ancétre d’apache est le serveur libre développé le (National Center for
Supercomputing Applications) de l'université ddlifois. L'évolution de ce serveur s’est
arrétée lorsque le responsable a quitté le NCSA®hlles utilisateurs ont continué a
corriger les bugs et a créer des extensions gdigigibuaient sous forme de " patches "
(bouts de programmes ajoutés par les utilisateus HICSA pour étendre les
fonctionnalités d’Apache) d’ou le nom "a patchesv@r" la versionl1.0 d’Apache a été
disponible le 1decembre 1995.
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Nous choisissons et présentons ce serveur pavédesages qu'il offre et que nous allons
détailler ci-apres :

e C’est un serveur gratuit (peut étre téléchargérérmhu site du groupe Apache a
'adresse ‘http://lwww.apache.org’).

e un niveau élevé de performances pour des besoitgsials modeste.

» extensible, modulaire et configurable.

* robuste.

» trés portable contrairement a IS (Internet Infatiora Services) de Microsoft
qui tourne seulement sous Windows, le serveur Wedtte dispose d’'une
version pour chaque plate forme (Linux,Windows,...).

IV.3.3 Serveur MySQL [BIB.11]
IvV.3.3.1 MySQL

Est un véritable serveur de bases de données r8@fti-utilisateur et multi-
traitement. Cela permet d’établir des connexiapsdes et d'utiliser la méme mémoire
cache pour plusieurs requétes.

MYSQL est une configuration Client —Serveur ce gonsiste en un serveur démon
mysqld, différends programmes clients et des liasi

MYSQL est basé sur une bibliothéque de gestionlaeée éprouvée depuis de
nombreuses années et faisant appel a des indéresdvinaires. Grace a cela, le cceur du
systeme peut afficher une performance remarquatlé,particulierement dans les acces
indexes.

Les principaux objectifs de MYSQL sont la rapidité robustesse, et la facilité
d’utilisation.

IV.3.3.2 Fonctionnalités de MySQL
La liste suivante décrit quelques fonctionnalitpartantes de MYSQL :

= Multitraitement : MySQL est multitraitement en utilisant les threadsnoyau. Il
peut utiliser plusieurs CPU

» Langues : Le serveur peut fournir au client les messagesralies en plusieurs
langues.

= APIs: Les applications de bases de données MySQL pew@sntecrites en C,
C++, Eiffel, JAVA, PERL, PHP, PYTHON et TCL.
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Multi plateformes : Prise en charge de plus de 20 plates-formes de&nsgst
d’exploitation Win95/98, NT UNIX et LINUX.

Tables : MySQL stocke chaque table sous forme de fichiatirdit dans le
répertoire de la base de données. La taille marirdaine table comprise entre
4Go est la taille maximale de fichier acceptée Ipasystéme d’exploitationLe
mélange des tables de différentes bases de doesgesupporté dans une méme
requéte.

Systeme de droits flexibles et sécurisé€Systeme de droits flexible et sécurisé de
mots de passe, et qui autorise une Vvérificaticie fir I'hbte : le serveur détermine
l'identité du client grace a I'hote depuis lequede connecte et le nom d’utilisateur
gu'il spécifie. Puis, I'associer avec les droitaitdisation des commandes select,
insert, update et delete sur cette base (le sewéiiire chaque requéte émise pour
voir si elle est autoriséelles mots de passe sont sécurisés depuis que iargees
mots de passe est cryptée entre le clientsarieeur.

Rapide, Robuste et Convivial MySQL est de trois a quatre fois plus rapide que la
plupart des autres bases de données commerciddss fonctions SQL sont
implémentées a travers des classes de librairié¢€neement optimisées. En
général, il n'y a plus d’allocation mémoire aprée uequéte d'initialisation.

Les développeurs de MySQL (TCX) utilisent MySQL dip 1996 dans un
environnement de plus de 40 bases de données aaht000 tables, dont plus de
500 contiennent plus de 7 millions d’enregistremediest environ 100 Giga

Octets de données critiques.

Sa gestion est aisée puisqu’elle ne nécessite gascampétences poussées en
administration de bases de données

Economique :MySQL est un SGBD, « OPEN SOURCE ».
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IV.4 Les outils de développement

IV.4.1 XAMPP [BIB.12]

Xampp fait partie du projet Apache Freinds, cré@oR. Il a pour but d'aider a
la mise en place simple et rapide d’'une solutiomméte pour un serveur web. C’est un
outil indispensable pour développer et implémenteg application web dynamique. En
effet, Xampp regroupe beaucoup de logiciels diffesg Apache, PHP, MySQL, Perl...)
dans un seul paquet et fonctionne sur les systéaitegloitation les plus répondus
Voici la page d’accueil de xampp :

~ .
w XAM PP for Wlnd OWS English / Deutsch / Francais / Nederlands / Polski / Slovene / Ttaliano / Norsk / Espafiol / 3 / Portugués / Portugués
(Brasil) /B%E

XAMPP
PHP: 5.3.1
: | XAMPP 1.7.3!
Bienv
Statut
Sécurité
Documentation Vous pouvez dés lors commencer 3 utiliser Apache and Co. Vous devriez avant tout essayer "Statut” dans le menu de navigation pour s'assurer que tout
Composants. fonctionne bien.
phpc_nfD() Aprés les tests, vous pouvez aller voir les exemples situés sous les liens de test.
pearinfo()
perlinfo() Avant de commencer & programmer en PHP ou en Perl (ou autre ;), allez voir le fichier XAMPP lisez-moi pour avoir plus diinformations sur votre installation
aspinfo() XAMPP.

Vous venez d'installer XAMPP avec succés!

Démos Pour le support OpenSSL, veuillez utiliser le certificat de test avec https://127.0.0.1 ou https://localhost
Collection de CD
Biorhythme
Instant Art Bonne chance,
Flash Art Kay Vogelgesang + Kai 'Oswald' Seidler + Carsten Wiedmann
Répertoire
Téléphonique
ADOdb
Guest Book

S
phpMyAdmin
Webalizer

Mercury Mail
FileZilla FTP

©2002-2009
-..APACHE
FRIENDS...

Et trés important! Merci pour |'aide et le support de Nemesis, KriS, Boppy, Pc-Dummy et tous les autres amis de XAMPP!

Figure 1V.2 : Page d’accueil XAMPP
IV.4.2 PhpMyAdmin
PhpMyAdmin est utilitaire rendant plusnewviale I'administration de base de
donnée MySQL. Il consiste en un ensemble de scRpB permettant d’administrer des
bases de données MySQL en passant par un navigatbur

IV.4.2.1 Les fonctions de PhpMyAdmin

» Création et suppression de base de données
» Création, modification, copie et suppression déetab
« Edition, ajout et suppression de champ
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« Exécution des commandes SQL.
e Création d’'index
« Chargement de fichier dans des tables

IV.4.2.2 Utilisation de PhpMyAdmin

Pour accéder a PhpMyAdmin, il faut d’abord vérifigI'Easyphp.exe est lancer et
gue les serveurs fonctionnent, aprés on peut aceéegartir de "I'administration”. Pour
ouvrir I'administration il suffit de faire un clicdroit sur licone et sélectionner
"administration”. Une page Web apparait, au miligle celle-ci il y a un bouton
PhpMyAdmin avec un simple clique la-dessus, la pd@ecueil de PhpMyAdmin
s’affiche dans la fenétre du navigateur, accompadha champ de sélection de base de
donnée présente sur 'hdte MySQL par défaut

aB- c % (s http://127.0.0.1/phpmyadmin/ 1 &= aTomentBor i Costomized web 52 P | W [i2] EIZES
BB interface principale % | 4l 127.0.0.1/localhost | phpMyAdm... | BB Admin accueil x|+
NIDJ}/]_;}.-’-)Q‘HJJH & Serveur: localhost
= {iBases de données  ,/7SQL PEtat [F)Variables [(7Jeux de caractéres &iMoteurs giPrivileges &yProcessus & Exporter
o= =]
i Importer
* cdcol (1)
« information_schema (28) Actions MySQL
= mysqgl (23)
= phpmyadmin (8) MySQL localhost €3 Serveur localhost via TCP/IP
* projet (10)

&3 version du serveur 5141
» Version du protocole: 10

* lest @ Créer une base de données (@

Choisissez une base de Interclassement = | Crser » Utilisateur: root@localhost
données Interclassement pour la connexion MySQL™ utfg_general_ci - @ [T Jeu de caracteres pour MySQL: UTF-8 Unicode (utf8)
Interface Serveur web
& - - » Apache/2.2 14 (Win32) DAV/2 mod_ssli2.2. 14
8 L — I - Frangais - French - p |
angue - Language @ < OpenSSLI0.9 8l mod_autoindex_color PHP/5.3.1
z 5 - . mod_apreq2-20090110/2.7.1 mod_perl/2.0.4
& Theme / Style: Qriginal Perliv5.10.1
» Couleur au choix ¢7| Réinitialiser » Version du client MySQL: 5.1.41
b Taille dutexte: 829 ~ » Extension PHP: mysqli
phpMyAdmin

» Version: 32 4
B Documentation
B wik
@& Site officiel
» [Changelog] [Subversion] [Lists]

php

4 Votre fichier de configuration fait référence a I'utilisateur root sans mot de passe, ce qui correspond & la valeur par défaut de MySQL. Votre serveur
* MySQL est donc ouvert aux intrusions, et vous devriez corriger ce probléme de sécurité.

= Ouvrir une nouvelle fenétre phphyAdmin

Figure IV.3 : Administration de MySQL a partir de PhpMyAdmin

Pour afficher le contenu de la base personnelleepemple, il faut cliquer sur la
ligne correspondante a la base de données perkodaek la partie gauche de la fenétre
du navigateur. Toutes les tables de cette baserteéds seront affichées :
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phpM_iy"s:]mJn 3 Serveur: localhost p (& Base de données: projet
- 5 Structure @ sqlL ‘Rechercher  [iRequéte (s3Exporter [ilmporter &35C it % Opérations g3 Privileges
¥ Supprimer
Base de donnees Table - Action Enregistrements ! Type Interclassement  Taille  Perte
proet (10) N | abonnee B 3= B X 13 MyISAM latin1_swedish_ci 3,2 K10 152 0
projet (10) ©  admin B E # @ X 1 MyISAM latin_swedish ci 2.0 Kz 20
= sboniies ~| bulletin_dame = [ X o MylSAM latin1_swedish_ci 1.0 Kio =
gmﬂm -_ ~| bulletin_homme 7] E: P X o MylISAM latin1_swedish_ci 1,0 Rio =
bulletin_hamme 7] bulletin_journee (23] # @ X o MylSAM latin1_swedish_ci 1,0 Kio =
B bulletin_journee — - - o .
B i | forum B @ X 4 MylSAM latin1_swedish_ci 2,5 Kio =
z:::gzzz:::g::w messagerie_abonnee B E 3B X 2 MyISAM latin1_swedish_ci 2,2 Kio =
:;‘;;’:!Z | messagerie_admin B = @ X 1 MyISAM latin1_swedish_ci 2,1 Kio =
T nouvelle B g B 3 B X 1 MyISAM latin1_swedish_ci 2.6 Kio =
reponse i) B ¥ @ X 3 MyISAM latin1_swedish_ci 2,2 Kio z
10 table(s) Somme 25 MylSAM latin1_swedish_ci 12,8 Kioc 172 o
L Tout cocher / Tout décocher / Cocher tables avec pertes Pour la sélection -+
.y Version imprimable J& Dictionnaire de données
 "ad Créer une nouvelle table sur la base projet:
Nom: Nombre de champs:

Exécuter

@ " peut tre approximatif. Voir FAQ 3.11

= Quvrir une nouvelle fenétre phpMyAdmin

BN

Figure IV.4 : Acces a la base de données “ projet ” a partiPieMyAdmin

IV.4.3 Autre outils

v' Macromedia Dreamweaver 8{BIB.13]
C’est un éditeur de page HTML, convivial et simaletiliser.

v" Macromedia Fireworks 8: [BIB.14]
C'est un éditeur d'image, il a été igél pour la création des objets
graphiques de notre application tel que les baesikss boutons et le logo.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5 Présentation de quelques interfaces de notrdate-forme :

IV.5.1 La page principale :
Dés que le visiteur saisit I'url du site, la pagelessous s’affiche.

83 - C 4 (B hip/A27.001 proje
A i abuid 2l 2

M= uTomentBar FR Customized web 3¢ P |- (12| EIBES
B3 interface principale % | 4127001 flocalhost / projet | phpM... > | B8 Admin accueil

Pour acceder au site O.P.0.W Piscine Olympique cliquez ici

Figure IV.5 : La page principale de I'application.

Pour que le visiteur accede a la page d’accuesitayil clique sur le lien.

73



Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.2 Espace visiteur :
IV.5.2.1 Page d’accueil :

| A el
&G - ¢ % & (B oo ypipgeac shp 27 < | [&~ oTarentBor ## Costomzed oo 5e P | W || BB

| nA&meii—piscineo}ympiwe X |n Admin accueil X ‘T| } S

-

m

Nouvelles | Piscine olympique de tizi ouzou

Pseudo :

Mot de passe : :
Ouverture exceptionnelle de la piscine au public dés le 1 juillet 2011 !

En effet, hormis le petit bassin réservé aux éléves des écoles maternelles les mardis, jeudis
et vendredis, le grand bassin et le solarium seront accessibles au public dans les conditions
suivantes : mardi et jeudi de 9h00 a 20h30, le vendredi de 9h00 a 22h00

Connexion ' Reset

Pas de changement concernant les horaires d'ouverture suivants : lundi de 10h15 a 13h30
et de 17h15 a 20h30, mercredi de 10h30 a 20h30, samedi de 9h00 a 19h30, le dimanche et
jour férié de 9h00 a 19h30.

-=Mot de passe oublier ?

Pour s'abonner au site cliquez
sur le fien:

-> s'abonner

PISCINE OLYMPIQUE INTERCOMMUNALE

Vnue atac adminictratonr

Figure IV.6 : Page d’accueil d’espace visiteur.

Page d’accuell
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.2.2 Horaires et tarifes de la piscine :

;1.7' C % 3 (B nttp/127.00/ projet/page/tarif horaire_piscine.php 77 - {&l- uFonentbar FR Customized Web S P | 15 ) =S

| I Tarif & horaire - Piscine Olympique x | [ Admin accueil x|+

Horaire & Tarifs - Piscine Olympique de TIZI OUZOU

Pour Téléchargez et Consultez les horaires et tarifs de la piscine en PDF il est nécessaire de télécharger adobe pdf. Merci de le télécharger avant en
suivant le lien ci-dessous (fichier au format Adobe PDF)

Télécharger les horaires & tarifs de la piscine >>

Horaire - Piscine Olympique L4

08 h->10h 10h->12h / 13h->15h 15h->17h 17h->19h 19h->21h
Dimanche | Entretien Creche /  Abonnée Homme Etudiant CS.A Water Polo
Lundi Abonnée Homme /  Abonnée Homme Etudiante CS.A Water Polo
Mardi Entretien = Abonnée Femme / Abonnée Enfants (Sans->17ans) C.S.A Abonnée Homme
Mercredi | Entretien = Abonnée Homme =/ = Abonnée Homme Etudiant CS.A Etudiante
Jeudi Entretien Abonnée Femme / Etudiant CS.A Water Polo
Vendredi Scout Asthmatique / / Abonnée Enfants (5ans->17ans) / Etudiante
Samedi Entretien = Abonnée Femme / Abonnée Enfants (5ans->17ans) CS.A Water Polo -

Figure V.7 : Liste des tarifs et horaires.

A partir de la page d’accueil le visiteur pourraéder au menu <<horaires et tarifs>> qui
renvoie une table des horaires de la piscine etwtre de ses tarifs.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.2.3 Visiter la salle de remise en forme :

iv @ oy (B hip//127.001 projet/page/visite salle_remise_en forme.php 7% -] {&l- uFonentbar FR Customized Web 5e P |06l B8
| B8 visite salle de remise enforme x| BB Admin accueil x [+ Fermer_i

Visite - Salle de remise en forme

Découvrez la salle de mise en forme et ses espaces.

Votre salle de mise en forme est composée d’'un espace total de 600m2 avec un renouvellement de machines régulier et une équipe de
professeurs diplémés d’Etat pour vous guider au long de votre progression. L'espace musculation se divise en une partie "cardio"
{activités type vélo, tapis roulant, stepper) et musculation.

En outre, cet espace est agrémenté d'une salle de 200m2 pour les cours de fitness.

Cliquez sur les photos pour les agrandir.

visitez également I'album photo complet =>

Galerie photo de la salle de remise en forme

Figure 1V.8 : visite- Salle de remise en forme.

Le visiteur peut aussi consulter le menu « visipowr voir les images de la piscine ou
celles de la salle de remise en forme.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.2.4 S'abonner au site:

< @ ¢ (B hitpy/127.00 1 projet/page/inscription.php 7 < [~ Torenttar i Customzed et 52 P | - [) EIBES
B8 formulaire d"inscription % | BB Admin accueil "

Pseudo :

les champs indiqués par une étoile sont obligatoires

Mot de passe : Sexe : ('Homme O Femme (=)

Connexion  Reset Nom : =)

Prénom &)
Date de naissance / / &}
Pseudo : )
Authentification admin
Mot de passe : =)
Mot de passe

(confirmation): &
@ phease secn s ol I il e st e

phr: nsable pour le récuperer

Phrase secréte : (4

Figure IV.9 : Page d’abonnement au site.

Pour qu’un visiteur devienne abonnée au site il passéder un compte, donc s’inscrire a
partir du formulaire d’'inscription.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3 Espace abonné :
IV.5.3.1 Page d’accueil :

B BB

Boite de récepetion (1
b e m (—)(_) Bienvenue takfa dans votre espace personnel

Boits denvoi 7.x La piscine olympique de tizi ouzou vous Souhaite une agréable
visite
Envoyer un message \

11

PISCINE OLYMPIQUE INTERCOMMUNALE

&té ouverte au public a partir de 1975 .

Calendrier La Piscine olympigue a été ouverte le 4 janvier 1975, rénovée et mise aux normes & de

multiples reprises, elle accueille aujourd'hui en moyenne 250000 visiteurs par an.

| Elle =& compose d'un bassin olympigue, d'une salle de remise en forme, un espace

restauration, de plongeoirs jusqu'a 10 métres et de 2 hectares de zones vertes qui lui sont
propres. Pour une visite en images rendez-vous dans la section "visite".

L a Piscine Olympigque est gérée par I'Office du Parc Omnisport (OPOW) elle a

Di Lu Ma Me Je Ve Sa

L'éguipe de |z miscine vous accueille 350 jours par an avec de larges plages horaires

1) 2 d'ouverture au public, pour les consulter, rendez-vous dans la rubrique "Horaires & Tarifs". L5
3| 4 5| o 7| 8 9 Nombres d'activités sont mises en place tout au long de I'année et notamment des cours de
natation et d'aquagym, des compétitions de niveau national, des triathlons...
10 11] 12 13] 14] 15] 16 Retrouvez toutes ces informations dans le menu "activités”,
17| 18| 19| 20/ 21|/ 22| 23 Vous pouvez également nous écrire en remplissant |e formulaire de contact sur votre
messagerie.

24/ 15| 26| 27| 28| 29| 30
Bonne visite... -

Figure 1V.10 : Page d’accueil « espace abonné »

Une fois inscrit, I'abonnée doit dlaentifier pour accéder a son espace
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.2 Messagerie :

3] x|
ized eb 5. | ¥ || EIEEY
% | BB Messagere Admin | |8 Tari & horaire- Piscine Olympigue | = | [Femer)

-

¢ (B8 http://127.00 1/ projet/page/abonnee. php %7 - W&~ uTonentbar fr Cust

m

Boite de récepetion (3)
Boite denvoi Expéditeur Sujet Date
Envoyer un message “. [E] Service administratif information 25/06/2012 3 22:41 *
Z|  Service administratif Abscence de Moniteur 25/06/2012 5 22:34 x
% B  Service administratif Parking 25/06/2012 5 22:28 X
[Z]  Service administratif Compétiti 25/06/20123 2224 X
% &  Service administratif 33aaaaaa 20/06/2012 & 20:35 X |
" [E]  Service administratif essai 20/06/2012 & 20:33 *
| |
Di Lu Ma Me Je Ve Sa
1l 2 v

Figure IV.11 : Messagerie abonné.

A partir de son espace, I'abonné peut envoyerceiviar des messages de I'administrateur
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.3 Nouveau message :

& - C % & (B nip//121001 projet/pagesaboree Ertiplp 77 <} [@~ oToventbor,FR Costomied web 3¢ P | ¥ [} EEEY

| ﬂ Messagerie Envoi X |ﬂ Messagerie Admin x ‘ Tarif & horaire - Piscine Olympique > | } } -

-

yer un message

Baite de récepetion (3)

Boite denvoi -
Envoyer un message objet :

Sujet :

Message :

Di Lu Ma Me Je Ve Sa

1 2
3| 4 5| 6| 7| 8 9

Envoyer | Réinitialiser
10| 1] 12| 13} 14| 15| 16

aml anll anl anl aall anll s

Figure IV.12 : Page « envoyer message »

Envoi d’'un message
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.4 Confirmation de I'envoi du message :

Boite de récepetion (3)

Boite denvoi

Envoyer un message —
Annonce de la page http//127.0.0 ==

.

§. Votremessage est envoyer avec succés
e 1Y

|

[
I\‘

Message :

Di Lu Ma Me Je Ve Sa

1 2
3| 4| 5| &) 7| B 9
Envoyer | Réinitialiser
10| 11| 12| 13| 14| 15| 16
17| 18| 19| 20| 21| 22| 23

24| 25| 26| 27| 28| 29 30

Figure 1V.13 : Confirmation d’envoi du message

Confirmation de I'envoie du message
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.5 Bulletin sportif (résultat homme) :

& - ¢ % & (B mpyazi00Lpretipage/admin bulletin homme php
| B3 Bulletin sportfs | BA Bulletin sportit

Boite de récepetion (3) Journée :
Boite denvoi Type de nage:
Liyen e sene Date de la compitition : !/ v
Nom Prenom Club Temps Point

Figure 1V.14 : Bulletin Homme

Il peut aussi consulter le bulletin deutésts de toutes les derniéres compétitions
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.6 Parameétre de compte :

& - ¢ % & (B wp/12i00Lprojet/page/abonnes parametre compte.php 7 ][ o vy SIEE

1127001 Flocalhost / projet /abon... % |

| B3 Paramétres de compte x| BB Bulletin sportif

Boite de récepetion (3)
B . i e 2=t sens pouwes pracEARn Ay changemest e pagtee
pseuda et mot de passe dans cette rubrique. Pour ce faire,veuillez remplir les
champs ci-dessous.

Boite d'envoi

Envoyer un message

n

*Modifier pseudo " Modifier mot de
passe
Ancien Pseuda :
Nowveau Pseudo :
Ancien Mot de passe :
s —— Nouveau Mot de passe :
1| 2 L

sl al =l ol 7l &l s Mot de passe (confirmation]:
10 11 12] 13] 14] 15] 16
17 18| 19| 20| 21| 22| 23 Valder || Réinmsliser

14 25 26 27 28 29 30

Figure IV.15 : Page « paramétrage du compte »

Pour plus de sécurité 'abonnée peadifier son mot de passe et son pseudo
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.7 Ajouter un commentaire :

== - .. T 1 %]
-; G 2 E http://127.0.0.1/projet/page/abonnee_ajout_com.php % - @v uTorrentBar. d Web SsPi ¥ v‘_i

| B sout d'une question x | BB Bulletin sportf x|

1270.01 / localhost / projet / abon... > | . 127.001 / localhost / projet / abon... x

Boite de récepetion (3) veuillez remplir le champs suivants
Boite denvoi

Envoyer un message

n

Commentaire

F

Di Lu Ma Me Je Ve Sa

1 2
3| 4| 5/ 6 7| Bl 9
10 11| 12 13| 14[ 15| 16
17| 18| 19| 20| 21 22|/ 23
14 25 26 27 28 29 30

Figure IV.16 : Page « Ajout commentaire »

L’ajout d’'un commentaire dans I'espace forum
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.8 Forum :

Ev c il a r 7.-::;«-.-::;’/53559-3 moE ==k
| B3 forum x .. B Bulletin sportif | 412700/ localhost / projet / abon... 3 | 4, 127001/ localhost / projet / abon.. x | + | =

http://127.00.1/projet/page/abonnes forum.php & - &= ufom

S EnEaeny & afouter un commentaire
Baite denvoi
iy 5 talda posté le 23/06/2012 & 00:22

Je vous invite tous a visité mon site...!

m

V

= administrateur posté le 21/06/2012 a 12:11

Bon coursge duns ta vie wiwet bome
|. continuation 7ZRRNN
‘-‘

W REFONDRT |

5 administrateur poste le 21/06/2012 a 11:25

ol mlal el trés belle interface, bien sure vous pouvez
Faméliorer mais bon.
17| 18] 19| 20) 21] 22 23
¥ bon courage pour la suite?TIIITNTTINT =
24 25| 26 27| 28| 29 30 1
& VOIRE REPONDRE

= administrateur posts le 20/06/2012 & 20:39

7 Mais ¢ a vous de faire des commentaires...
A :

Figure IV.17 : Page du Forum.

L’abonné peut accédereapace forum du site.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.3.9 Voire les réponses (Forum) :

g.;'v C % 3 (B ntp//127.00/projet/page/admin voire php?id q=2 77 -] {&l- uFonentbar Fr Customized Web S P | 15 ) =S
| B forum consutat e x| BR i ire % | 44127001 /localhost/ projet /abon.. * | ;127001 /localhost / projet /abon.. % | | =

Mon compte Ads

n

\ © ajouter un commentaire

Boite de récepstion (3]
£ administrateur  posté le 21/06/2012 3 11:25

Boite d'envai
trés belle interface, bien sure vous pouvez
Envoyer un message ol i !
3 taméliorer mais bon.
3 | bon courage pour la suite?ZZIIIIIRINININING

3 REPONDRE

—

¢ vrai mais,on a pas le temps...

mdrrr

Figure 1V.18 : Page « Réponses dans le forum »

Voir les réposgmsté par d’autres abonnés
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4 Espace administrateur :

IV.5.4.1 Page d’authentification :

q;«v c 2 E http://127.0.0.1/projet/page/identification_admin.php 5 - &)~ uTorents
| B forum Itati i x| 2 ification admi % | 4127001/ localhost / projet / abon.. % | 45 127001 / localhost / projet / abon... [=

. —
R Customized Web ¢ P | e[l
—

Authentification Admin J

Veuillex vous identifiez svp...

Jdentifiant

Mot de passe :

Connexion

A s ’
i =

Copyright ©| Piscine olympique tizi ouzou, 2012.

Figure 1V.19 : Authentification Administrateur.

L’administrateur doit aussi s’authiet pour accéder a son espace.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.2 Page d’accueil :

‘3,;’- € 0 4 (B nttp//127.001/projet/page/admin_accueil.php €y - [|@)= uTorentBar FR Customized Web Sip‘ W lK_i
| B forum consultation commentaire | {8 Admin accueil x l_,-@ummnumshml projet fabon.. % |, 127001 / localhost / projet / abon.. % | [Tmﬁ

Boite de récepetion (3)

Boite d'envoi
o * Aucune demande dabonnement

Envoyer un message

Copyright €| Piscine olympique tizi ouzou, 2012,

Figure 1V.20 : Accueil Administrateur.
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.3 Messagerie (Boite d’envoi) :

= T r 5]
‘-'-"' e & (B8 http://127.001/projetipag 5 gerie_list_ h ¥ - | [~ uTomentBar FR Customized Web 5 P | [K_I
| B3 forum consultation commentaire | 8 Liste des messages admin envoyer % | 4 1270011 / localhost / projet / abon.. % | i 127,001 / localhost / projet / abona % | = | |-

m

Boite de récepetion (3) Destinataire Sujet Date
Boite d'envoi B | takfa information 25/06/2012 5 22:41 x
Envoyer un message &, | takfa Abscence de Moniteur 25/06/2012 3 22:34 =
| takfa Parking 25/06/2012 3 22:28 X
. takfa Compétition 25/06/2012 5 22:24 x
% takfa EECEEEEE] 20/06/2012 3 20:35 x
"L takfa essai 20/06/2012 & 20:33 x M

econnexion Mettre a jour la Boite d'envoi

O la Boite d'envoi est a jour......

Figure 1V.21 : Messagerie Administrateur

L’administrateur peut accéder a sa messageriequugulter les messages envoyés pour
les abonnés.
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Chapitre IV :

Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.4 Liste des abonnés :

&g -c (B http://127.001/projets/page/admin_ist_abonnee.php

| B3 Liste abonnée |

Boite de récepetion (3)
Boite d'envoi

Envoyer un message

Deconnexion

Nom
@, BELKACEMI
= BELKA
BERKANI
SEDDIK
NAMANE
BELAIDI
Mestour
GUECHOUD
& BELKACEMI

= Belaid

Figure IV.22 : Liste des abonnés.

Prenom
Ali
Lynda
Slimane
Zahia
Zazi
Nassim
lynda
sabar
Kamel

naima

Pseudo
alain
lyly
slim
zina
tessan
nonos
lylynynet
sabar
tarik

ANIA

A partir de son espbagministrateur gere tous les abonnés

n
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.5 Consultation d’'un abonné :

- C & (B hp//12700projtipeaeiadmin st sbomnes, consuterphyTid ob=21 & ][~ vro o e 5Pty EIEED
| 2 search » | B3 Consultation abonnee x [

m

Boite de récepetion (3) Id 2
Roite devoi Sexe Féminin
Envoyer un message Nom Mestour
Prenom lynda
Date de naissance 06/04/1989
Pseudo lylynynet
Mot de passe Master2

Phrase secréte Takefa ladorable

Envoyer un message & lylynynet

Figure IV.23 : Consulter les abonnés.

Consultation en détail des différents abonnés
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.6 Saisir le bulletin sportif (Dame) :

el : .. T ¥ 5]
&G - ¢ o & (B hpnze0pojetipage/admin bullein_dame.chp 7 < | [W~ ulorentBar i Costomized Web 2.9 | ¥ {1o) EIBES

| B8 forum consutat e | B3 Bulletin sportf % || 44127001 /localhost/ projt f abon. > | 5 127001/ localhost / projet /abonue | = | [

a

Saisir Bulletin Dame

Journée :

m

Boite de récepetion (3)

Boite d'envoi Type de nage:
Envoyer un message Date de la compitition : / / I
Nom Prenom Club Temps Point
1
2
Dar: . 3
: 4
5

Figure 1V.23 : Page « Saisir bulletin Dame »

L’administrateur peut publier les résultats desdges compétitions qui se sont déroulé a
la piscine
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Chapitre IV : Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.7 Saisir les nouvelles :

v € & (8 w00 sirotpsgezimin novdlepty %7 -] [l vroven
| ﬂFommconsu\tatiuncommenta}re | aSaisir nouvelles admin X | ha 127001 /locathost / projet / abon.. » | 4 127.004 / localhost / projet/ abon.. = | -+ | (s

m

“ Pour plus de dynamisme , vous pouvez procéder au changement des nouvelles

Boite de récepetion (3) dans cette rubrique. Pour ce faire, veuillez remplir les champs ci-dessous

Boite denvoi

Envoyer un message

Titre nouvelle : *

Nouvelle partl: *

Gérer le forum

Deconnexion Nouvelle part2 : *

Suivi des traveaux :

Figure 1V.25 : Ajout d’'une nouvelle.

Il peut aussi publier les dernianesivelles de la piscine olympique
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Réalisation et mise en ceuvre

Chapitre IV :

IV.5.4.8 Mettre a jour le forum :

77 - [& uTonentBar FF Customized Web 5¢ P || EIEES

iv @ 5 oy (B nitp/12100.1 projet/page/admin_forum mettrea jour.php
% | 4127001 /localhost / projet / abon.. = | ;127001 /localhost / projet /abon.. % | +

| BB forum consultation commentaire ¢ | B8 forum

Mon compte Administrateur

Boite de récepetion (3)

m

Mettre a jour le forum

0 Dans ce champs vous pouvez mettre a jour la base de donnée en supprimant

toutes les publications .

Boite d'envoi
Envoyer un message Lé Supprimer toutes les publications
2 lylynynet posté le 26/06/2012 & 11:03 x
trés belle application Takfa bon courage mon frére
)
Jeconnexion
X

2 takfa posté le 23/06/2012 & 00:22

Figure IV.26 : Mise a jour du forum.

Il peut aussi mettre a jour le foren supprimant les commentaires
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Chapitre IV :

Réalisation et mise en ceuvre

IV.5.4.9 Parametres de compte :

g -c
[ B forum

2 E http://127.00.1/ projet/page/admin_parametre_compte.php

= | BF

5 )
pte admin

127001 / localhost / projet / abon.. % | 1y, 127.001 / localhost / projet / abon... %

7 =]
weivier 5P| i [l EEES

- il T Parametres de compte

= @ vour plus de sécurité , vous pouvez procéder au changement de votre identifiant ou
Boite de récepetion (3) mot de passe dans cette rubrique. Pour ce faire, veuillez remplir les champs ci-dessous
Boite denvoi
} Modifier identifiant et mot de pa:
Envoyer un message

Maodifier identifiant » Modifier mot de passe

Ancien identifiant :

Nouveau identifiant :

= Valider | Réinitialiser
Deconnexion

Figure IV.27: Paramétrage du compte Administrateur.
Comme les abonnés I'administrateur peut aussi @ragtgnodifier son mot de passe.

IV.6 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté en premiel’'énvironnement de
développement de notre application puis quelquesfates essentielles de notre
site.
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~—Conclusion genérale
Et perspectives




Conclusion générale

De nos jour, il est pratiguement impossible deasser de l'internet quelque soit le
domaine d’application, car cela ne fait qu'augteera fiabilité et la rentabilité des
entreprises.

Et la société d’aujourd’hui vit un gigardes renouveau des techniques de

communication avec I'apparition des nouvelles tedbgies de I'information, du
multimédia et de I'internet.

Présenté comme le média diPsiécle, I'internet a rapidement connu un granad:ésic
auprés du public, et son arrivé a completementiuéeané le monde de la télécommunication
grace a ses perspectives innombrables gu’elle.offre

Par conséquent, le web suscite l'intérét de la rii@jdes entreprises ou des sociétés qui
sont en contact directe avec les consommat@lient) et sui se doivent d’enrichir le
dialogue avec leurs clients via des sites web coagac des objectifs précis.

Apres le passage des différentes étapes du déesigp, nous pouvons dire que nous
avons quelque objectifs parmi ceux qui ont été éxén suivant les besoins de la piscine
olympique.

Cependant, malgré les fonctionnalités qu’offre@atpplication, quelgues extensions peuvent

étre envisagées :

7
L X4

Permettre au client de s’inscrire aux séances tgioa en ligne.

>

% Explorer la piscine en 3D.

L)

R/
°

Payer atteint son abonnement en ligne.
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|. Description
L’extension d’'UML pour le Web définit un ensemble stéréotype, d’étiquettes ate

contraintes, qui rend possible la modélisation Web.

ll. Stéréotypes
II.1. classe
[I.1.1. Page serveur « Server page »
Icone
Page
serveur

Description : Représente une page Web possédant des scriptaitgragissent avec des
ressources serveur telles que les bases de damses;ripts sont exécuté par le serveur.
Contraintes : Les pages serveur ne peuvent avoir de relationvgo'ales objets sur le
serveur.

Etiquettes : Moteur de script qui peut étre un langage ou I¢éenmoqui doit étre utilisé pour
exécuter ou interpréter cette page.

I1.1.2. Page client « client page »
Icone

Description : Une instance d’'une page client est une page Wehatée en HTML. Les
pages clients peuvent contenir des scripts inte¥pngar les navigateurs lorsque celles-ci sont
restituées par ces derniers. Les fonctions desspelgats correspondent aux fonctions des
scripts de la page web.

Contrainte : Aucune.

Etiquettes
. Titre (Title) : Titre de la page tel qu’il est affié par le navigateur.
. Base (Base) : URL de base pour dé-référencer ldsreatives.

. Corps (Body): ensemble des attributs de la bakd®dy>, qui définie des
caractéristiques par défaut du texte et de I'aran.
11.1.3. Formulaire



ANNEXE La notation UML

Icbne

Description : Une classe stéréotypée « form »est un ensembldalaps de saisie faisant
partie d’'une page client. A une classe formulamgespond une balise HTML <form>, les
attributs de cette classe correspondent aux éléndengaisie d’'un formulaire HTML (zone de

saisie, zone de texte, boutons d’option.).

Un formulaire n'a pas d'opérations, puisqu’ilupdes encapsuler. Toute opération

qui interagit avec le formulaire appartient a lgeagui la contient.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes

GET ou POST — Méthodes utilisées pour soumettreldemées a 'URL de lattribut action
de la balise HTML <form>.

[1.1.4. structure de cadres « frameset »
Icbne

Structure

de cadre

Description : Une structure de cadres est un conteneur de ptaspgages Web. La
zone d’affichage rectangulaire est devisée en sadrgtangulaires inscrits. A chaque cadre

peut étre associé un nom unique de cible « Target »
Le contenu d’'un cadre peut étre une page Wemmetsuiucture de cadre.

Une classe stéréotypée « frameset » est directeamsotié a une structure de cadre de
page Web par la balise HTML < frameset >.

Une structure de cadre est une page clienpegui posséder des opérations et des

attributs.

Contraintes : Aucune
Etiquettes
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Rangées (rows) : valeur de lattribut rows de ldseaHTML <framset>. C’est une

chaine de pourcentages séparés par des virgufesssiint les hauteurs relatives des cadres.

Colonnes (cols) : valeur de I'attribut cols de HEite HTML <frameset>. C’est une

chaine de pourcentages séparés par des virgufesssiint les largeurs des cadres.

11.1.5. cible « target »

Icbne @—

Description : Une cible est une zone nommée dans la fenétreadigateur dans laquelle des

pages Web peuvent étre affichées. Le nom de |aselagréotypée est celui de la cible.
Habituellement, une cible est le cadre d’'une stmectde cadre définie dans une fenétre ;
cependant, une cible peut étre une toute nouvediance de navigateur : une fenétre. Une

association « targeted link » spécifie la ciblauoe page Web doit étre affichée.

Contraintes : Pour chaque client du systeme le nom de la cibli¢ &oe unique. Par
conséquent sur un méme client, il ne peut existarng seule instance d’'une méme cible.

Etiquettes : Aucune.

11.1.6. Objet Java Script « Java Script object »

Icone : Aucune.

Description : Sur un navigateur compatible Java Script, il essfiide de simuler des objets
personnalisés a l'aide de fonctions Java Scrips. digets Java Script ne peuvent exister que
dans le contexte de pages client.

Contraintes : Aucune.
Etiquettes : Aucune.

I1.1.7. Objet ScriptClient « ClientScript object »

Icone
() {
}
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Description: Un Objet ScriptClient est un ensemble qui regeouges scripts client
particuliers dans un fichier. Lequel est inclus<lane requéte distincte du navigateur client.
Ces objets regroupent souvent des lots de fonctonsamment utilisées au travers d'une
application ou d’'une entreprise.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Aucune.

[1.2. association
[1.2.1. Lien « link »
Icone : Aucune
Description : Un lien est un pointeur d’'une page client vers ange page. Dans un
diagramme de classes, un lien est une associattom e page client et une autre page client

ou une page serveur. A un lien correspond uneebaiisre HTML.
Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Parameétres (parameétres) : liste de noms de paesngtn doivent étre passes
avec la demande de la page liée.

[1.2.2. Lien cible « targeted link »
Description : Similaire a une association lien. Un lien cible @stlien dont la page associée
est affichée dans une cible. A un lien cible cqroesl une balise ancre HTML, dont I'attribut
target prend la valeur de la cible.
Icone : Aucune.
Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Paramétres (Paramétres) : liste de noms de paesmédi doivent étre

passés avec la demande de la page liée.

Nom de la cible (target name) : nom de la cibldaopage vers lagquelle pointe le lien

qui doit étre affichée.

[1.2.3. Contenu de cadre « frame content »
Icbne : Aucune.

Description : Une association contenue de cadre est une assacibfigrégation qui traduit

'appartenance d’'une page ou d’'une cible a un cadre
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Une association contenue de cadre peut aussiepoiers une structure de cadre,

aboutissant dans ce cas, a des cadres imbriqués.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Rangée (Row) entier qui indique la rangée du cadre dans lastre de cadre

auquel appartient la page, ou la cible associée.

Colonne (Col) : entier qui indique la colonne ddreadans la structure de cadre auquel

appartient la page, ou la cible associée.

[1.2.4. soumet « submit »

Icone : Aucune.

Description : submit est une association qui se trouve toujeutse un formulaire et une
page serveur. Les formulaires soumettent les aleler leurs champs au serveur, par
lintermédiaire de pages serveur, pour qu'il lestlé. Le serveur Web traite la page serveur,
qui accepte et utilise les informations du forrmdai

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Parametres (parameters) : une liste de noms danpaes qui doivent étre
passés avec la demande de la page liée.

[1.2.5. Construit « build »
Icone : Aucune.

Description : La relation « build » est une relation partiéudi qui fait le pont entre les pages
client et les pages serveur. L’association « bwildlentifie quelle page serveur est
responsable de la création d’'une page client. Qiestrelation orientée, puisque la page client
n’a pas connaissance de la page qui est a I'orggnsont existence.

Une page serveur peut construire plusieurs pdgad,cen revanche, une page client

ne peut étre construite que par une seule pagetserv

Contraintes : Aucune.
Etiquettes : Aucune.

1.2.6. Redirige « redirect »

Icone : Aucune

Description : Une relation « redirect », est une association itggtonnelle avec une autre
page web, peut étre dirigée a partir d’'une pagantlbou serveur ou vers une page client ou
serveur.

Contraintes : Aucune.
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Etiquettes

Délai (delay) : délai que doit observer une pdgntavant de rediriger vers la page

destination. Cette valeur correspond a I'attribabtént de la balise <META>

[1.2.7. 1IOP (Internet Inter-ORB Protocol)

Description : [IOP est un type spécial de relation entre obgetsle client et objets sur le
serveur. IIOP est un mécanisme de communicatienttsierveur difféerent de HTTP. On
pourra trouver ce type de relation entre des Jaamad3sur le client et des EJB (Entreprise
JavaBeans) sur le serveur.

Icone : Aucune.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Aucune.

11.2.8. RMI (Remote Methode Invocation)

Icone : Aucune.

Description : RMI est un mécanisme qui permet a des applets dava, des JavaBeans,

d’envoyer des messages a des JavaBeans situéawgnesimachines.

On pourra trouver ce type de relation entre dvaBeans, ou des applets, sur le client et

des EJB (Entreprise JavaBeans) sur le serveur.

Contraintes : Aucune.
Etiquettes : Aucune.

[1.3. Attribut
11.3.1. EIément de saisie « input element »
Icone : Aucune.

Description : Un élément de saisie correspond a la balise <inplir formulaire
HTML.. Les étiquettes associées a cet attributestgpé, correspondent aux attributs de la

balise <input>.

Les attributs obligatoires de la balise HTML puir> sont renseignés de la maniere
suivante : I'attribut name prend la valeur du noenl'@lément de saisie et l'attribut value
prend celle de sa valeur initiale.

Contraintes : Aucune.
Etiquettes

Type (Type) : Le type de I'élément de saisie : texte, numérigquet de passe, case a
cocher, bouton d’option, bouton SUBMIT ou boutonStH .

Taille (size) : définit la largeur visible allouéd’écran en caracteres.
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. Longueur Max (Maxlength) : nombre maximal de caracteres que peut saisir
l'utilisateur.

[1.3.2. Sélection d’éléments « select element »
Icone : Aucune.

Description : Contréle de saisie employé dans les formulaitegerimet a I'utilisateur de
sélectionner une ou plusieurs valeurs dans ure list plupart des navigateurs restituent ce
contrdle par une liste d’options ou une liste d&mote.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes
. Taille (Size): définit le nombre d’éléments qui doivent étriichiée simultanément.
. Multiple (Multiple) : valeur booléenne qui indique que plusieurs éfgm@euvent

étre sélectionnés conjointement.

11.3.3. Zone de texte « texte area element »

IcOne : Aucune.

Description : C’est un contrdle de saisie, employé dans lestitaires, qui permet I'écriture
de plusieurs lignes de texte.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes
. Ligne (rows) : nombre de lignes de texte visibles.
. Colonnes (cols) largeur visible du texte en largeurs de carastéroyennes.

[I.4. composant
I1.4.1. page web « web page »
Icone N

Description : Un composant page est une page web. Il peut &ésrel’aprés son

nom par un navigateur. Un composant page peut momtes scripts client ou serveur.

Le plus souvent, le composant page est un ficleitetaccessible au serveur Web,

mais il peut également étre un module compilé,gdhat exécuté par le serveur web. Dans les
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deux cas, le serveur Web produit, a partir du caapbpage, un document au format HTML,

qui est renvoyé en réponse a la requéte du navigate

Contraintes : Aucune
Etiquettes

chemin (path) : chemin requis pour spécifier lagp&igeb sur le serveur web. Cette
valeur doit étre relative au répertoire racine itiel de I'application web.

11.4.2. Page ASP « ASP page »
Icone
s

<%

Description : Une page ASP est une page Web qui implémente duAS® coté serveur. Ce
stéréotype n’est pertinent que dans un environnediapplication basé sur les ASP (Active
Server Page) de Microsoft.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Identique a celles de la page web.

11.4.3. Page JSP « JSP page » N
Icone
= C

<%

Description : Une page JSP est une page Web qui implémente @duJ&fe coté serveur. Ce
stéréotype n’est pertinent que dans un environnemii@epplication basé sur les JSP (Java
Server Pages).
Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Identique & celles de la page web.
I1.4.4. Servlet « Servlet »

Icone

>

Description : Une servlet est un composant Java. Ce stéréotygst pértinent que dans un
environnement d’application compatible avec leslsé&s de Sun.



ANNEXE La notation UML

Contraintes : Aucune.
Etiquettes : Identique a celles de la page web.

11.4.5.bibliotheque de scripts « script library »
Icbne

Description : Une bibliotheque de scripts est un composanpoppose un ensemble de sous-
routines. Ou de fonctions, pouvant étre inclusauttes composants pages web.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Identique a celles de la page web.

lll. Régles de cohérence sémantique
. Réalisation de composant

En principe, les composants pages Web peuventseédies classes stéréotypées
« serveur page », «client page », «form », «Senpt object », « clientScript object »,
« frameset » et « target ». quand I'environnementi@ eloppement associe(ASP ou JSP) est
en place, les pages web peuvent réaliser, au ésydges « server page », selon le cas, des
classes stéréotypées « ASP page » ou « JSP page ».

. Geéneéralisation
Tous les éléments de modélisation impliqués darsméme généralisation doivent

étre du méme stéréotype.

. Association

Une page client peut avoir au plus une relatiomitdb> avec une page serveur, mais
une page serveur peut avoir plusieurs relationsild Ip avec différentes pages client. En plus
des combinaisons standard d’'UML, les combinais@nstéréotypes présentées au Tableau ci-

dessous sont permises.

A « client page » | « server page » « frameset » ettarg | « form »
De
« client « link » « link » « link »
page » « redirect » « redirect » « redirect » «dependency«aggregation
« targeted link » « targeted link » |« targeted link » »
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« server
page»

« build »
« redirect »

« redirect »

« build »
« redirect »

« frameset » | « frame

content »

«frame content

bframe
conte»

« target »

« Form »

«aggregated by

sSubmit»

Tableau A- 1 : Combinaisons valides d’associatiorde stéréotypes.




Résumé :

L’apparition de la technologie internet a totaleinbasculée la vie quotidienne des
étres humains de monde entier, il est devenu mémpessible de s’en passer de cet outil, car
elle offre un moyen tres efficace pour la commutica et I'échange d’information sur
I'échelle mondiale.

Cet outil est pratiquement utilisé dans tout desnaines tel que I'’économie, I'industrie,
recherche scientifique ...
Les complexes sportifs (a l'instar des piscinesit am exemple de ces domaines, ils
utilisent la technologie internet et son servicé\peur faire connaitre au monde extérieur ces
complexes et leurs différentes offres. Ces sitemetent aussi de stocker les listes des

services, des préinscrits et d’autres informations.

Notre travail consiste a concrétiser les avantageslinternet offre en réalisant un
portail d’information pour la piscine olympique dezi-Ouzou qui permettra aux gens et
sportifs de s’approcher de la piscine et ainsibéeéficier des différents services que le site

leurs offre.

Pour pouvoir réaliser ce projet, nous avons répgartiravail en chapitres pour mettre en
évidence les notions, les méthodes et les outiis ngus permettront d’aboutir a une
application qui répond a nos spécifications, ammtre mémoire s'articule comme suit :

» Un premier chapitre qui contient 'ensemble deségélités sur les réseaux car
c’est le moyen nécessaire pour mettre en placchkanblogie d’internet.

» Un deuxieme chapitre qui donne une présentatiogrgéndu complexe et ses
différents services.

» Un troisieme chapitrgpour analyser et faire la conception de I'appticatpour
cela nous avons opté pour le langage UML et soenskin pour le web étant le
mieux adapté pour les applications web.

» Un quatrieme chapitre qui contient une présentatiofonctionnement de notre

site web via quelques captures d’écran.



