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Introduction général

Aujourd’hui  I’informatique a connu un développement claquant cela est du au I’
application extraordinaire qu’elle offre, et a la miniaturisation des équipements informatique
on peut constater I’informatique dans déférent demain de vie, surtout pour organiser la gestion
d’entreprise .I’informatique est utilisable aussi afin de communique et échange des donnes et
des services, voir des technique entre les gens, on peut 1’applique pour faire des recherche

méme pour se distraire.

Parmi ces technologies de I’informatique on trouve La création des espace dédie pour
mettre a des position 1’information , et pour offrir des service tel que I’ échange d’idées
,partage des fichier, la communication...etc, devient possible dans la pratique quotidienne et
plus particulier encore, les acteur ont besoin d” moyen formel de communication qui
permettant un travaille en groupe ,de collaborer ,d’élaborer des strategegies et prendre de

décision.

Dans ce fait notre étude au sein de département informatique d’UMMTO comme repose a
celle problématique, il nous confie de développer une application qui offre au personne de

département un ensemble d’outil collaboration.

Afin d’atteindre notre objectif on s’est intéressé au développement d’une plateforme
Pour la pédagogie qui se base sur le concept de la réalité augmentée. Son objectif est de
Permettre une bonne collaboration entre les enseignants, étudiants et administrateur dans
travaille en groupe, 1’échange de I’information on s’appuyant sur des outils conviviaux.

Pour mener a bien notre travail nous 1’avons structure en quatre chapitre :

Le premier chapitre décrit réseaux les différentes nouvelles technologies d’information et
de la communication.

Le deuxiéme chapitre est définit les concepts et connaissance relative de la collaboration
ainsi que ses outils.

Le troisieme chapitre détaille les phases d’analyse et de conception de notre application.

Le dernier chapitre la derniere phase de notre travail qui est la réalisation et mise en ouvre
d’application.

Page 1



Chapitre I : Généralités sur les réseaux

l. Introduction :

La fin de 20eme siécle est caractérise par I’évolution rapide des technologies de
I’informatique et de la communication en générale et I’information en particulier.

L’informatique a connu un développement sans précédant avec la généralisation de
I’utilisation des réseaux en particulier internet. Internet est un réseau mondial de réseau
informatique, offre une multitude de service a I’attention des internautes, dont le plus connu
conteste le web.

Le www (Word Wide Web) est congu pour permettre aux utilisateurs d’accéder a
I’information d’internet, de les structurer et de les publie. Le fonctionnement du Web est base
sur I’architecture client/serveur, qui est une architecture qui permet aux client d’envoyer des
requétes au serveur a son tour renvoyé des réponses a ses clients

Ce chapitre au pour objectif de présenter quelques notions sur les réseaux informatiques
en notion sur les réseaux informatique en premier lieu puis donnera un apergu sur I’internet et
web et se terminera par 1’architecteur client/serveur.

I1.1. Définition d’un réseau [1] :

Un réseau est un ensemble d’objet interconnectés les une avec les autre .il permet de faire
circulation des éléments entre chacun des ces objets selon des regles bien définies.

11.2.Définition d’un réseau information [2] :

C’est une interconnexion d’ordinateurs, serveur, qui permet un échange d’information
entre ces derniers. Cette connexion est réalise par des cables électriques, fibre optiques et
satellites.

Dans un premier temps, ces communications étaient destinées au transport de données
informatiques, aujourd’hui les réseaux tendent a intégrer également la parole et la vidéo.

11.3.0bjectif des réseaux : [3]

L’utilisation des réseaux information répond aux besoins de partager des données
(fichiers, BDD), et de communication entre personnes (messagerie...), tout en garantissant
I’unicit¢ de I’information lors des mises a jour des bases de données, partage des
périphériques (imprimante..). Cette utilisation conduit a une communication et une
organisation plus efficace. Elle permet ainsi de diminuer les couts grace aux partages des
données et des périphériques.

11.4.Classification des réseaux : [4]

Les réseaux peuvent étre classés selon différent criteres, on présente ici deux
classification différentes :
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Réseaux
étendus

i1m 1I0m 100m 1 km 10 km 100 km

Figure 1.1 : différent classification d’un réseau.
11.4.1. En fonction de la distance :

a. PAN (Personal Area Network)

Cette catégorie désigne un réseau restreint d’équipements informatiques habituellement
utilise dans le cadre d’une utilisation personnelle. Les plus courants sont USB les
technologies sans fil .

Ex : Bluetooth, L’infrarouge(IR).

b. LAN (Local Area Network) :

LAN est un réseau informatique tel que les terminaux qui y participent (ordinateurs,
etc.) s’envoient des trames au niveau de la couche de liaison sans utiliser de routeur
intermediaire,On définit aussi le Lan par le domaine de diffusion, ¢’est un réseau a une
échelle géographique relativement restreinte, par exemple une salle informatique, une
Habitation particuliére, un batiment ou un site d'entreprise. On interconnecte les réseaux
locaux au moyen.

Ex: Ethernet, Wifi, Token Ring.

c.  MAN (Métropolitan Area Network) :

Le MAN interconnecte plusieurs LAN géographiquement proches (au maximum
quelques dizaines de Km).Ainsi ils permettent a deux noeuds distants situés dans une méme
ville de communiquer comme s’ils faisaient partie d’'un méme réseau local. Ces utilisent des
lignes Specialisées a haut debit (en général en fibre optique).

Ex : Internet, Wi-max, FDDI, ATM

d. WAN (Wide Area Network) :
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Le WAN interconnecte plusieurs LAN a travers de grandes distances géographiques. Ils
permettent une communication couvrant une grande zone géographique typiquement a
I’échelle d’un pays, d’un continent, voire de la planete entiere.Le plus grande WAN est le
réseau internet.

EX : Internet, Satellite.

11.4.2.En fonction de la topologie :

Une topologie de réseau est en informatique une définition de 1’architecture d’un réseau.
Elle donne une certaine disposition des différents postes informatiques du réseau et une
hiérarchie de ces postes.il existe 3 grandes topologies dans le monde des réseaux cablés
(Wired) :

a. Enbus.

Un réseau en bus est une architecture réseau ou la connexion des clients est assurée par un
les réseaux en bus, permettent de relier simplement de multiples client, mais pose des
problemes quand deux clients veulent transmettre des données au méme moment sur le méme
bus .les systemes qui utilisent une topologie en bus, ont normalement un gestionnaire de
collision qui geére I’acces au bus.

O OO C3a 3

S ——

Figure 1.2 : topologie en bus

b. En anneau.

Un réseau en anneau est une forme de réseau information visant a recorder 1’ensemble
des ordinateurs. Toutes les entités sont reliées entre elles une boucle fermée.les données
circulent dans une boucle fermée .les données circulation sur I’anneau que si elle correspond
bien a son adresse .Dans le cas contraire I’entité en question fait passer la donnée a I’entité
suivante .

Figure 1.3 : Topologie en anneau.
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c. En étoile:

Dans une topologie de réseau en étoile, les équipements du réseau (nceuds) sont reliés a un
systeme matériel central appelé concentrateur (en anglais hub).Celui ci pour d’assurer la
communication entre les différents équipements du réseau.

Figure 1.4 : Topologie en étoile.
d. Réseau maillé :

Un réseau maillé caractérisé par le fait que deux nceud soient reliés 1’un a 1’autre, ce type
de réseau est pratique car il permet une meilleur fiabilité dans son utilisation, mais peu
envisageable pour un grand nombre de nceuds
Dans le cas ou le maillage est régulier, chaque nceud est directement connecté a tous les autre
nceuds du réseau.

f INTERNET

[ —]

Poste connecté
a Intemet

Figure 1.5 : Réseau maille.

I11. Protocole :
111.1.Définition : [5]

Un protocole est une méthode standard qui permet la communication entre les
processus (s’exécutant éventuellement sur différentes machines) c’est a dire un ensemble
de regles et de procedures respecter pour emettre et recevoir des données sur
réseau. Les protocoles définissent la facon dont les transmissions se déroulent, dont les
erreurs sont detectes et dont les accuses de reception sont transmit.
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I11.2. Classe de protocoles :[5]

On classe les protocoles en deux principales catégories selon le niveau de controle
des données.

111.2.1.Les protocoles orientés connexions :

Ceux sont les protocoles qui opérent un contrle de transmission des données
pendant une communication établie entre deux machines. Dans un tel organisme la
machine réceptrice envoie des accuses de réceptions lors de la communication ainsi
la machine émettrice est garante de la validité des données qu’elle envoie .Les
données sont envoyées sous forme de flot.

I111.2.2. Les protocoles non orientés connexion :

C’est un mode de communication dans lequel la machine émettrice envoie des
données sans prévenir la machine réceptrice et ce dernier recoit les paquets sans
envoyer un accusé de réception a la premiére. Les données sont envoyées sous forme de
blocs (datagrammes).

111.3.Quelques protocoles :[6]

a. IP (Internet Protocol) :

Est une partie fondamentale de la conception d'Internet .1l réalise le service de
la remise non fiable des datagrammes en mode non connectés. Sa tache
principale est de convertir le flux d'information transmis par TCP en paquets de
données et les envoies vers une destination decrite par une adresse IP.

b. TCP (Transmission Control Protocol):

Est I'un des principaux protocoles de la couche transport du modele TCP/IP. Il
offre aux programmes d'application un service de transport fiable de données
bidirectionnel avec un contrble de flux. Apres avoir établit une connexion, ces
programmes se servent de cette derniere pour s'échanger des données, et TCP garanti
que ces données arrivent dans l'ordre et sans duplication.

c. UDP (User Datagram Protocol) :
Permet aux applications d’échanger des datagrammes au mode non fiable non

orienté connexion, car il n’utilise pas d’accuses de réceptions et ne peut donc pas
garantir que les données ont été bien regus.

d. TELNET :

Permet la connexion a des hotes distantes et le traitement local des données.
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e. FTP (File Transfert Protocol) :
Permet le transfert de fichier d’un ordinateur a un autre.
f. DNS (Domain Name System) :

Permet d’établir une correspondance entre une adresse IP (adresse logique) et un
nom de domaine.

IV. Architecture des réseaux : [7]

Dans cette session, nous allons décrire deux modele, le premier provient de L’ISO
(International Standard Organisation appelé OSI (Open System Interconnexion), et le
deuxiéme est le modele TCP/IP.

IV.1.Le modele OSI (Open System Interconnexion) :

A pour but d’interconnecter des systémes hétérogenes de différents constructeurs afin de
créés une base commune de normes pour 1’échange d’information entre Systémes et de
garantir la cohérence des normes. L’OSI est un model de base qui a été défini par I’ISO
(international Standard Organisation) cette organisation revient réguliérement pour normaliser
différents concept, ce modele défini sept niveaux pour le transport de donnés.

application v ~ application

6 présentation pam ) présentation

4

transport N transport §

IE

3 réeseau réseau

liaison de
données

Y |

p, liaison de

liaison de liaison de
données donnees

données

4

Figure 1.6 : Architecture OSI.
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1V.1.1.Fonctionnement

Le model OSI repose sur I’empilement de sept couche pouvant communiquer
verticalement entre elles.ces couches décrivent précisément les regles a appliquer pour que
deux systemes puissent communiquer, du bas niveau (hardware) jusqu’au haut niveau
(software).

Les couches basses s’intéressent au transport de I’information, tandis que les couches hautes
correspondent a leurs traitements. Les couches supérieures interviennent sur les couches bases
et vice-versa.

IV.1.2. 1.Couche physique : cette couche offre les services de I’interface entre 1’équipement
de traitement (ordinateur ou terminal) et le support physique de transmission .L’unité de
transfert gérée par cette couche est I’information élémentaire binaire.

IV.1.2.2. Couche liaison de données : prend les données de la couche physique et fournit ses
service la couche réseau, les bits regus sont groupés en unités logique appelé trame.les bit
d’une trame ont une spéciale.

IVV.1.2.3.Couche réseau : isole les couches du hautes modéle qui ne s’occupent que
d’utilisation du réseau, des gérer le sous réseau, la facon dont les paquets (ensemble de
trames) sont achemine de la source au destinaire.la couche réseau a de ce fait pour role
essentiel d’assurer les fonctions de routage.

I1V.12.4 Couche transport : offre des services supplémentaire par rapport a la couche réseau
garantie que le destinataire obtient exactement 1I’information (message) qui lui a été envoyée.

IV.1.2.5.La couche session : gere la connexion entre les applications coopérants et fournit
les protocoles nécessaire a la synchronisation des échanges, leur arrét et leur reprise. Elle
permet d’attribuer un numéro d’identification a I’échange d’une suit de messages entre
application

1V.1.2.6.Couche présentation : pour que deux systémes puissent se comprendre, il doit
utiliser le méme systéme de représentation des données, cette couche geére la présentation des
données. Il existe plusieurs fagons de représenter des données, par exemple I’ASCII ou
L’EBCDIC pour les fichiers teste, la couche présentation utilise un langage commun
compréhensible par tous les nceuds du réseau.

IV.1.2.7.Couche application : Elle définit la facon dont les applications accédent au réseau,
elle fournit une fenétre a travers laquelle une information obtient un acces a I’ensemble des
fourni une fenétre a travers laquelle une information obtient un accés a I’ensemble des
services des couches inferieures : transfert de fichiers, partage de ressources...
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1VV.2.Le modele TCP/IP (le modele internet) : [8]

I1 s’agit d’un ensemble de protocoles permettant d’établir des communications entre
divers types de réseaux, méme si ces derniers ne sont pas reliées au monde exterieur.D’autre
utilise TCP/IP pour les communications a grand distance, entre sites géographique dispersés.

IV.2.1.Le modele TCP/IP est compose de quatre couches qui sont :

7 application
6 présentation application
5 session
4 transport transport
3 réseau internet
2 liaison ] )
acces réseau
1 physique
Modélisation OS] Modélisation TCP/IP

Figure 1.7: Architecture TCP/IP.
1V.2.2.Fonctionnement

a. Couche application : elle prend en charge les protocoles d'adressage et
I'administration Réseau, Elle comporte des protocoles assurant le transfert de fichiers, le
courrier électronique et la connexion a distance.

b. Couche transport : assure le transfert des données et les controles de flux qui
permettent de vérifier 1’état de la transmission.

c. couche Internet : traite le format des paquets envoyés a travers 1’internet, ainsi que
des mécanismes qui permettent de propager les paquets échangées, le protocole utilisé
dans cette couche est : IP.

d. Couche acces réseau : Assure I’interface physique avec réseau. Elle formate les
données aux normes du réseau et élabore les adresses des sous réseau. En téteaux en
tenant compte des adresses physiques des machines destinataires. Elle effectue les
controles d’erreurs au niveau des donnees mises sur le réseau physique.

V. Le Web :

V.1.Introduction:
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Actuellement, le web est le service d’internet le plus connu et le plus utilise dans le
monde.il offre une certaine facilit¢ de navigation sur le réseau et un moyen de
communication.

En effet, on a consacre ce deuxiéme chapitre pour donner un apercu sur le web, son
évolution
Au cours des années ainsi que les moyens disponibles pour son exploitation .mais ne pas
seulement aborder aussi la notion « site web » qui ne cesse de prendre une ampleur dans le
monde de I’informatique, on citer également les intéréts des sites web,

V.2. Définition : [9]

Le web est une application multimédia qui utilise le réseau Internet et 1’échange
d’information sur ce réseau, notamment grace a I’utilisation des navigateurs et de langages
spécifiques comme ’HTML. Le succés de celui-ci du a la série de propriétés qui le
caractérisent : le multimédia, I’hypertexte, multi plate-forme, distribue, interactif multiservice.

V.3.Fonctionnement du web :

Le web n’est pas simplement bati sur I’internet et sur 1’architecture/serveur ou sur les
services réseaux déja existants, il doit aussi son existence a trois technologies importantes que
sont :

a. L’identification uniforme de ressource url.

L’url: un URL (Uniform Ressource Locator) c'est-a-dire « localisateur universel de
ressource » est un moyen universel et cohérent pour localiser une information et accéder.

b. Le langage de balisage hypertexte html.

Le langage HTML (Hyper Text Markup Langage) est un systéeme des balises, qui permet
d’entre des codes de mise en pages, un peu a la manier des premiers traitements de texte, le
langage HTML évolue sous le leadrship officiel du Word Wide Web consortium.

c. Le protocole de transfert hypertexte http.

Le protocole http : les clients et les serveurs Web communiquent en utilisant le protocole
http (HyperText Transfert Protocole).ce protocole est défini par une série de régle qui
specifient les modalités de communication entre les serveurs et navigateur Web, les régles
http définissent ainsi la manier correcte de formuler la requéte par le navigateur. Elles
définissent aussi la maniére de formuler correctement une réponse par le serveur.
V.4.les composant de web :
a. URL (Uniform Resource Locator) :

C’est une adresse universelle d’une page Web pour localiser toute source d’information.

Elle a le format suivant :
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<Protocole>://<nom du serveur> : le port TCP>/parameétre>

b. page Web :

Une page Web appelée page HTML est une ressource du World Wide Web congue pour
étre consultée par des visiteurs a 1’aide d’un navigateur et une adresse web.

C’est aussi une série de mots ou d’objets graphiques. Sonores ou vidéo. Certaine mots ou
graphiques pontent vers d’autre pages, c’est ce qu’on a appelle hyperlien qui peuvent étre
obtenues en cliquant sur ces mots.

c. Site web :

C’est un ensemble de page hyper liées entre elles et mises en ligne a une adresse Web. Un
site Web est habituellement architecturé autour d’une page central, appelée « page d’accueil »
et proposant des liens vers un ensemble de pages hébergées par un autre serveur.

d. Les Hyperliens :

Un hyperlien fait référence a un pointeur qui pointe sur nceud de destination, contenant des
informations supplémentaire sur un sujet précis. Quand on clique sur un hyperlien, une
demande est transmis au serveur Web approprie pour une récupération instantanée
d’information.

e. Navigateur web ou browser :

Est un logiciel d’interface d’acces aux différentes information disponible sur le web. Il est
concu pour consulter le web et I’explorer. Ce dernier interprete le texte et les commandes de
formatage qu’il contient et affiche a I’écran page correctement formatée.

Le Web utilise des liens graphiques interactifs. Chaque page Web est reliée a d’autres

f. Serveur Web :
Un serveur web est un programme spécifique qui s’exécute sur une machine distance qui
attend qu’une interface de navigateur lui présent une requete.une recue le serveur localise le
fichier et procéde a son envoi. Ex : serveur http. MySQL, PHP.

V.5.Les avantage et les inconvenants de Web : [10]
V.5.1.Les avantages web :

e Larecherche:
Recherche thématique (répertoires et par mots-clés (moteur de recherche), et acces rapide.

e Lecontenu:

Mise a jour rapide par I’auteur ou le webmestre (bien que cela ne soit pas toujours le cas).

¢ fichiers multimédias :

Large choix d’image gratuites pour enregistrer, modifier, imprimer ou importer dans un
travail, sons et séquence vidéo pouvant étre incorpores dans une présentation.

e Acces a | information :

Acces a distance et immédiat a | information par plusieurs personnes en méme temps a une
Web (trés utile pour un travail en équipe).

e Disponibilité de I’information:

L’information est disponible 24 heures par jour, 7 jours par semaine.

Page 11



Chapitre I : Généralités sur les réseaux

V.5.2.Les inconvenant de Web :

a. Les continu : le continu n’est pas toujours fiable et il est méme parfois médiocre, et
beaucoup de page supprimées, adresses modifiées sans préavis (liens rapidement démodes)
et ne sont pas a jour.

b. Lastructure:

Pas de structure logique comme dans un livre, mais le plan du site peut aider a comprendre
la structure.

V1. Internet :

VI1.1.Définition : [11]

Un réseau internet est un réseau informatique cette affrmation n’est pas fausse car il
permet réellement de relier ordinateur dans le but d’échange des données, elle n’est pas non
plus exacte, internet est un réseau informatique au sens propre du terme mais interconnexion
d’un tres grand ensemble de réseau appartenant a des grande sociétés, des universités et méme
de simple individu.

En d’autre terme internet est un réseau globale d’ordinateur qui communique en utilisant
les mémes langages et les mémes protocoles quelque soient les lieux sur la plante.

V1.2.Protocole TCP/IP :

Pour faire fonctionner un vaste réseau, Internet met en ceuvre des protocoles
communication.

Les fonctionner les deux protocoles de base sont TCP (transmission Control Protocole) et
IP (internet Protocole).ils référence sous le vocable TCP/IP.

TCP s’occupe de la transmission fiable de I’information. IP défini la route que doit
prendre I’information (routage) et délivre les paquets a transmettre. Comme ces protocoles
sont faciles a mettre en place et permettent d’interconnecter tous les types de réseau, ils se
rapidement développés, étant en développés, étant en outre d’un usage gratuit, puisque
n’appartenant pas a une compagnie particulier. Est ainsi qu’est apparu le réseau internet, qui
désigne un ensemble de machine reliées entre elles a travers le monde selon ces protocoles,
chacune pouvant communiquer avec toutes les autres.

V1.3.Service d’internet :[12]
e La recherche d’information sur le Web.

Le Web ou WWW (world Wide Web), que I’on pourrait traduire en frangais d’internet. Le
Web est un ensemble de serveurs proposent des documents et des données accessible a 1’aide
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d’aide d’un protocole appelle HTTP. Il offre aux utilisateurs la possibilité de consulter en
temps réel un vaste étendu d’informations, présentées sous différentes formes.

e La messagerie électronique(Email) :

Est I’un des service les plus couramment utilisé sur I’ internet, permettant a un expéditeur
d’envoyé un message a un ou plusieurs destinataire il suffit de connaitre 1’adresse de son
expéditeur pour lui faire parvenir un message avec un cout réduit et une rapidité de
transmission .de plus le courrier électronique permet d’envoyer instantanément un courrier a
plus le courrier electronique permet d’envoyer instantanément un courrier a plusieurs
personnes simultanément.

e Transfert de fichier (FTP) :

comme son nom l’indique protocole de transfére de fichier, il permet d’échange des
fichiers entre ordinateur (envoyer ewt réception) sur un réseau TCP/IP

o News:

C’est ensemble des machines qui communiquent grace au protocole NNTP Network New
Telnet Protocole) reliées aux différent réseaux mondiaux qui transmettent et relient les articles
postés dans les groupes de discussion.

e Chat:
Il s’agit d’un systéme qui permet aux utilisateurs connectés a un serveur IRC (internet
Relay Chat) de communiquer a plusieurs en mode texte, dans des forums appelés canaux.

e La téléphonie :
la téléphonie via internet et 1’échange de communication audio en temps réel entre deux
ordinateurs reliées a internet équipé chacun de carte sonore, de baffer et microphone.la plus
challenge de I’information est de sortir internet d 1’univers de 1’ordinateur pour lui permettre
de s’attaquer a la redio.la télévision et la téléphonie (fixe et mobile).

e Lavisioconférence :
La visioconférence est la discussion en directe sur I’internet avec 1’échange de son et

d’image .elle est destinée a remmenée 1’école et le travaille a la maison .a réduire les frais de
mission professionnelles en permettant aux hommes d’affaires de suivre des conférence dans
le mode sans avoir a trop voyager et apportée I’aide et la connaissance aux gens
géographiquement défavorisés(formation a distance, aides humanitaire,... ).

VI1.4. Intranet : [13]
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Intranet est le synonyme de «réseau privé » s’appuie sur de nombreux services de
communication et de travail coopératif: la messagerie, circulation de documents, travail
coopératif en temps partage), utilise les mémes protocoles qu'internet (TCP, IP, HTTP, SMTP,
IMAP ... etc.).

VI1.5.Extranet : [14]

Un extranet est une extension du systeme d’information de 1’entreprise offrant a des
partenaires situés au-dela du réseau un acces privilégie a certaines ressources informatiques
de I’entreprise via une interface Web.

V1. Une architecture Client/serveur : [15]

Dans [I’informatique moderne, de nombreuses application fonctionnent selon un
environnement client-serveur, cette dénomination signifie que des machines clients (faisant
partie du réseau) contactent un serveur une machine généralement tres puissant en terme de
capacités d’entre-sorties qui leur fournit des services. Cette technologie permet d’exploiter au
mieux les réseaux, et permet un haut niveau de coopération entre différents machine sans que
I’utilisateur se préoccupe des détails de compatibilité

V1. 1.Les notions de base :

Client : Processus qui demande I’exécution d’une opération a un autre processus serveur en
émettant un message décrivant I’opération a exécuter et attendant la réponse a cette opération
par un message en retour.

% Les caractéristiques d’un client :

e |l est actif(ou maitre).

e |l émet des requétes (messages décrivant I’opération a exécuter) vers le serveur.
e |l attend et recoit les repensés du serveur.

Serveur : processus accomplissant une opération sur demande d’un client et transmettant la
réponse a ce dernier.

% Les caractéristiques d’un serveur :

e |l est passif(ou esclave).

e Il estal’écoute, prét a répondre aux requétes envoyées par les client. Des qu’une
requeté lui parvient, il la traite et envoie une réponse au client.
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V1.2.Les appels aux services mis en jeu sont en nombre de quatre :

Requétes

Send request ()
Receive request ()

Opération

_— Serveur
Application

client Receive replay () Reponses Send Replay ()

Figure 1.8. : La notion de base de client/serveur.

1-Send requeste () :
Permet au client d’émettre le message décrivant la requéte a une adresse correspondante au
port d’écoute du serveur.
2-Receive request () :
Permet au serveur de recevoir la requéte sur son port d’écoute.
3-Send replay() :
Permet au serveur d’envoyer la réponse sur le port d’écoute du client.
4-Receive relay() :
Permet au client de recevoir la réponse envoyée par le serveur.

1V.3.Types d’architectures client/serveur :

1VV.3.1.Architecture a 2 niveaux :

Aussi appelée architecture 2-tiers, (tiers signifiant étage en anglais) caractérise les
systemes client/serveur dans lesquels le client demande une ressource et le serveur lui fournit
directement. Le serveur ne fait pas appel a une autre application de fournir le service. Cette
architecture est présentée dans le schéma suivant :

Niveau 1 Niveau2

Envoie des requeste .
q Nive

v

A

Envoie des reponse

S~
Client Serveur

Figure 1.9: Architecture a 2 niveaux.
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1VV.3.2.Architecture a 3 niveaux :

Dans P’architecture a 3 niveaux, il existe un niveau intermédiaire :

- leclient : le demandeur de ressource.

- Le serveur d’application (appelé aussi Middleware) : c’est le serveur charge de
fournir la ressource mais faisant appel a un autre serveur.

- Le serveur secondaire généralement un serveur de base de données) : fournissant un
service au premier serveur.

Cette architecture est présentée dans le schéma suivant :

Serveur Service base de
I’application données
ﬁtrtotocol SGBD
Client P
— >
M . -
s e BDD
Niveau?2
Niveaul Niveau3

Figure 1.10: Architecture a 3 niveaux.

1V.2.3.Architecture Client/serveur multi niveaux :

Dans 1’architecture a 3 niveaux, chaque niveau 2 et 3 effectue une tache (un service)
spécialisée. Un serveur peut donc utiliser service d’un ou plusieurs autres serveurs afin de
fournir son propre service. Par conséquent, 1’architecture a trois niveaux est potentiellement

une architecture a N niveau. Cette architecture est présentée dans le schéma suivant :

Niveau 2

Niveau 1 Niveau 3 Niveau 4

Requéte
L :
Réponse | ——
) Sesag
Serveur

Figure : L’architecteur a multi niveaux.
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V1.3.les avantages et les inconvenants d’architecture client/serveur : [16]
« Avantage :

Le modéle client/serveur est particuliérement recommandé pour des réseaux necessitant
un grand niveau de fiabilités, ses principaux avantages sont :

e Des ressources centralisées : étant donné que le serveur au centre du réseau, il peut gérer
des ressources communes a tous utilisateurs, comme par exemple une base de données
centralisée, afin d’éviter les problémes de redondance et contradiction.

e Une meilleur sécurité : car le nombre de point d’entrée permettant 1’acces aux données est
moins important.

e Un administrateur au niveau serveur : le client ayant peu d’importance dans ce mode¢le, ils
sont moins besoin d’étre administrés

e Un réseau évolutif : grace a cette architecture il est possible de supprimer ou rajouter des
clients sans perturber le fonctionnement du réseau et sans modification majeure.

%+ Les inconvenant :

L’architecture client/serveur a tout de méme quelques ignorances parmi lesquelles :
e Un cout élevé du a la technique du serveur
e Un maillon faible : le serveur est le seul maillon du réseau client/serveur, étant donné que
tout le serveur a une grande tolérance aux pannes.

Conclusion :

Au cours de ce chapitre, nous avons traité certaine conception des nouvelles technologies
de l’information et de la communication, a citer: les réseaux informatique, 1’internet,
I’intranet ,I’extranet , le web et 1’architecture client /serveur.

Les différent concepts traités dans se chapitre nous aiderons a mieux comprendre notre
mode d’opération et les notions fondamentales pour mener a bien notre application.
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Chapitre II Le travail collaboratif

I. : Introduction :

Au cours des derniers années, les technologies de I’information et de la
communication ne cessent de se devlopper.ces récentes avancées ont énormément
contribue a la métamorphose de la collaboration en ce qu’on appelle aujourduit le
« travail collaboratif », cette dernier est apparue comme discipline prometteuse pour
améliorer la performance et la productivité En effet grace a la puissance de leurs
déférents ces outils qui se basent sur les services web.

Aujourd’hui, il existe une abondance d’outils dans ce domaine et il en parait de
nouveaux tous les jours. A cet effet, il existe ainsi quelques principes de base a toute
sélection d’outil technique .De maniére globale, il y a toujours une fonctionnalité mieux
adaptée a chaque activité visée par des acteurs.

| .1. La définition de collaboration : [18]

Les écrit fournissent plusieurs définition de la collaboration qui se traduisent
généralement par la notion de construction d’une action collective, le
terme « collaboration » vient du latin cum laborare signifiant « travailler avec ».

Une collaboration est un travail en commun, un travail qui permettant une interaction
entre des personnes généralement a distance pour géneére la création d’une ceuvre
commune et coproduire un méme objet ou résultat. Le travail collaboratif est un travail
avec des outils logiciel en réseau et d’échange et partager des compétences pour mieux
réussir un projet commun.

Aujourd’hui la notion de travail collaboratif désigne un travail qui n’est plus fonde
sur 1’organisation hiérarchisée traditionnel mais plus spécifiquement une nouvel mode de
travail ou collaborent de nombreuse personnes griace aux technologies de 1I’information et
de communication.

Figure I11.1 : présente le travail collaboration.
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1.2.Communication, coordination, coopération :

La notion de coopération coordination et aussi communication sont couramment
rencontrées dans le champ lexical de la « collaboration » :

e Communication : c’est I’échange d’information entre les participants au Systéme
d’Information. Elle forme le cceur de tout systéme collaboratif. Elle consiste en
I’échange d’information entre les ¢éléments du groupe ou entre les groupes.
Cependant, la particularité de la communication est qu’est n’a pas nécessairement un
but et elle est utilisée comme moyen pour coopére collaborer et coordonner.

e Coordination : C’est la succession progressive et coordonnée de I’action et
agencement et synchronisation entre les participants que chacun permet de remplir
I’objectif fixé

e Coopération : C’est la collaboration par répartition des tadches et la coordination
d’action. Et aussi dépasser les limites individuelles.

I. 3.Le processus cyclique de la collaboration :

Enfin, la collaboration peut vue comme un processus cyclique qui enchaine des sous
processus de co-reflexion,de co-decision ,de co-conception,de co-production,de
copilotage ,de co-apprentissage,etc.

CQ-EVALUATION CO-ANALYSE
du résultat de la situation
(pilotage} (diagnostic)

CYCLEDELA
COLLABORATION

CO-REALISATION CO-DEFINITION
des actions de I'objectif
(stratégie)

(opérations)

Figure 11.2 : La collaboration vue comme un processus cyclique :

e La Co-analyse : un travail de diagnostic qui permet a un groupe de comprendre une
situation donnée et de construire un référentiel cognitif.
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e La Co-définition : dans cette phase les interfaces collective permettent au groupe de
formuler I’objectif a atteindre en construisant une version partagée ;

e La Co-realisation : la fixation des régles du jeu, la détermination d’un plan
d’action et d’un calendrier pour atteindre I’objectif poursuivi.

e La Co-évaluation : les formes d’interaction qui permettent a un groupe de juger des
résultats

1.4. Typologies de la collaboration : [18]

Une typologie intéressante des formes de collaboration a été effectuée par [Daoudi
2010] : la collaboration se présente sous différentes formes.des études, en I’occurrence
celles de[Barratt2014]et [harris 2005] ont permis de mettre la lumiere sur les différentes
formes de la collaboration.ces chercheurs établissent deux catégorisation distinguée, qui
en fait se complétent

a) Collaboration interne : il s’agit du processus de travail qui se réalisé conjointement
avec d’autre unités d’affaires ou filiales qui font partie de la méme organisation.

b) Collaboration externe: il s’agit du processus de travail conjoint qui implique
d’autres firmes, a savoir(a) un client, un fournisseur, ou un sous -traitant
(collaboration vertical), ou bien(b) d’autre firmes paires qui peuvent parfois étre
compétitrice et qui partage, en guise d’exemple, les mémes unités de Fabrication ou le
méme centre de test (collaboration horizontale).

c) Collaboration informelle: il  s’agit d’une  collaboration qui  se
realise « naturellement »en présence d’individus qui partagent les mémes intéréts et/ou
les méme difficultés ou problems.ce processus se met en place essentiellement a
travers la conversation et les rencontres fortuites.

d) Collaboration formelle : il s’agit d’un processus collaboration structure qui ressort
de (a) la création d’interdépendances entre individus, équipes ou groupes et (b) de la
spécification des responsabilités de chaque partie prenante

1.2.1.Le travail coopératif [19]

Travail coopératif est un travail de groupe hiérarchique organise qui fonction suivant
un planning impliquant des délais et partage des tache, chaque intervenant sait ce qu’il
doit faire des le début et communique, échange ou partage des éléments uniquement pour
arriver a son objectif individuel.

- Le travail se fait par addition de travail individuels.

- Les rapport sont tres souvent qualifiers de verticaux.

- Le mode de communication est plutét asynchrine meme si le travail sunchrone
n’est pas imposible.

- Le travail individuel et facilement identifiable a la fin.
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Le travail collaboratif

T E ol P, |

.
=

Civoupre =
- —— -

Ciroupe 3
== | g [-—:
288

roupe |

Figure 11.3 : présente le travail coopératif.

1.2.2.La différence entre le travail collaboration et le travail coopératif :

Travail collaboration

Travail coopératif

- Le travail se fait addition de travail
individuel.

- Le mode de communication est plutot
asynchrone méme si le travail
synchrone n’est pas impossible

- Le travail individuel effectue est
facilement identifiable a la fin et la
responsable des acteurs est engagée

- Le travail se fait par fusion et

modification permanentes.

- Le mode de communication alterne
entre le synchrone et 1’asynchrone
(notamment du a la démocratisation des
outils TIC.

- Le travail individuel est difficilement
identifiable a la fin et responsable est

constamment partagée.

Figure 11.4 : La différence entre le travail collaboration et le travail coopératif.

Les outils de collaboration :

11.1.Définition : [16]

[OUNI2008] a propose une définition intéressante d’un outil de travail collaboratif
comme étant "Tout application logicielle de support au travaille de groupe, utilise par un
ensemble de personne, facilitant les processus de collaboration qui ont lieu au cours de
leurs interactions. "

11.2 Catégorisation des outils de travail collaboratif : [20]

Lorsqu’on parle de 1’apprentissage collaboratif, on pose souvent la question : «qui sont
les outils utilises dans ce genre d’apprentissage ?

Selon ce qui préceéde, les outils de travail collaboration sont des outils qui doivent
permettre le fonctionnement d’un groupe de travail.ils supposent des éléments techniques
(matériels, réseaux et logiciels de gestion de ces réseaux), des ¢léments d’organisation
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(services de communication et d’information) et des compétences de la part des acteurs
humains.

Souvent présentes comme des plateformes, ils offrent ce qu’on appelle des services qui
peuvent comprendre :

- un calendrier.

- un carnet d’adresse.
- Une messagerie.

- Un forum

S

Conférences web

S ’\ 5
E-mails . Blogs
)\/ ‘

Collégues

Messageries instantandes

\

%Ex \':f,;) “ ﬁ a

Partage de documents

Collaborateur

Figure 11.5 : I’environnement collaborateur dans le travail collaboration

11.2.1.Les outils de communication : [21]

Ils sont considérés comme des outils « de premier nécessite » car sans eux il est

impossible de collaborer. Leur role est avant tout de faire circuler I’information entre
collaboration

e Mail :

Courriel ou e-mail ou courrier électronique : le courrier électronique permet aux

usagers d’internet d’échanger des messages €crits de maniere efficace et rapide via des
boites aux lettres.
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Cllentl

Client2 \

\ lntranet

Cllent3

Cllent4

Figure 11.6 : principe de courriel électronique
e Lamessagerie instantanée :

Permet I’échange de messages textuels entre plusieurs ordinateurs connectes.
Caractérise par le fait que les message s’affichent en temps réel et permettent un dialogue
interactif.

Souvent, les applications de messagerie instantanée offrent également la possible de
conversation audio ou vidéo : il suffit que les participants soient équipes de casque, micro
et webcam...

Autre terminologie possible : chat (prononce tchat) ou clavardage

Utlllsateurl Utilisateur2

/ Serveur

Internet

Serveur

Figure 1.7 : principe de la messagerie instantanée
e Laconférence en ligne :

La conférence en ligne est une application qui offre la possibilité d’organiser des
référence, des réunions de travail ou des formations virtuelles avec des personnes
distance. C’est un outil collaboration synchrone (tous les participants voient et
entendent la méme chose au méme moment).differents audio (pont téléphonique,
VOIP, etc.) une liaison data (présentation de données de toutes sortes ou partage
d’application) et parfois liaison vidéo (visioconférence, voire, té¢léphone).
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Internet

Rscepteur % ")

Figure 11.8 : principe de la conférence en ligne

11.2.2.Les outils de partage d’application, de ressources :

IIs permettent a plusieurs membre d’une équipe de travail ensemble sur un méme
document, sur une méme application dans le cadre d’un projet commun.

e Forum
Le forum de discussion permet a différentes personnes de communique en utilisant en

générale une interface web.
Déférents sujets de discussion ou fils de discussion ou post sont lances les internautes

Serveur hébergeant les
forums de discussions

[ N S Utilisateur extérieur

Internet__ |

Utilisateur extérieur

Intranet

Figure 11.9 : principe du forum de discussion
e QOutils d’écriture collaborative (édition conjointe/partagées) :

C’est I’élaboration d’un document menée par plusieurs participants. Cette forme de
coproduction a précede I’invention des outils de communication électronique. L’écriture
collaborative désigne un espace de travail virtuel. Un logiciel permet a différentes
personnes de collaborer a 1’¢laboration d’un document .les traces des différentes
contributions sont conservées et gerées (gestion et contréle de versions).
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e Le partage d’application :
Le partage d’application permet a plusieurs personnes connectées simultanément a
distance, d’utiliser une méme application, alors que cette dernier tour de role pour
interagir.

Partage d’application

Installer des logiciels / User

d’applications sur les

disques dur des J N@
. clients multiples >

User

-> 3
User
Les clients collaborent
entre eux en utilisant
les applications
résidentes dans le
serveur

Application server

Figure 11.10 : principe du partage d’application.
11.2.3.Les outils d’accés et de partage d’information, et de contenus :

Ces outils aussi appelés « Knowledge Management(KM) est 1’utilisation d’une
famille d’outils, de méthodes et de modes d’organisation qui permettant de stoker de
maniere plus ou moins formalisée des connaissances, documents ou liens internet
utiles et d’en faire profiter un plus grande nombre de collaborateurs en les partageant.
De nombreuses technologies existent tels les portails, les blogs, les Wiki et plus
récemment les réseaux sociaux...etc.

e Bibliotheque électronique :

Désigne un ensemble de documents électroniques collectes et partages au sain d’un
groupe de travail. Textuels, iconographiques ou sonores, les documents sont
entreposes dans des espaces de travail partages et organises selon les besoins des
situations de travail vécues au sein du groupe. Dans un espace de travail collaboratif,
les bibliotheques n’ont pas seulement pour but de partager un stock de documents. Elle
centre sur la collaboration et pour cela, permettent aux participants de communique sur
signification, 1’utilité et la valeur des documents mis en commun.

e Moteur de recherche :

Un moteur de recherche est un logiciel permettant de retrouver des ressource (page
web, forum, image, vidéo, fichier, etc.) associes a des mots. Certains site web offrent
un moteur de recherche le site lui-méme (Daily motion, youtube, Google vidéo, etc.
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Sont des moteurs de recherches vidéo) enfin on trouve également des met moteurs
c’est-a-dire des sites web ou une méme recherche est lancée simultanément sur
plusieurs moteurs de recherche.

11.2.3.Les orientation des outils de travail collaboratif :

Outre les spécificités propres, les usages de ces outils sont tributaires des
orientations définies par les groupes de travail, elle-memes soumises aux objectifs.ces
orientation peuvent étre, de manier non exclusive.

> Le projet virtuels : ils sont composes de zones sécurisés dédie au travail en commun
et associe a des zones de ressources et d’outils de suivi de projets.

> Les bureaux virtuels : cette orientation privilege de communication synchrone et
asynchrone, les agendas personnels et partages, I’acces organise aux ressources.

» Les communautés: une orientation gourmande en outils d’échanges et de
communication (principalement les forums)

I11. Pourquoi faut il utilise une plate forme de travail collaboratif ?

I11.1 Définition de plate forme : [16]

Les plate formes reposent sur des fondations solides tout comme les plate forme
pétroliéres qui posées sur piliers amarres aux fonds sous marins, les plate forme
collaboration reposent sur des serveurs propres au entreprise (ou a des prestataires
informatique pourvoyeurs des moyens techniques qui leurs fournissent tous les services et
Acces aux systemes de communication interne et externe

111.2 Définition plate forme de travail collaboration :

Est un site qui centralise tous les outils lie a la conduites d’un projet et met a la
disposition des acteurs

Il est mis commun par un réseau d’entreprise et est constituée

- Matériels et logiciels informatiques
- Réseau de communication.
- Méthodologies.

- Compétences humains

111.3.Prenons deux exemples de plate-forme de travail collaboratif :

111.3.1.Des plates-formes qui mettent a disposition des informations
IIs se transmettent de fagon sécurisée des plans de piéces ou des données CAO que
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chaque travaille avec ses propre utiles.

111.3.2.Des plates —formes qui mettent a disposition des applications :

Par exemple, le département achat d’un constructeur et le département production de ses
sous —traitants échangent au travers d’un portail B2B pour planifier la fabrication et la
livraison de ce qui est nécessaire aux unités d’assemblage.

Cette notion peut donc étre dextrement large et dépend de motivation des entreprises
désireuses d’envisager de nouvelle méthode de travail pour s’adapter dans un monde ou
la concurrence s’¢largit plus en plus.

I11.4.L utilisation d’une plate forme de travail collaboratif permet d’obtenir :

- Des plannings bien suivis.

- Des données a jour.

- Messages signalant gque de nouvelles informations sont disponibles

- L’identification précise de tous les intervenants

- Une communication fiable entre partenaire standardisation des méthodes de
travail

- La plate forme permet de raccourcir les délais entre le début et la fin d’un projet,
entre la commander et la facturation, la fiabilit¢é de I’information mise a
disposition permet de réduire le nombre de modification a gere pendant le
développement et le démarrage de la fabrication.

111.5.Les fonctionnalités nécessaires pour collaborer de maniére efficace :[18]
Quel que soit support utilise ou les outils dont disposons, nous pouvons énoncer les

fonctionnalités qui nous nécessaires pour collaborer de maniére efficace. Nous avons
besoin des éléments suivants :[

e Elaboration de projets, Renforcement du savoir

La collaboration consiste a travailler ensemble et a élaborer des projets. Des personnes

sont susceptibles de travailler en équipe pour rédiger un document, arréter une décision
ou évaluer un produit.
Il extrémement souhaitable de savoir tirer parti des expériences précédentes et de créer un
ensemble des données susceptible d’étre utilisées pour répondre a toutes les situations.il
existe de nombreux outils permettant d’accompagner 1’élaboration de projets et le
renforcement du savoir.

e interaction :

L’interaction avec autrui favorise I’innovation et le surgissement d’idées nouvelles.
Certains outils d’interaction sont aujourd’hui bien connus : outils de conférence en ligne
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(audio, video et présentation), messagerie instantanée permettant de dialoguer en directe
(chatter) avec un interlocuteur, forums les discussions y sont archivées ce qui permet une
communication asynchrone, courrier électronique.

e Preésence et statut :
La connaissance du statut des personnes est une composante essentielle de I’emploi des

outils de communication en temps réel car elle autorise un comportement plus
dynamique, plus souple et plus autonome .Au lieu d’attendre, I’expéditeur peut prendre
la mesure qui s’impose pour avoir la meilleure chance d’obtenir une réponse rapide et
satisfaisante.

e Relation et structure sociale :
Nouer et conserver des contacte avec des personnes et des entreprise est une

composante essentielle de notre vie professionnelle mais également de notre vie privée.
Le fait de savoir a quoi s’attendre et de connaitre la personne spécialisée dans un certain
domaine rassure et rend plus productif.

e Découverte :
Celui que I’on nomme le professionnel du savoir passe beaucoup de temps a recherche

des documents et des informations en naviguant sur l’intranet et le portail ou en
cherchant sur internet. Compte tenu du nombre personne connectées et nombreuses
information ajoutée chaque jour, nous finissons par dispose de davantage d’information
que NouUs ne pouvons en gere.

111.6.Les avantages et les inconvenant du travail collaboratif [22]

111.6.1.Les avantages du travail collaboratif :
On va donner quelque avantage de collaboration :

1) Simple : Solution clef en main 100% web, aucun logiciel a installer sur vos
postes ni sur vos serveurs. L’utilisateur est intuitif et se fait directement depuis le
navigateur internat.

2) Fiable : Plate forme collaborative repose sur une infrastructure spécialise
repartie sur de multiples serveurs haute fiabilité, avec sauvegardes automatique.

3) Multi-projets illimites: Les espaces projets vous permettent de structurer
efficacement un activite.chaque équipe projet a acces a ses espace de travail et
n’a pas connaissance des autres.

4) Sécurité : Sécurise ’accés a D’application se fait par une sécurisée avec
identification.

5) Flexible : Organisation un espace selon des méthodes et activation les
fonctionnalités dont le besoin.et invite un collaborateur interne comme externes
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111.6.2.Les inconvenant d travail collaboration :

1) Augmenter la compétitivité des employés envers eux-mémes: les salariés ont
la possibilité grace au travail collaboratif d'effectuer leurs taches plus rapidement.
Ils sont toujours en train d'essayer de se surpasser.

2) Déséquilibre entre la vie privée et la vie professionnelle: les salariés peuvent
travailler soit de leur domicile soit de leur bureau.

3) Paresse sociale: certains peuvent étre moins productifs que d'autres.

Conclusion :

Ce chapitre a été consacré aux outils de travail collaboratif. Aprés avoir présenté la
définition et cycle de vie de travail collaboratif, nous nous sommes ensuite focalisé sur
les typologies de ces outils et les fonctionnalités nécessaires pour collaborer de maniére
efficace. Et quelque avantage de travail collaboration.

Dans la plate forme de collaboration, on vise & tirer profit de toute nouvelle

technologie, des lors, parler de réalité augmentée devient intéressant vu la capacité de ce
nouveau paradigme a enrichir I’environnement réel.
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Chapitre III Analyse et conception

l. Introduction :

Apres avoir vu, dans les chapitres précédent les déférentes conceptions nécessaire a
I’accomplissement de notre travail, maintenant nous passons a la partie analyse et conception.

La conception est une étape primordiale dans le cycle de vie d’une application et doit étre
traite avec précision, car elle construit la base du systeme a développe.

Avant la conception nous commencons par une analyse profonde et bien réfléchie, qui
permet d’identifier les acteurs qui interagissent avec le systéme ainsi que leurs besoins. Nous
passons a la phrase conception en s’appuyant sur les résultats de phase analyse donnera la
description détaillée du systeme cible et des objectifs a atteindre, elle vise également la
réduction de la complexité du systeme, Ce derniére qu’a été adopte avec UML (Unified
Modeling Langage) qui nous permet a présenter dynamique une application par série des
diagrammes qu’il offre.

11.1. objectif de notre application :

L’objectif de ce projet est d’analyser, concevoir et développer  une plate-forme
collaborative pour la pédagogie de département informatique de la faculté Génie Electrique et
Informatique de 1’Universit¢é Mouloud Mammeri Tizi-Ouzou(UMMTO) qui  permet
d’échanger des informations et qui assure la communication entre les déférent acteurs
(étudiants, enseignants, chef de départements (administrateur)).c’est a dire de vertualiser la
réalité d’existante en regroupent les défirent acteurs sur une plate forme commune de partage
d’informations, d’idées et d’expertise.

I1. Une démarche pour I’analyse et la conception du projet.
1.1 Le langage UML :
11.1.1.Définition : [24]

UML (Unified Modeling Language) est un
langage de modélisation graphique et textuel UNIFIED
destiné a comprendre et décrire les besoins, MODELING
concevoir des solutions et communiquer des points
de vue. Il est utilisé en développement logiciel et en LANGUAGE
conception orientée objet. Ce langage est issu de la
fusion de plusieurs méthodes orientée objet: Booch,
OMT, OOSE. 1l a été normalisé par ’OMG* 4 la fin des années 90.

4 Objet Management Group : association américaine a but non lucratif, créée en 1989, pour permettre de

standardiser tous types de modeles objet.
]
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I1.1.2. Diagrammes d’UML :

Un diagramme UML est un modele sous forme de schéma servant a définir ou simuler le
fonctionnement d’un systéme, on doit étre alors le plus précis possible dans le contenu du
modele pour s’approcher du code.

UML compte aujourd’hui 14 diagrammes, chacun d’eux est dédié a représenter des
concepts particuliers d’un systeme logiciel, ils sont répartis en 2 grands groupes :
Diagrammes structurels et Diagrammes comportementaux, comme le montre la figure ci-

dessous.
(o)

i

i

Figure 111.1 : Diagrammes d'UML 2.0 sous forme de diagrammes de classe.
I1.1.3.Quelques notions d’UML :

e Acteur: est une entité externe (personne ou machine) agissant sur le systeme en
¢changeant de I’information.
> |l possede un role par rapport au systéme ;
> 1l peut consulter ou modifier 1’état d’un systeme.
e Cas d’utilisation : (Use Case) est un ensemble d’actions réalisées par le systéme, en
réponse a une sollicitation d’un acteur.
» Décrit plusieurs chemins possibles.
» Est sous forme d’un verbe.
e Scénario : est une séquence spécifique d’actions qui illustre des comportements. Il
représente une instance de cas d’utilisation.
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» Guide ’analyse et la conception du systéme ;
» Sert de support pour organiser les phases de tests.

11.1.4.Description générale de notre demarche :

Afin de construire notre application, nous proposons une démarche suivante dont
I’objectif est d’aboutir au schéma de la bas de données de 1’application ainsi que interface
logicielles nécessaires a son exploitation, Nous rappelons d’abord qu’une démarche de génie
logiciel est sensée definir les différentes étapes par lesquelles doit passer le développement
d’un produit logiciel comme le montre le schéma suivant :

des acteurs

Identification
des activités

[ Identification ] La partie conception

Diagramme de
cas d'utilisation

Diagramms de
séquence

Diagrammes
d’activité

La partie analyse et spécification
des besoins

classe

Diagrammes de ]

Figure 111.2 : phase du processus d’analyse de conception et de réalisation de notre projet.
I11. Analyse et conception
I11. 1. Analyse :

On commence par identification des besoins, la mise en évidence les déférents acteurs qui
interviennent dans le systeme, et les cas d’utilisation, les diagrammes et les scenarios
associent a chaque acteur.

111.1.1. Identification des besoins :
La spécification des besoins a pour montrer ce que le systeme doit faire.
Notre system doit permette :

» la création d’un nouvel étudiant/enseignant (premier inscription)

» Echanger des messages entre les membres d’une équipe.

» Utilisation des forums pour communique et partage des connaissances ainsi les prises
de décision en groupe et la création d’une nouvelle idée.

Echange des documents et les fichiers entre les utilisateurs.

Gérer la plate forme pour I’administrateur (ajouter, modifier, supprimer) ;

Soutien pédagogique.

L ‘archivage des données.

L’automatisation de 1I’ensemble des procédures de gestion.

YV V VYV
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111.1.2 Spécification des besoins techniques :

e Ergonomie :
L’ergonomie de I’application doit favoriser la lisibilité et 1’accessibilité des informations,
ainsi que leurs réutilisations.
L’interface doit étre conviviale, facile a manipuler par des utilisateurs simple information
(non informaticien).

e Administrateur :
Le systeme doit permettre a administrateur de gérer les utilisateurs et groupes leurs roles et
fonctions par module, et également de surveiller.

e Sécurité et intégrité :
La solution doit avoir une interface d’authentiquassions unique.
Tous les modules font partie de la méme solution avec le principe de saisi unique.
Les utilisateurs et fonction doivent étre geres par I’administrateur a 1’aide des interfaces
appropriées.

111.1.3. Identification des acteurs de plate forme :

Un acteur représente un ensemble cohérent de réles joues par une personne externe, un

processus ou une chose qui interagit avec le systéme étudie.
Dans notre application les acteurs qui interagissent :

a) Administrateur :

La Personne (chef département) gérer la plate forme, il possede tous les droits.

b) Enseignant:

C’est un role qui peut assure par tout les enseignants du département.

c) Etudiant:

Tout étudiant inscrit et oriente par administrateur.

d) Internant:

Tous les visiteurs qui naviguent dans le site.

I11.1.4.Diagramme de contexte :
Pour mieux comprendre l’interaction entre ces acteurs et le systéme, nous utilise le
diagramme de contexte qui pour

Administrateur

Enervement

collaboratif pour la

Etudiant —— Enseignant

pédagogie

Internaute

Figurer 111.3 : Diagramme de contexte.
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111.1.5 Identification des cas d’utilisation :

111.1.5.1.Spécification des taches :

acteurs

taches

Internaute

TO : Se connecter au site.

T1 : naviguer dans le site.

T2 : ajouter un forum public.

T3 : commenter un forum public.
T4 : consulter forum public.

T3 : utilise le contact.

Etudiant

TO : Se connecter au site.

T1 :S’authentifier.

T2 : Accéder a I’espace d’accueil Etudiant.
T3 : Consulter la liste des cours/TD/TP.
T4 : Télécharger les Cours/TD/ TP.

T5 : Supprimer les Cours/TD/TP

T6 : Ajouter un forum.

T7 : Commenter un sujet forum.

T8 : Supprimer un forum.

T9 : Consulter forum.

T10 : Ecrire un nouveau message.

T11: Recevoir un message.

T12 : Consulter les notes

T13: Changer le mot de passe.

T14: Se déconnecter.

Enseignant

TO : Se connecter au site.

T1 : S’authentifier.

T2 : Accéder a I’espace d’accueil Enseignant.
T3 : Envoyer les cours/ TD/ TP.
T4 : Envoyer les Emd/ratterapage.
T5 : Envoyer les notes.

T6 : Ajouter un forum.

T7 : Consulter forum.

T8 : Commenter un forum.

T9 : Supprimer un forum.

T10 : Ecrire un nouveau message.
T11 : Recevoir un message.

T12: Changer mot de passe.

T13 : Déconnecter.

Administrateur

TO : Se connecter au site.

T1 : S’authentifier.

T2 : Ajouter étudiant/enseignant/ spécialité/section/groupe
T3 : Modifier étudiant/enseignant/ spécialité/section/groupe.
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T4 : Supprimer étudiant/enseignant/ spécialité/section/groupe.
T5 : Consulte liste étudiant/enseignant/ spécialité/section/groupe.
T6 : Ajouter un forum.

T7 : Consulter un forum.

T8 : Commenter un forum.

T9 : Supprimer un forum.

T10 : Ecrire un message.

T11 : Recevoir un message.

T12 : Consulter liste des contacte.

T13: Changer le mot de passe.

T14: Déconnecter.

TO : Se connecter au site.

T1 : Naviguer dans le site.

T2 : Ajouter un forum public.

T3 : Commenter un forum public.
T4 : Consulter forum public.

T3 : Utiliser le contact.

Figure 111.4 : Spécification des taches.
111.1.3.2.Spécification les scenarios:

Un scenario représente une succession particuliére d’enchainement étant 1’unité de
description de séquence d’action .un cas d’utilisation contient en générale un scenario
nominal et d’erreurs scenarios alternatifs (qui se terminent d’une facon normale) ou
d’erreurs (qui se terminent en échec).

Dans ce qui suit-on présente dans des tableaux, le différent scenario associe a
chaque acteur :
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Acteur tache scenarios

TO : Se Connecter au site. SO : Saisir ’'URL de
’application

T1 :S’authentifier.
S1: clique sur le lien connexion
S2: Saisir le login et le mot de
passe.
S3: Cliquer sur le bouton « Se
connecter »

Etudiant T2: Accéder a I’espace d’accueil | S4:T1
Etudiant.

T4 : Télécharge un cours
Resp
TD/TP.

S7 : Clique sur le lien « Cour »
de I’espace d’accueil étudiant.
S8 : Parcourir la liste des cours.
S9: Cligue sur le

lien «Téléchargement ».

T5 : Télécharge ’emd
Resp
Rattrapage

S10 : Clique sur le lien «sujet »
de I’espace d’accueil étudiant.
S 11: Choisi type de sujet
(emd,rattrapage)

S12 : Parcourir la liste.

S13: Clique sur le

lien «Téléchargement ».

T4 : Consulter les notes

S14: Clique sur lien « note »

T5 : Ajouter un forum

S15 : clique sur le lien « forum »,
S16 : cligue sur le lien « ajouter
un forum »

S17 : Remplissage des champs.
S18 : Clique sur bouton

« ajouter ».

T6 : Consulter forum

S19: Clique sur le lien « forum ».
S20 : Parcourir la liste forum.

T7 : Commenter un forum

S21:
S22 :
S23:

Clique sur le lien »forum ».
Parcourir forum.
Clique sur « Entrée ».

T8 : Ecrire un nouveau message.

S24 : Clique sur le lien

« message».

S25 : Choisi « nouveau
message»

S 6: Clique sur « liste des
utilisateur ».

S27 Saisi un message.
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S28 : Clique sur « envoyer »

T9 : Recevoir un message

S29 : Clique sur le lien
« message».

S 30: Choisir « boite de
réception ».

T10 : Change le mot de passe.

S31: clique sur le lien « change
mot de passe ».

S 32: Remplir les champs de
formulaire.

S33: clique sur valider.

T11: Déconnexion

S34: clique sur le lien
« Déconnexion »

Enseignant

Idem que étudiant
TO0, T1, T2.

Idem que étudiant
SO-S3.

T3 : Envoyer un cour.
Resp : TD/ TP

S4 : Clique sur lien «cours».
S5 : Effectue le choix (cour)
S 6: Remplir le formulaire.
S7: Clique sur le lien

« parcourir ».

S8 : Seélectionner le document.
S9: Clique sur « ouvrir ».

S10 : Clique sur « ajouter ».

T4 : Envoyer I’ Emd /rattrapage.

Resp : rattrapage

S11 : Clique sur le lien sujet.
S12 : Choisi I’ emd/rattrapage.
S13: Remplir le formulaire

S14 : Clique sur le lien parcourir.
S16 : Sélectionner le fichier.

S17 : Clique sur « ouvrir ».

S18: Clique sur « ajouter »

T5 : Envoyer les notes.

S19 : Clique sur lien « cours ».
S20 : Remplir formulaire

S21: Clique sur le lien

« parcourir ».

S22: Sélectionner le fichier.
S23 : Clique sur « ouvrir ».
S24: Clique sur « ajouter ».

T6 : Ajouter un forum

S25: Clique sur le lien « forum ».
S26 : Clique sur le lien « ajouter
un forum »

S27 : Remplir les champs

S28 : Clique sur bouton

« ajouter ».
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T7 : Consulter forum

S29: Clique sur le lien « forum ».
S30 : Parcourir forum.

T8: Commenter un forum

S31 : clique sur le lien « forum ».
S32 : parcourir forum,

S33: Saisi le commentaire dans
le champ commentaire.

S34 : Clique sur « entrée »

T9 : Ecrire un nouveau message

S35: Clique sur le lien

« message».

S36 : Sélectionne (nouveau
message)

S 37: Sélectionner destinataire
« liste des utilisateur ».

S38 : Saisi le message.

S39: Clique sur « envoyer »

T10 : Recevoir un message

S40 : Clique sur le lien

« message».

S41 : Sélection « boite
réception »

S42 : Parcourir la liste message
recu.

S43 : Clique sur le lien « lire »

T11 : Changer le mot de passe

S44: Clique sur le lien « change
mot de passe ».

S45 : Remplir les champs.

S46 : Clique sur « modifier ».

T12 : Déconnexion.

S47 : Clique sur le lien
« Déconnexion »

Administrateur

Idem que étudiant
T0, T1,

S0-S3,

T2 : Ajouter étudiant
resp :

(enseignant/spécialité/section/groupe).

S4 : Clique sur le lien « Gestion
des étudiants ».

S5 : Clique sur « ajouter ».

S6 : Remplir les champs.

S7 : Clique sur le

bouton «Enregistré ».

T3: modifié étudiant
resp :

(enseignant/ spécialité
/section/groupe).

S8: Clique sur le lien « Gestion
des étudiants ».

S9 : Clique sur «<modifier ».
S10: Remplir les champs.

S11 : Clique sur «Modifier ».
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T4 : supprime étudiant.
resp :

(enseignant/ spécialité
/section/groupe).

S12: Clique sur le lien « Gestion
des étudiants ».

S13: Clique sur «supprime ».
S14 : Remplir les champs.

S15: Clique sur le

bouton «Supprimer ».

T5 : Consulte la liste étudiant.
resp :

(enseignant/ spécialité
/section/groupe).

S16 : Clique sur le lien « gestion
étudiant».

S17 : Clique sur «liste».

S18 : Remplir les champs

S 19: Clique sur le bouton
«consulter »

T6 : Ajouter un forum.

S20: Clique sur le lien « forum ».
S21 : Clique sur le lien « ajouter
un forum »

S22 : Remplir des champs.

S23 : Clique sur bouton

« ajouter »

T7 : Consulter forum

S24: Clique sur le lien « forum ».
S25 : Parcourir forum

T8 : Commenter un forum.

S26 : clique sur le lien « forum ».
S27 : Parcourir forum.

S28 : Sais un commentaire

S29 : Clique sur le

bouton « commenter »

T9 : Envoie un message

S30 : Clique sur le lien

« message».

S31: Sélection « boite d’envoie »
S 32: Sélectionner destinataire

« liste des utilisateur ».

S33: Saisi un message.

S34 : Clique sur « envoyer »

T10: Recevoir un message

S35 : Clique sur le lien

« message».

S 36: Choisir le lien boite de
réception.

S 47: parcourir la liste des
messages regus

S48: Clique sur le lien « lire »

T11 : Consulter liste des contacts

S49 : Clique sur le lien contacte

T12 : Change le mot de passe

S50: Clique sur le lien « change
mot de passe ».
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S 51:Remplir le formulaire
S52: Clique sur valider

T13 : Déconnexion.
S53 : Clique sur le lien
« Déconnexion »

Figure I11.5 : Spécification les scenarios.
111.1.6.Spécification des cas d’utilisation : [24]
Un cas d’utilisation peut étre représenté de 2 fagons :

111.1.6.1.Représentation textuelle : donne une description du comportement, des actions et
réactions des cas d’utilisation. Cette représentation contient plusieurs points dont :
» Le nom du cas d’utilisation.
> Les intervenants (les acteurs).
> La description des scénarios.
> Les opérations du scénario principal.
% Cas d’utilisation « S’authentifier».

Cas d’utilisation « S’authentifier».
Use case: S’authentifier.

Scenarios : SO, S1, S2
Acteurs : Administrateur, Enseignant, Etudiant.
Description :
-Saisir I’'URL de la page d’accueil de I’application
-Accéder a la page d’authentification.
-Saisir le login et le mot de passe.
-Clique sur le bouton « Se connecte ».

Si I’identifiant et le mot de passe sont corrects alors le systéme affiche ’interface abonné.
Sinon un message d’erreur.

Figure 111.6: spécification du cas d’utilisation « S’authentifier ».

% Cas d’utilisation « Ajouter Etudiant ».

Use case : Ajouter un Etudiant.

Scenarios: SO, S1, S2, S3, S4, S5, S6, S7.

Acteur : Administrateur

Description :
- Saisir ’'URL de la page d’accueil de I’application
- Saisir le login et le mot de passe.
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Le systéme affiche la page d’accueil Administrateur.
- Cliquer sur le lien « Gestion Etudiant.
- Clique sur « Ajouter »
- Remplir le formulaire des informations de 1’utilisateur a ajouter
- Cliquer sur « enregistrer »
Le systeme affiche un message de succés d’ajouter de cet étudiant.

Figure 111.7 : Spécification du cas d’utilisation « Ajouter Etudiant »

% Cas d’utilisation « Envoyer un cour»

Use case : Envoyer un cour.
Scenarios: SO, S1, S2, S4, S5, S6, S7, S8 ,59,S10.
Acteur : Enseignant.
Description :
- Un Enseignant clique sur le lien « mes ressource» de son espace prive.
- clique sur le lien « type »
- Enseignant clique sur le lien « Ajouter ».
Le system affiche la page de formulaire a remplir,
- clique sur le lien « parcourir ».
- I’Enseignant doit sélection le cours a envoie.
- Clique sur lien « Ouvrir»

Le systeme télécharge le fichier
- Clique sur lien « Envoyer »

le systeme affiche le message de succes envoie le massage.

Figure 111.8 : Spécification du cas d’utilisation « Envoie un cour».

% Cas d’utilisation « Ajouter un forum»

Use case : Ajouter un forum
Scenarios: SO, S1, S2, S13, S14,S15,S16. S17.
Acteurs : Etudiant.
Description
- Saisir I’'URL de la page d’accueil de 1’application
- Saisir le login et le mot de passe.
- L’utilisateur clique sur le lien forum dans son espace prive.
- Clique sur le lien « Ajouter forum ».
Le systeme affiche un formulaire a remplir.
- Remplir les champs.
- Clique sur bouton « ajouter »
Le systeme affiche ce forum sur la liste des forums existant.

Figure 111.9 : Spécification du cas d’utilisation « Ajouter un forums.

Page 41



Chapitre III Analyse et conception

% Cas d’utilisation « Commenter un sujet forumn».

Use case : Commenter un sujet forum
Scenarios: SO, S1, S2, S31, S32, S33, S34.
Acteurs : Enseignant,
Description :
- Saisir ’'URL de la page d’accueil de ’application
- Saisir le login et le mot de passe
Systéme afficher la page prive.
- Cliquer sur le lien «forumy de la page d’accueil utilisateur
Le systeme affiche la liste des forums existant.
- L’utilisateur parcourir la liste

- Saisi le dans le champ de commentaire.
- Cliquer Entrer
- Le systéeme affiche le commentaire au dessous du sujet de forum commenté

Figure 111.10 : Spécification du cas d’utilisation « Commenter un sujet forums.

% Cas d’utilisation « télécharge le cours ».

Use case: Télechargér cour.

Scenarios: SO, S1, S2, S7, S8, S9.

Acteurs : Etudiant

Description :
- Saisir ’'URL de la page d’accueil de I’application
- Saisir le login et le mot de passe

Systéme afficher la page prive.
- Cliquer sur le lien «coursy de la page d’accueil utilisateur
- L utilisateur sélectionne « cour »
- L’utilisateur parcourir la liste des cours
- Cliquer sur le lien «Téléchargé».

Le systeme téléchargé le cours sélectionne.

Figure 111.11: Spécification du cas d’utilisation « Télécharge un cours».

«» Cas utilisation « contacter I’administrateur ».
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Use case : contacte au I’administrateur.
Scenarios: SO, S1, S2, S21, S22, S23, S24.
Acteurs : Internant

Description :

Saisir ’'URL de la page d’accueil de ’application
Cliquer sur le lien «contact».

Le systeme affiche le formulaire contacte

Saisi les champs de contact.

Cliquer sur le lien «envoyer».

Le systeme affiche le message succes d’envoie.

Figure 111.12: Spécification du cas d’utilisation « Contacter 1’administrateur».

I11.1.6.2. Représentation a I’aide d’un diagramme.

111.1.6.2.1 .Diagramme des cas d’utilisation :

Le diagramme de cas d’utilisation permettent d représenter un ensemble de cas
d’utilisation d’acteurs et leurs relation.ils représentation la vue statique des cas d’utilisation
d’un systéme et sont particuliérement important dans 1’organisation et la modélisation des

comportements d’un systéme.
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a. diagramme de cas utilisateur pour ’internaute.

Commente un Consulte forum
public

Ajouter un sujet
forum
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« extends» ~.
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Figure 111.13: diagramme de cas utilisation I’internaute.
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b. diagramme de cas utilisateur pour ’Etudiant.
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Figure 111.14 : diagramme de cas utilisation I’Etudiant.
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C. diagramme de cas utilisateur pour I’Enseignant.
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Figure 111.15 : diagramme de cas utilisation 1’enseignant.
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a. diagramme de cas utilisateur pour I’administrateur.
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Figure 111.16 : diagramme de cas utilisation pour I’administrateur.
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V. Conception :

Dans cette phase une nouvelle vue du modéle fait son apparition .cette vue exprime les
module et les exécutable physique sans aller a la réalisation.

IV.1. Le diagramme de séquence : [25]

Le diagramme de séquence est une représentation graphique des interactions entre les acteurs
et le systéme selon un ordre chronologique. 1l permet de :

» Visualiser I’aspect temporel des interactions.
» Connaitre le sens des interactions (acteur vers systéme ou contraire), ainsi que les
étapes des scénarios.

1V.1.1.Formalisme :

|sd Diagramemae 1 J

% s obiet2 cbie3

Clignt - Lignd da v i
i massage 1() i
massage 2{)
— | T
i Massage 3 i

C MasaEpe 4

i; IrsESadp 5{)

retour messaged

Figure 111.17 : Formalisme du diagramme de séquence.

Nous présenterons dans ce qui suit, quelques diagrammes de séquences de quelques cas
d’utilisations.
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Cas S’authentifier :

E

‘I M Page Formulaire Vérification BDD Page prive
User connexion authentification
T ! ! 1 |
\ 1
| : | ! i |
, 1 1 !
| «Accéder» = | ! | :
K » 1 | | |
i «Afficher » E : | :
' 1
h ; ! : ' |
L «Atteint » E : : :
! |
! ! : ! !
' . 1 1
i «Afficher » : ! : !
. | ! ! |
. ! : ' ! |
)
! « Rempljr » : : | :
! | | | :
X 1 1 1 !
| : ! P |
: ! «Sauthentifign ~ «<Verifiers I
! ! : !
| ! . I
| | : | !
|
| : 5 —J : :
' ]
! : ! «Interoger» !
I ! ' i
]
! E ! «Resultat» E
|
! ' ' P S '
1 ! !
! | | |
I ! I '
] ! i
' ! «Atteint OK)»
E « Messagé d’erreur (non OK) » | . (0K >
I 1
» | :
:‘ I' '. =
- ]
! E « Afficher » ! | .
' 1
4 1 | N
| | | | :
! ‘ '

Figure 111.18 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « S’authentifier ».
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Chapitre III

Cas Ajouter un Etudiant :
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Figure 111.19 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter un Etudiant ».
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111.20 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation «ajouter un forump.
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Figure 111.21 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Envoyer un message ».
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Figure 111.22 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « téléchargée cour».



Chapitre III Analyse et conception

1V.2.Diagramme d’activité: [25]

Le diagramme d’activité est un diagramme comportemental de ’UML. Il permet de modéliser
le traitement et de représenter graphiquement le comportement d’une méthode ou 1’exécution
d’un scénario de cas d’utilisation.

Concepts spécifiques au diagramme d’activité :

@ MNceud (état) initial

- @ Nceud final

- @ Nceud de fin flot (état de sortie)

- <> Nceud de décision (choix)

- === Nceud de bifurcation (fourche) ou d’union (synchronisation)
- =P Transition

Nous présenterons dans ce qui suit, quelques diagrammes d’activité de quelques cas
d’utilisations.
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«» Cas S’authentifier :

o
'

Demande de l'interface
d’authentification

)
!

Afficher formulaire d’authentification

l

Saisie du login et du
mot de passe

!

Vérifier le login et mot
de passe

v

Oui Non Afficher I'espace

Afficher le message <

< Erreur > Correspondant
d’erreur \/

l

Figure 111.23 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « S’authentifier ».
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Cas ajouter un étudiant.

Demande l'interface
administrateur

l

Affiche l'interface

l

Clique sur le lien «gestion des
étudiant»

l

Choisir « ajouter»

Message d’erreur

T oui

a

Erreur <

l Non

Message d’information

l
o

»
>

Affiche formulaire ajouté

l

Saisi les informations

l

Controle des champs

Figure 111.23 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter un étudiant ».
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+ Cas Télécharge Cour:

Figure 111.24 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Télécharge cour ».

_
}

Clique sur le lien «cours »

l

Choisi le type ressource
« cour »

}

Afficher la liste des cours

'

Parcourir et clique sur
« Télécharge »

!

Affiche la fenétre d’enregistre et enregistre

|
o
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% Cas : Ajouter un forum.

Acteur : Enseignant, Etudiant, Administrateur

o
v

Demande l'interface prive

!

Affiche I'interface

l

Clique sur le lien «forum»

Clique sur le lien ajouter sujet un
discute

|

Formulaire insére un sujet forum

l

Remplir formulaire

l

Page liste des forums

|
0

Figure 111.25 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Ajouter un forum.
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< Cas envoyer message:

Acteur : administrateur, Enseignant, étudiant

Clique sur «message » et
choisi « nouveau message

f

Vérifier si tous les champs obligatoires sont saisis

Remplir le formulaire
Clique sur le bouton « Envoyer »

\ 4

Vérifier si tous les champs obligatoires sont saisis

Oui

Construit un message
d’erreur et I’affiche sur le

Erreur

Non

Afficher la page de confirmation de I’envoi

l
¢

»  formulaire de message

Figure 111.26 : Diagramme d’activité du cas d’utilisation « Envoie un message».
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111.3. Diagramme de classe détaille :

Le diagramme de classes est considéré comme un piller important de la modélisation orientée
objet, il est le seul obligatoire lors d'une telle modélisation.

Alors que le diagramme de cas d'utilisation montre un systeme du point de vue des acteurs, le
diagramme de classes en montre la structure interne du logiciel. 1l est surtout utilisé dans la
conception, mais peut étre utilisé en analyse.

La description d’un diagramme de classe est fondéee sur

- Le concept objet,
- Le concept de classe comprenant les attributs des opérations,
- Les différents types d’associations entre classes.

Build : ¢’est le serveur qui fait la recherche et rentre dans une autre page
Submit : ¢’est le client qui choisit ou bien qui clique sur la page
Link : relie deux pages client.

Nous présenterons dans ce qui suit, quelques diagrammes de classes d’utilisations générales.
% Cas S’authentifier :
) | - — "]
—— T ==
K1 =

______________ « Link»

- < > Formulaire
Page connexion

d’authentification

Page d accueil

«Submit»

—K 1 e

c-zzz2z2222223]  «Build» Authentifier

Espace prive

A

«Redirect»

Message d’erreur

Figure 111.27 : Diagramme de classe général du cas utilisation « S’authentifier ».
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R/

« Cas: Ajouter un étudiant :

—— K e = '
e [ 1
—===========21 . ============-1
«Link» N crud C Formulaire d’ajouter un
i > outer un etudiant . .
Page administrateur J > nouveau étudiant
«Submit»
S
«Link» Valider formulaire, Etudiant
enregistre étudiant
) «Build»
«Redirect»
Message d’erreur | Page confirmation

Figure 111.28: Diagramme de classe général du cas d’utilisation « Ajouter un étudiant».

0,

% Cas: Télécharge cours :

* eae) "
Espace étudiant »{ Page liste des cours » Téléchargé
prive

Page confirmation

Cour

Figure 111.29 : diagramme de classe général du cas d’utilisation « Télécharge cours ».
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5

Interface d accueil
prive

» Cas :envoyer un message :

- Vérification
Link Formulaire d’envoi «submit» R Message
» message
7y .
«Build»
. K i
Link «redire

Message d’erreur

Page confirmation

Figure 111.29 : diagramme de classe général du cas d’utilisation « Envoyer un message»

X/
L X4

Interface prive

Cas ajouter un forum prive :

forum

A

«Link>» R hPage forum l «Link»
x
«Build»
Sat
Insére.le forum «Submit»

\ 4

-
| -

I —

Formulaire d’ajout

un forum

Figure 111.30 : Diagramme de classe général du cas utilisation « ajouter un forum ».
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IV.4.Diagramme de classe global :

Le digramme de classe représenté I’architecture conceptuelle du systéme.il décrit les
classes que le systéme utilise ainsi que leurs liens que ceux-ci représentent par un emboitage
conceptuel (héritage : marque par fleche terminée par triangle) ou une relation organique
(Agrégation : marque par une fléche terminée par un diamant ), C’est I’un des principaux
diagramme de I’'UML.
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Semestre Niveau -etud Specialite Section groupe
. Possede Al
Id_semestre Id_niv-etu Possede | 1d_specielite Id_specielite Id_groupe
Lib_sem Possed Lib_niv Lib_spec Lib_sec Lib_gr
1+ L1 11 1x 1.1 1.* 1.1 1.*
module i Id_enseigant :
1 .
L i - ]
1d_module i ld-module ! Ensaignant User Etudiant 1.1
Filename ' Ann-uni i
Niv-etud L i Id_enseignant Id Id_etudiant bossede
Cours_Mod Grade Eom
— * 1.1 _ renom
com_cours 1..* Responsable Resp mo_dule > username <
_ Ann-unni Password |
Sexe
Date-n 1*
Telephone 1.1
email
ann_uni
rala
1.1
Envoi recoit  0.* Participe
0..*
0.*
message .
Suiet-forum
1d_meg
Objet Id_forum
TP D cour Corp Sujet
Date Contenu
Id _tp Id_td Id_cour lue date
Filename Filename Filename
Niv-etud Niv-etud Niv-etud
Cours_Mod Cours_Mod Cours_Mod
com_cours com_cours com_cours
Location Location Location
1..1
Possede
0. * 0.*
suiet
Id_suj
Filename Commentaire
Emd Niv-etud Ratterapage
Id-em Session. d_ratt Id_com
(I;Om—suj Continu
ate_su < date
Location

Figure I11.31 : Diagramme de classe global.
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IVV.5.Conception de la base de données :

Les diagrammes de I’UML nous ont apporté une grande aide dans la conception de la base
de données, toutefois ce ne sont que des modeles théoriques, qu’on ne peut pas implémenter.
La solution serait de traduire ces diagrammes en modeles physiques, on a implémenté pour
cela des tables sous le logiciel WampServeur.

IVV.5.1.Le model relationnel :

Le modg¢le relationnel présente 1’univers des données décrits dans le model conceptuel
(diagramme de classe), en tenant compte le type de base de donné choisi, en d’autre terme le
model relationnel traduit model conceptuel en un formalisme compréhensible par la machine.

User (id-user, nom, prenom, username , password, date-n, sexe, adresse, telephone, email,
niv-unni, role).

Etudiant (id_etud, id-groupe*).

Enseignant (id_enseignant, ,resp_module ,grade).

Groupe (id-groupe, code-groupe, id-section*).

Section s(id-section, lib-sect, id-sepecialite *).

specialite (id-specialite, lib-spec , ann-univ, id-niv-etud*).

Niv-etud (id-niv, lib-niv, id-semestre *).

Semester (id-sem, lib-sem).

Module (id-module, lib-module).

Enseignement (id-enseignant, id-module*).

Cour (id-cour, filename, commentaire, location, niv-etu, modul,sepc,semes, id_
enseignant™,).

TD (id-TD, filname, commentaire, location, niv_etu, modul, sepec,groupe, id_ enseignant*,)
TP (id-TP, filname, commentaire, location, niv_etu, id- modul, groupe,sepc, id_
enseignant*).

Message (id-mesg, objet, contenu, date-emi ,date-recep).

Contact (id-con, continu, email, date, nom, web-sit).

Forum (id-forum, sujet, continu, date, id-user*).

Forum-p (id-forum-p, nom-p, web-site-p, mesg-p, date-p).

commentaire (id-com, continu, date, id-user*,id-forum*).

commentaire -p(id-com-p, name, web-site, message ,date-c-p, id-forum-p*).

Conclusion :
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A travers ce chapitre, nous avons présenté la problématique du systéme, nous avons essayé
de décrire et de comprendre les besoins a travers 1’analyse, puis de nous accorder sur le
moyen dont le systeme doit étre construit a travers la conception, nous avons utilisé dans cela
divers diagrammes nous aidant ainsi a former notre base de données.

Finalement, les diagrammes UML sont des méthodes riches et adaptées pour la représentation
de tout mode¢le objet, et sera consacre a I’implémentation et réalisation de notre projet, dans
lequel on va présenter I’environnement de travail de notre projet, ainsi que quelques interfaces
représentants les fonctionnalités de notre application
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l.Introduction :

Apres avoir fait une étude détaille et avoir defini une conception mieux appropriée aux
besoins de 1’application, nous allons nous pencher sur la mise en ceuvre de notre Systéeme, en
présentant d’abord nos choix technique (outil utilisés et langage de programmation), ensuit
nous allons présenter notre base de données, puis le fonctionnement de I’application avec
quelques différent interfaces de notre application.

I1. Outils développements:

Le choix des outils de programmation se fait par plusieurs facteurs : la puissance, la
disponibilité¢ de plusieurs fonctionnalités...etc. Dans le cadre projet, nous avons utilisé les
outils suivants :

I1.1.Environnement de développement NetBeans (IDE 8.0.2) :

NetBeans est un environnement de développement integre(IDE) pour java, placé en open
source par Sun en juin 2000 sous licence CDDL(Common Development Distribution
License).En plus de java ,NetBeans permet également de supporter différents autre langage,
comme Python,C,C++ XML, XHTML et HTML.il comprend toutes les caractéristique d’un
IDE moderne (éditeur en couleur, projets multi-langage ,refactoring,editeur graphique
d’interfaces et des page web) NetBeans est disponible sous Windows,linux,solaris(sur x86 et
SPARC),Mac OS et Open VMS.

L’environnement de base comprend les fonctions générales suivantes :

Support de différents langages de programmation.

Traitement du code source (édition, navigation, formatage, inspection...)
Configuration et gestion de I’interface graphique des utilisateurs.
Fonction d’import/export depuis et vers d’autre IDE, tel qu,Eclipse.
Acces et gestion de base de données, serveurs web, ressourcés partagées

YV VYV VY
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{0 memaire { - NetBeans IDE 6.0. o x )
Fichier Modifier Vue Naviguer Source Refactorer Exécuter Débogage Profile Team Outils Fenétre Aide Q- Rechercher (Ctr+)
] = LT
PR D e €T HBG
Projets # ‘ Fichiers ‘Servioe: [l || StartPage & @ inscriptionEtudiant.jsp & ﬁ] connexion.jsp - & @] SQLjava & @ acueljsp B @ Control.java & E] content_bg.gif ® E] font_bleu.jpg... @B@

@ memoie f

(-1 WebPages

1) Remote Files

=[5 Source Packages

&3

@ Commentaire java
@] Forum.java

] coment jova Mon NetBeans
@ poster.java
£+ [ beans.user

@ "elHEa“smE Apprendre et découvrir Mon NetBeans Nouveautés Montrer au démarrage

- @ Admin.java =

-8 Enseignentjava Projets récents Installer des plug-ins Activer des fonctionnalités

- @ Etudiant.java

- @ Msg.java @ memoire_final Ajout du support d'autres lanques et NetBeans active les fonctionnalités lorsque vous

- @ User java ) technologies par linstallation de plugins & partir les utiisez. Commencez & créer et & ouvrir des
@ specilite java & smsClient du NetBeans Update Center, projets, [TDE n'activera que les fonctionnalités

c § comintt
@ Main java L Sinon, vous pouvez aussi activer les
@ SQLjave 5 fonctionnalités manuellement.
[} TestBoiteDialog java
[ sevietcontrol
[ Control java ORACLE =) Iava
@ Dec.java i
- Libraries
| f Configuration Fies
@ memoireM2... 2016 L
@ memoiretest
(B waceanari

~ N

beans.user - Havigateur & (=]

<Aucune vue disponible >

) 1 NS

Ry B0

= 5062016

Figure IV.1: interface d’IDE NetBeans
11.2.les technologie utilise :

eJava:

Le langage java est un langage de programmation orienté objet crée par James Gosling et
Patrick Naughton.il a été développé afin de pouvoir générer des application qui soient
indépendantes des machine et leurs systéme d’exploitation .une des autres caractéristiques du
langage est de pouvoir écrire des applications structurellement distribuées sur des réseaux

e Java EE :

Le terme «java » signifie Java Enterprise Edition, et était anciennement raccourci en
« J2EE ».1l fait référence a une extension de la plate-forme standard. Autrement dit, la plate-
forme, java EE est construite dur le langage java et la plate-forme java SE, et elle y ajoute un
grand nombre de bibliothéque remplissant tout un tas de fonctionnalité que la plate standard
ne remplit pas d’origine .L’objectif majeur de java EE est de faciliter le développement
d’applications web robustes et distribuées, déployées et exécutées sur un serveur d’application
J2ee est plate-forme de développement qui permet de développer des applications Web
composées de servlet et JSP et des applications métier a bas d’EJB.J2EE est également une
spécification destinée aux éditeurs de logiciel qui désirent créer Serveurs d’application
compatible J2EE.
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» Les avantages d’utiliser JavaEE :

L’utilisation de JavaEE pour développer et exécuter une application représente plusieurs
avantage :

» Une architecture d’application basée sur les composants qui permet un découpage de
I’application et donc une séparation des roles lors du développement.

» La possibilit¢ de s’interfacer avec le systéme d’information existant grace a de
nombreuses API : JDBC, INDI, IMS, JCA...

» La possibilité de choisir les outils de développement et les serveurs d’applications
utilisés qu’ils soient commerciaux ou libres.

11.3.Les langages utilisent :
e JavaScript :

JavaScript est un langage de scripts qui est incorpore incorporé aux balise HTML, permet
d’améliorer la présentation et 1’interactivité des pages Web.javaScripte est donc une extension
du code HTML des pages web. Les scripts qui s’ajoutent aux balises HTML, peuvent en
quelques sortes comparés aux macros d’un traitement de texte. Ces scripts vont étre gérés et
exécutés par le navigateur lui-méme sans devoir faire appel aux ressources du serveur.

Son objectif principal est d’introduire de I’interactivité avec les pages HTML

e Servlet:

Une servlet est une classe java qui permet de crée dynamiquement des données au sein
d’un serveur HTTP. Ces données sont le plus généralement présenté au format HTML, mais
elles peuvent également I’étre ou tout format destiné aux navigateurs Web. Les servlets
utilisent API Java Servlet (package javax.servlet).

Le fonctionnement d’une servlet lors de réception d’une requéte d’un client sur le serveur
d’application, ce dernier transmet la requéte au conteneur de servlets (ou nommée conteneur
web), celui-ci va crées deux nouveau objets :
» HttpServietRequest : cet objet contient la requéte http, et donne acces a toutes
information, telles que les en-tétes (header) et le corps de la requete ;
» HttpServietResponse : cet objet initialisant la réponse http qui sera renvoyée au
client, et permet de la personnaliser, en initialisant par exemple les en-tétes et le corps

e JSP:
Extension de la technologie Java Servlet de Sun qui permet de programmer simplement

I’affichage de contenus dynamiques sur le Web.JSP consiste en une page HTML incluant du
code java s’exécutera soit sur le serveur Web, soit sur le serveur d’application le langage

Page 69



Chapitre IV Implémentation et réalisation

HTML décrit la maniére dont s’affiche la page, le code Java servant a effectuer un traitement,
par exemple récupérer les informations nécessaires pour une requeté dans une base de
données.

Les principales caractéristiques de la technologie JSP sont :

» Une langue pour les pages JSP en développement, qui sont des documents textuels qui
décrivent comment traiter une demande et construire une réponse
» Construit pour acceder a des objets c6té serveur.

e SQL:

SQL (sigle de Structure Quercy Language, en francais « langage de requéte structurée »

Est un langage informatique normalisé servant a exploiter la base de donnees relationnels, la
partie langage de manipulation des données de SQL permet de rechercher, d’ajouter, de
modifier ou de supprimer des données dans les bases de données relationnelles.
Outre le langage de manipulation des données, la partie langage de définition des données
permet de créer et de modifier 1’organisation des données dans la base de données, la partie
langage de contrdle de transaction permet de commencer et de terminer des transactions, et la
partie langage de contrdle des données d’autoriser ou d’interdire 1’accés a certaines données a
certaines personnes.
L’interface graphique PhpMyAdmin
C’est une interface conviviale gratuite réalise en langage PHP, permettant d’administrer des
bases de données MySQL via un navigateur Web.PhpMyAdmin permet de :

» Creéer/supprimer de nouvelles bases.

> Créer/Modifier/Supprimer/Copier des tables.

» Afficher/Ajouter/Modifier/Supprimer des tuples dans les tables.

e HTML (HyperText Mark-Up Langage):

HTML est un langage dit de « marquage » (de « structuration » ou de « balisage »)
Dont le role est de formaliser I’écriture d’un document avec des balises de formatage.les
balise permettent d’indiquer la facon dont doit étre présenté le document et les liens qu’il
¢tablit avec d’autre documents.

o Les feuille de style CCS :

Elle ont été mise en page au point afin de compenser les manques du langage HTML en
ce qui concerne la mise en page la présentation .En effet, HTML offre un certain nombre de
balises permettant de mettre en page et de définir le style d’un texte, toutefois chaque élément
possede son propre style, indépendamment des éléments qu’ils entourent .Grace aux feuilles
de style, lorsque la charte graphique d’un site composé de plusieurs certaines de page web
doit étre changée ,il suffit de modifier la définition des feuilles de style en un seul endroit
pour I’apparence du site tout entier.
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1.3.les serveurs :

e Le serveur d’application (Glassfish) :

Glassfich est le nom du serveur d’application « Open Source » java EE 5 et désormais Java
EE7 avec la version et qui sert de fondation au produit « Oracle GlassFish Server »
anciennement Sun Java System Application Server de Sun Microsystems). Sa partie Toplink
persistance provient d4oracle .C’est la réponse aux développeurs java désireux d’accéder aux
sources et contribuer au développement des serveurs d’application de nouvelle génération.

Le serveur d’application (Glassfish).

=
n

&~ C A [ localhost:4848/common/index.jsf

Home _ About .
User: admin Domain: domain1 = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

H cor Task H
mmon Tasks GlassFish Console - Common Tasks
@Dumain

server (Admin Server)
&2 Clusters

Standalone Instances
> g Nodes
i Applications
42w Lifecycle Modules
Monitering Data
v [ Resources
* [ Concument Resources
» & Connectors
B JDBC
» ﬂ JMS Resources
» (3 JNDI
= JavaMail Sessions
& Resource Adapter Configs
v [§4] Configurations
» (g defaultconfig
* 54 server<onfig

GlassFish News

GlassFish News

Deployment
List Deployed Applications
Deploy an Application

Administration
Change Administrator Password

List Password Aliases

Meonitoring

Monitoring Data

Documentation
Open Source Edition Documentation Set
Quick Start Guide
Administration Guide
Application Development Guide

Application Deployment Guide

Update Center
Installed Components
Available Updates
Available Add-Ons

Resources

Create New JDBC Resource

(@ Update Tool
Create New JDBC Connection Pool

1249

)
o 20/06/2016

Figure 1V.2 : Présente serveur d’application « glassfish ».

e WampServeur (Windows Apache MySQL PHP) :

WampServer est une plateforme de développement Web de type WAMP, permettant de
faire fonctionner localement
(sans se connecter a un serveur externe) des scriptes PHP.WampServer n’est pas en soi un
logiciel, mais un environnement comprenant deux serveurs (Apache et MYSQL), un
interpréteur de script(PHP), ainsi que PHPMyAdmin pour I’administration Web des base
MySQL. Pour notre cas utilise cette plateforme pour I’administré le serveur de base de
données MySQL.
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Figure I1V.3 : Représente Wamp Serveur.
1.4.Architecteur technique

Nous avons opté pour une architecture »Model-View-Contréler ».Cette architecture est
assez répandue dans le développement d’application web.
Le Modele-Vue-Contr6leur organise l'interface Homme-machine d'une application logicielle
en un modele (objet métier, encore modele de données), une vue (présentation, interface
utilisateur) et un contréleur (logique de contréle, gestion des événements, traitement), chacun
ayant un role précis dans l'interface. Ce design pattern impose la séparation entre les données,
la présentation et les traitements, ce qui donne trois parties fondamentales dans I'application
finale : le modeéle, la vue et le contréleur

e Le Modéle représente les données du logique métier qui sont dans un magasin de
données

e Lavue représente I’interface de I’application

e Le Contrdleur agit sur demande de Iutilisateur et effectue les actions nécessaires sur
le model.

Le schéma suivant montre le fonctionnement :

Page 72



Chapitre IV Implémentation et réalisation

0HTTPrequest e “ol Mol | €)
4,....--‘ .
un Pt ' M
Controller
Browser HTTP response < (]
""""""""" View o
B
Web server

Figure 1V.4: model -vue —contréle

Lorsqu’un client envoie une requéte, celle-ci est analysées par le contréle, qui demande au
mode¢le approprie d’effectuer les traitements, puis renvoie la vue adaptée au navigateur. Cette
indépendance entre les parties facilite le développement en équipe, la relecture et la
maintenance.

I11. Conception de la base de données :

Les diagrammes de ’UML nous ont apporté une grande aide dans la conception de la base
de données, toutefois ce ne sont que des modeles théoriques, qu’on ne peut pas implémenter.
La solution serait de traduire ces diagrammes en modeles physiques, on a implémenté pour
cela des tables sous le logiciel WampServeur.

111.1.Le modeéle physique :

Le modéle physique de données est la traduction du modéle logique de données dans un
langage de description de données spécifique au systéme de gestion des base de données
utilisé ,le model physique des données est I’implantation des données (table) issues du model
logique des données en machine afin aboutir a la description des fichiers de base de données
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Table User :
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id_user Int(12) pk Identificateur utilisateur
Nom Varchar(20) Nom de I’utilisateur.
Pernom Varchar(20) Prenome de 1’utilisateur.
Username Varchar(20) Login I'utilisateur
Pasword Varchar(20) Mote de passe I’utilsateur
Date-n Bigint Date de naissance 1’utilisateur
Sexe Varchar(6) Sexe ’utilisateur
Adresse Varchar(25) Adresse personnel 1’utilisateur
Telephone Interger Téléphone 1’utilisateur
Email Varchar(30) (@ email I'utilisateur
Ann_unni Varchar(15) Année université
Role Varchar(30) Réle utilisateur
Table Etudiant:
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-etudiant Int(7) pk Identificateur 1’étudiant
Id_groupe Int(10) fk Identificateur

Groupe de I’etudiant
Id-user Int(12) Tk Identificateur de user
Table Enseignant
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id —enseignant Int(5) pk Identificateur I’enseignant
Res-module Varchar(30) Responsable de module
grade Varchar(30) Grade I’enseignant
Id_user Int(12) fk Identificateur user
Table groupe :
CHAMPS TYPE CLE | SIGNIFICATION
Id-groupe int(6) pk Identificateur de groupe
Code Varchar(6) Code de groupe
Id-section Int(8) fk Identificateur de section
Table section :
CHAMPS TYPE CLE | SIGNIFICATION
Id-section int (8) pk Identificateur ~ de  section  qui

appartienne I’étudiant

Lib_section Varchar(1) Désignation de section

Page 74



Chapitre IV Implémentation et réalisation

Id_spec Int(6) Fk | Identification de specialite

Table spécialité

Id-spécialité Int(4) pk Identificateur de sujet
Lib_sect Varchar(20) Le nom de spacialite.
Ann-unni Bigint Date

Id_niv_etud Int(2) Tk Identificateur de niveau_etude

Table niveau_etude

Id-niv_etud int(2) pk | Identificateur de niveau d’etude
Lib-niv-etud Varchar(1) Désignation de niveau_etude
id-sem Int(1) fk Identification de semestre

Table semestre

Id-sem int(2) pk Identificateur de semestre
Lib-sem Varchar(9) Désignation de semestre

Table de module

Id-module Int(10) pk Identificateur de module
lib -module Varchar(25) Libelle des module

Table enseignement :

Id _enseigant int(5) Identificateur de module
id-module Varchar(25) Le nom de module
Ann-univ bigint Date

Table Cour :
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CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-crs int(50) pk Identification de cours
filename Varcahar(50) Nom du fichier
commantaire Varcahar(100) Commentaire sur le fichier
location Varchar(70) Location du fichier
Id-modu Int(10) fk Identificateur de module
Id-enseignant Int(5) fk Identificateur de 1’enseignant
Id-niv-etud Int(2) fk Identificateur niveau d’etud
Id-spec Int(4) fk Identificateur de spécialité
Table TP :
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-tp int(50) pk Identification de tp
filename Varcahar(50) Nom du fichier
commantaire Varcahar(100) Commentaire sur le fichier
location Varchar(70) Location du fichier
Id-niv Int(4) fk Identificateur de niveau d’étude
Id-modu Int(10) Tk Identificateur de module
Id-enseignant Int(5) fk Identificateur de I’enseignant
Id-niv-etud Int(2) fk Identificateur de niveau-étude
Id-spec Int(4) fk Identificateur de spécialité
Table TD :
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-td int(50) pk Identification de td
filename Varcahar(50) Nom du fichier
commentaire Varcahar(100) Commentaire sur le fichier
location Varchar(70) Location du fichier
Id-niv Int(4) Tk Identificateur de niveau d’étude
Id-modu Int(10) fk Identificateur de module
Id-enseignant Int(5) fk Identificateur de I’enseignant
Id-spec Int(4) fk Identificateur de spécialité
Table message :
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
id_message Int(50) pk Identifiant du msg
objet Varchar(50) Objet du message
contenu Varchar(255) Le corp de message
Date_emi Bigint Date de I’émission du message
Date _rece bigint Date de reception du message
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Table rattrapage

CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-ratt int(5) pk Identification de Emd
filename Varcahar(50) Nom du fichie
commantaire Varcahar(100) Commentaire sur le fichier
date date date
location Varchar(70) Location du fichier
Id-niv Int(4) fk Identificateur de niveau d’etude
Id-modu Int(10) fk Identificateur de module
Id-enseignant Int(5) fk Identificateur de I’enseignant
Table Emd
CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-emd int(5) pk Identification de Emd
filename Varcahar(50) Nom du fichie
commantaire Varcahar(100) Commentaire sur le fichier
date date date
location Varchar(70) Location du fichier
Id-niv Int(4) fk Identificateur de niveau d’etude
Id-modu Int(10) fk Identificateur de module
Id-enseignant Int(5) fk Identificateur de I’enseignant

Table contacte :

CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION

Id-cont Number(50) Identificateur de I’enseignant
Continu-cont Varchar(255) Identificateur de module
Email-cont Varchar(25) Email de contateur

Date Bigint Date

nom Varchar(20) Nom de contacteur

Web _site Varchar(30) Web_site de contacteur

Table forum prive:

CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION

Id-forum int (50) Pk Identificateur de forum
Sujet_for varchar(50) Sujet de forum prive
Contenu_f Varchar(255) Continu forum prive

Date f Bigint Date forum prive

Id_user Int(12) Fk Identificateur de I’utilisateur

Table forum public :
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CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION
Id-forum_p int(50) Pk Identificateur de forum public
nom Varchar(25) Nom de I’internaute

Web-site varchar(50) Web-site de forum public
message Varchar(255) Corps forum public

Date f p bigint Date forum public

Table commentaire :

CHAMPS TYPE CLE SIGNIFICATION

Id-con_c int(40) pk Identificateur de commentaire
Contenu_c varchar(255) Continu de commentaire
Date ¢ bigint Date insertion commentaire
Id-user Int(12) fk Identificateur de user
Id-forum Int(50) fk Identificateur du forum

Table commentaire public :

CHAMPS TYPE CLE | SIGNIFICATION

Id-con_p int(40) pk Identificateur de commentaire public
name Varchar(25) Nom de I’internaute

Web-site varchar Web site de I’internaute

message varchar(255) Message de commentaire public
Date ¢ p Bigint Date insertion commentaire public
Id_forum-p Int(50) fk Identificateur de forum public

1.5.Présentation des interfaces :

Nous vous présentons, dans ce qui suit, quelques interfaces de notre application :
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1.5.1.Page d’accueil :

C’est la premier page téléchargé et visualisée par les enseignant, administrateur, les
étudiant, et les internautes .C ‘est la page principale du cite elle une idée générale sur les
fonctionnalités de notre application.

Luniversie Mououd Mammes da Tiz-Cuzad
p2EONNINE MoEE 2 dunz uonamie ,'
0 gaduation &t e post gaduaton dans dive

Université Mouloud Mammeri Tizi-Ouzou Liste des facultés

Création et développement

Galerie des photos Suivez-nous sur: Contactez -Nous

o WA LY f

Figure IV.5 : I’interface d’accueil.
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1.5.2. Interface d’authentification :

Cette page est commune entre les trois interfaces (étudiant, enseignant, chef département)
elle s’affiche page connexion et demande a ’utilisateur de s’authentifier pour pouvoir ensuite
accéder a son espace personnel.

Uuriversitd Mououd Manmen de Tis-Ousl "
parsonnaiited morgie of dune atonnie { 4 Sa rissio gures ka Sormation
e graduation & an post gradustion das e

connectez vous pour accéder a votre espace Liste des facultés
personnel

Authentificsting

Votre mok ce passe

Mot 00 paies il 7 Okpase 0 o 0 il

Galerie des photos Suivez-nous sur: Conlactez -Nous

f

© 2016 Ste cAhppé o munieny Py

Figure 1V.6: Interface d’authentification.
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.5.3. Interface Espace Administrateur :

e
et

" espace administrateur

nue acdm

Liste Etudiants

©2016. memalre de in o' édude. realiser par . amee ' éude 20152016

Figure 1V.7 : Espace administrateur.
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1.5.4. Interface Espace Enseignant :

DIENYEnUe mouchache

espace enseignant

Accuel  Forum

Gestion Sujets
Gestion Notes

©2016. memoire de fin d'étude. realiser par année d'étude 2015/2016

= eTetanns

Figure 1V.8 : Interface Enseignant .
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1.5.5. Interface Etudiant :

DIenVenue hammar

espace etudiant

Accuel ~ Foum  Messagerie  Compte

Telécharger cours
Télécharger Sujets

©2016. memoire de fin d'étude. realiser par . annge d' étude 2015/2016.

Y -
.

Figure 1V.9 : Interface Etudiant .
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1.5.6.Interface Ajouter un étudiant:

L’administrateur est le seul droit d’ajouter un étudiant au sien de département
informatique ,il clique sur « gestion étudiant » ,et choisi quel opération qu’ il veux effectuer.

anue admin
yenue admin

©2016. memaire de fin d'édude. resliser par amée deude 201572016,

Figure 1V.10 : Interface ajouter un étudiant.
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1.5.7.Interface Envoyé Cours :

L’enseignant clique sur cour dans sa page prive et choisi type de ressource (cours, td, tp)
Un formulaire apparaitre, I’enseignant va remplire le formulaire avec les informations
(niveau étude, spécialité...) concerne le cour a envoie.

nvenLe moLicnac

espace enseignant

Figure V.11 : Interface envoie cours.
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1.5.8. Page Télécharge un cours:

L’étudiant dans sa page prive va clique sur cour , et choisi type de ressource( cours, td,
tp) ,une liste des cours concerne 1’étudiant connecte apparaitre ,1’¢tudiant parcourir la liste et
clique sur télécharge de cours choisi.

€ Nemimer

ce etudiant

P

Télécharger cours

512016 niveau d'étude master 2 specialité CFI section:
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mouchache emestre e de -
o.;];c BD-Repaties20t4.paf  *=M5° Eisrri bon courage  Tékcharger
mouchache BD-Repartizs2014- semastre base de Anirane | TAieharmer
bill 1488853754483, pof 2 ddnee o0 Eo0Age SRR
laham 5 emestre e de T
:,ja 2-Optimzation-complet. pdf ot .5 225"“ bon courage  Tekcharger
) o =T
e Représentation
laham Cours-FIA-2011- semestre e chapitre!  Téohamer
i3 1483420023558 pdf 1 ) sl B o
o 004209235:0.d connaissances
laham Securité des réseaux semestire sEcurte . T
: o hapitre 5 Télécharger
aldjia informatiques. docx 2 informatique o "
lzham 2-Optimzation-complet- semestre base de DRCIRI N R
aija 1468515008810 pdf 2 dvpiy;  PONORRON TS

Figure 1V.12 : Interface télécharge un cours.
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1.5.9.Page envoyer un nouveau message

le courrier électronique permet aux usagers d’internet d’échanger des messages écrits de
maniere efficace et rapide entre différent utilisateurs. Clique sur le lien message et choisi
nouveau message.

R |
pglenvenue moucn
espace enseignant

©2016. memire de fin  édude. realiser par amnée d'étude 20152016,

Figure 1V.13 : Interface d’envoyer un nouveau message
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1.5.10.Page de forum publique :

Espace de discussion, les discussions y sont archivées ce qui permet une communication
asynchrone entre I’internant les étudiant et enseignant et administrateur. Clique sur forum
dans page d’accueil publique.

Ajouter un forum de discussion Liste des facultés

Forum de discussion

hamimar sabring

Réponses(1)

Figure 1V.14: Interface Ajouter un forum.

Page 88



Chapitre IV Implémentation et réalisation

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons réalise un environnement plate forme pour la pédagogie
dans le cas département informatigue «UMMTO » avant de la présenté nous avons
commence par identifie les outils, les technologies et langage ainsi les serveurs utilisées pour

développement et I’implémentation de notre application. Puis nous avons présente les
différents interfaces.
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Conclusion

Au cours de ce projet, nous avons réalisé une plateforme collaborative basée
Sur la réalité augmentée pour 1’aide a partage des fichiers, des idées et de prendre des
décisions. Une plateforme entre différent participant qui permet :
de faire collaborer et coopérer des experts et des techniciens afin d’aider ces derniers lors de
leur différentes utilisateur de communique et ainsi améliorer les activités de la
fonctionnement dans I' établissement pédagogique, pour se faire, cette plateforme traite un
concept principal : La collaboration des différents membres d’un établissement pédagogic
enrichissement par des outils conviviaux tels que la messagerie, forum...

Cependant, on peut dire que notre systeme reste toujours en besoin d’amélioration et
d’enrichissement par certaines fonctionnalités et applications, a titre d’exemple : application
mobile, application desktop...

Méme si nous avons atteint globalement notre principal objectif, il faut cependant
Rappeler que cette application est amenée a évoluer. En perspectives, nous envisageons les
Extensions potentielles suivantes :

- Développer un moteur de recherche pour faciliter au technicien la recherche.

- Introduire d’autres acteurs afin de faciliter la communication entre ces utilisateurs
(agent de scolarité, agent bibliotheque...etc.

- L’audio-réunion entre les différents membres, la visioconférence,

- L’apprentissage en ligne.

- Autre...

La réalisation de ce projet nous a donné une expérience professionnelle importante, il nous a
permis, non seulement d’appliquer les connaissances acquises durant nos études au sein de
notre université mais aussi nous a donné I’occasion d’apprendre et maitriser de nouveaux
outils et nouvelles technologies.

En fin nous espérons que notre travail soit une bonne base pour de futures extensions
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Annexe La notation UML et java2EE

. Définition :

(Unified Modeling language), que 1’on peut traduire par “langage de modélisation unifie » est
une notation permettant de modéliser un probleme de fagon standard. Ce langage est né de la fusion
de plusieurs méthodes existant auparavant, il est devenu désormais la référence en terme de
modélisation objet, a un tel point que sa connaissance est souvent nécessaire pour obtenir un poste
de développeur objet.

UML n’est pas une méthode, dans la mesure ou elle ne représente aucune démarche.

A ce titre, UML est un formalisme de modalisation objet. Le mot méthode parfois utilise par abus
de langage ne doit pas donc étre entendu comme une démarche.

Il.modilisation avec UML
I1.1.Définition d’un modéle :

Un model est une simplification et/ou une abstraction de la realité.il doit aider a mieux
comprendre, percevoire les relations et les interactions a I’intérieur du systéme .il doit permettre de
visualiser les conséquences de modification apport a une situation donnée.

C’est donc un guide pour construire un systéme stable et fiable .le modelé doit également aider
a documenter le systeme construit.

11.2 la modélisation UML
UML fournit un ensemble d’outil permettant de représenter des éléments du monde objet
(classes, objets,...) ainsi que les liens qui le relient. Toutefois, étant donné qu’une seule
représentation est trop subjective, UML fournit un moyen astucieux permettant de représenter
diverse projection d’'une méme représentation grace aux vues. Une vue est constituée d’un vue est
constituée d’un ou plusieurs diagrammes.
On distingue deux types de vues :
Les vues statiques : représentant le systéme physiquement
Diagrammes d’objets.
Diagrammes de classes.
Diagramme de cas d’utilisation.
Diagramme de composants.
Diagramme de déploiement.
Les vue dynamiqgue : montant le fonctionnement du systéme
Diagrammes de séquence.
Diagramme de collaboration.
Diagramme d’états transitions.

D D N N N

NNANENENE

Diagrammes d’activités.

I11. Les éléments d’UML :

I11.1.Les éléments structurels :

Les éléments de structure sont les noms des modeles UML

a) La classe: c’est une description abstraite condensées d’un ensemble d’objets et de
I’application.les classes sont représentées pas des rectangles compartimentés. Le premier
compartiment contient le nom de la classe, nom qui doit permettre de comprendre ce que la classe
est ,et non qu’est fait, le deuxieme compartiment contient les attributs, le troisieme contient les
opérations et le quatrieme compartiment facultatif représente les responsabilité Notons que les
attributs et les opérations peuvent étre d’une visibilité publique ,protégée ou réservée.
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Nom

A

Class

Namel :type=initval
Name2 :type=initval |
Name3:type=initval
Opname1() Opération
Opname2()
Opname3()

Attribut

A

Figure A.1 : schéma représentatif d’une classe.

b) les classes -association

Il est possible de représenter une association par une classe pour ajouter, par exemple, des attributs
et des opérations dans I’association. Une classe de type, applée classe associative ou classe-
association, proceder a la fois les caractéristiques d’une classe et d’une association, et peut a ce titre
participer a d’autres relation dans le modele.la notation utilise une ligne pointillée pour attacher une
classe a une association .Dans la figure suivante 1’association entre les classes A et B est représenté
par la classe.

Classe A Classe B

Classe C

Figure A.2 : schéma représentatif d’une classe —association

c) les interfaces : une interface est une collection de spécification d’opérations qui définissent un
service d’une classe ou d’une composant. Graphiquement, une interface est représentation par
cercle.

d. les cas d’utilisation : formalisés par Ivar Jacobson, les cas d’utilisation décrivent sous la forme
d’action et réaction de comportement d’un systéme du point de vue de ’utilisateur et permettent de
définir les limites du systéme déclenchée en réponse entre le systeme et 1’environnement .C’est
I’image de fonctionnalité du systéme déclenchée n réponses a la simulation d’un acteur externe, les
cas d’utilisation sont représentés par des ellipses contenues par le systéme.

11 .2.les éléments comportementaux :

ils sont les partie dynamiques des modeles UML, ils comprennent les interaction et les automate a
états finis

a.les interaction : une interaction exprime le comportement qui résulte de la collaboration d’un
groupe d’instances. Elle peut étre visualisée selon le point de vue du temps (diagramme de
séquence) ou selon le point de vue de I’espace (diagramme de collaboration)
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la figure suivante schématise une visualisée selon le point de vue du temps.

:objet 1 \/v :obiet2
- Période dactivaté
Obiet ‘ /

l _:’ Callbac

Message

A 4

Figure A.3 : Schéma représentatif d’une interaction
I11.3. éléments de regroupement :

IIs sont les parties organisationnelles des UML, ils comprennent les paquetages.
Les paquetages :

Ils regroupement les trois type d’éléments, ils sont purement conceptuels c'est-a-dire qu’ils
n’existent que lors de la phase devloppement.ils offrent mécanisme général pour la partition des
modeéles et le groupement des éléments. Un paquetage est représenté en général par un dossier
étiquette, contient son nom, mais son continu.

4-_/ Nom
Nom

Package Les compartiments

supplémentaire peuvent

servi a afficher le continu

Figure A.4 : Schéma représentatif d’un paquetage.
II1.4.les éléments d’annotation :
IIs sont les partie explicatives des modéle UML ils comprennent les notes.

Les notes: ce sont les commentaires qui sont attachés a un ou plusieurs éléments de
modilisation.Une note est représentée par un rectangle qui contient un commentaire textuel ou
graphique .Comme le montre la figure suivant :

Une notes
Commentaire AN

Figure A5 : schéma représentatif d’une note

I11.5 les relations :
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» Deépendance : elle représente un lien de dépendance entre deux éléments de la modalisation et
dont la modification d’un éléments (éléments indépendant)peut affecter la sémantique de 1’autre
éléments (éléments dépendant).Elle est représentée par trait en pointillé.

Source > Cible
Figure A.6 : Schéma représentatif d’une relation de dépendance.
» Association : elle représente une relation entre classe d’objets .Elle exprime une connexion
sémantique bidirectionnelle entre les classes, I’extrémité d’une association est appelée role, chaque
role porte une indication de multiplicité qui montre combien d’objets de la classe considérée

peuvent étre a un objet de 1’autre classe.

Multiplicité

0.1 Nom de I’association

Role A Role B

Figure A.7 : Schéma représentatif d’une association.4

» La généralisation : c’est une relation de spécification/pénalisation entre une classe et une ou
plusieurs autre classes partageant un sous —ensemble commun d’attributs et /ou de
methodes.UML emploie le terme de généralisation pour designer la relation de classification
entre un élément plus général (Parent) et un élément plus spécifique (enfant). La généralisation
signifie «est une sorte de «elle peut s’applique aux classes, aux cas d’utilisation, et aux
paquetages.

Enfant Generation Parent

v

Figure A.8 : Schéma représentation d’une généralisation.

IV.les diagrammes d’UML :
IV.1. Définitions d’un diagramme UML :

Un diagramme UML est une représentation graphique, qui s’intéresse a un aspect précis du
modele.c’est une perspective du modéle, chaque type de diagramme UML posséde une structure
(les type des éléments de modélisation qui le composent sont prédéfinis).un type de diagramme
UML véhicule sémantique précise (un type de diagramme) offre toujours la méme vue d’un
systeme).

Combinés les différents type de diagramme UML offre une vue complete des aspects statique et
dynamique d’un systéme.

Les diagrammes UML supportent 1’abstraction. Leur niveau de détail caractérise le niveau
d’abstraction du modele,

La structure des diagrammes UML la notation des éléments de modélisation sont normalisation.
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IV.2. Type de diagrammes
UML repose sur neuf types de diagrammes a savoir
1. Lediagramme de classe :
Diagramme structurel qui montre un ensemble de classes, 1’interface, de collaboration ainsi que
leurs relation.
2. Le diagramme d’objets :
Diagramme structurel qui montre un ensemble d’objets ainsi que leurs relations
3. Le diagramme de cas d’utilisation :
Diagramme comportement qui montre un ensemble de cas d’utilisateur et d’acteurs ainsi que leurs
relations
¢+ un acteur : représente un ensemble de rdle joues par les utilisateurs des cas d’utilisation en
interaction avec ces cas d’utilisation. En régle générale, un acteur représente un réle qu’un
homme, une machine ou méme autre systeme joue avec le systéme.

Figure A.11 : représentations graphique d’un acteur.

UML définit trois (03) types de relations pour le diagramme de cas d’utilisation.
« La relation de communication : Elle est signalée par une fléche entre I’acteur et le cas
d’utilisation .comme la montre la figure suivante :

Acteur > O

Figure A.12 : représentations d’un déclenchement d’un cas d’utilisation par un acteur.

+ La relation d’utilisation : une relation d’utilisation entre cas d’utilisation signifie qu’une
instance du cas d’utilisation source comprend également le comportement décrit par le cas
d’utilisation destination.la figure une relation d’utilisation.

O «Include » > Q User case

Y/
0.0

Figure A.13 : Représentation de la relation d’utilisation ou d’inclusion.

+ Relation d’extension : Une relation d’extension entre cas d’utilisation signifie que le cas
d’utilisation source étend le comportement du cas d’utilisation.

Use case B

«extends»

Figure A.14 : Représentation de la relation d’extension.
4. le diagramme de séquence :
Diagramme comportemental qui montre une interaction et met 1’accent sur 1’ordre
chronologique des messages.
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5. le diagramme de collaboration : diagramme comportemental qui montre une interaction
et met 1’accent sur 1’organisation structurelle des objets qui envoient et recoivent des
messages.

6. Le diagramme d’état-transition : diagramme comportement qui montre un automate a
états finis et met I’accent sur le comportement d’un objet ordonnance par les événements.

7. le diagramme d’activité :diagramme comportemental qui montre un automate a états finis
et met 1’accent sur le flot d’une activité a 1’autre.

8. le diagramme de composant: diagramme structurel qui montre ensemble de
comportement ainsi que leurs relations.

9. Le diagramme de déploiement : diagramme structurel qui montre un ensemble de nceuds
ainsi que leurs relations.

V. Description des stéréotypes :
V.1.Les classes :

< Page serveur « Serveur page »
Icone :

Description : Représentation une page Web possédant des scripts exécutés par le serveur et qui
interagissent avec des ressource du serveur telles que les bases de données.

Contraintes : les pages serveur ne peuvent avoir de relation qu’avec objets sur le serveur
Etiquettes : moteur de scripte qui étre un langage ou le montre qui doit étre utilisé pour exécute ou
interpréter cette page.

Page client « Client page » :

Icone

Description : une instance s’une page cleint est une page Web formatée en HTML.

Les pages cleint peuvent contenir des scripte interprétés par les navigateurs lorsque celles-ci celles
sont restituées par ces derniers.les foncyions des pages cleints correspondent aux fonctions
Contraine : Aucune

Etiquette :

o Titre(Title) : Titre de la page tel qu’il est affiche par le navigateur.
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e Base(Base) : URL de base pour référence les URL relatives.

e Corps (body) : ensemble des attributs de la balise <body>, qui définit des caractéristique par
défaut du texte et I’arriere-plan

» Formulaire «form »

Icone :

form

Description : une classe stéréotypée« form » est un ensemble de champs saisie faisant partie d’une
page client. A une classe formulaire correspond une balise HTML <form> .les attributs de cette
classe correspondent aux éléments de saisi d’un formulaire HTML (zone de saisi, zone de texte,
boutons d’option, case a cocher...etc.). un formulaire n’a pas d’opérations toute opération qui
interagit avec le formulaire appartient a la page qui la contient.

Contraintes : aucune

Etiquettes Get ou Poste Methodes utilisées pour les données a I’URL de ’attribut action de balise
HTML «HTML ».

»  Structure de cadre «frameset »

Icone :

L \
Structure

de cadre

Description : une structure de cadre est un conteneur de plusieurs page Web.la zone d’affichage
rectangulaire est devisée en cadre rectangulaire inscrits. A chaque cadre peut étre associe un hom
unique de cible (Target).le contenue d’un cadre peut étre une page Web ou une structure de cadre.
Une structure de cadre est une page client peut posséder des opérations et des attributs.
Contraintes : Aucune

Etiquette :

e Rangées (rows) : valeur de I’attribut rews de la balise HTML<frameset> C’est une chaine de
pourcentages sépares par des virgules , définissant les hauteur relatives des cadres.

e Colonnes (cols) : valeur de I’attribut cols de la balise HTML<frameset> C’est une chaine de
pourcentages sépares par des virgules, définissant les largeurs des cadres

» Cible «Target » :

Icone
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Description : Une cible est une zone nommée dans la fenétre du navigateur dans laquelle des pages
web peuvent étre affichées. Le nom de la classe stéréotype est celui de la cible .Habituellement,
une cible peut é&tre une tout nouvelle instance de navigateur : une fenétre .Une association «targeted
link » spécifier la cible ou une page Web doit étre affichée.

Contraintes : pour chaque client du systéme, le nom de la cible doit étre unique .Par conségquence

sur un méme client, il ne peut exister qu’une instance d’une méme cible.

Etiquettes : Aucune

V.1.2.les association :

e Lien«Link»:

IcOne : Aucune

Description :

Un lien est une pointure d’une page client vers une autre page .Dans un diagramme de classes, un

lien est une association entre une page et une autre page client ou une page serveur. A un lien

correspond une balise ancre HTML.

Contraintes : Aucune.

e  Soumet «Submit »

Description : Une association contenue de cadre est une association d’agrégation qui traduit

I’appartenance d’une page ou d’une cible a un cadre.une association contenue de cadres peut aussi

pointer vers une structure de cadre, aboutissant dans ce cas , a des cadre imbriques.

Etiquette :

Rangée(Row) : Entier qui indique la rangée du cadre dans la structure de cadre auquel.

Appartient la page ou la cible associée

Colonne (col) : entier qui indique la colonne du cadre dans la structure de cadre auquel appartient

la page, la cible associées.

e Soumet « Submit » est une association qui se trouve toujours entre un formulaire et une page
serveur .les formulaire soumettent les valeurs de leurs champs au serveur, par I’intermédiaire de
pages serveurs, pour qu’il les traite

Contraintes : Aucune

Etiquette : Paramétre : une liste des noms des paramétres qui doivent étre passés avec ,la demande

de la page liée.

Construit « Build » :

Description : la relation « Build » et une relation particulier qui fait le pont entre les pages client et

les pages serveur .I’association « build" identifie quelle page serveur est responsable de la création

d’une page client. C’est une relation orientée, puisque la page client n’a pas connaissance de la
page qui est a I’origine de sont existence.

Une page serveur peut construire plusieurs page client, en revanche, une page cliente peut étre

construite que par une seuls page serveur.

Contraintes : Aucune.

Etiquettes : Aucune.
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Description : une relation « Redirect », est une association unidirectionnelle avec une autre page
web, elle peut étre dirigée a partir d’une page client ou serveur ou une page client ou serveur.
Contraintes : Aucune.
Etiquettes : Aucune.
V1.3.Les attributs :
< . Sélection d’éléments « select element »
Icdne : Aucune.
Description
Contréle de saisie employé dans les formulaires, il permet a I’utilisateur de sélectionner une ou
plusieurs valeurs dans une liste. La plupart des navigateurs restituent ce contréle par une liste
d’options ou une liste déroulante.
Contraintes : Aucune. Etiquettes
o Taille (Size) : définit le nombre d’éléments qui doivent étre affichée simultanément
e Multiple (Multiple) : valeur booléenne qui indique que plusieurs éléments peuvent étre
sélectionnés conjointement.
«» . Zone de texte « texte area element »
Icone :Aucune.
Description
C’est un contrdle de saisie, employé dans les formulaires, qui permet I’écriture de
plusieurs lignes de texte.
Contraintes Aucune.
Etiquette
e Ligne (rows) : nombre de lignes de texte visibles.
e Colonnes (cols) : largeur visible du texte en largeurs de caractéres moyennes.

.V.4 Composant :
«» Page web « web page».
Icone

N

Description
Un composant page est une page web. Il peut étre requis d’aprés son nom par un

navigateur. Un composant page peut contenir des scripts client ou serveur.

Le plus souvent, le composant page est un fichier texte accessible au serveur Web, mais il peut

également étre un module compilé, chargé et exécuté par le serveur web. Dans les deux cas, le

serveur Web produit, a partir du composant page, un document au format HTML, qui est

renvoyé en réponse a la requéte du navigateur.

Contraintes Aucune

Etiquette

Chemin (path) : chemin requis pour spécifier la page Web sur le serveur web. Cette

Valeur doit étre relative au répertoire racine du site de I’application web.
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« Page ASP « ASP page » Icone

=

]

Description

Une page ASP est une page Web qui implémente du code ASP coté serveur. Ce stéréotype
n’est pertinent que dans un environnement d’application basé sur les ASP (Active Server
Page) de Microsoft. Contraintes Aucune.
Etiquette
Identique a celles de la page web.
+» Page JSP « JSP page »
Icone

Sz

=g

Description
Une page JSP est une page Web qui implémente du code JSP coté serveur. Ce stéréotype n’est
pertinent que dans un environnement d’application basé sur les JSP (Java Server Pages).
Contraintes : Aucune.
Etiquette
Identique a celles de la page web.
< Servlet « Servlet »
Icone

N

>

Description

Une servlet est un composant Java. Ce stéréotype n’est pertinent que dans un environnement
d’application compatible avec les servlets de Sun.

Contraintes Aucune.

Etiquette

Identique a celles de la page web.

®

% Bibliothéque de scripts « script library » Icone
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Description
Une bibliothéque de scripts est un composant qui propose un ensemble de sous-routines. Ou
de fonctions, pouvant étre inclus & d’autres composants pages web.
Contraintes Aucune.
Etiquette
Identique a celles de la page web.

=

s A « client page » | « server page » « frameset » « target » « form »

De

« client « link » « link » « link »

page » « redirect » « redirect » « redirect » «dependenc» | «aggregation
« targeted link » |« targeted link » | « targeted link » »

« server « build » « redirect » « build »

page» « redirect » « redirect »

« frameset » | « frame «frame content » | «frame
content » conte»

« target »

« Form » «aggregated by» | «submit»

Figure : Combinaison valides d’association de stéréotypes.

Présentation de J2EE:
I.1. Un bref historique de J2EE [1]

L’environnement Java pour I’entreprise a commencé a émerger assez rapidement apres les débuts
de Java au milieu des années 90. A son origine, Java était destiné aux environnements contraints (par
exemple des petits équipements électroniques). Il a en fait percé dans I’environnement du Web,
notamment dans les navigateurs pour les supports d’interfaces graphiques riches la notion
d’appliquette Java (en anglais applet). Les premicres déclinations
de Java dans I’environnement des serveurs sont apparues en 1997 avec les servlets, dont 1’objectif est
la construction programmatique de pages Web, puis avec les Entreprise Java Bean (EJB) dont
1’objectif est le support de code métier (API) nécessitant un contexte d’exécution transactionnel.

Aprées ces premiers pas et un relatif succes de ces technologies, Sun a structuré 1’offre technique
autour des serveurs d’applications Java a travers le standard J2EE. L’objectif de ce dernier est de
fédérer dans un cadre cohérent toutes les technologies nécessaires & la mise en oeuvre des applications
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de I’entreprise (applications orientées <serveur>). Sun a décidé de rebaptiser son langage « Java 2 »
est introduire la premiere version 1.2 des spécifications de

J2EE en 1999. Cette version est suivie alors la version 1.3 de J2EE en 2001, puis la version
1.4 en 2003 incluant un support complet des standards XML et le support des services Web.
Mais pour des raisons de marketing, Sun a décidé de rebaptiser cette plateforme « Java Entreprise
Edition » (en suppriment le 2) & compter de la version 1.5, qui elle-méme été changée en « 5 » et elle
est devenu JEES.

Présentation de J2EE [2]
Qu’est ce que J2EE ?

J2EE (Java 2 Enterprise Edition) est une norme proposée par la société Sun, portée par un
consortium de sociétés internationales, visant a définir un standard de développement
d'applications d'entreprises multi-niveaux, basées sur des composants.

On parle généralement de «plate-forme J2EE» pour désigner I'ensemble constitué des
services (API) offerts et de l'infrastructure d'exécution. J2EE comprend notamment :

e Les spécifications du serveur d'application, c'est-a-dire de I'environnement d'exécution :J2EE
définit finement les roles et les interfaces pour les applications ainsi quel'environnement dans
lequel elles seront exécutées. Ces recommandations permettent ainsi ades entreprises tierces de
développer des serveurs d'application conformes aux spécificationsainsi définies, sans avoir a
redévelopper les principaux services.

e Des services, au travers d'API, c'est-a-dire des extensions Java indépendantes permettant
d'offrir en standard un certain nombre de fonctionnalités. Sun fournit une implémentation
minimale de ces API appelée J2EE SDK (J2EE Software Development Kit).

Dans la mesure ou J2EE s'appuie entierement sur le Java, il bénéficie des avantages et inconvénients
de ce langage, en particulier une bonne portabilité du code.

De plus, l'architecture J2EE repose sur des composants distincts, interchangeables et
distribués, ce qui signifie notamment :

e Qu'il est simple d'étendre l'architecture.
e Qu'un systeme reposant sur J2EE peut posséder des mécanismes de haute disponibilité,

Pourquoi choisir Java EE ?
» la portabilité
» I’indépendance,
» lasécurité
» la multitude de librairies proposées
» la plateforme Java EE est basée sur des spécifications donc les projets sont portables sur
n’importe quel serveur d’applications conforme (Tomcat, JBoss, = WebSphere...)
» I’implémentation est gratuite
» Un développement multi tiers.
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Spécifications de la plate forme JEE

JEE comporte des spécifications qu’on peut les regroupées en deux grands parties :

e LesAPlIs:
L es APIs sont des extensions Java, forment une collection d’outils logiciels permettant d'offrir en
standard un certain nombre de fonctionnalités, Sun fournit une implémentation minimale de ces APIs
nommeée J2EE SDK (JEE SOFTWARE DEVELOPMENTKIT).

e Lesserveurs d'applications :

U n serveur d’application est une couche software résident sur une machine serveur qui fournit les
services que la technologie J2EE nécessite. 1l y a plusieurs applications serveurs. Parmi les produits
commerciaux on rappel Bea WebLogic,IBM Websphere, Sun Application Serveur, Pramati, etc...
Parmi les produits libres le plus connu est JBOSS. Les différences principales entre les différents
serveurs d’applications sont relatives aux opérations de deploy, clustering, etc... Par contre toutes les
fonctionnalités qui concernent strictement le fonctionnement des applications J2EE adhérent aux
spécifications proposées par la Sun.

On peut distinguer principalement deux grandes catégories de serveurs :
» Open Source : évolue grace a la communauté par exemples Tomcat : Apache, Jonas :
ObjectWeb, JBoss : JBOsS ...
» Propriétaire : évolue selon I’éditeur par exemples WebSphere : IBM, WebLogic : BEA,
WebObject : Apple, Oracle Application Server : Oracle
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